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Introducéo
Sobre o0 M-Print® PRO

O programa é utilizado para rotular e imprimir material que pode ser impresso (etiquetas do
sistema MultiCard, placas e etiquetas).

Os materiais que podem ser impressos sao:

Etiquetas do sistema MultiCard
Placas de encaixe em paginas
Etiquetas em paginas
Etiquetas em rolos

Mangas termorretrateis
MetalliCards

Material MultiMark

S BB

O programa pode ser instalado localmente ou como instalacéo de rede para que esteja
disponivel na rede (consulte o capitulo "Verséo de rede", paragrafo "Configuracao").

IndicacdOes relativas ao presente manual

A presente documentacgéo pressupde que tenha experiéncia na utilizagcao do sistema
operacional Microsoft Windows.

Caso néo esteja familiarizado com os conceitos basicos do Windows, por favor,
consulte o manual do usuéario Windows.
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Meios de apresentacao

No presente manual de instru¢des sdo utilizadas as seguintes convencodes:

Negri Componentes importantes do programa: botdes, itens de menu, barras de
to  ferramentas, denominacdes, etc. sdo apresentados em negrito.

" " Os nomes das janelas e as referéncias a outros capitulos encontram-se entre
aspas.

> Simbolo de separacéo para itens de submenu (p.ex. Ver > Zoom)

q Os textos a seguir a esta marcagéo descrevem ac¢des que devem ser
executadas pela ordem indicada.

Simbolos utilizados

@ E essencial respeitar esta informacdo sobre o M-Print® PRO.

e Este simbolo assinala informacdes adicionais Uteis.

Descricdes de termos

De seguida, sdo apresentados termos especiais que séo utilizados no software M-Print® PRO.
Marcador

Um marcador serve para assinalar um elemento elétrico ou eletrdnico (bornes, condutores,
dispositivos, aparelhos, ...) e também para identificar um meio de servico.

Tipo do marcador
Marcadores de uma determinada classe, p.ex. MultiCard DEK 5/3,5.

Indicacao relativa a instalacéao

Para poder instalar o programa, é necessario ter direitos de administrador no
respetivo computador.
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Operacéo geral

Introducéo

Este capitulo descreve as formas possiveis para iniciar e encerrar 0 programa.
Adicionalmente, sdo disponibilizadas indicacdes gerais sobre a estrutura do programa e sobre a
interface do usuario.

Iniciar / encerrar o programa

Iniciar o programa

Clique duas vezes sobre o simbolo no ambiente de trabalho de seu
computador.

Encerrar o programa
Na barra de menus, selecione os itens de menu Arquivo > Sair.

Caso um projeto ainda esteja aberto, é exibida uma caixa de didlogo através da qual o projeto
pode ser guardado.
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Interface do programa

Na interface do programa efetua-se a edicdo dos marcadores.
A interface do programa € exibida automaticamente apds o inicio do programa. Aqui séo
disponibilizados os elementos necessarios para a edicao de um marcador.

Dependendo da configuragéo, a interface do programa pode ser composta por diferentes
elementos.

(3% M-Print® PRO - [SM 27/27 K MC NE WS] = )E e
¥ Arquivo Editar Exibigio Colar Forma Formato Ferramentas Janela Ajuda = x
L S A Ga B X S9N 100% v G @ | [ S| 0s[6S]) = g
: W Arial -0 - AN IMYIE=B2I U x| SEEEEHD BEEE 2
= —- &=,

1 HEeO0 ., O ks + 8
imEE |
M-Print® PRO v. 8.5.1 |
Explarador de projeto K Paginalnicial = CC1527 MMWS | DEKS5/65MCNEWS < SM27/27 KMCNEWS | box
EBE|e ¢l | ¥z == 2l a3 AT el el e e el el e
B CC15/27 MM WS - =]

[Z] Pagina 0l
DEK 5/6.5 MC ME WS
Pagina 01 =
Pagina 02
Pagina 03

-5 SM27/27 KMC NEWS +
o T

PROJECT | MARKER

Propriedades * —
g4 &R |
B Geral . —

Mome MARKER |
B Tamanho & Posigao E

Esquerda 0 |

Topo 0 —

Direita 27

Abaico 27

Largura 7

Altura 27

B Borda e preenchimento

|1IUIFI | |gPI 11 |EPI 11 |7IUI 11 |&IUII | |5IUI | I|4PI | I||3PI 11 |2IUI 11 |1IUII I

L] [T} " 3
4P W] informagio | paginaor T | [ E—T—

Para ajuda, pressione F1 | | Marcador: 1/12 coluna: 1/6 linha: 1/2 |7

Para mais informag@es, consulte o capitulo "Interface do programa”.
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Tipos de arquivos suportados

E possivel abrir os seguintes tipos de arquivos:

M-Print® PRO File (*.mpc)

M-Print® PRO Order File (*.mpo, *.mpo2)
M-Print® PRO Template (*.mpt)

M-Print Document (*.abp, *.gdc)

M-Label Document (*.mld)

M-Comm Document (*.tmf)

RailDesigner Exportdatei (*.rde)
TXXITXY Files (*.txx; *.txy)

Microsoft® Excel® Worksheet (*.xls)
Arguivo XMT (*.xmt, *.txt)

Script de Importacdo M-Print® PRO (*.mis) (consulte o capitulo "Importacdo répida de
Excel®").

A=A
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Funcdes mais utilizadas
Neste paragrafo sédo descritas como exemplo as fungdes utilizadas com mais frequéncia
Editar elementos

Os elementos podem ser criados através do item de menu "Inserir" ou através da barra de
ferramentas "Elementos” (consulte o capitulo "As barras de ferramentas").

Para poder editar um ou varios elementos, é necessario marcar 0s mesmos em primeiro lugar
(consul t e Marcac ddeméntosiil) o A

Consulte também o capitulo "A janela Propriedades".

Durante a introducdo ou subsequente alterag&o substancial dos elementos, a simetria dos
elementos pode ser mantida ou alterada (consulte o capitulo "Simetria dos Elementos").
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Inserir campo de texto

Criar novo campo de texto
Clique no simbolo apresentado ao lado que existe na barra de ferramentas
ou selecione o item de menu Inserir > Campo de texto.
Mova 0 mouse para a posicdo onde pretende inserir o texto.

Criar novo campo de texto arredondado

Funcdes semelhantes a um campo de texto normal. Selecione o item de
menu Introduzir > Campo de texto arredondado.

O éangulo inicial é definido através da propriedade "Ponto de ancoragem".
Criar novo campo de grupos

Funcdes semelhantes a um campo de texto normal. Selecione o item de
menu Introduzir > Campo degrupos.Consul t e &anpadge? t

gruposn .

+IEI O campo de texto pode ser criado quando este ponteiro do mouse é
exibido.

Pressione o botdo esquerdo do mouse e mantenha-o pressionado. Abra
uma moldura e solte o botdo do mouse. O sistema abre um campo de
edicdo onde o texto pode ser introduzido.

HEl

O texto apenas pode ser introduzido nos campos permitidos:
Quando este ponteiro do mouse é exibido, ndo € permitido introduzir texto.

FXET: ' |Caso os campos de texto apresentem um triangulo vermelho depois de
A5 —w- . lintroduzir o texto, tal significa que o texto ndo cabe no campo. O texto nao
€ apresentado na integra, nem pode ser impresso na totalidade. Neste
caso, deve abreviar o texto ou adapta-lo automaticamente com a ajuda do
programa (consulte "Adaptar tamanho da fonte" no capitulo "Menu
formato”).
Ei23456; Se campos de texto apresentarem um tridngulo cor de laranja apos a
| 788 | |introducdo do texto, um texto a uma linha sera exibido com diversas linhas,
dado que o campo de texto € demasiado pequeno.
Existem vérias possibilidades de adaptacéao:
- Adaptar o comprimento do marcador.
Consulte o cap2tul o fOpdaptaae «0 ger
comprimento do marcadoro .
- Adaptar linhas de caracteres.
Consulte o cap?2tul o 0 Ofdaptaalinhaddeger
caractereso .
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Inserir forma

@ Criar retdngulo / quadrado
Cligue neste simbolo ou selecione na barra de menus o item Inserir >
Retangulo.
Mantenha o botdo esquerdo do mouse apertado e forme um retangulo.

Através da propriedade "Arredondamento X" e "Arredondamento Y", o
retadngulo normal torna-se um retdngulo com cantos arredondados.

El Quadrado arredondado / criar retangulo arredondado
Clique neste simbolo ou selecione na barra de menus o item Inserir >
Retangulo arredondado.
Mantenha o botdo esquerdo do mouse pressionado e forme um retangulo
com cantos arredondados.

Os reténgulos com cantos arredondados diferem dos retdngulos normais
apenas devido a configuracdo das propriedades "Arredondamento X" e
"Arredondamento Y". Se estes valores forem configurados como 0, €
apresentado um retangulo normal.

Desenhar uma linha

Clique no simbolo apresentado ao lado que existe na barra de ferramentas
ou selecione na barra de menus o item Inserir > Linha.
Ao desenhar a linha, mantenha o botéo esquerdo do mouse apertado.

@l Desenhar circulo / elipse
Clique neste simbolo ou selecione na barra de menus o item Inserir >
Elipse.
Mantenha o botdo esquerdo do mouse apertado e forme uma elipse.

e Na janela "Propriedades" pode definir com exatiddo o tamanho e a posicao
(consulte o paragrafo "A janela Propriedades").
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Inserir imagem
O programa suporta formatos de imagem BMP, EMF, GIF ICO, JPG, PNG WMF e TIFF.

Inserir imagem

Cligue neste simbolo ou selecione na barra de menus o item Inserir >
Imagem.

Mantenha o botédo esquerdo do mouse apertado e forme uma moldura.
Agora, é exibida uma janela de selecédo na qual pode selecionar o arquivo
pretendido e abrir o mesmo clicando no botédo Abrir. A imagem
selecionada é inserida.

Na janela "Propriedades" pode determinar se pretende inserir a imagem no
tamanho original ou se pretende adapta-la a moldura.

As imagens nao sao inseridas no campo, apenas é criado um link para
essa imagem. O caminho é apresentado na janela "Propriedades"
(consulte o paragrafo "A janela Propriedades").
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Inserir codigo de barras

O programa suporta os seguintes cddigos de barras:

- Code 39

- Code 128

- Code 2/5 Industrial

- Code 2/5 Interleaved

- EAN13 (com/sem digito de controle)
- EANS8 (com/sem digito de controle)
- EAN128

- UPC-A (com/sem digito de controle)
- UPC-E (com/sem digito de controle)
- QR-Code

- DataMatrix

- GS1 DataMatrix

- MicroPDF417

Inserir cédigo de barras
Na barra de menus, selecione o item de menu Inserir > Codigo de barras.

O programa abre um menu suspenso para selecionar o cédigo de barras.
Com o mouse trace uma érea e libere o botdo do mouse. O cddigo de
barras selecionado € inserido.

Através da janela "Propriedades"” pode inserir o cédigo em formato
numeérico ou alfanumérico (consulte o paragrafo "A janela Propriedades").

o No caso de alguns codigos de barras, é calculado internamente um digito
de controle (p.ex. "EAN 8"). Este digito de controle ndo pode ser
introduzido manualmente nem importado com o cddigo de barras.

Se o digito de controle for partilhado ou digitado, sera necessério
selecionar um outro tipo de codigo de barras (p. ex.. "EAN 8 com digito de
controleo).

6 Verificar sempre os cédigos de barras quanto a reconhecibilidade nos seus
dispositivos terminais antes de os liberar

6 A partir da versao 9.2. existe uma biblioteca de cddigos de barras
atualizada. Para exibir o cédigo de barras com a biblioteca anterior,
selecionar a entrada AUtilizar a b

nas configuragcdes de codigos de barras.Cons ul t e @®efinighgs? t
padrao dos elementosfi .
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Inserir caracteres especiais

No mapa de caracteres pode selecionar a fonte e tera uma vista geral de todos os caracteres e
caracteres especiais que estao disponiveis nessa fonte.

Selecione os itens de menu Ver > Mapa de caracteres e Fonte para abrir o mapa de

caracteres.
Mapa de caracteres X
B @4~dal Unicode MS -
| Westlich |
" #s(%=]&]" [(])]2
- [yl
ST L T I T - T I T I
<|=|>»|?|@|A|B|C|D
E(F|G|{H[T]J[kK]L[HKM
MIC|IP|Q|R|IS|[TIU[Y
WY Z NI ]
“lalblef{dle|flalh]~

ﬂ Através da seta de selegéo superior, selecione a fonte e através da segunda seta, selecione
o idioma.

Posicione o cursor na posi¢do onde pretende inserir o caracter.

= =

Clique duas vezes sobre o caracter que pretende inserir. O caracter é exibido no campo de
texto marcado.

Também pode utilizar o menu de atalho para copiar e colar um caracter a partir desta janela:

ﬂ Selecione o caracter que pretende copiar, clique no botéo direito do mouse e depois em
Copiar caracter.

9 Posicione o cursor na posi¢éo na qual pretende colar o caracter (Editar Em linha), clique no
botéo direito do mouse e selecione o item do menu de atalho Colar.
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Inserir simbolos

No explorador de simbolos existe a possibilidade de selecionar e inserir simbolos.
Na barra de menus, selecione os itens de menu Ver > Simbolos para abrir a janela de

simbolos.
Symbols X
["\swnbols"\ - J

e |e—| .

U AR
L1

HC

O~

Inserir simbolo
ﬂ Clique sobre o simbolo que pretende inserir.

Coloque o mouse no campo onde pretende inserir o simbolo.

ﬂ Mantenha o botéo esquerdo do mouse apertado e forme um retangulo. O simbolo é inserido
al.

Pode alterar o tamanho do simbolo, clicando sobre o mesmo uma vez e arrastando os
cantos para torna-lo maior ou menor.

Alternativa:
9 selecione o campo onde pretende inserir o simbolo.
ﬂ Clique duas vezes sobre o simbolo que pretende inserir.

A apresentacao do simbolo pode ser ajustada por meio da propriedade
"Tamanho" (consulte o paragrafo "Comportamento” no capitulo "Ajustar
propriedades").
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Diretério de simbolos

O diretdrio de simbolos esta predefinido no campo suspenso. Para alteracdes do caminho
consulte o capitulo "A caixa de dialogo Op¢Ges", paragrafo "Diretorio".

Procurar/filtrar o diretério de simbolos
Para pesquisar ou filtrar os arquivos de simbolos, vocé pode digitar um termo de pesquisa.

Para isso, ha varias possibilidades:

Termo de Resultado
pesquisa

Se deixar a caixa de pesquisa em branco, vai aparecer todo o
contetdo do diretdrio selecionado

Simbolo007? O ponto de interrogacéo representa um Unico caracter.
Exemplos de resultados: "Simbolo001.bmp" e "Simbolo002.bmp".

Simbolo* O asterisco é 0 espaco reservado para qualquer nimero de
caracteres.

Exemplos de resultados: "Simbolo010.bmp" e "Simbolo020.bmp".

Para apagar a caixa de pesquisa, clique em .
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Inserir escala

As escalas podem ser inseridas com formato reto ou circular (arrendondado).

183 a2 i
Criar nova escala

Clique nos simbolos apresentados lateralmente que se encontram na barra
de ferramentas ou selecione o item de menu Inserir > Escala ou Escala
arredondada.

Com o0 mouse trace uma area e libere o botdo do mouse.

E apresentada uma caixa de dialogo para definir os dados béasicos da
escala.

Selecione o tipo de escala e defina os valores, espagamentos e legendas.

= =

A legenda da escala depende apenas dos valores inicial e final e do espacamento da
legenda.

Exemplo 1:
Se o valor inicial = 0, o valor final = 8 e 0 espacamento da legenda = 2, é criada a seguinte
sequéncia de caracteres: 0, 2, 4, 6, 8

Exemplo 2:

Se o valor inicial = 1, o valor final = 100 e o0 espacamento da legenda = 20, € criada a
seguinte sequéncia de caracteres: 1, 21, 41, 61, 81

Nesse caso, o valor final 100 ndo é apresentado.

M1 os espacamentos das marcas de escalas (Espacamento maior / menor) relacionam-se
sempre com o intervalo de valores.

Exemplo:

Intervalo de valores (Valor inicial / final) de 0 a 50 e espagamento maior = 10.

Séao apresentadas 6 marcas de escala (0, 10, 20, 30, 40, 50).

Se, além disso, for selecionado o espacamento de legendas = 10, cada marca de escala
grande também ¢é alvo de marcacgao.
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Caixa de dialogo de configuracgao

Ajustes da escala arredondada

Tipo de escala
(@) Escala linear
() Escala logaritmica 10,00
() Escala adaptada Pontos de apoio...
Definictes da escala
valor inicial: 0,00 Angulo inicial: 225
Valor final: 10,00 Angulo final: 135
Maior espacamento: 2,00
Menor espacamento: 1,00
Legendas
Espacammento: 2,00
Alinhamento: @ Harizontal
(7 Tangencial
[T Legenda rodada 180®
Definigies de caracteres
Raio da escala: 2,263 mm
Altura da escala: 0,226  mm
Tamanho do tipo de letra: 6,00 Pontos
QK ] [ Cancelar
Tipo de escala
A apresentacdo do tamanho da quadricula. Sdo selecionaveis:
Linear: O curso do intervalo de valores € linear.
Logaritmico: O progresso do intervalo de valores é quadrado, ou seja, é
apresentada uma escala logaritmica.
Adaptado: O progresso do intervalo de valores é definido por meio de pontos

de referéncia. Entre pontos de referéncia, o progresso € linear

(consulte o capitulo "Pontos de referéncia").

Valor inicial

Manual de instru¢des
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Legenda no inicio da escala

Valor final
Legenda no final da escala

Espagamento maior
Espacamento entre as marcas de escala grandes (medido no intervalo de valores)

Espagamento menor
Espacamento entre as marcas de escala pequenas (medido no intervalo de valores)

Angulo inicial (apenas escala arredondada)
Angulo em que a escala arredondada comeca (consulte também o capitulo "Escala
arredondada”.

éngulo final (apenas escala arredondada)
Angulo em que a escala arredondada termina (consulte também o capitulo "Escala
arredondada".

Espacamento

Espacamento da legenda para cada legenda seguinte (a partir do valor inicial)
Exemplo: Se o valor inicial = 0, o valor final = 8 e 0 espagamento da legenda = 2, é
criada a seguinte sequéncia de caracteres: 0, 2, 4, 6, 8.

Alinhamento (apenas escala arredondada)

A apresentacéo da legenda. Séo selecionaveis:

Horizontal: A legenda é apresentada horizontalmente

Tangencial: A legenda é apresentada tangencialmente (ha dire¢édo do
progresso circular).

A legenda pode ser exibida rodada a 180° em ambos os alinhamentos.

Comprimento da escala e raio da escala

Numa escala reta, o comprimento do elemento de escala inserido.
Numa escala arredondada, o raio interior do elemento de escala.
O valor é predefinido durante a criagdo do elemento com o mouse.

Altura da escala
A altura da escala corresponde a altura das marcas de escala grandes.
O valor é predefinido durante a criagdo do elemento com o mouse.

As marcas de escala pequenas tém sempre metade do comprimento das marcas de
escala grandes.

Tamanho da fonte
O tamanho da fonte da legenda.
O valor é predefinido durante a criagdo do elemento com o mouse.

o O tamanho, posicéo e legenda exatos da escala podem ser posteriormente
definidos na janela "Propriedades" (consulte o paragrafo "A janela

Propriedades").

o Pode encontrar mais informacg6es e exemplos no capitulo "Escalas".
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Nota sobre apresentacéo

Se, durante a apresentacédo da escala, forem exibidos triangulos vermelhos, os valores da
escala selecionados ndo cabem nas dimensdes do elemento da escala. Nesse caso, o elemento
tem de ser aumentado com o mouse nas dire¢fes apresentadas.

Alinhar elementos a grelha

Através do item de menu Ver > grelha > Alinhar a grelha pode alinhar/nao alinhar os
elementos nas linhas da grelha.
Para tal, a grelha tem de estar visivel (menu Ver > grelha > Mostrar).

Marcar elementos

Marcar elemento

Depois de clicar neste simbolo pode marcar elementos clicando com o
botdo esquerdo do mouse.

Marcar varios elementos

Caso os elementos que pretende marcar se encontrem lado a lado ou
sobrepostos pode marca-los a todos de uma s6 vez com a ajuda de uma
caixa de selecao.

Ao clicar neste simbolo, a caixa de sele¢do para marcar os elementos é
ativada. Pressione o0 botdo esquerdo do mouse e mantenha-o pressionado.
Forme uma caixa a volta dos elementos que deseja marcar.
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Mover elementos

Os elementos localizados na camada do identificador de projeto ou na camada do marcador,
apenas podem ser movidos dentro da zona definida do identificador de projeto e do marcador.

91 Clique no botédo esquerdo do mouse e marque o elemento que pretende mover. Ao colocar
0 ponteiro do mouse sobre o elemento, o ponteiro altera-se e o elemento pode entéo ser
movido:

.T.
o

Mantenha o botdo do mouse apertado e mova o elemento para a posi¢édo pretendida.

Outra possibilidade para mover o elemento consiste no ajuste através da janela "Propriedades”,
para mais informagdes, consulte o paragrafo "A janela Propriedades", categoria "Tamanho e
posi¢do”. Aqui pode introduzir valores exactos.
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Rodar elementos

91 clique no elemento (texto, forma, imagem, cédigo de barras) que deseja girar.
9 Selecione o item de menu Forma>Rod ar é

E apresentada a seguinte janela:

Rotacionar Lé'
Direcdo Angulo (relativo 3 posicio atual)
(@ Esguerda @ a0 i) 180° &) 270°
() Direita Livre
[ Ok ] [ Abortar ]

Aqui pode introduzir as especificacdes desejadas e, depois, confirmar com OK.

o Tenha atencdo que ao girar o elemento, este adapta-se eventualmente as
dimensfes da zona de marcador.

Exempilo:

A seguinte figura mostra o elemento antes de ser rodado:

... e depois de ser rodado:
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Copiar e colar elementos

Ao copiar e colar (copy/paste) apenas podem ser transferidas as propriedades individuais do
documento.

A totalidade das propriedades apenas é colada quando se trata do mesmo tipo de elemento
(p.ex. texto sobre texto, imagem sobre imagem).

Clique no elemento (ou nos elementos) que pretende copiar.
Selecione o item de menu Editar > Copiar.
Clique no elemento no qual deseja colar algo.

= =241

Selecione o item de menu Editar > Colar para inserir o conteddo OU Editar > Colar
Elementos para colar o elemento.

e Nem todos os elementos permitem ser colados sobre outros elementos.

Cortar e colar elementos

Marque o elemento que pretende cortar.
Selecione o item de menu Editar > Cortar.
Clique no elemento no qual deseja colar algo.

=A =4 =44

Selecione o item de menu Editar > Colar para inserir o conteddo OU Editar > Colar
Elementos para colar o elemento.

Nem todos os elementos permitem ser colados sobre outros elementos
(consulte o capitulo "Copiar e colar elementos")!
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Duplicar elementos

i Marque o elemento que pretende duplicar.
91 Selecione o item de menu Editar > Duplicar.

I o elemento duplicado é colocado de forma ligeiramente desalinhada sobre o elemento
marcado.

Apagar elementos

9 Marque o elemento que pretende apagar.
91 selecione o item de menu Editar > Apagar.
I No submenu de Apagar pode selecionar os seguintes subitens:

Contetldo do  Apagar apenas o contetdo dos elementos.
elemento

Este campo Apagar o campo completo.

Marcadores Apaga todos os marcadores nos quais se encontram 0s
selecionados  elementos marcados, sem pergunta de confirmacao.

Esta pagina Apaga a atual pagina visivel.
Péaginas... Abre a caixa de didlogo para apagar varias paginas.

Se uma entrada de menu néo estiver disponivel (exibido a cinzento), a
funcionalidade para a situacéo selecionada néo pode ser escolhida.
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Bloquear elementos

E possivel bloquear campos de texto, campos de imagem, cédigos de barras e formas.
Somente é permitido escrever e formatar nos campos de texto.
Entre outras, estdo bloqueadas as seguintes propriedades:

- Tamanho e posicao

- Borda e enchimento

- Propriedades do campo

- Alinhamento e ordem de separadores

i Marque o elemento que pretende bloquear.

= Clique sobre o simbolo na barra de ferramentas para bloquear o elemento
marcado.

Exemplo "Elemento bloqueado”

Bl

Criar elementos quadrados

Para criar elementos quadrados, consulte o capitulo "Simetria dos elementos"
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Simetria dos elementos

Através da simetria dos elementos, é possivel manter as dimensdes (propor¢éo) dos elementos
ou altera-las para valores iguais (quadrado).

Para isso, ha vérias possibilidades:

Insercdo com atecla shift pressionada (dimensdes quadradas)
Se os elementos forem inseridos com a tecla shift pressionada, as dimensdes sdo mantidas
guadradas.
Excecoes:
1 Linhai é inserida na horizontal ou na vertical
1 Campo de texto arredondado - € sempre redondo
1 Escala

Arrastar com as teclas shift + alt pressionadas (utilizar dimensdes quadradas)
Se os elementos existentes forem arrastados pelo canto (escolha multipla possivel) com a
combinacgédo de teclas shift+alt pressionada, as dimensdes séo alteradas para quadradas.

Excecdes:
1 Linhai é alterada na horizontal ou vertical
I Escala

Arrastar com as teclas shift + ctrl pressionadas (manter as proporc¢des)

Se os elementos existentes forem arrastados pelo canto (escolha multipla possivel) com a
combinacgédo de teclas shift+ctrl pressionada, as dimensdes sdo mantidas conforme a proporgéo
original. A propor¢éo néo € alterada.

Excecdes:
1 Linhai mantém o &ngulo
I Escala
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Mudar a ordem dos elementos

Quando varios elementos estédo ordenados uns sobre os outros, pode mudar a ordem dos
elementos através da barra de ferramentas "Layout".
As seguintes definicdes referem-se ao elemento marcado na camada atual.

- O elemento é colocado uma camada para a frente.

1 O elemento é colocado uma camada para tras.

! O elemento é colocado em primeiro plano.

dy O elemento é colocado em segundo plano.

ﬂ Margue o elemento que pretende posicionar e acione o respectivo simbolo.

Também pode aceder a estas fungdes através da barra de menus, selecionando o item de menu
Forma e, depois, o0 alinhamento pretendido.

Mudar o tamanho do elemento

ﬂ Clique no elemento cujo tamanho deseja mudar.

D
91 Arraste os cantos para tornar o elemento maior ou mais pequeno.

Através da janela "Propriedades"”, na categoria "Tamanho e posicdo", pode introduzir o tamanho
exacto.

Para mais informac¢@es consulte o paragrafo "A janela Propriedades".
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Ajustar a mesma altura

i Marque os elementos cuja altura pretende ajustar e clique no seguinte simbolo.
91 clique no item de menu Forma > Mesma altura para ajustar a altura.

Ajustar a mesma largura

91 Marqgue os elementos cuja largura pretende ajustar e clique no seguinte simbolo.
91 Clique no item de menu Forma > Mesma largura para ajustar a largura.

Salvar aimagem no arquivo

Se pretender salvar todas as imagens no arquivo do programa de forma incorporada (p. ex.
para exportar o arquivo) aceda ao item de menu "arquivo > Incorporar imagem e salvar como..."
e guarde o arquivo com um nome diferente.

Todas as imagens ficam integradas/incorporadas no arquivo.
Para voltar a salvar externamente as imagens incorporadas no arquivo, consulte o capitulo
"Exportar imagem a partir do arquivo")

Exportar imagem a partir do arquivo

As imagens podem ser integradas nos arquivos do programa (consulte o paragrafo "Conteudo").
A propriedade "Tipo" da imagem esta definida para o valor "integrado".

Para exportar essas imagens a partir do arquivo posteriormente, proceda do seguinte modo:
91 clique com o botéo direito do mouse numa imagem integrada.

ﬂ No menu de contexto que surge, selecione o item "Salvar como imagem...".
91 selecione o caminho e o nome da imagem e clique em "Salvar".
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Agrupar

E possivel agrupar varios (pelo menos dois) elementos de um marcador.

i Marqgue os elementos a serem agrupados e selecione o item de menu Editar -> Agrupar.
Existe a possibilidade de ligar grupos a outros grupos.

As alteracdes das diversas propriedades sao validas para todo o grupo (p. ex. espessura da
linha, cor de preenchimento).

Com o primeiro clique num elemento do grupo, o grupo fica selecionado. Com outro clique num
elemento, o elemento no grupo fica selecionado de modo a que as respectivas propriedades
possam ser alteradas (p. ex. o texto).

Durante a dissolucdo de um grupo, os grupos nele contidos sdo mantidos.

SO é possivel agrupar elementos com o0 mesmo tipo de campo (consulte também o capitulo
"Campao").

Os elementos marcados de um grupo podem ser eliminados do grupo.
Mover um grupo com o mouse

O grupo s6 pode ser movido com o0 mouse clicando nas suas extremidades exteriores. O cursor
do mouse altera-se de forma correspondente.

Moo ] ] o
AR 4-I+
B [

] ] n

Vista geral dos grupos existentes
E apresentada uma vista geral dos grupos existentes na selecdo do objecto. Nessa vista,
também é possivel selecionar um grupo (consulte o capitulo "Marcar elementos").
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Formatar texto

A formatacao do texto e o ajustamento das linhas podem ser efetuados através da barra de
ferramentas "Formatar texto" ou através da janela "Propriedades".

Alinhar texto

Marque o texto e, na barra de ferramentas "Formatar texto", selecione o respectivo botdo para
alinhar o texto.

Alterar o tipo de cddigo de barras

Na janela "Propriedades"”, na categoria "Conteldo", pode selecionar um tipo de cddigo de barras
(consulte também o paragrafo "Conteudo" no capitulo "A janela Propriedades").

Alinhamerto 0

Trancado Mo

Ajustar Tamanho Sim

Exibir Texto Sim

Imprimivel Sim E
Somente leitura Mao

Sequéncia de Tab... 1

=
Codgo 128 |
Text

Cadigo 275 Interdeave

Mrinem ds taheala Cuﬁdi?cu 2/5 Industrie
adiqgo

Tipo Cédigo 128
Define o tipo de contedd EANT3
selecionado(s).

No campo "Tipa", selecione o tipo de cddigo de barras pretendido.

= =

No campo "Pré-visualizar texto" pode inserir o cdigo de barras em formato numérico ou
alfanumeérico.

ﬂ Em muitos cédigos de barras, existem ainda mais propriedades que podem ser
selecionadas (p. ex. tamanho ou ECC Level para o valor de correcdo de erro).
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Editar camadas

As péaginas de um tipo de marcador encontram-se divididas em camadas.

Pode editar cada uma das camadas por mei o da |jane
consulte o paragrafo "A janela Propriedades".

ﬂ Para exibir ou ocultar as camadas, selecione o item de menu Ver > Camadas.

91 cClicando duas vezes sobre 0 nome da camada (p.ex. "Camada marcador") pode abrir a
janela "Propriedades da camada" da camada selecionada.

Camadas X
=g Camada trancada
(e Camada livre
=g Camada do marc...
(e Camada do proje...
oy Camada do fundo

Mudar o nome das camadas

Pode mudar o nome da camada através da janela de didlogo "Propriedades da camada"
(consulte o capitulo "Editar camadas").

91 Naentrada "Nome da camada”, introduza o nome que deseja e confirme com OK.
Propriedades da camada h

Mome da camada: amada do marcador|

Esta alteracéo € aplicada ao presente arquivo.
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Mudar a cor da camada

Pode mudar a cor das camadas na janela "Propriedades da camada". A camada pretendida

pode ser acedida clicando duas vezes sobre o nome da camada que pretende mudar (consulte
o capitulo "Editar camadas").

91 Aqui pode alterar a cor da moldura e a cor de preenchimento, clicando na seta de selecao.
No menu suspenso exibido a seguir pode selecionar a cor.

f "
Propriedades da camada
Mome da camada: Camada do marcador
Cores:
Cor da moldura: = :l Cor de =
|:| Padrdo noreenchimento: H
| Padrio | [] Transparente
EEENEENEN
Opcoes: HE N B
o | Visivel + | Borda do Marcador
l: Qutros
[ Definir como Padrdo ] [ oK ] [ Abortar

91 clicando sobre o botdo Outra, é-lhe sugerida outra selecéo de cores.

Aqui pode selecionar entre as cores padrédo ou criar um tom de cor proprio.
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A camada ndo deve ser visivel

T se pretende desativar uma camada de modo a que nédo seja visivel, clique sobre o simbolo

do olho:

[

Todos as camadas que ndo apresentam este simbolo ndo séo visiveis.

......

x

Camad...

Camad...

Rl il [l [y

Camad...

=) | w)|w)| =) | =}

Camad...

Ao clicar de novo, a camada é outra vez exibida.
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A camada nao deve ser impressa

I casonao pretenda imprimir uma camada, clique sobre o simbolo da impressora:

=

Todas as camadas que nao apresentam este simbolo ndo séo impressas.

Camadas X
ol Camad. ..
=g Camad...
ol Camad...
ol Camad. ..

o Camad...

Adicionar uma camada livre

As camadas livres diferem das outras porque podem ser duplicadas.

ﬂ Na janela "Camadas", clique no seguinte simbolo para adicionar uma nova camada livre.

Ao clicar novamente no simbolo, é criada outra camada livre.
Apagar uma camada livre

ﬂ Na janela "Camadas", clique sobre a camada livre que pretende apagar. Clique no seguinte
simbolo:

X

Pode apagar todas as camadas livres excepto uma que tem de permanecer
sempre disponivel.
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Mover uma camada livre para outra posicao

Quando sao criadas varias camada livres pode mover cada uma das camadas entre si, isto é,
pode colocar as camadas livres sobrepostas por outra ordem.

Na janela "Camadas" estdo a disposi¢ao os seguintes simbolos:

+ Move a camada uma posicao para cima.

$ Move a camada uma posicao para baixo.

i Marque a camada livre que pretende mover para outra posicéo e aperte o respectivo botao.

Reduzir as camadas livres para uma camada

Ao clicar no seguinte simbolo, todas as camadas livres sao reduzidas para uma camada:

e

N&o é possivel selecionar camadas Unicas para reduzir as mesmas. As
camadas livres sdo sempre reunidas em uma camada.
A reducgdo para uma camada n&o permite ser anulada!

Bloquear uma camada

Pode bloquear camadas Unicas para ndo permitir que os elementos da camada possam ser
editados. Também as alteracbes de texto ndo sdo mais permitidas.

ﬂ Clique na camada que pretende bloquear.
T Na janela "Camadas", clique na terceira coluna da camada.

O seguinte simbolo é exibido.
A camada esta bloqueada e ja ndo pode ser editada.

Ao clicar novamente, o bloqueio da camada é anulado.
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Sequéncia de texto predefinida

Definir sequéncia de texto predefinida

Para definir uma sequéncia de texto proceda da seguinte maneira;

1 Abraum tipo de marcador e introduza o texto que pretende salvar (p.ex. A 1 até A 10) num
elemento de texto.

| Marque o texto que pretende salvar como sequéncia de texto.
91 selecione o item de menu Extras > Sequéncia de texto predefinida....
9 Atribua um nome descritivo a sequéncia de texto.

Salvar Autotexto ‘

Mome da sequéncia de texto:
A 1-10

Sequéndas de texto validas:

Remowver

iy

1 Clique primeiro em Adicionar e, depois, em Salvar.

Para inserir uma sequéncia de texto predefinida, consulte o paragrafo "Inserir sequéncia de
texto predefinida”.
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Inserir sequéncia de texto predefinida
Para inserir uma sequéncia de texto predefinida (consulte "Definir sequéncia de texto
predefinida") proceda da seguinte maneira:
1 Abraum tipo e marcador e marque o elemento a partir do qual a sequéncia de texto
predefinida deve ser inserida.
9 selecione o item de menu Inserir > Sequéncia de texto predefinida....

9 selecione a sequéncia pretendida e 0 nUmero de repeti¢des.

Mimero de sequéndas de texto inseridas: ﬂ | Colar I

Sequéncdias de texto validas:

A 1-10

Sequéncia de Texto Pré-Definida e S

9 clique em Inserir.

Neste exemplo, a sequéncia de texto predefinida foi inserida trés vezes:

Manual de instru¢des Operacéao geral T 35



Numeracao consecutiva

Introducéo

Com a funcéo "Numeracédo consecutiva", os tipos de marcadores séo rotulados de forma
consecutiva.

Apenas os campos individuais do documento permitem ser rotulados com a
funcéo preenchimento automatico (consulte o capitulo "A janela Propriedades").

91 Margue o campo ou a area onde pretende rotular.
9 selecione o item de menu Inserir > Numeracgdo consecutiva....

A janela para efetuar a numeracéo consecutiva é aberta.

A janela "Numeragé&o consecutiva"

1. Contador A4

Sistema Entrada ak

(®) Decimal {0-9) Valor inigial: |:| =

(CJPLC [ Octal (0-7) Valor final: Bpartar

() Hexadecmal (0-F) Prefixo: |:| Ajuda...

() Alfanumérico Sufixo: |:| Ultima sequéncia

() Sequénda de caracteres Bloquear: I:I Restaurar configuracies padrio
Opcies Sequénda formatada

Etapa: Duplicar todos os valores:
Bloguear passo: Duplicar sequéncia:

Pular Marcadores:

-

Pre-Visualizacdo
1 marcador selecionado

L

[1inserir sequénda

antes do texto existente atras do texto existente

[Jcampos do Projeto

Prefixo: Contador: 0 Sufixo:
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Nesta janela estao disponiveis os seguintes botées de comutacgéo:

l oK, ]O botédo OK é utilizado para confirmar os dados.

| Abortar |O botéo Cancelar é utilizado para cancelar o processo.

| Ajuda... |O botdo Ajuda é utilizado para abrir a janela Ajuda.

| Ultima sequéncia O botao Ultima sequéncia é utilizado para carregar a ultima

sequéncia de caracteres utilizada.

Restaurar configuragies padrso O POt80 Padrdes é utilizado para repor os valores padréo
predefinidos.

Na parte da janela "Sistema", indique o respectivo tipo de numeracéo.

Decimal
Decimal utiliza o sistema decimal, isto é, os 10 digitos de 0 a 9, depois 10, 11, 12, etc..

PLC/Octal

Aqui é possivel configurar um formato de rotulagem especifico para PLC (abreviatura inglesa de
programmable logic controller). O formato de rotulagem PLC utiliza, por norma, dois digitos
separados por um ponto (p.ex. 4.0).

O numerador Y numera octalmente de 0 até 7 e o numerador de bloco X numera de acordo com
o valor de inicio no campo Bloquear, tendo em conta o incremento especificado no tamanho
passo do bloco. No campo prefixo é por norma inserida uma letra (p.ex. E para Entrada) e
também pode ser selecionado um sufixo (consulte o exemplo 2).

Hexadecimal
Sistema numérico baseado no sistema hexadecimal que utiliza os caracteres de 0 a 9, A, B, C,
D, E, F.

o: 0, 1, e. 9, A, B, C, D, E, F, 10, 11, e, 1

E [
2 0, é etc.

Xxemp
F, 3
Alfanumérico

Aqui estao disponiveis trés sequéncias de numeracgdo: a até z ou A até Z ou 0 até 9.
Exemplo de numeracéo: b até m (somente é permitido 1 caractere, logo AA até ZZ néo é
permitido).

Linha de caracteres
Nos campos de texto é sempre escrita a mesma palavra, p.ex. "ISB". Strings de caracteres:
1234 ou ABCD ou 1a2Bd3.
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Na parte da janela "Entrada", introduza os valores correspondentes:

Valor inicial e valor final
A numeracao pode ser efetuada de modo ascendente ou descendente.

A predefinigdo automatica nos campos Inicio e Fim resulta do nUmero de campos selecionados.

Prefixo
Aqui, pode antepor um ou mais caracteres alfanuméricos ao valor numérico (p.ex. condutor ou C
ou 2004-).

Sufixo
Aqui pode acrescentar um ou mais caracteres alfanuméricos ao valor numérico (p.ex esquerda
ou X).

Bloco
Neste programa, € denominado de Bloquear um segundo numerador que se insere entre o
prefixo e o valor inicial.

Na janela "Opg¢Bes” pode selecionar os seguintes itens:

Passo
Aqui pode determinar em que valor € aumentado ou reduzido o valor inicial.

Exempilo:

Se o valor inicial = 1, o valor final = 20 e o tamanho do passo = 3, é criada a seguinte sequéncia
numérica: 1, 4, 7, 10, 13, 16, 19

Se o valor inicial = 8, o valor final = 2 e o tamanho do passo = 2, é criada a seguinte sequéncia
de caracteres: 8, 6, 4, 2

Se o valor inicial = A, o valor final = K e o tamanho do passo = 2, é apresentada a seguinte
sequéncia de caracteres:
A C EG,ILK

Tamanho do passo do bloco
Aqui pode determinar em que valor o bloco deve ser aumentado, p.ex. bloco = 0 e tamanho do
passo do bloco = 2. Exemplo: 0, 2, 4, 6¢

Duplicar cada valor

Aqui pode indicar com que frequéncia € que cada valor deve ser duplicado.

Se introduzir neste campo o valor 2, numa numeracédo de 1 a 5, € criada a seguinte sequéncia
de caracteres: 1,1, 2,2, 3,3,4,4,5,5.
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Repeticbes
Aqui pode inserir com que frequéncia a sequéncia de caracteres € necessaria (o valor entre
inicio e fim).

Ignorar marcadores
Aqui pode indicar quantos campos para rotular (etiquetas) devem ser ignorados.

Exemplo: Inicio = 1, fim = 5, ignorar = 3

Py

Pdgina de |n|’c>o/ ESG 7/20 } 14
I O O O A O P P I P B I T I I S I P

O O e S A S Y

14 4 » » ' Pégina 01

Inserir sequéncia
Cligue na caixa de selecao para ativar ou desativar esta fungéo.

Se, nos campos que quiser rotular j4 existir um texto, pode determinar onde pretende inserir o
texto. Selecione o respectivo botdo Opcdes:

Antes do texto existente
Atras do texto existente

Se esta funcdo ndo se encontrar selecionada, o contelido do marcador é totalmente substituido.

Campos do projeto
Clique na caixa de selecdo para ativar ou desativar esta funcéo.

Através desta opcdo pode numerar automaticamente os campos do projeto. No campo de texto
"Contador" pode inserir um valor inicial (se o campo "Contador" for deletado, NAO ocorre
numeragdo automatica). Adicionalmente, pode indicar um "Prefixo" ou um "Sufixo".
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Sequéncia formatada
No campo esquerdo, determine o formato para o contador do bloco e no campo direito a
sequéncia de numeracao que esta definida pelo valor inicial até ao valor final.

As seguintes formatacdes séo validas para o contador do bloco e a sequéncia de numeragao. A
formatacao do bloco apenas é utilizada quando existe uma entrada no campo "Bloquear".

#.00 A numeracao é efetuada com duas casas decimais. Para a sequéncia
numeérica 1 a 3, é obtida a formatacéo:
1,00 depois 2,00 depois 3,00 etc.

$#.00 Antes do nimero é colocada uma constante (neste caso o simbolo do
ddlar).

####.00  Formato da sequéncia numérica 1000 até 2000 com: 1.000,00 depois
1.001,00 depois 1.002,00 etc.

0% Formato da sequéncia numérica 1 até 5 em 100%, 200%, .., 500%
(percentagem).

Pré-visualizacéo
Aqui é exibido o primeiro campo que foi rotulado.

Reconhecimento automatico de entradas

A funcéo preenchimento automatico tenta reconhecer o texto do primeiro campo selecionado
para preencher a janela "Numeracao consecutiva" de modo I4gico.

Se introduzir, p.ex., A4.0X num campo de texto, o sistema reconhece que A é o prefixo, X 0
sufixo, 4 o contador do bloco e 0 o valor inicial.
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Campos adicionais em marcador de terminais

Ao ser inserido um marcador de terminais MultiMark (pitched strip) sera exibida uma caixa de
didlogo alargada.

Segue-se a possibilidade de selecionar se os marcadores deveréo ser legendados como
"Manual" ou "Automatico" através da caixa de didlogo.

No caso de rotulagem automatica, na zona inferior da caixa de dialogo é exibida uma pré-
visualizacéo do contetido do campo.

Modo oK
() manual
Abortar
1. Contador w
Sistema Entrada
! Ajuda...
(®) Dedmal (0-2) Valor inigial: L
(OIPLC J Octal (0-7) Valor final: Ultima sequéncia
() Hexadedmal (0-F) Prefixa: I:l Restaurar configuracies padrio
() Alfanumérico Sufixo: I:l
(") Sequénda de caracteres Bloguear: I:l
Opcies Sequénda formatada
Etapa: I:l Duplicar todos os valores: | 1 | | ||
Bloguear passo: I:l Duplicar sequéncia: I:l
Pular Marcadores: III
Pré-Visualizacio
Pre-visualizacdo: primeiro, segunda, ... ultimo
1
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Primeiro e segundo contador

Existem dois contadores. Com o primeiro contador podem ser utilizadas todas as fun¢des. O
segundo contador é um sub-contador do primeiro contador.

S0 é possivel fazer a comutagéo para o 2° contador quando o primeiro estiver adequadamente
cheio.
Selecionar a caixa de verificac@o "Ativa" para que o segundo contador seja utilizado.

Exemplo:

Automatische Nummerierung Automatische Nummerierung

|| 1. Contador v 2. Contador v | P Ativo
Sistema Entrada Sistema Entrada
() Decimal (0-9) Valor inigial: E {®) Dedimal (0-9) Valor inigial:
(PLC f Octal (0-7) valor final: [ E]| Orc/oda (09 valor final: [ 5]
(") Hexadedmal (0-F) Prefixa: I:I (") Hexadedmal (0-F) Prefixo: I:l
(®) Alfanumérico sufixo: I:I () Alfanumérico Sufixo: I:I
(O sequénda de caracteres  Eloquear: I:I Sequénda de caracteres | Eloquear:

cotf 28 A A e R A s el el AR |’1‘IHI|’15H|l'16|q||’1?|ql|ﬁslqll'|9|q| I s

:l‘lllhnlllrslollIl‘FIIIPPIIIPPIIllll?III
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Exemplo 1

Um MultiCard deve ser rotulado do seguinte modo:

O valor inicial deve ser 1 e o valor final 3. Antes do valor, deve ser contado um bloco a partir do
valor 0. Antes de cada numeracéo (bloco e valor inicial) deve ser inserido um P e, depois, um S.
Um campo deve ser ignorado, isto €, entre os campos rotulados deve existir um campo livre.
Cada campo deve aparecer duas vezes consecutivas. Os valores de entrada de um bloco
devem comecar com O e, depois, ser aumentados de 2 em 2, isto é, 0, 2, 4, 6.

1. Contador ~
Sistema Entrada oK
(®) Dedmal (0-2) Valor inigal; I:l -
OPLc /octal (0-7) Valor final: Sana
(O Hexadedmal (0-F) Prefixo: El s Ajuda...
() Alfanumeérico Sufixo: Ultima sequénda
() sequéndia de caracteres Bloquear: Ijl Restaurar configuracies padrio
Opcies Sequénda formatada

Etapa: I:l Duplicar todos os valores:
Bloguear passo: Duplicar sequéncia:

Pular Marcadores:

5]

3]

Pré-Visualizacio
1 marcador selecionado

L

[ 1inserir Sequéndia

PO1S

antes do texto existente atras do texto existents

[[]campos do Projeto

Prefixo: Contador: 0 Sufixo:
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Resultado:

4 Pagina de inicio " ESG 7/20 SIRIUS WS | b ox
| Illlq |1 'de 11 IE..I0 [ I‘ﬁq | ||5|q I 1 ISIo 11 I?Iq I | I%q [ Iglu 1 |H0|C1 | IHIH I|Il|2|0 Ilﬁzlq 1 Iﬁ‘ﬁql I115I0 Illslq IIH?Iq 1 IH%O | Illgiq | I%olq | |2|1IC

| |1I1|FI | |1||:|||:|| I|9PI | I|EPI [N} |?!DI Il |h|nll | |5|E||II | |4FI | I|3PI [N |2||:|| [N} |1||:|| 11
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Exemplo 2

Formato de rotulagem PLC

Osrelés 4, 5 e 6 devem ser rotulados. Cada um destes relés tem cinco entradas (=I) que devem
ser numeradas de 0 a 4. A numeragédo deve comecar por 14.0 até 14.4, depois 15.0 até 15.4 e
finalmente 16.0 até 16.4.

mMeragio conse a x
1. Contador ~

Sistemna Entrada | ok

() Dedmal {0-9) Valor inigal: III —

(@) PLC [ Octal (0-7) Valor final: | L\\? Abortar

() Hexadecmal (0-F) Prefixo: Ajuda...

() Alfanumérico Sufixo: I:I Ultima sequénda

(O sequéndia de caracteres Bloguear: Restaurar configuracies padrio

Opcies Sequénda formatada

Etapa: Duplicar todos os valores: | 1 | | 0 |
Bloguear passo: Duplicar sequénda: ERel e

Pular Marcadores:

1 marcador seledonado

antes do texto existente atras do texto existente 14.0
[ ] campos do Projeto
Prefixo: Contador; ] Sufixo:
Resultado:
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Incrementar e decrementar valor

Em vez da numeragéo automatica, os valores numéricos também podem ser incrementados ou
decrementados através de uma funcao (incrementar, decrementar).

Existem duas possibilidades

I Reconhecimento automatico do valor numérico através da marcacao de dois campos de
texto (consulte a "Reconhecimento automatico do valor numérico”)

91 continuacso do valor numérico com valor padr&o (consulte a "Continuacéo do valor
numeérico com valor padrao")

o Existe um reconhecimento de padrdes que s6 toma em consideracao os valores
numeéricos de um texto.
Exemplo: Apés um aumento de valor, "A-10x" passa a "A-11x"

o O sinal negativo de um nimero é interpretado como caractere de texto e ndo é
mais tomado em consideragéo.

o As funcdes de incremento e decremento de valor preenchem sempre o campo
de texto seguinte. No caso de existir varios campos de texto em um marcador,
eles sdo preenchidos em sequéncia.

O tamanho de passo da funcéo pode ser definido através das opg¢des (consulte o capitulo
"Defini¢cdes basicas").
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Reconhecimento automatico do valor numérico

Se dois campos de texto com nimeros tiverem sido marcados, a diferenca numérica entre os
dois campos é utilizada como valor.

Siga 0s seguintes passos:
91 Marque pelo menos dois campos de texto com valores numéricos.
ﬂ Selecione o item de menu Inserir > Incrementar valor ou Inserir > Decrementar valor

Exemplo:

Marcar o campo de texto

Incrementar duas vezes o valor

Continuacdo do valor numérico com valor padréo

Se apenas um campo de texto com um numero tiver sido marcado, € utilizado um valor
predefinido durante o incremento ou decremento de valor. Os diversos espagcamentos entre
caracteres podem ser definidos através da caixa de didlogo Opc¢des (consulte o capitulo
"Defini¢cdes basicas").

Siga 0s seguintes passos
ﬂ Marque um campo de texto com valor numeérico.
ﬂ Selecione o item de menu Inserir > Incrementar valor ou Inserir > Decrementar valor.
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Caodigo de cores

Através do cédigo de cores é aplicada aos numeros de 0 a 9 uma cor.

[=3] '

B

==

: @ :
=
Ibieieieieiinbini

Por meio do menu Opc¢des é configurada a cor do fundo e da fonte (consulte o capitulo "Cédigo
de cores" no capitulo "A caixa de didlogo Opcdes").

o O cddigo de cores somente é utilizado em textos de uma s6 linha!

9 O cddigo de cores somente se aplica a elementos completos (ndo a partes do
texto).

o As definigbes do codigo de cores sdo guardadas no arquivo do projeto (p.ex.
*.mpc).
Desta forma, é possivel criar arquivos diferentes com cddigos de cores
diferentes.

Se o cddigo de cores guardado no programa diferir do projeto, é exibida uma mensagem de
aviso:

M-Print® PRO _—

(0= valores da Tabela de Cadigos de Digito de Cores do projeto sdo distintos dos valores padrdo.
(Gostana de substituir os valores do projeta com os valores padrao?

Sm || N

91 Selecione Sim para aceitar as cores guardadas no programa.
9 selecione No para manter as cores definidas no projeto.
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Sincronizar contedudo

Os elementos de texto podem ser interligados com outros elementos de texto (as denominadas
fontes de dados).

Siga 0s seguintes passos:

91 Clique no elemento de texto ao qual deseja atribuir uma fonte de dados (p.ex. CAMPO DE
TEXTO 2).

9 Abraacaixade dialogo das propriedades (consulte o capitulo "A janela Propriedades")

T nNo campo Fonte de dados, insira 0 nome do campo da fonte de dados (p.ex. CAMPO DE
TEXTO 1).

ﬂ Selecione o item de menu Editar > Sincronizar contetdo.

Os contetdos do CAMPO DE TEXTO 1 foram transferidos para o CAMPO DE TEXTO 2.
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Encomendas, assistente de encomenda

Através do assistente de encomenda é possivel encomendar pelo correio eletrénico os tipos de
marcadores do projeto atualmente aberto.

Assistente de Pedidos ()
| Geral I Endereco | Lista de pedidos | Informagies adiconais | Opgies de Envio
(7) Consulta (@ Pedido
Posicdo  Customizar impr... Impressdo Padr... Produto Mim... Quanti... Tiulo do tipo de marcador
Copiar Adicionar posicdo... Deletar posicio Deletar lista de pedidos
Salvar como Padrao Carregar configuracies padrao [ Envviar l [ Abaortar ] [ Salvar ] [ Imprimir

Através do menu Extras > Encomenda..., abra o assistente de encomenda.

ﬂ Selecione o item de menu Extras > Encomenda...
9 Efetue as definicdes nos separadores

Salvar como predefinicdo
As defini¢cdes do separador ativo sdo guardadas como predefinicdo.

Na encomenda, o pais indicado na morada de fornecimento tem de ser igual ao
do pais do cliente.
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Funcdes de filtro

Filtros nos campos

Através dos filtros é possivel exibir elementos com um determinado texto filtrado.
Selecione no menu Ver > Filtro > Filtro... para abrir a caixa de didlogo do filtro.

Exemplo:
Antes do filtro:

Configuragéo Filtro

do filtro: — :

Utilizar esta caixa de diglogo para limitar a sua exibicio dos
marcadores as propriedades especdificadas.

Condicao

Filtro no(s) campof(s): Todos os campos de texto »

| () Comeca com
Filtro de texto: i
Gonall
Resultado:
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Filtro de excesso

Através do item de menu Ver > Filtro > Filtro de excesso sao exibidos de forma filtrada os
campos com excesso de texto. Estes campos sdo representados com tridngulos vermelhos.

O filtro de excesso pode ser acedido através do item de menu Formato > Ajustar tamanho da
fonte... (consulte o capitulo "Operacéo geral", paragrafo "Ajustar tamanho da fonte").

Nestes campos é possivel reduzir ou aumentar o tamanho da fonte (letra).

o O filtro de excesso ndo pode ser usado no caso de tiras infinitas e mangas
termorretrateis infinitas. Em vez disso pode ser aplicada a op¢éo "Adaptar o
comprimento do marcador" (consulte o capitulo "Operacao geral", paragrafo
"Adaptar o comprimento do marcador").

Remover filtro

Através do item de menu Ver > Filtro > Remover filtro pode ser cancelada uma representagéo
filtrada (p. ex. filtro de excesso).
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Licencas

Através da ativacao da licenca, pode utilizar o programa de forma ilimitada conforme o cédigo
de software existente.

Para utilizar a licenga, abra o menu Ajuda > Chave de licenca...

Em primeiro lugar, selecione a chave de licenca existente e siga as instrucoes.

Assistente de licenciamento ﬁ

Escolha o seu tipo de Chave

@ Chave de licenca de 11 digitos

Exemplo: 18345-33452

(") Chave de 25 digitos

Exemplo: 1213938547493974728334859

< Zurlick ][ Weiter = ] [Abbremen
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Insercdo multipla

Pode inserir de forma multipla campos de texto, cédigos de barras e imagens a partir da area de
transferéncia.

'Insercdo Mdltipla

Mumero de insercies: H= K.

e

|| colar elementos come Ctrl + Shift + v Slansien

@ 1,2,3,...,1,2,3,...
! 0 I [ s SR

Aceda ao item de menu Editar > Inser¢cdo multipla... para realizar inser¢des multiplas.
Inserir quebra de linha

Através desta fungéo pode inserir posteriormente quebras de linha nos contetdos dos campos

de texto.

Para isso, selecione o item de menu Editar>1 nser i r quebra de | inhaé.
Inserir quebra de linha . _]-!

(@ Ma posicio do caractere: a

(71 Com referénca a uma substring:
Substring:
Procurar apneas palavra inteira
Combinar mailsculas e mindscula
Opcoes
Posiclo de avanco de @) antes
(") apds
Inserido em: @ Tipo atual do marcador
(71 Selecdo

(7 Todos os tipos de marcadores

Colar ] [ Fechar
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Edic&do Excel

Os conteudos dos campos de texto existentes também podem ser editados em Excel.
Para tal, selecione o item de menu Editar > Iniciar edigdo Excel.

Agora pode editar o contedo dos campos de texto e todas as formata¢ces suportadas em
Excel.

Para aceitar os contelidos, feche o Excel ou selecione no programa o item de menu Editar >
Sair da edicéo Excel.

Para disponibilizar campos adicionados posteriormente (texto, cédigo de barras)
e destinados a continuagdo do processamento em material infinito € necessario
colocar a propriedade "Sequéncia de preenchimento” nas caracteristicas do
campo (consulte o capitulo "Interface do programa"”, paragrafo "Tamanho e
posicao").
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Terminais multi-nivel
Através desta funcé@o pode voltar a classificar os dados selecionados com um tamanho de passo
predefinido.
Para tal, selecione o item de menu Editar > Terminal multi-nivel.

Caso nao se encontrem marcadores selecionados, a classificagao é realizada para todos os

marcadores.
Exemplo:
Valores Selecéo de terminais multi- Selecao de terminais multi-
predefinidos: nivel 2 = terminal de dois pisos | nivel 3 = terminal de trés
condutores
Classificacéo: 1,3,5,7,9 Classificac¢éo: 1,4,7,10
a seguir 2,4,6,8, a seguir 2,5,8
a seguir 3,6,9

10

10 9
8 6
6 3
4 8
9
3
I 1
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Escalas

As escalas e as escalas arredondadas podem ser inseridas como novos elementos (consulte o
capitulo "Inserir escala").

Os valores inicial e final definem o intervalo de valores da escala. Os espagamentos das marcas
de escalas (Espacamento maior / menor) relacionam-se sempre com o intervalo de valores.

Propriedades da escala

As escalas sdo assinaladas pelas seguintes propriedades:

1 Ponto zero da escala (ponto zero da escala a esquerda, ponto zero da escala em
cima)

Comprimento da escala

Altura da escala

A altura da escala corresponde a altura das marcas de escala grandes.

Valor inicial (os valores inicial e final definem o intervalo de valores da escala.)
Valor final

Marca de escala grande

Marca de escala pequena

Espacamento da marca de escala grande (Espagamento maior)

Espacamento da marca de escala pequena (Espagamento menor)

10 Espacamento da legenda

w N

© 00 N O O b~
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1 Ponto zero da escala (centro da escala a esquerda, centro da escala em cima)
2 Angulo inicial (consulte também o capitulo "Escala arredondada”)
3 Angulo final
4  Altura da escala
A altura da escala corresponde a altura das marcas de escala grandes.
5 Valor inicial (os valores inicial e final definem o intervalo de valores da escala.)
6 Valor final
7 Marca de escala grande
8 Marca de escala pequena
9 Espacamento da marca de escala grande (Espacamento maior)

10 Espacamento da marca de escala pequena (Espacamento menor)
11 Espacamento da legenda

Encontra mais explicacdes sobre as propriedades no capitulo "Inserir escala”.
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Escala arredondada

Uma escala arredondada possui um arco de circulo como linha de base.
A escala é ordenada ao longo do arco de circulo no sentido horario. O ponto zero estd em cima.

0
315 45

270 90

225 135
180

A legenda tangencial faz com que as legendas da escala figuem ordenadas tangencialmente em
relagcdo a linha de base (consulte o "Exemplo 1" no paragrafo "Exemplos de escalas").
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Pontos de referéncia

A sequéncia de valores de uma escala pode, também, ser definida por intermédio de pontos de
referéncia.

Um ponto de referéncia indica a posicdo exata de um valor na escala.

Entre os pontos de referéncia, a sequéncia de valores € linear.

Pontos de apoio da escala

01. Valor 10
01. Angulo 4
Ok ] [ Cancelar

Inserir pontos de referéncia
Insere um novo ponto de referéncia na caixa de dialogo.

= Apagar pontos de referéncia
Apaga o ponto de referéncia marcado.

Espacament O espagamento do ponto de referéncia em relagdo ao inicio da escala.
0

Valor Valor de legenda do ponto de referéncia. A apresentacéo do valor de
legenda depende do espacamento de legenda da escala selecionado.

Numa escala reta, o valor deve ficar na area visivel do elemento e numa
escala arredondada, deve ficar entre o angulo inicial e final.
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Exemplo:

A escala em cima ndo contém nenhum ponto de referéncia.

Na escala abaixo, é definido um ponto de referéncia com valor = 4 num espagamento de 10
mm.

Se o espacamento de legenda selecionado for 2, o ponto de referéncia também é alvo de
marcacao. A area antes e depois do ponto de referéncia fica, contudo, dividida de modo linear.
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Exemplos de escalas

Exemplo 1:

A imagem apresenta uma escala circular com as seguintes propriedades:

Raio da escala

Angulo inicial

Angulo final

Centro da escala na esquerda
Centro da escala em cima
Altura da escala
Orientacdo da legenda
Valor inicial

Valor final

Distribuic&o de valores
Marca de escala grande
Marca de escala pequena
Espacamento da legenda
Tamanho da fonte

\
P

5mm

225 (ou -135)
135

10 mm

10 mm
0,8 mm
tangencial
0

100

linear

10

2

20

3
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Exemplo 2:

1+ 0 20 40 60 80 100
oo b

A imagem apresenta uma escala com sequéncia de valores linear e as seguintes propriedades:

Comprimento da escala 20 mm
Ponto zero da escala ha esquerda 2 mm
Ponto zero da escala em cima 5 mm
Altura da escala 1,5mm
Valor inicial 0
Valor final 100
Distribuicédo de valores linear
Marca de escala grande 10
Marca de escala pequena 2
Espacamento da legenda 20
Tamanho da fonte 4
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Exemplo 3:

A imagem apresenta uma escala com sequéncia de valores logaritmica e as seguintes

propriedades:

Comprimento da escala

Ponto zero da escala na esquerda
Ponto zero da escala em cima
Altura da escala

Valor inicial

Valor final

Distribuigéo de valores

Marca de escala grande
Marca de escala pequena
Espacamento da legenda
Base da escala logaritmica
Tamanho da fonte

20 mm

2 mm
5mm

1,5 mm

2

100
logaritmico
automatico
automatico
automético
2

3
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Tiras infinitas

Tira infinita significa material em rolo, ou seja material infinito, que pode ser imprimido de um

lado.

Em comparac¢do com outros tipos de marcador, nesse caso o usuario define o aspecto do

layout.

Para adicionar uma tira infinita, selecione o marcador correspondente do catalogo de produtos.

Conforme o marcador aberto, abre-se um dialogo basico ou um didlogo alargado.

Editar manga termorretratil sem fim

Comprimento do marcador
(®) Comprimento dindmico do marcador
() Comprimento fixo do marcador

Utilizar modelo

Inserir marcador
Mimero de elementos:
Comprimento minimo por cada elemento:

Comprimento total dos elementos:

Posicdo de insercio
Antes do marcador selecionado
Apds marcador seledonado

(®) Depois do ltime marcader

Colar

Legenda do verso

(®) Sem
Como no lado da frente (THM MultiMark Twin)

Diferente do lado frontal (THM MultiMark Twin)

1 M

10

mm

Fechar
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Adicionar marcador a tira infinita =

Tamanho do marcador Comprimento do marcador

Inserir no n® de tira: () Comprimento dindmico do marcador

Mumero de elementos: (®) Comprimento fixo do marcador

Comprimento por cada elemento: []© mesmo layout para todas as tiras

[Jrlaca terminal Comprimento do marcador: 0 mm

Legendagem

Mumeros de Linhas: Linhas de legendagem com altura igual

Altura Tipo de legenda

Linha 1: 5  mm Elemento de texto e
Linha 2: 5 | mm
Linha 3: 5 | mm
Linha 4: 5 | mimm
Modelo

Utilizar modelo
Posicdo de insercao

Antes do marcador seleconado Apds marcador seleconado (®) Depois do dltime marcador

e
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Conforme o marcador, podem ser exibidas as seguintes areas:

Inserir no nimero de tira:

Numero da tira infinita na qual é criado o marcador (consulte o capitulo "Operacéo geral”,
paragrafo "Material infinito com diversas tiras").

No caso de etiquetas infinitas s6 com uma tira, 0 campo ndo esta disponivel.

Numero de elementos / Comprimento de cada elemento
O numero de elementos multiplica-se pelo comprimento de cada elemento de acordo
com o comprimento total dos elementos.

Placa terminal
Distancia que é observada para uma placa terminal para o fechamento de um ou
diversos bornes.

Comprimento do marcador

No caso de um comprimento dindmico do marcador, o marcador é criado com os
valores selecionados. Apés o preenchimento com texto (teclado, importacéo etc.) o
comprimento do marcador € adaptado dinamicamente ao contetdo do campo
(reduzido/aumentado).

No caso de um comprimento fixo do marcador, o marcador é criado com os valores
selecionados.

O comprimento do marcador € constituido pelo comprimento total dos elementos mais
a placa terminal.

Aviso: Em relagdo a esta opcdo ndo é possivel alterar posteriormente o marcador.
Mas o comprimento do marcador pode ser alterado posteriormente (consulte o
capitulo "Operacéo geral", paragrafo "Adaptar o comprimento do marcador").

O mesmo layout para todas as tiras
No caso de etiquetas infinitas com diversas tiras, todas as tiras recebem o layout
selecionado. Consulte o capitulo "Material infinito com diversas tiras".

Legenda do verso
Selecéo para impresséo do verso.

Aviso: Em relagdo a esta opcdo ndo é possivel alterar posteriormente o marcador.
Aviso: Algumas opcdes s sdo selecionaveis sob determinadas condigbes!

Numero de linhas de legendagem

Numero de linhas de legendagem por marcador

Em regra, séo utilizadas entre 1 e 3 linhas, pois a altura da tira € limitada. A altura total

de todas as linhas ndo pode ser superior a altura da tira.

Linhas de legenda de altura igual
As alturas das linhas de legendagem séo calculadas automaticamente.

Linha ...
Linha de legenda no marcador

Campos
Numero de campos (p. ex. campos de texto) que deve ser apresentado na linha.
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Altura
A altura da linha.
A altura total de todas as linhas ndo pode ser superior a altura da tira.

Tipo de legenda
Sao selecionaveis:

Elemento de texto: A linha é constituida por elementos de texto que podem ser
legendados.
Elemento de ligacdo Objeto de ligagédo grafico

Posicdo de insercéo
Novos marcadores inseridos podem ser completados no final da tira ou antes ou
depois da posicao atual.

Inserir
Insere as definicdes selecionadas como marcador. Enquanto a caixa de dialogo nao
for fechada, é possivel inserir mais marcadores.

Elemento de ligacéo

Existem os seguintes elementos de ligacéo gréaficos que podem ser ajustados através da janela
de propriedades:

T_ Tipo: Inicio

- Tipo: Conector

_T_ Tipo: Conectorem T
_T Tipo: Fim

Material infinito com diversos campos de texto

Para disponibilizar campos adicionados posteriormente (texto, cédigo de barras) e destinados a
continuagéo do processamento em material infinito € necessario colocar a propriedade
"Sequéncia de preenchimento" nas caracteristicas do campo (consulte o capitulo "Interface do

programa”, paragrafo "Comportamento").

Utilizar modelo

A um materi al infinito j&8 criado, atrav®s da cai X
adicionar um modelo do catalogo de produtos se o modelo corresponder ao layout ja existente.

Para exibir o didlogo, selecionar o item de menu Inserir > Marcadores.

Depois de adicionar outro modelo, todos os elementos sao transformados em
campos Unicos por motivos técnicos. Depois disso, ndo é mais possivel importar
ou colar dados copiados.
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Material infinito com diversas tiras

No caso de material infinito com diversas tiras os elementos podem ser criados e legendados sobre cada tira
- independentemente das outras tiras.

Para isso, ha varias possibilidades:
S6 é legendada a primeira tira

1
1 élegendada mais que uma tira
1 E legendada mais que uma tira. Todas as tiras possuem o mesmo layout

SO é legendada a primeira tira
Se so for legendada a primeira tira, todas as outras tiras séo legendadas - sob a forma de copia.

11 |1|Cl| 11 I2|U| 11 IBIU| 11 ﬁﬂ| 11 I$IU| |

EII:III | |5IUI 11 |4PI [ |3PI | 1 |2IDI | 1 |1IDl 11
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E legendada mais que umatira

Se for legendada mais que uma tira, todas as outras tira sdo legendadas do modo representado na érea de

trabalho.

11 I1Iu| 11 I2|U| 11 I3IU| 11 I4in| 11 I$IU| |

EII:II [ |5IDI 11 |4PI 11 |3PI | | |2IDI || |1IDl 11

Todas as tiras possuem o mesmo layout

11 I1Iu| 11 I2|U| 11 I3IU| 11 I4in| 11 I$IU| |

E.'I:I.l.I ! .IE.II:I.l ! .|.|4PI 11 |3PI | 1 |2||:|| | | |1IDl 11
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Exemplo de tiras infinitas

No exemplo, sdo inseridas trés definicbes de marcador diferentes em uma tira infinita.

Definicéo 1:
Adicionar marcador a tira infinita *

Tamanho do marcador Comprimento do marcador

Inserir no n® de tira: () Comprimento dindmico do marcador

Mumero de elementos: - (® Comprimento fixo do marcador:

Comi'nmtopormdaelanmto:m [Jo mesmo layout para todas as tiras

[+ Placa terminal mm Comprimento do marcador: 80 mm

Legendagem

Nimeros de Linhas: [+] Linhas de legendagem com altura igual

Campos Altura Tipo de legenda

Linha 1: | 1] | 60 | mm Elemento de texto v|

Linha 2 0 i | vl

Linha 3 i} i | vl

Linha 4 0 i | vl

Modelo

Utilizar modelo IZI

Posicio de insercio

() Antes do marcador seledonado () Apés marcador seledonado (®) Depois do tiltimo marcador
Resultado 1:
q STRIP1/60mm | b x

R

\lEP\I\|7Inl\I‘EPI\I|5P\I\‘4P\II|3PI\\‘ZPIII‘1P\\\

Pl 2Pl @) @9 e P AR O el moel ARl Rl el s el el el sl oel Al R R 3 ﬁ
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Defini¢éo 2:

Adicionar marcador a tira infinita *
Tamanho do marcador Comprimento do marcador
Inserir no n® de tira: () Comprimento dindmico do marcador
Mimero de elementos: (®) Comprimento fixo do marcador
Comiﬂmtopor:zdagla'nmbo:rrrn []© mesmao layout para todas as tiras
[JPlaca terminal mm Comprimento do marcador: &0 mm
Legendagem
Mumeros de Linhas: [+] Linhas de legendagem com altura igual
Campos Altura Tipo de legenda
Linha 1: 30 | mm Elemento de texto v|
Linha 2: 20 | mm Elemento de texto v|
Linha 3; 0 30 | mm | w |
Linha 4: 0 30 | mim | w |
Modelo
Utilizar modelo EI
Posicdo de insercdo
() Antes do marcader seleconado () Apds marcador seledionado (®) Depais do Gltimo marcador
[ coar ]| | Fechar
Resultado 2:
4 STRIP1/60mm | b x

IlllHl\VZH\Il%ullllﬁ“'\Hs\ql\lslu'”l?HHHD

N |9|°|| ﬁuH Wk

II'\ZIq Ilﬁ%q L \Hﬂq 1 IHSH 1 IITEH I} \117Iq I} Iﬁqq I} I&g\q I} 72|0H 1 FllH 1 \zlz‘q I} \%%ql I%ﬁql Iz‘s\q

\lEPI\I|7IDI\I|6IDIII|5IDIII|4PIII|!P\I\|ZP\I\|1PH\
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Defini¢éo 3:

Adicionar marcador a tira infinita *

Tamanho do marcador Comprimento do marcador

Inserir no n® de tira: () Comprimento dindmico do marcador

(®) Comprimento fixo do marcador

Comprimento por cada elemento: mm []© mesmao layout para todas as tiras

Mimero de elementos:

[JPlaca terminal mm Comprimento do marcador: 80 mm
Legendagem
Mumeros de Linhas: [Linhas de legendagem com altura igual

Campos Altura Tipo de legenda
Linha 1: | 2| | 10|rnrr| |Ela-nentodetexto V|
Linha 2: | 4] | 25 | mm Elemento de texto v|
Linha 3: | 8 | | 29 |rnrr| |Ele-nentodetexto V|
Linha 4: 0 5 | mn | w |
Modelo

Utilizar modelo EI

Posicdo de insercdo

() Antes do marcader seleconado () Apds marcador seledionado (®) Depais do Gltimo marcador
I Colar I | Fechar |
Resultado 3:
4 STRIP1/60mm | b x

1 IILIO‘ 1l VZVU‘ 11 |3|U|I 1 ﬂUl [N \s\ul [N I6I0| [N I7Ic‘ 1l \%U (M Iglull IH“IU‘ I} \HL\U IIH2|U| IIHE'P‘ I} ‘H“U 1 IHsPl 1 IHEIO‘ I} \177IU| I} IH%U I} IHBP' I} 72|U\U| 1 Flllcl 1 ‘2'2‘0 I} \2‘3IU|I I%“Ull IZ‘S\U‘

\lEPI\IPIDI\IlaIDIII 5|D||||4P||||3P\|\|ZP\|\|1PH\
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Protecdo do documento

Através da protecao do documento é possivel proteger o layout de um arquivo do programa
contra alteracdes.

Deste modo i tal como num formulario i s6 se poderéo alterar os contetdos.

Tenha em conta as seguintes propriedades da protecdo do documento:

91 aplica-se a todos os elementos que possuam a propriedade "Bloqueado” (consulte o
capitulo "Interface do programa"”, paragrafo "Comportamento").

i Protege nomeadamente as propriedades "Bloqueado”, "Pode ser impresso” e "Apenas de
leitura”

91 Impede apagar, mover e adicionar elementos

Configuragéoes prote¢cédo do documento

Através do item de menu "Extras -> Configura- « 0 es pr ot e- «o d"@&podsivelu ment o é
nomeadamente proceder as seguintes defini¢cdes:

Configuragies protecdo do documento X

Senha atual:

@) Definir protecdo do documento

Introduzir senha |
Confirmar senha:

Exibir senha

Remover protecdo do documento

Ok ] | Cancelar

Senha atual:

E necessaério introduzir a senha atual quando se pretende alterar a senha ou remover
a protecéo do documento.

Definir prote¢cdo do documento
Definir uma nova senha para a protecéo do documento.
A senha atual sera substituida.

Remover protecdo do documento
Remove uma protecdo do documento existente. E necessario introduzir a senha atual.
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Ativar protegc&do do documento

Para ativar a protecdo do documento, proceder do modo descrito a seguir:

9 criarum arquivo de projeto e colocar a propriedade "Bloqueado” em todos os campos a
serem protegidos em "Sim" (consulte o capitulo "Interface do programa", paragrafo

"Comportamento").

ﬂ SelecioneoitemdemenuExt ras > Conf i

"

L

no simbolo

gur a- »es prowdgee « o

9 se ainda nao tiver sido atribuida uma senha, abre-se a caixa de didlogo de configuracdo

para a protecdo do documento

Configurag@es protecio do documento

X

Senha atual:

@ Definir protegdo do documento

Introduzir senha |
Confirmar senha:

Exibir senha

Remover protecao do documento

QK ] | Cancelar

91 Digite uma nova senha e clique sobre OK.
A protegdo do documento esté agora ativada.

E exibida a protecdo do documento ativa

9 nabarra de ferramentas com o simbolo ativado

&

L5

ﬂ ao lado do nimero da versao (consulte o capitulo "Interface do programa").

Desativar protecdo do documento

Para desativar a protecdo do documento, proceda do modo descrito a seguir:

9 abraum arquivo de projeto protegido.

ﬂ SelecioneoitemdemenuExt ras > Conf i

=

g

no simbolo

gur a- »es p owdigee «o0

9 Abre-se uma caixa de dialogo destinada a consulta da senha.

ApOs a introducéo da senha, a protecdo do documento permanece desativada até que seja

fechado o arquivo de projeto.
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Remover protecdo do documento

Para remover a protecdo do documento, proceda do modo descrito a seguir:

9 abraum arquivo de projeto protegido.
91 selecione o item de menu Extras >Configur a- »es prote-«o oddiqud oc umen

=

kg

no simbolo
9 Abre-se uma caixa de didlogo de configuracdo da protecdo do documento

Configuragies protecio do documento &I

Senha atual;

i@ Definir protecio do documento

Introduzir senha |
Confirmar senha:

[| Exibir senha

(71 Remover protecdo do documento

K ] [ Cancelar

ﬂ Digite a senha atual, selecione "Remover prote¢cdo do documento” e clique em OK.

A protecdo do documento foi removida.
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Ajustar tamanho da fonte

a1ie6 | |Caso os campos de texto apresentem um triangulo vermelho depois de
A5 _w- lintroduzir o texto, tal significa que o texto ndo cabe no campo. O texto ndo
€ apresentado na integra, nem pode ser impresso na totalidade.

O tamanho da fonte dos campos com excesso de texto pode ser ajustado automaticamente.

O filtro de excesso pode ser acedido através do item de menu Formato > Ajustar tamanho da
fonte... ou automaticamente através do programa apds uma importagdo ou antes de uma
impresséo.

A caixa de didlogo so € exibida se existirem campos de texto com excesso.

Ajustar tamanho da fonte | S|

Ha alguns campos com texto excedido.

Excesso no filtro
) Ajustar fontes em todos os campos

@) Ajustar o tamanho da fonte apenas nos campos
excedidos

Utilizar filtro de excesso
So séo representados campos de texto com excesso de texto (consulte o capitulo "Operagéo
geral", paragrafo "Filtro de excesso" e paragrafo "Remover filtro").

O filtro de excesso ndo pode ser usado no caso de tiras infinitas e mangas termorretrateis
infinitas.
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Adaptar o comprimento do marcador

A caixa de didlogo para adaptar o comprimento do marcador pode ser chamada através do item
de menu Formato > Adaptar o comprimento do marcador...

Esta opcao permite
- ampliar marcadores dinamicamente, para que os conteddos sejam representados a uma

linha,
- reduzir marcadores dinamicamente, para que a largura do campo seja utilizada de modo
otimizado.
Adaptar o comprimento do marcador |t S|
Comprimento de campo 10 mm
Comprimento de campo T

+ | Reduzir a largura do campo

[ ok | | Abortar

Comprimento minimo do marcador

Comprimento minimo ao qual o marcador é ampliado (mesmo que o campo de texto contenha
poucos caracteres).

Em combinacgdo com "reduzir a largura do marcador" séo reduzidos campos demasiado largos.
Se o contetido do campo for "0" ou estiver vazio, ele ndo sera tomado em consideragéo.

Comprimento maximo do marcador
Comprimento méaximo ao qual o marcador sera ampliado.
Se o contetido do campo for "0" ou estiver vazio, ele ndo serd tomado em consideragéo.

Reduzir o comprimento do marcador

Reduz automaticamente marcadores que sdo mais largos que o seu texto (a uma linha). Depois
o texto enche completamente o campo. Mas o marcador ndo fica menor que o comprimento
minimo do marcador.

O comprimento do marcador s6 pode ser adaptado no caso de tiras infinitas e
mangas termorretrateis infinitas.
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Adaptar linhas de caracteres

Er234565 Se campos de texto apresentarem um tridngulo cor de laranja apés a
| 782 , lintroducdo do texto, um texto a uma linha seré exibido com diversas linhas,
dado que o campo de texto é demasiado pequeno.

Existem varias possibilidades de adaptacao:

- Adaptar o comprimento do marcador.
Consulte o cap?2tul o A OpAdaptanc cenopringepto dd marcadopar §gr af

- Adaptar linhas de caracteres.

A caixa de didlogo para adaptar automaticamente as linhas de caracteres pode ser chamada
através do item de menu Formato > Adaptar as linhas de caracteres...

Esta opgdo, em linhas de marcadores selecionadas, permite

- reduzir dinamicamente a distancia, para que os contetdos sejam representados a uma
linha

Adaptar linhas de caracteres ﬁ

Diminuir espacamento entre caracteres
(7 Dirminuir espacamento de todas as linhas de caracteres

@ Diminuir espacamento somente em caso de excessos de
= texto

LS

Asl i nhas de caracteres adaptadas podem ser repost
fonteodo. Consulte o cap?2t ulAdaptdrfoqeér a- «xo geral ", par
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Adaptar fonte

A caixa de didlogo para adaptar automaticamente a fonte e as linhas de caracteres pode ser
chamada através do item de menu Formato > Fonte.

Fonte *
Fonte Estilo da fonte: Tamanho: | oK |
Arial Mormal 10
ABBvoice Medium ~ 2 ~ Cancelar
Agency FB Megrito 3
Algerian Italico 4
Arabic Transparent MNegrito Italico 5
R s v
Efeitos
Corda e I
[ sublinhado [riscada
[ subescrito <
Distandia: 0 = %
[ sobrescrita
Alinhamento
Horizontal Vertical Alinhamento

= [E]

Espacamento entre Caracteres Espacamento entre linhas

-

100 % Restaurar 100 5 % Restaurar

Pré-Visualizacio

AaBbC
cDd123
4

Sobrescrito / Subscrito
A distancia entre os caracteres sobrescritos e subscritos pode ser alterada adicionalmente

atrav®s do campo ADist©nci ad.

Espacamento entre caracteres
Possibilidade de configuracdo do espacamento entre caracteres para textos selecionados.

O espacamento entre caracteres também pode ser alterado através das seguinte possibilidades:

- aumentar / diminuir espagcamento entre caracteres.
Consulte o cap?2tul o fl nt €gmmhatactexto™d.o pr ogr amaod, cC e

- Adaptar linhas de caracteres.
Consulte o cap?2tul o fOAdaptaalinha®de gaeactaads®., par §gr af c

Atrav®s do bot«o fARepord todos o0os textos selecion
entre caracteres de 100%.
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Altura da linha
Possibilidade de configuracdo da altura da linha para textos selecionados.
A altura da linha também pode ser alterada através das seguinte possibilidades:

- aumentar / diminuir alturas das linhas.
Consulte o cap?2tul o fl nt &arniatarctextofd.o

programao,

Atrav®s d®Rephotot«dt oilos os campos de texto seleci

de linha de 100%.
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Preencher o campo de texto

Multiplica as linhas existentes em um campo de texto até que o campo de texto fique preenchido
sem excesso de texto.

Preenchimento manual

A funcao pode ser chamada através do seguinte item de menu: Inserir > Preencher o campo
de texto.

So serado preenchidos campos de texto selecionados.

Exemplo:
» A1 o Bl o ©f p1 & El

Preenchimento automatico

Através da propriedade "preencher campo de texto" é possivel ajustar o preenchimento 5
autom8tico do camp o .Peréoalizarpropriedadesicap2t ul o A

O campo de texto é preenchido automaticamente apds diversas acdes.

Exemplo:

- ap6s uma importagéo

- apos copia / substituicdo
- etc.
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Editor de ficheiros de referéncia

Arquivos mpr

Ficheiros de referéncia (*.mpr) s&o utilizados para a importagéo com o filtro vk. Consulte o
c ap 2 tmpdrtacdAVKAh .

Abra o editor do ficheiro de referéncia através do menu Extras > Editor do ficheiro de
referéncia.

E vk-reference - Editor do arquive de referéncia — O >
Arquive Editar Exibicio Janela Ajuda

NEH $2@E 4 d @,

=

Editor do arquivo de referéncia’

CUETEEEECE et Alias Nimeredomaterial Nome da variante .

Creat

’rE.:a o 0001 | DEK 1609301044 DEK 5/3 MC NEWS

Ultima mod...

Versio 0002 (CC 1131920000 CC 1517 KMC NE GE

0003 | SM 1248610000 5M 18/9.5 K MC NE GR
0004 | TEMP Typelabel,mpt o
< >

E possivel abrir e editar ficheiros de referéncia (*.mpr) ou criar novos ficheiros.

Alias
Alias € a referéncia através da qual, quando da importacao, é feita a atribui¢éo para o material.
Consul t e &ouadeteterdrician . A

O caracter A*0 pode ser utilizado como curinga pa
ilimitado de caracteres.
Exempl o: ADEKO encontra todas as entradas DEK na

Numero de material / nome da variante
Aqui os dados podem ser introduzidos manualmente ou selecionados do catalogo de produtos.

Mediante um clique duplo no respectivo campo € aberto o catalogo de produtos. Consulte o
c a p 2 iCatdlogo dé produtofi .

Quando da sele¢do de modelos (*.mpt) sé sdo memorizados os nomes dos
ficheiros e ndo os nimeros de materiais.
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Arquivos Ip

r

Arquivos de referéncia (*.Ipr) sdo utilizados para a importacao das caracteristicas expandidas do

marcador paraa LPC-Tool. Consul t e

marcador: LPCH .

d\tivar aspcardcterist@as Axpandidas do

A LPC-Tool permite os seguintes campos de informacéo:

M1 Info

T Produto
1 Referéncia 1 a Referéncia 6

Abra o editor do ficheiro de referéncia através do menu Extras > Editor do ficheiro de

re

Pr
=

feréncia.

i Arquive  Editar

opriedades

Creator
Ultima mod...
Verzdo

Informagio
Produto:

Referéncia 1
Referéncia 2
Referéncia 3
Referéncia 4
Referéncia 3
Referéncia &

Exibicdo

Ipr:
Ipr
Ipr:

Ipr
Ipr:

15B

2023-09-02 12:43:04

1

: Info
: Produc

» Catego

E Ipc-tool-reference-filepr

lanela

t
Ty

: Manufactur...

: Picture

Ajuda

DSH YR Qd ek

Editor do arquivo de referéncia

o X handbuch-4173-reference-file.lpr

Informagdo - lpr:

Produto: - lpr: Product

Referéncia 5 - Ipr: Picture

0002 [ T535K7.5/3K18 2...
0003 |PRQOTOPT 120W ...
0004 [5CS 24VDC P1SIL...
0003 |CD-BO 100X120 ..

0007 (VPUACITRTY ..
0008 | TFIP 24-240WUC ...
0009 |3RT2017-1BBH
0010 [3RV2011-1JATD

0001 | T535X15/2.3 2M/...

0008 |CD-HF 73X73 3/7...

0270100000
1879030000
2466870000
2500930000
2589500000
2589830000
2591620000
2898330000
3RT2017-1BB41
3RV2011-11A10

0270100,jpg
0514500,jpg
2466870,jpg
2500080,jpg
2500980,jpg
2589720,jpg
2591620,jpg
2898230,jpg
3RT2017,jpg
3RV2011,jpg

E possivel abrir e editar ficheiros de referéncia (*.Ipr) ou criar novos ficheiros.

Produto
A coluna "Produto” é a referéncia através da qual, quando da importacao, € feita a atribuicdo as
linhas de importacdo. Consulte o capit u IAtivar As caracteristicas expandidas do marcador:

LPCii .

Legendas de campos
Através da legenda de campos na janela de propriedades é possivel introduzir um alias para os
titulos das colunas.

Este alias é exibido nos seguinte locais:
1 Assistente de importacéo de dados 5
Ativar aspeardcterista@as Axpandidas do marcador: LPCH .

Consul

t e
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Ativar as caracteristicas expandidas do marcador

Caracteristicas expandidas do marcador

Definir a fonte de dados para os campos.

Utilizar arquivo de referénda:

Propriedade: i
Informagao - lpr: Info:
Produto®*) - Ipr: Product:

Referéncia 1 - lpr: Category:
Referénda 2: O
Referénda 3: O
Referéncia 4 - lpr: Manufacturer:
Referéncia 5 - lpr: Picture:
Referénda &: O

Por favor, selecione as colunas com as caracteristicas expandidas.

|.ud141?3-reference—ﬁle.lpr v |

Coluna:

| Informacao - lpr: Info ~ |

Produto - lpr: Product
Referénda 1 - lpr: Category
Referénda 2

Referénda 3

Referéncia 4 - lpr: Manufacturer
Referénda 5 - pr: Picture
Referéncia &

Referéndia 5 - lpr: Picture ~

*) Quando selecionado, s3o utiizados os dados do arquiveo de referéndia.

**) Atribuicio entre o arquivo de importacio e o produto de referénda do

arquivo Ipr.

1 LPC-Tool

Ipr: Product
0270100000

lpr: Category

Reference 3

|pr: Picture
0270100.jpg

Vide manual da LPC-Tool.

Ipr: Info
T5 35X15/2.3 2M/CU/BK

Reference 2
4008190105136

Ipr: Manufacturer
Weidmuller

Reference 6
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Campo de grupos

Campos de grupos (marcadores de grupos) sdo campos de texto que podem ser criados ao
longo de diversos marcadores.

A funcao esta disponivel para os seguintes materiais: MultiCard (selected), MultiMark Terminal
Marker (Pitched Strip)

Campo de grupos para selecdo
Adiciona campos de grupos a marcadores selecionados.

A funcao pode ser chamada através do seguinte item de menu: Inserir > Campo de grupos
para selecéo.

Exemplo:

Copiar pagina

Cligue com o botao direito do mouse sobre o separador de uma pagina.
Abre-se, entdo, o seguinte menu de contexto:
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Inserir pdgina - Pagina 03

Nimero de Cdpias:

() Antes Pagina 01
(C) Antes Pagina 03
(®) Apds Pagina 03

120 [0 e ey B T R

Copiar pagina
A pagina selecionada é copiada.

I nserir p8ginaé
Selecionar a posicao de insercdo de uma pégina copiada e o niumero de copias.
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Interface do programa

Introducéo

Dependendo da configuracéo, a interface do programa pode ser composta por diferentes
elementos.

r M-Print® PRC - [SM 27/27 K MC NE W5] [ [ E

|—5 Arquivo  Editar Exibicio Colar Forma Formato Ferramentas Janela Ajuda 1 _ X
PG EE FEHE D FE A5 SBE XS EE 9 o E 0% e AN E Rk
: % Aal -0 AN IMEIEEIBZ U S === = BELSE
|

B ®O0 /O s+ B

i i B
M-Print® PROv. 9140 10 |

Explorador de projeto x 4 Pagina Inicial r CC15/27 MMWS 3 DEK5/6.5 MCNE WS/ S5M 27/27 K MC NE W5 ] [
L:il- géﬁ | \) {\ 5 | +§ - 4 () Illol 11 |2|0| 11 |3|0| 11 |10 | ||5|0| 11 Islol 11 I?Iol 11 |8|0 Ll Iglol | |H0|0| | IHllol 11 x
B cc1sz mmws - | - H 8
= Pagina 01 |
PROECT | MARKER

DEK 5/6.5 MC NE'WS
Pagina 01 =|
Pagina 02
Pagina 03

E-53 SM 27/27 KMC NE WS
om0

Propriedades x

III|1

o

L] |5'0" I|4PI | I||3PI Il |2

»

MNome MARKER |2 |
= Tamanho e Posigao E -
Esquerda 0 sl I SR S |
Topo 0 - —
Direita 7 - |
Abaixo 27 =
Largura 7 m
Altura 27 Ex
= Borda e preenchimento il DE 4 mn 3
Para ajuda, pressione F1 | 9 Jarcador: 1/12 coluna: 1/6 linha: 1/2 |7

1 Barras de menus
Através da barra de menus pode aceder as fun¢des mais importantes do
programa.
Alguns itens de menu podem estar ativados ou desativados.

2 Barras de ferramentas
Também pode executar os comandos de menu importantes através dos simbolos
da barra de ferramentas.
As barras de ferramentas podem ser movidas e ancoradas.

3 Separador
Os separadores estao localizados por baixo das barras de ferramentas.
Ao clicar no separador, o correspondente tipo de marcador é colocado em
primeiro plano.
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4 Régua
Na margem superior e na margem esquerda da area de trabalho existem réguas.
Com a ajuda dessas réguas pode consultar valores de posicéo e de distancia.

5 Explorador de projetos
Em geral, o explorador de projetos é exibido na parte esquerda da interface do
usuario.
Ele possui uma estrutura de diretérios e serve para administrar os projetos
(consulte o paragrafo "A janela Explorador de projetos").

6 A janela Propriedades
Na janela "Propriedades" pode consultar e modificar as propriedades dos
diferentes elementos (p.ex. campo de texto, imagem, cédigo de barras) (para
mais informacdes, consulte o capitulo "A janela Propriedades").

7 Area de trabalho
Na parte direita da interface do usuario esta localizada a area de trabalho.
Aqui é exibido e editado o tipo de marcador selecionado atualmente.

8 Visualizacéo de tabela
Na grelha de dados é exibido e editado o contetido dos elementos do marcador
"Campo de texto" e "Codigo de barras" em forma de uma tabela.
(consulte também o capitulo "A janela grelha de dados".)

9 Barra de status
A barra de estado esta localizada na linha inferior da interface do usuario.
Aqui sdo apresentados/as:

I camada ativa (p.ex. camada do marcador, camada livre, etc.)
Quantidade de marcadores, colunas e linhas disponiveis na camada ativa

mm)

Estado das fun¢cdes CAP, NUM e SCRL
As funcdes ativas sdo apresentadas a preto.

)l
91 Posicéo do cursor nas direcdes x e y e a unidade de comprimento (p.ex.
)l

10 Numero da verséo
Visualizacdo da versao atual do programa.
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11 Zonas de marcador
Zonas que podem ser impressas nos tipos de marcador.

Cada zona do marcador (abreviado: marcador) possui normalmente um elemento
de texto individual (consulte o paragrafo "Campo").

As zonas do marcador encontram-se na camada do marcador

12 Camada do projeto
A camada do projeto possui, por norma, um elemento de texto individual do
documento, o denominado marcador do projeto ou também identificador do
projeto

Elementos
A designacao "Elemento" refere-se aos campos de texto, formas (linha, retangulo, elipse,
escalas), graficos (imagens) e codigos de barras.
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A barra de menus

Neste paragrafo sédo descritas as fungées mais importantes dos varios menus.

Menu arquivo

1 | Movo..
[ Abrir...
H Salvar
Salvar coma...
Integrar imagens e guardar em...

|23 | Fechar

Importar...

Importar batch...

Imprimir...
Alternar o modo 4

Ajustar o tipo de marcador...

Enviar para...

Sair

Novo
Com este item de menu pode criar um novo arquivo.

Abrir

Abre um arquivo existente. A especificacdo de um nome de arquivo pode ser definida na caixa
de didlogo Opcdes (consulte o capitulo "Op¢des de dialogo”, paragrafo "Ambiente", paragrafo
"Geral").

Salvar
Salva um arquivo editado.

Salvar como...
Com este item de menu pode salvar um arquivo atribuindo-lhe um nome de arquivo.

Integrar imagens e salvar em
Integrar as imagens presentes no arquivo do programa e salvar atribuindo-lhe um nome de
arquivo.

Fechar
Fecha um arquivo.

Importar...
Com este item de menu pode inserir dados com formatos diferentes.

Importacéo por lotes
Pode importar dados externos por meio de um script.

| mpri miré
Através deste item de menu € exibida a caixa de dialogo para imprimir os tipos de marcadores.

92 1 Interface do programa Manual de instru¢des



Alternar o modo

Ater na par a

(o]

mo d o

Ajustar o tipo de marcador...

Com este item de menu pode medir o tipo de marcador (consulte o paragrafo "Ajustar impresséo

offset”).

Enviar paraé
Com este item de menu pode enviar por e-mail o seu projeto atual.

Ultimos arquivos

de

i mpr MadsdeimpresSémim.s ul t e o

Neste campo séo exibidos os ultimos arquivos que foram abertos.

Sair

Com este item de menu pode encerrar o programa.

Menu Editar

5

Desfazer

Refazer

Recartar
Copiar

Colar

S EE e

Sa inserir texto
Colar Elementos

Insergdo Maltipla...

o

Duplicar

Mgl
LY

Lacalizar...

Substituir

+*

Sincronizar Conteddo

Selecionar

Dreletar

Transferir formato

Girar marcador

Terminal Multiniveis...

ol
Bw

Duplicados de marcadores

Iniciar edicio do Excel®

Inserir quebra de linha...

Modificar tipo de marcador...

Deletar Tipo do marcador

z.l COrdenar Marcadares...

Desfazer

Anula sucessivamente o Ultimo passo de edi¢céo.

Refazer

Volta a estabelecer os passos que foram anulados. Apenas € possivel restabelecer as funcdes
basicas e esta acdo ndo pode ser anulada posteriormente.
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Recortar
Com este item de menu pode recortar um ou varios elementos assinalados.

Copiar
Com este item de menu pode copiar um ou varios elementos assinalados.

Inserir
Com este item de menu pode inserir o contetido da &rea de transferéncia num campo
selecionado.

Inserir elementos
Com este item de menu pode inserir um elemento copiado num campo selecionado (p.ex. um
simbolo).

SO inserir texto
S0 a informacéo de texto da area de transferéncia sera colada (se o elemento de destino puder
exibir texto). A formatacdo dos elementos permanece inalterada.

Insercdo multipla
Com este item de menu pode inserir varias vezes um elemento copiado (consulte o paragrafo
"Insercdo multipla").

Duplicar
Com este item de menu pode duplicar um elemento assinalado e (com ligeiro atraso) colocar o
mesmo sobre o elemento assinalado.

Duplicados de marcadores
Duplica um marcador selecionado com todos os elementos, adicionando-o ao marcador
seguinte.

Agrupar
Integra em um novo grupo os elementos (ou grupos) marcados (consulte o paragrafo "Agrupar").

Desagrupar
Desagrupa o grupo marcado.

Iniciar a edicdo do Excel
Este item de menu inicia a edi¢cdo Excel (consulte o paragrafo "Edicdo Excel").

Sair da edi¢céo de Excel
Este item de menu encerra a edig&o Excel.

Localizar
Abre o dialogo localizar. O marcador atual é verificado em relagao ao critério de busca indicado.
E possivel localizar vérias linhas. S6 tem lugar na camada atual.

Substituir

Abre o dialogo Localizar/Substituir.

O marcador atual é verificado em relacdo ao critério de busca indicado.

E possivel localizar e substituir varias linhas. S6 tem lugar na camada atual.

Inserir quebra de linha
Abre um didlogo para inserir quebras de linha (consulte o paragrafo "Inserir quebra de linha").

Sincronizar contetudo
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Sincroniza todos os campos para 0s quais existem fontes de dados disponiveis (consulte o
paragrafo "Sincronizar contetdo").

Selecionar
Por meio deste item de menu tem vérias possibilidades de selecionar elementos (p.ex. Todos o0s
campos (pagina atual) ou Todos os campos (todas as paginas)).

Deletar
Através deste item de menu existem varias possibilidades de eliminar elementos (p.ex. campo
de texto, retangulo, paginas, marcadores vazios, duplicados de marcadores etc.).

Modificar tipo de marcador
Através deste item de menu, o tipo de marcador pode ser modificado.
Os conteldos sao (se possivel) aceites.

Apagar tipo de marcador
Por meio deste item de menu, o tipo de marcador pode ser deletado.

Transferir formato
Com esta opc¢éo pode copiar a formatacao, o tipo de caracteres, a cor, etc. e transferir a mesma
para outro elemento.

Ordenar marcadores
Abre a caixa de didlogo que permite classificar os marcadores. Aqui pode classificar os
marcadores de acordo com os varios critérios de classificagdo.

Girar marcador
Através desta fungéo pode inverter a ordem dos marcadores selecionados.

Terminal Multiniveis

Abre o dialogo Terminal multiniveis.

Através desta fungéo pode voltar a classificar os dados selecionados com um tamanho de passo
predefinido (consulte o capitulo "Terminais multi-nivel").
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Menu Ver

B & i 0

<]

o

4

Barra de ferramentas b

Praojeto

Camadas
Propriedades

Mapa de caracteres
Simbolos

Visualizacdo de tabek

Fittro Do
Barra de status
Exibir Pagina Inicial

Restaurar Configuragdes Padrao
Zoom b

Selecdo do campo do documento
Grade b
Alternar Orientacdo Ctrl+Shift+0

Barras de ferramentas
Este item de menu contém os seguintes itens de submenu:

Predefinicao
A barra de ferramentas predefinida ndo pode ser desativada.

Layout
Para posicionar elementos (p.ex. rodar, alinhar).

Formatar texto
Contém as fungdes necessarias para formatar o texto como, p.ex., fonte e tamanho de
caracteres, cor -.

Borda e enchimento
Contém as func¢Bes para formatar elementos de texto p.ex.
espessura da linha ou cor de preenchimento.

Elemento
Campo de selecgdo para inserir todos os elementos disponiveis como, p.ex., campo de texto,
imagem e codigo de barras.

Janela dock

Através deste item de submenu é exibida uma janela através da qual pode abrir diferentes
janelas de edicdo, tais como "Propriedades" e "Camadas", podendo também exibir e ocultar
o explorador de projetos.
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THM MMP
Permite a colocacdo de marcas de corte. Consulte o capitulo: "THM MMP".

Linha do titulo
Com esta opcao pode exibir e ocultar a barra de titulos que contém o nome e a versdo do
programa.

Personalizar...

Através deste item de menu é exibida uma janela de dialogo através da qual pode
personalizar 0 modo como os icones séo exibidos no ecra ou mesmo criar barras de
ferramentas novas.

Projeto
Exibir ou ocultar o explorador de projetos.

Camadas
Exibir ou ocultar a janela "Camadas".

Propriedades
Exibir ou ocultar a janela "Propriedades".

Mapa de caracteres
Exibir ou ocultar a janela "Mapa de caracteres”.

Simbolos
Exibir ou ocultar a janela "Simbolos".

Visualizacéo de tabela

Exibir ou ocultar a visualizacdo de tabela.

Esta tabela serve para introduzir dados. Os dados s&o exibidos simultaneamente nos
marcadores (consulte o capitulo "A janela grelha de dados").

Filtro
Aqui pode filtrar o seu marcador atual de acordo com determinados critérios, exibindo, assim,
apenas o resultado filtrado (consulte o paragrafo "Funcdes de filtro").

Barra de status
Exibir ou ocultar a barra de status.

Exibir pagina Inicial
Exibir ou ocultar a pagina de inicio na area de trabalho.

Restaurar Configuracfes padréo
Restaura todas as definicbes modificadas para o estado padréo.
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Zoom
Este item de menu contém os seguintes itens de submenu:

Aumentar
Aumentar a apresentacéo da area dos caracteres

Diminuir
Diminuir a apresentacéo da area dos caracteres

Tamanho padréo
Repor o tamanho da exibicdo da area dos caracteres

Selecdo do campo do documento
Ao selecionar um marcador sdo selecionados todos os marcadores.

Grelha
Este item de menu contém os seguintes itens de submenu:

Mostrar

Através deste item de menu pode colocar uma quadricula no tipo de marcador.
Pode depois alinhar os elementos em relacéo as linhas da grelha

(consulte o capitulo "Alinhar elementos a grelha™).

Alinhar & grelha
Com esta opgéo pode determinar se pretende alinhar elementos em relagédo a linha da
grelha.

Alternar orientacéo

Na representa¢do rodada todos os elementos séo apresentados rodados em 90°. Os elementos
(p.ex. cédigo de barras ou texto) permanecem editaveis na apresentacao rotacionada
WYSIWYG.
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Menu Inserir
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Tipo de marcadar...
Mova pagina

Marcadores...

Aumentar valar

Decremento

Mumeragdo automatica...
Sequéncia de Texto Pré-Definida...

Preencher o campo de texto

Trocar a ordem dos textos

Trocar a ordem dos textos - Campo seguinte
Campo...

Campo de texto

Campo de texto arredondado
Retdangulo

Retdngulo arredondado
Linha

Elipse

Imagem

Cddigo de barras

Escala

Escala arredondada

Elemento de ligacdo

Campo de grupos

Campo de grupaos para selecdo

Tipo de marcador...
Com este item do menu de contexto pode inserir um novo tipo de marcador. O catalogo de

produtos € exibido para efetuar a selegéo.

Nova pagina

Adiciona uma nova péagina ao atual tipo de marcador.

Marcadores...
Adiciona uma quantidade de marcadores selecionaveis ao tipo de marcador.

Para mais informagdes acerca da insercéo de tiras infinitas, consulte o capitulo "Tiras infinitas".

Aumentar valor
O valor numérico de um marcador/elemento de texto é incrementado e adicionado ao
marcador/elemento de texto seguinte.

o Com esta agéo, é substituido o contetido antigo do campo de texto destino!
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Decremento
O valor numérico de um marcador/elemento de texto é decrementado e adicionado ao
marcador/elemento de texto seguinte.

e Com esta acdéo, é substituido o contelido antigo do campo de texto destino!

e O decremento de valor sé ocorre em intervalos numéricos positivos!

Numeracédo automatica...
Este item de menu permite numerar os marcadores automaticamente (consulte o capitulo
"Numeracao consecutiva").

Sequéncia de texto predefinida...
Adiciona uma sequéncia de texto predefinida, consulte o capitulo "Inserir sequéncia de texto

predefinida".

As sequéncias de texto predefinidas apenas séo possiveis para elementos de
texto.

Preencher o campo de texto
Multiplica as linhas existentes em um campo de texto até que o campo de texto fiqgue preenchido
sem excesso de texto. Consulte o capitulo "Preencher o campo de texto".

Trocar a ordem dos textos

Os caracteres do texto marcado séo invertidos. Com base em um padrao de distribuicdo

selecionavel os textos podem ser trocados na sequéncia. Cons ul t e @ubstimipdesda | o A
textosfi .

Tecla de atalho: Alt+Shift+T

Exemplo: ABCD -> DCBA

Trocar a ordem dos textos - Campo seguinte

Os caracteres do texto marcado sao inseridos invertidos no respectivo campo seguinte. Com
base em um padréo de distribuicdo selecionavel os textos podem ser trocados na sequéncia.
Consul t e ®ubstiuipdesda texdosiA

Hotkey: Alt+Shift+R

Exemplo:

Campo
Aqui pode adicionar fungdes de campo (p.ex. data do sistema ou niUmero de pagina).

Campo de texto
Adiciona um campo de texto.

Campo de texto arredondado
Adiciona um campo de texto arredondado.
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Retangulo
Adiciona um retangulo.

Retangulo arredondado
Insere um retangulo com cantos arredondados.

Linha
Adiciona uma linha.

Elipse
Adiciona uma elipse.

Imagem
Adiciona uma imagem.

Coédigo de barras

Com este item de menu, pode abrir outro submenu com o qual pode adicionar um codigo de
barras do tipo apresentado (p.ex. Code 39, Code 2/5 Industrie, EAN13) (consulte o paragrafo
"Inserir cédigo de barras").

Escala
Insere uma escala (consulte o paragrafo "Inserir escala").

Escala arredondada
Insere uma escala arredondada (consulte o paragrafo "Inserir escala").

Elemento de ligacéo
Insere diferentes elementos de ligacdo. Consulte o capitulo "Tiras infinitas".

Campo de grupos
Adiciona um campo de gr (Cpnapedegrmmsiisul te o cap2tul o

Campo de grupos para selecdo 5
Adiciona campos de grupos a marcadores selecionados.Consul t e &anpadge2t ul o A

gruposn .
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Menu Forma

L Camada a frente
L3 Trazer 3 frente
Lh Uma camada abaixo
HY  Enviar para trds
A rotacionar para a esguerda
Sk rotacionar para a direita
Rotacionar...
Mover...
Mesma Largura
Mesma Aftura

Alinhar

Através deste menu pode alinhar, rodar e mover elementos, assim como modificar a largura e a
altura dos mesmos.

Mover forma

ﬂ Selecione o item de menu Forma>Mo v er é

E apresentada a seguinte janela:

Mowver ﬁ

Direcao
@ Acma
Esquerda () () Direita
(") Para Baixo
Distanca | mm

9 clicando no correspondente botéo de opcéo, existe a possibilidade de selecionar a direcdo
na qual pretende mover o elemento.

i Indique em quantos milimetros (polegadas, m, cm) pretende mover o elemento.
A unidade de medida apresentada depende da configuracdo efetuada na janela "Opc¢des".

ﬂ Confirme os seus dados com OK.
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Menu Formato

Fonte...

Ajustar tamanho da fonte...

Adaptar linhas de caracteres...

Codigo de cor

Fonte
Através deste item de menu, pode abrir a janela que Ihe permite configurar a fonte, o tamanho
da letra, etc. Consulte o c apdaptaufdbned " Oper a- «0 ger g

Ajustar tamanho da fonte

O tamanho da fonte dos campos com excesso de texto ou com contetido com varias linhas pode
ser adaptado automaticamente (consulte o capitulo "Operacéo geral", paragrafo "Ajustar
tamanho da fonte").

Se o dialogo nao for exibido, ou ndo foram cumpridas as respectivas condi¢ées ou foi
desativada a exibicdo do dialogo (consulte o capitulo "O didlogo de opc¢bes"”, paragrafo
"Ambiente", paragrafo "Geral").

Adaptar o comprimento do marcador

O comprimento do marcador pode ser alterado posteriormente (no caso de tiras infinitas e
mangas termorretrateis infinitas) (consulte o capitulo "Operacéo geral", paragrafo "Adaptar o
comprimento do marcador").

Adaptar linhas de caracteres
O espagcamento entre caracteres de linhas de caracteres pode ser reduzido automaticamente.
Consulte o cap2tul o i Opdaptaalinhande gaeactaads® ., par 8gr af o

Cobdigo de cores
Altera o cédigo de cores para os campos de texto marcados (consulte o capitulo "Cadigo de
cores").
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Menu Extras

Catdlogo de produtos...
Sequéncia de Texto Pré-Definida...
Lista de material...
& Pedido..
Plotter Symbol Editor...
Layout L
Editor de arquivos de referéncia...
Conversor Formato de arquivao...

Conversor marcadaor de terminais...

_1-‘ Protecdo do documento...

Configuracdes protecdo do documento...

Gestdo de impressoras L

Cpcdes...

Catalogo de produtos...
Abra a janela "Catélogo do produto" para adicionar, por exemplo, um novo tipo de marcador ao
projeto atual.

Sequéncia de texto predefinida...

Através deste item de menu pode definir uma sequéncia de texto que posteriormente

pode adicionarem| nser i r > Sequ°nci a dmnsdltetantbém oxapéutbe f i ni da
"Definir sequéncia de texto predefinida").

As sequéncias de texto predefinidas apenas séo possiveis para elementos de
texto.

Lista de material...

Abre uma lista de todos os materiais do explorador de projetos. Consul t e djagemp2t ul o
Explorador de projetosii A lista pode ser salva, copiada para a area de transferéncia ou

impressa.

Encomenda...

Através do assistente de encomenda é possivel encomendar pelo correio eletrénico os tipos de
marcadores do projeto atualmente aberto (consulte o capitulo "Encomendas, assistente de
encomenda").

Pl otter Symbol Editoré
Com este item de menu pode abrir o editor de simbolos da plotter (consulte o paragrafo
"Explorador de simbolos/Editor de simbolos da plotter").

Layout

O menu layout apenas pode ser utilizado com uma licenca especial.

Entre em contato com o fabricante do programa para receber a licenca ou o respectivo manual
de usuério.

Editor de arquivos de referéncia...
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Elaboracéo e adaptacdo de arquivos de referéncia *.mpr. Consulte o ¢ a p Editar dledichdiros
de referénciaf .
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Conversor de formato de arquivo...
Converséao de arquivos entre 0 antigo e o novo formato.

Estéo disponiveis os seguintes formatos:

Senha ZIP AES | SHA-Hash
A partirda VvV 9.2 X X O mais elevado nivel de seguranca
V9.0 X Nivel de seguranca médio
Versfes antigas X O mais baixo nivel de seguranca

E possivel ajustar os niveis de seguranca para abrir e guardar os arquivos de
programa.Consul t e &equranpafit ul o A

Conversor marcador de terminais...
Converséo de projetos com marcadores de terminais no design actual.

Protecdo do documento...

Ativa e desativa a protecdo do documento. Se ainda ndo tiver sido atribuida uma senha para a
protecdo do documento, abre-se a caixa de dialogo de configuracao (consulte o capitulo
"Protec&o do documento").

Configuragdes protecdo do documento...

Através da caixa de didlogo de definicdo da protecdo do documento vocé pode inserir uma nova
senha ou remover a prote¢éo do documento (consulte o capitulo "Configuracdoes protecédo do
documenta™).

Gestédo de impressoras

9 Explorador de impressoras...
Abre T caso esteja instalado i o0 explorador de impressoras para as seguintes impressoras.
Consulte o capitulo "Explorador de impressoras".

ﬂ Definir corre-«o da impressoraé
Com este item de menu pode realizar a corre¢éo da impressora (consulte o paragrafo
"Correcdo da impressora").

ﬂ Definir deslize dependente do materialé
Com este item de menu pode corrigir o deslize dependente do material.

I Monitor de estado...
Abre T caso esteja instalado i 0 monitor de estado para as seguintes impressoras. Consulte
o capitulo "Monitor de estado".

9 calibragem...
Ajusta a impressora ao tipo de marcador selecionado (consulte o capitulo "Ajustar
impresséo offset").

Opcoes

Com este item de menu pode abrir a janela "Opg¢des" através da qual pode efetuar diversas
definices pessoais, p.ex. configurar a unidade de medida, determinar a cor das linhas da
grelha, etc... (consulte o capitulo "A caixa de didlogo Opcdes").
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Menu Janela

Cascata

Ladrilho
Organizar icones
Fechar tudo

Cascata
Se abrir este item de menu, os tipos de marcadores abertos e a pagina de inicio sao ordenados
em cascata.

Ladrilho
Com este item de menu os tipos de marcadores abertos e a pagina de inicio na area de trabalho
sao ordenados de modo sobreposto.

Organizar icones
Com este item de menu pode minimizar todas as janelas até ao tamanho de icone.

Fechar tudo
Com este item de menu, todos os tipos de marcadores séo fechados. Caso o arquivo ainda nao
tenha sido guardado, o programa exibe aqui uma pergunta.

Menu Ajuda
Topicos de ajuda
M-Print® PRO na Internet
Checar atualizacdes...
Adicionar madulo...

System Information... F12

Sobre o M-Print® PRO...

Topicos de ajuda
Através deste item de menu acede a ajuda online.

M-Print® PRO na Internet
Através deste item de menu pode abrir a pagina web do programa no navegador padréo.

Checar atualizagdes...
Procura na Internet as atualiza¢des atuais do programa.

Adicionar médulo...
Possibilidade de desbloquear funcdes especificas do programa através de uma chave de
software, chave de licenca ou chave de médulo.

Sobre é
Mostra o numero da verséao e informacdes sobre o software de terceiros utilizado.
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Shortcut keys

Function Shortcut keys
Novo Ctrl+N

Abrir Ctrl+O
Salvar Ctrl+S
Importar... Shift+Alt+l
Importar batch... Shift+Alt+G
Imprimir Ctrl+P
Desfazer Ctrl+z
Refazer Ctrl+Y
Recortar Ctrl+X
Copiar Ctrl+C

Colar Ctrl+V

S6 inserir texto Ctrl+Shift+Alt+V
Colar Elementos Ctrl+Shift +V
Insercao Mdltipla Ctrl+M
Duplicar Ctrl+D
Duplicados de marcadores Ctrl+Shift+Alt+D
Agrupar Ctrl+G
Desagrupar Ctrl+Shift+G
Iniciar edi¢&o do Excel® F5

Sair da edigdo de Excel® Ctrl+F5
Localizar Ctrl+F
Substituir Ctrl+H
Inserir quebra de linha Ctrl+Shift+F
Sincronizar Contetdo Ctrl+Shift+Y
Girar marcador Ctrl+F9
Alternar Orientacao Ctrl+Shift+O
Colar - Marcadores Ctrl+l
Aumentar valor Shift+F8
Decremento Shift+F7
Numeragédo automatica F8

Inserir sequéncia de texto pré-definida F9

Trocar a ordem dos textos Shift +Alt+T
Trocar a ordem dos textos - Campo seguinte Shift+Alt+R
rotacionar para a esquerda Ctrl+L
rotacionar para a direita Ctrl+R
System Information F12

Quebra de linha Ctrl+Enter
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As barras de ferramentas

Este capitulo descreve os elementos mais importantes nas barras de ferramentas.
Aqui ndo sdo descritos alguns icones standards como salvar, formatar, etc.

Predefinicéo

A barra de ferramentas predefinida é sempre visivel.

B = N TR A= W - 6 o | 2N B (3] w0k =L @[] EE @il 2% =19 E

Descricdo dos icones:

r, Fechar arquivo
Ld Fecha o projeto aberto. Eventualmente pode ser exibida uma pergunta de
confirmac&o para salvar o arquivo.

=i Modo de impresséao
Al'terna para o modo de i mpModedes «xo. (
impresséaof .

4 Alternar orientacédo
Comuta a apresentacdo na area de trabalho entre a apresentacao horizontal
e vertical.

N&o é possivel para tiras infinitas.

o Duplicar
Duplica os elementos selecionados.

E Agrupar
Integra em um novo grupo os elementos (ou grupos) marcados (consulte o
paragrafo "Agrupar").

It Desagrupar
Desagrupa o grupo marcado.

1N Numeragéo consecutiva
Abre a caixa de didlogo para a numeracgao consecutiva (consulte o capitulo
"Numeracao consecutiva").

Preencher o campo de texto

= Multiplica as linhas existentes em um campo de texto até que o campo de
texto fique preenchido sem excesso de texto. Consulte o capitulo "Preencher
0 campo de texto".

Trocar a ordem dos textos

Os caracteres do texto marcado sao invertidos.
Tecla de atalho: Alt+Shift+R

Exemplo: ABCD -> DCBA

(-1
=T
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[} || B Iniciar / sair da edicdo Excel
O contelido dos campos de texto e do codigo de barras também pode ser
editado em Excel (consulte o capitulo "Edicao Excel").

= ||= |Alternar entre as camadas ativas
Comuta entre a camada do projeto e do marcador.
A comutacao pode ser executada de modo automatico (consulte o paragrafo
"Ver" no capitulo "Caixa de dialogo opcdes")

=} Exibir ou ocultar selecdo do campo do documento

Ao clicar num elemento (p.ex. texto, imagem) sédo marcados os
correspondentes elementos noutro marcador (ndo aplicavel a campos
Unicos).

Exibir exemplo:

@
e
HE
e
HE
0
@
F]

i Bloguear elemento
Bloqueia o elemento selecionado contra alteracdes de formato. O conteddo
(p.ex. texto) continua a poder ser editado (consulte o capitulo "Bloguear

elementos").

Al Ordenar marcadores
Abre a caixa de dialogo que permite classificar os marcadores.

& Sincronizar contetido
Sincroniza os elementos que dispdem de fontes de dados (consulte o
capitulo "Sincronizar conteudo").

L= Encomenda
Abre a caixa de dialogo do assistente de encomenda (consulte o capitulo
"Encomendas, assistente de encomenda’).

& Protecéo do documento

Protege o arquivo que se encontra aberto contra alteragc6es do layout ou
desativa a protecdo do documento (consulte o capitulo "Protecéo do
documenta").

Suporte

Oferece a possibilidade de iniciar o TeamViewer.
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Layout

A barra de ferramentas "Layout" pode ser exibida ou ocultada através do item de menu Ver >
Barra de ferramentas > Layout.

ey R =il

Através destes icones pode
- ordenar
- alinhar
- rodar
- e gjustar o tamanho dos elementos selecionados
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Formatar texto

A barra de ferramentas "Formatar texto" pode ser exibida ou ocultada através do item de menu
Ver > Barra de ferramentas > Formatar texto.

ToAral - 10 - A A BB IEEIB 7 U 8x ) EEEIFEELREEEREE A-ID
Descri¢éo dos icones:

% Azl - Selecionar fonte
Selecionar a fonte para o texto ou elementos de texto marcados.

nSelecionar o tamanho da fonte

Selecionar o tamanho da fonte para o texto ou os elementos de texto
marcados.

A Aumentar tamanho da fonte
Aumentar o tamanho da fonte para o texto ou os elementos de texto
marcados.
Cada clique no icone aumenta o tamanho da fonte em um.

- Diminuir tamanho da fonte
Diminuir o tamanho da fonte para o texto ou os elementos de texto
marcados.
Cada clique no icone reduz o tamanho da fonte em um.

A¥ &Y Aumentar / diminuir espacamento entre caracteres
O espacamento entre caracteres para os elementos de texto marcados é
aumentado ou diminuido. Também existe a possibilidade de adaptar de
modo dindmico o espacamento entre caracteres. Consulte o capitulo
AOper a- «o g er adagiar linpas de 8agacterdsd .

= 1= Aumentar /diminuir altura das linhas
A altura das linhas para os elementos de texto marcados é aumentada ou
diminuida.

B Formatar o texto a negrito
Formatar a negrito o texto ou os elementos de texto marcados.

I Formatar o texto em italico
Formatar em italico o texto ou os elementos de texto marcados.

u Sublinhar texto
Sublinhar o texto marcado ou o contelido dos elementos de texto.
o Rasurar texto
Rasurar o texto marcado ou o contetdo dos elementos de texto.
Subscrito
Xz Subscrever o texto marcado ou o contelildo dos elementos de texto.

Consulte o cap2tul o " Opdaptaaforked. ger al
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5 Sobrescrito
X Sobrescrever o texto marcado ou o contetdo dos elementos de texto.
Consulte o capitulo” Oper a- «o ger Adaptarfoqedr §8gr af
= Alinhar a esquerda
= Centrar
= Alinhar a direita
E Alinhar na vertical em cima
= Alinhar na vertical ao centro
= Alinhar na vertical embaixo
Determinar a orientagcdo do texto em 0°
Determinar a orientacéo do texto em 90°
Determinar a orientacdo do texto em 180°
Determinar a orientacdo do texto em 270°

.ﬁ | Alterar a cor do texto
Selecionar a cor do texto marcado ou o contelido dos elementos de texto.

m Cdédigo de cores
O cdédigo de cores configurado é aplicado ao elemento de texto selecionado
(consulte o capitulo "Cédigo de cores").
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Borda e enchimento

Se esta janela ndo estiver visivel na barra de ferramentas, selecione o item de menu Ver >
Barra de ferramentas > Formatar texto.

ik —-—a-=-1

Através da janela "Propriedades" também pode modificar a cor e o padrdo do enchimento
(consulte o paragrafo "Borda e enchimento").

Descri¢éo dos icones:

- Cor dalinha

Agora, quando desenhar uma nova linha, esta sera apresentada na cor
selecionada.

Se pretender alterar a cor das linhas existentes, em primeiro lugar, tem que
marcar as linhas e selecionar a cor desejada.

Espessurade linha

Quando desenhar uma nova linha, esta serd apresentada na espessura
selecionada.

Antes de poder modificar a espessura das linhas existentes, as mesmas
devem ser marcadas primeiro.

Tipo de linha

Quando desenhar uma nova linha, esta serd apresentada no tipo de linha
selecionado.

Antes de poder modificar o tipo de linha existente, as mesmas devem ser
marcadas primeiro.

L - Cor de preenchimento
Altere a cor de preenchimento de elementos selecionados.

Padréao de preenchimento
Altere o padréao de preenchimento de elementos selecionados.
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Elementos

A barra de ferramentas "Elementos” pode ser exibida ou ocultada através do item de menu Ver
> Barra de ferramentas > Elementos.

Al @O0 7 Ol LS & + B -
Descri¢éo dos icones:

Selecionar

Ferramenta para selecionar elementos.
Também pode ser utilizada em combinacéo com as teclas Ctrl e Alt.

Selecionar area
(Consulte o capitulo "Marcar elementos").

Campo de texto
Com o mouse, trace no marcador um campo de texto.

Campo de texto arredondado
Com o mouse, trace no marcador um campo de texto arredondado.

Criar retdngulo / quadrado
Com o mouse, trace no marcador um retangulo.

o o

Criar retédngulo / quadrado arredondado
Com o mouse, desenhe no marcador um retangulo com cantos
arredondados.

Desenhar umalinha
Com o mouse, desenhe no marcador uma linha.

N

Desenhar circulo / elipse
Com o mouse, desenhe no marcador uma elipse.

0]

Inserir imagem

Com o mouse, trace no marcador uma moldura e selecione uma imagem.
O programa suporta formatos de imagem BMP, EMF, GIF ICO, JPG, PNG
WMF e TIFF.
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Inserir codigo de barras

Com o mouse, trace no marcador um codigo de barras.
O programa suporta os seguintes codigos de barras:
- Code 39

- Code 128

- Code 2/5 Industrial

- Code 2/5 Interleaved

- EAN13

- EANS

- EAN128

- UPC-A

- UPC-E

- QR-Code

- DataMatrix

- MicroPDF417

Na janela "Propriedades” pode ajustar o tipo de cédigo de barras (consulte
o capitulo "Conteudo").

Com o mouse, desenhe no marcador uma escala reta. Para realizar outras
defini¢cdes, surge uma janela de didlogo (consulte o capitulo "Inserir
escala").

Com o mouse, desenhe no marcador uma escala arredondada. Para
realizar outras defini¢cdes, surge uma janela de didlogo (consulte o capitulo
"Inserir escala™).

Com o mouse, trace no marcador um elemento de ligacdo. Na janela
"Propriedades", é possivel ajustar o tipo de ligacao.

Campo de grupos
Com o rato, trace um campo de texto nos marcadores de material infinito.
Consul t e &Campadedrupodio A

Na janela "Propriedades" pode definir com exatidao o tamanho e a posi¢édo
(consulte o capitulo "A janela Propriedades").

No capitulo "Funcdes mais utilizadas" encontrard mais instru¢des sobre o
modo de inserir elementos.
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Janela dock

A barra de ferramentas "Janela dock" pode ser exibida ou ocultada através do item de menu Ver
> Barra de ferramentas > Janela dock.

ez eall

Descricéo dos icones:

o Exibir ou ocultar o explorador de projetos
Consulte também o capitulo "A janela Explorador de projetos".
3, Exibir ou ocultar camadas
Consulte também o capitulo "Editar camadas".
i Exibir ou ocultar propriedades
Consulte também o capitulo "A janela Propriedades".
bE Exibir ou ocultar mapa de caracteres
Consulte também o capitulo "Inserir caracteres especiais".
kD) Exibir ou ocultar icones
Consulte também o capitulo "Explorador de simbolos/Editor de simbolos da
plotter".
£=s Exibir ou ocultar a grelha de dados

Consulte também o capitulo "A janela grelha de dados".
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THM MMP

A barra de ferramentas "THM MM" pode ser exibida ou ocultada através do item de menu Ver >
Barra de ferramentas > THM MMP.

EEE B

Descricdo dos icones:

Marca de corte antes

Colocar a marca de corte antes do campo de selecéo (consulte o capitulo
"Imprimir", paragrafo "Colocar marcas de corte").

Marca de corte depois

Colocar a marca de corte depois do campo de selecéo (consulte o capitulo
"Imprimir", paragrafo "Colocar marcas de corte").

s Remover todas as marcas de corte

Sao removidas todas as marcas de corte (consulte o capitulo "Imprimir",
paragrafo "Colocar marcas de corte").

B! Enviar comando de corte

Enviar comando de corte imediato & impressora atribuida (sé para THM
MMP, THM MultiMark, THM MultiMark Plus, THM MultiMark Twin, THM
Plus M)

A funcdo esta disponivel para as seguintes impressoras: THM MMP, THM
MultiMark, THM MultiMark Plus, THM MultiMark Twin, THM Plus M
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A janela Explorador de projetos

91 Para exibir ou ocultar, selecione na barra de menu o item de menu Ver > Projeto.

Quando um projeto é aberto, este e os correspondentes subprojetos sdo executados no
explorador de projetos. Para cada subprojeto sao exibidos os varios tipos de marcador. Por
baixo dos tipos de marcadores estéo localizadas as paginas correspondentes.

Nas arvores de diretério do explorador de projetos, pode exibir ou ocultar, para uma maior
visibilidade, as subestruturas do diretério clicando com o botéo esquerdo do mouse nos
simbolos "+" e "-":

Explorador de projeto 3

Es Gy i
=

=I5 LM WRITE Ol 25%140

=12l LM WRITE OM 25X140

=2 Pagina 01

e apertando a tecla x no teclado numérico, pode abrir todas as sub-camadas de
um nivel de hierarquia.

Descri¢éo dos icones:

iE Inserir novo subprojeto
Consul te t amb @dviomar umaubprdietoii o A

e Inserir novo tipo de marcador
Consul t e t amb @tbuioumdipgo de narcddar aofsubprojetofi .

3 Mover tipo de marcador ou subprojeto
Move o elemento selecionado na mesma camada

Mover tipo de marcador ou subprojeto
Move o elemento selecionado por todas as camadas e niveis hierarquicos

Iuﬁ:ll
I
11T}

Ampliar / Reduzir
A partir do elemento selecionado, exibir ou ocultar todos os niveis
hierarquicos
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Menu de contexto

No explorador de projetos, cligue num objeto e, depois, pressione a tecla direita do mouse.
O menu de contexto é exibido.

O menu de contexto contém funcdes ajustadas ao objeto, isto é, apenas as funcdes
apresentadas a negrito podem ser executadas.

Movo projeto

Inserir novo tipo de marcador

Imprimir...

Copiar pagina
Inserir pagina...
Deslocar pagina...

Deletar esta pagina

Deletar paginas...

Modificar tipo de marcador...

Exibicdo 4

Fechar arquivo

Copiar
Através deste item do menu de contexto, pode copiar um tipo de marcador selecionado ou um
subprojeto.

Inserir
Marque o projeto ou subprojeto no qual pretende colar o tipo de marcador ou o subprojeto
copiado.

Novo projeto
Através deste item do menu de contexto pode inserir um projeto novo.

Inserir novo tipo de marcador
Com este item do menu de contexto pode inserir um novo tipo de marcador. O novo tipo de
marcador criado é exibido entdo no explorador de projetos.

Inserir novo subprojeto
Com este item do menu de contexto, pode inserir um subprojeto por baixo do projeto ou de um
subprojeto.
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Imprimir...
Através deste item de menu é exibida a caixa de dialogo para imprimir os tipos de marcador.

Remover filtro 5
Consul t e duncdoasge filtrod .o A

Copiar pagina/ inserir pagina
Faz copia da pagina atual. Ao fazer a introducdo da pagina é possivel selecionar a posicéo e o
ndmerode copias. Cons ul t e Copamppadgnaiu.l o A

Deslocar péagina...
Desloca a pagina atual através de um didlogo de selecéo.

Apagar esta pagina
Selecione a pagina que deve ser eliminada.

Apagar pagina
Através de um dialogo de selecéo, pode selecionar as paginas que pretende apagar.

Apagar tipo de marcador
Selecionando este item do menu de contexto, pode apagar o tipo de marcador selecionado. O
tipo de marcador deixa de ser exibido no explorador de projetos.

Apagar subprojeto
Selecionando este item do menu de contexto, pode eliminar o subprojeto marcado. O subprojeto
apagado deixa de ser exibido no explorador de projetos.

Alterar tipo de marcador...
Através deste item de menu, o tipo de marcador pode ser modificado.

Adicionar a encomenda
Ao selecionar este item do menu de contexto adiciona o artigo marcado a sua lista de
encomenda (consulte o paragrafo "Encomendas, assistente de encomenda").

Ver
Aqui pode alternar entre diferentes tipos de vista (consulte o paragrafo "Menu Ver").

Fechar arquivo
O projeto atual é fechado. Se o projeto ainda ndo foi guardado, o programa exibe uma pergunta
de segurancga.
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A janela Propriedades

As propriedades dos diversos elementos (p. ex. campo de texto, imagem, cédigo de barras ou
escala) sdo visiveis na janela "Propriedades".

91 Para exibir ou ocultar, selecione o item de menu Ver > Propriedades.

Titulo do tipo de mar...
Tipo do marcadaor
Impressora

Comegao X (%)
Comegao Y (%)

'l
lzg =, =
[51] 41}
P
(=]

]

L = I
[
&0
iz =5

[41]
e
[

Informagoes adicionais

Informagoes adicionais

SM 27/27 MEUTRA...

SM 27/27
Acrobat Distiller
100

100.00

SMZ7/27 MEUTRA...

1773220000

1773240000

S UUU

Informagies adicionais sobre o tipo de marcador.

x

m

O modo de apresentacdo da janela Propriedades € selecionado através dos icones:

selecionado.

Exibir as propriedades ordenadas por categorias.

i Exibir as propriedades por ordem alfabética.

As propriedades configuradas sdo guardadas como padrdo para o objeto

As propriedades dos campos "bloqueados" NAO podem ser definidas como
padrdo. Por favor, em primeiro lugar deve desbloquear. (Consulte o paragrafo

"Comportamento").

F}'. Todas as camadas e elementos localizados nas camadas sdo visualizados

agora na forma de estrutura em arvore.

Para mais informacgdes, consulte o capitulo "Propriedades do marcador”.
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Propriedades do marcador

As propriedades do marcador séo exibidas quando clicar sobre o nome do respectivo marcador
no explorador de projetos.

Titulo dotipo de mar...  SM 27727 NEUTRA. ..

Tipo do marcador SM 27727

Impressora Acrabat Diztiller

Comegao X (%) 100

Comegdo Y (%) 100.00 L
MNome da varante SM 27/27 NEUTRA... |~
MNo. do Pedido Vazio 1773220000

Impressdo Padrdo W... 1773240000

Customizar impressa...
Cuantidade de pedid. ..
Modo de projeto MNao
Informagies adicionais

Informacioes adicionais
Informagbes adicionais sobre o tipo de marcador.

Titulo do tipo de - Titulo do tipo de marcador
marcador - Este nome pode ser alterado.

Tipo do marcador O tipo de marcador selecionado.
Se selecionar aqui outro marcador, efetua-se uma tentativa de
importar os contetidos (consulte também "Menu Editar").

Impressora A impressora atribuida ao tipo de marcador (consulte o capitulo
"Atribuir impressora a um tipo de marcador").

Correcao As corre¢Bes de impresséo guardadas.

Modo do projeto  Mostra se 0 modo do projeto esté selecionado ou ndo. (consulte
também o capitulo "A caixa de dialogo Opcdes").
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Exibir propriedades

9 Para exibir a janela Propriedades, selecione o item de menu Ver > Propriedades.

91 Clique no elemento cujas propriedades pretende alterar.

Propriedades
=40 & |

Mome

Esquerda
Topo
Direita
Abaiao
Largura
Altura

Largura de linha

Cor da linha

Tipo de linha

Cor de preenchimenta
Padrdo de preenchimento

Alinhamento

Trancado

Imprimivel

Somerte leitura
Sequéncia de Tabulagdo

Aparéncia

Tea
Crigem de tabela

Alinhamento

codigo(s) de bamas.

*

TEXTBOX

2554
2083
11,328
2431
8731
6,35

0,001

I 000000
[ | Menhum
[ FFFFFF
[ | Nenhum

0 =
Mao

m

Sim

MNao

Documenta individual

Define a orientagdo dols) elementols) gréficos. de texto ou

A janela Propriedades exibe varias propriedades, em funcéo do elemento

selecionado.

As propriedades bloqueadas (a cinzento) ndo estdo disponiveis ou estao
blogueadas para o objeto selecionado. Para desbloquear uma propriedade

blogueada, altere "Bloqueado” para "Nao" (consulte o paragrafo
"Comportamento").
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Personalizar propriedades

A janela "Propriedades" divide-se nas seguintes categorias que passamos a explicar ao
pormenor:

- Geral
- Tamanho e posicdo
- Borda e enchimento

- Comportamento
- Campo
- Conteldo
Geral
=
VI E R
Mome TEXTBOX1
+
T E
+
+|
+|
Geral
Nome - Denominagédo do elemento marcado.

- Este nome pode ser alterado.

- Este nome também é utilizado na atribuigdo da coluna ao importar
arquivos (consulte o capitulo "Passo 7: Mapeamentos de campo").

- Este nome também é exibido como titulo de coluna na grelha de dados.

G O nome néo pode ter caracteres especiais nem espagos em branco!
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Tamanho e posicéao

Propriedades X
=2 | &R

m

Esquerda 7154

Topo 4 479

Direita 13.015

Abaiio 15,56

Largura 5821

Altura 15,081 -

Tamanho e Posigao

Aqui, pode introduzir o tamanho e a posi¢do do elemento.

I © dimensionamento é iniciado a partir do zero, localizado no canto superior esquerdo do
MultiCard/etiqueta.

9 A unidade de medida é determinada na caixa de dialogo Opc¢des (consulte o capitulo "A
caixa de diadlogo Opcdes").

No paragrafo "Mover elementos" encontraré outras possibilidades para mover os elementos.
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Borda e enchimento

Largura de... 0,001
Cordalinha [JJij 000000
Tipo delin... [— - Trago
Corde pre... [l FFOOFF
Padrao de... Diagon...
Borda [

Borda e preenchimento

Nesta categoria pode determinar a espessura da linha, a cor, o padréo e o tipo de linha do

objeto marcado.
No caso dos elementos seguintes € possivel exibir linhas individuais de margem (& esquerda, a

direita, em cima, em baixo): campo de texto, rectangulo, imagem.
No caso de codigos de barras, é possivel configurar adicionalmente uma distancia interior.
Na configuracdo da cor também pode indicar diretamente o valor da cor.

O valor da cor forma-se da seguinte maneira;: RRGGBB (vermelho, verde, azul).
Introduza o valor hexadecimal.

Exemplo: FFO00O0 é vermelho.

Cor de preenchimerto  [JJl] FFO000
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Comportamento

Propriedades

EET s>

MNome

Alinhamento
Trancado
Ajustar Tamanho
Exibir Texto
Imprimivel
Somente leitura
Sequéncia de ...
Linha

Comportamento

BARCODE1

]
N&o
Sim
Sim
Sim
Nao
1
1

m

Orientacao

Bloqueado

Adaptar o
tamanho

Mostrar texto

Imprimivel

- Orientagéo do elemento em incrementos de 90 graus.
- Somente para campo de texto, imagem e codigo de barras
- Propriedade individual do documento

- Blogqueio do elemento

- Os elementos bloqueados ja ndo podem ser modificados.

- Excepgéo: os contetidos dos campos de texto ainda podem ser
modificados.

- As propriedades dos elementos bloqueados ndo podem ser
determinadas como padréo.

- O bloqueio pode ser protegido adicionalmente mediante uma
protecdo do documento (consulte o capitulo "Protecédo do
documento")

- O conteldo é adaptado ao tamanho do cédigo de barras ou do
campo de imagem ou é exibido no seu tamanho original

- consulte o exemplo

- Apenas para imagem e codigo de barras

- Exibe ou oculta um texto simples do cddigo de barras
- Apenas para codigo de barras

- O elemento é impresso com o projeto ou nao.

Apenas de leitura - O contelddo esté bloqueado contra eventuais alteracdes.

- Somente para campo de texto, imagem e codigo de barras
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Ordem de - Ordem na qual o campo € selecionado através da tecla
separadores Tab/Enter.
- S8o permitidos valores de 1 a x
- Os campos que possuem a mesma ordem de separadores sao
selecionados pela ordem de elaboragéo.

>0

Espacamento Consul te dapta foétdfiul o
entre linhas

Espacamento Consul te ddaptaatdiul o A
entre Caracteres

Sequéncia de Campos adicionados posteriormente (texto, codigo de barras) sédo

preenchimento tornados disponiveis para posterior processamento em material
infinito mediante um valor inequivoco (p. ex. importagédo, grelha de
dados, edigéo Excel).

Tipo de letra Utilizar propriedades individuais da fonte para a parte de texto do
individual cédigo de barras.
A fun-«o0o n«o ® combi n 8Wikzhrac om
biblioteca de cédigo de barras Versdo10 . Consul t e <

Addaptar fontefi .

Exemplo:

Cédigo de barras
Ajustar tamanho:
Sim

O cddigo de barras é comprimido na
horizontal. Com isto, os niumeros
aproximam-se uns dos outros.

Ajustar tamanho: A distancia entre os nimeros mantém-se

N&o igual, mas nem todos os contelidos sé@o
apresentados.

Imagem

Ajustar tamanho: A imagem é apresentada no seu tamanho

Sem original.

Ajustar tamanho:
Proporcional

A imagem é adaptada ao tamanho do
campo de imagem, podendo aparecer
distorcida.

Ajustar tamanho:
retdngulo

A imagem é adaptada ao tamanho do
campo de imagem. As propor¢des mantém-
se.
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Campo

Na categoria "Campo" pode determinar o tipo de campo.

Propriedades x

m

Aparéncia Campa Unico

Pode selecionar os seguintes tipos de campos:

Campo Unico - O campo Unico ndo tem relag&o com outro campo.
- Cada campo Unico tem um formato e um contetdo préprios.
- Se realizar alteracdes neste campo Unico, estas alteracdes sdo
efetivas apenas para o presente campo.
- O oposto de um campo Unico é um campo de documento.

Campo de - Est4 disponivel em cada zona de marcador.

documento - Em cada zona de marcador disp8e de contelido de texto e
idéntico propriedades de posicdo e formato idénticos.

Campo de - Est4 disponivel em cada zona de marcador.

documento - Corresponde a um campo com propriedades de posi¢éo e de
individual formato idénticas em cada zona de marcador.

- Porém, pode conter texto/formatacéo de texto individual
(distinto) em cada zona de marcador.
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Exemplo:

Campo Unico

Campo de
documento
idéntico

Campo de
documento
individual
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Conteudo

O contelido dos varios elementos.

Propriedades x

EEET = S~

HEEEI

Tend ABC

Crigem de tab..

Cadigo de car Mao

Tipa Cadigo 25
Arquiva CProgramDa. ..
Preenchero ca... Mao

Contedido

Texto - O conteldo de texto do elemento.
- S6 se aplica a campos de texto e cédigos de barras.

Fonte de dados - O nome do elemento utilizado como fonte de dados para a
sincronizacgao (consulte o capitulo "Sincronizar contetdo").
- S6 se aplica a campos de texto e cédigos de barras.

Cdbdigo de cores - Para numeros inseridos é aplicado o c6digo de cores configurado
(consulte "Cédigo de cores").
- S6 se aplica a campos de texto.

Tipo - Para imagens: a forma como a imagem é inserida.

- Caminho: a imagem é inserida como referéncia num arquivo de
imagem
- integrada: a imagem é integrada no projeto
- consulte também os capitulos "Salvar a imagem no arquivo" e
"Exportar imagem a partir do arquivo”

-Para cédigo de barras: o tipo de cddigo de barras selecionado
(p. ex. Code 39, Code 128, Code 2/5 Industrial, Code 2/5
Interleaved, EAN13)

- S6 se aplica a imagens e codigos de barras.
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Arquivo - Caso seja inserida uma imagem do tipo "Caminho", a imagem é
selecionada através do "arquivo".
- S6 se aplica a imagens.

Ponto de - Indica o angulo a partir do qual o texto comeca. 0 corresponde a
ancoragem posicéo de inicio "em cima" (12 horas).
- S0 se aplica a campos de texto redondos.
Valores da escala Estéa disponivel uma descricdo das propriedades da escala no
capitulo "Propriedades da escala".
Preencher o Ap6s a importagado, preencher automaticamente o campo de texto.
campo de texto  Consulte o capitulo "Preencher o campo de texto".
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Marcar elementos

R

Na janela "Propriedades", clique sobre este simbolo para selecionar
determinados elementos.

Todas as camadas e os elementos localizados nas camadas sao visualizados em forma de
estrutura em arvore.

Propriedades

2 4) | & |[F

.42 Camada do projecto

----- Il BARCODEL
..... MARKER

----- Il BARCODE1
..... MARKER

----- i BARCODEL
..... MARKER

m

Exempilo:
A imagem apresenta a pagina 1 com o nivel do identificador de projeto e oito zonas do
identificador de projeto. Para além disso, pode visualizar a camada do marcador com uma zona
de marcador na qual se encontram um codigo de barras e um campo de texto.

Se clicar, p.ex., no cédigo de barras, este é ativado na zona de marcador da area de trabalho e
pode ser editado.

Este tipo de selecédo é recomendado para elementos que se sobrepdem.
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A area de trabalho

Na area de trabalho é apresentada a pagina de inicio normalmente quando a aplicagdo é aberta
(menu Ver > Mostrar pagina de inicio).

Quando se abre um projeto/tipo de marcador, este é apresentado na area de trabalho.

Menu de contexto da area de trabalho

Na area de trabalho aperte a tecla direita do mouse.
Abre-se, entdo, o0 seguinte menu de contexto:

=4 Inserir nova pagina
B Inserir tipo de marcador...
Modificar tipo de marcador.

Deletar esta pagina

Selecionar carmada
Exibicdo
Propriedades da camada...

Inserir nova pagina
E adicionada uma nova péagina ao tipo de marcador que se encontra na area de trabalho.

Inserir tipo de marcador

Através deste item do menu de contexto pode inserir um novo marcador. O programa exibe o
catalogo de produtos a partir do qual pode selecionar o tipo de marcador ou o modelo
(Template) que pretende inserir .

Modificar tipo de marcador
Altere o tipo de marcador apresentado, selecionando outro a partir do catalogo de produtos. Os
contelidos sédo (se possivel) aceites.

Apagar esta pagina
Selecione a pagina que deve ser eliminada.

Selecionar camada
Comute para outra camada (p.ex. camada livre, camada do projeto).

Ver
Aqui pode alternar entre diferentes tipos de visualizagao na janela dock (consulte o paragrafo
"Menu Ver").

Propriedades da camada
Através deste item do menu de contexto pode configurar as propriedades das camadas (p.ex.
cor, blogueio).
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As camadas

As paginas de um tipo de marcador estéo divididas nas seguintes camadas:

- Camada bloqueada

- Camada livre

- Camada de marcador
- Camada de projeto

- Camada de fundo

Uma pagina é composta basicamente por quatro ou cinco camadas. Uma pagina MultiCard
contém também, no total, as cinco camadas. Em todos os outros tipos de marcador (p.ex.
etiquetas, formatos de cartao de crédito, etc.) ndo existe a camada do projeto, mantendo-se as
restantes quatro camadas.

Camada de fundo

A camada de fundo serve para apoiar a apresentacao Optica. Pode alterar a sua cor e inserir
diversos elementos (texto e imagens). Pode ser utilizada toda a superficie desta camada. A
camada de fundo corresponde sempre a camada inferior, geralmente néo é impressa e
blogueada. A camada de fundo é uma camada predefinida e ndo pode ser eliminada.

Camada do projeto

Na camada do projeto pode inserir texto ou imagens na superficie determinada no Layout. A
camada do projeto corresponde sempre a segunda camada. Geralmente, ela pode ser impressa
e ndo esta bloqueada. Esta camada ndo pode ser deletada.

Camada do marcador

A camada do marcador corresponde a terceira camada. E aqui que se realiza efetivamente a
rotulagem das etiquetas do sistema MultiCard ou as etiquetas normais. Na superficie
determinada no Layout, pode ordenar sem qualquer limite texto, formas (linhas, retangulos,
etc.), imagens e codigos de barras. A camada do marcador pode, por norma, ser impressa. Esta
camada ndo pode ser eliminada.

Camada livre

A camada livre corresponde a todo o tamanho da pagina. Aqui pode posicionar textos ou
imagens no lugar desejado. A camada livre encontra-se sempre por baixo da camada
blogueada. Esta camada difere das outras porque pode ser duplicada e as camadas livres
adicionadas podem ser eliminadas. Estas camadas também podem ser colocadas umas
debaixo das outras. Além disso, também pode juntar todas as camadas livres numa mesma
camada livre. Deve existir sempre, pelo menos, uma camada livre. Esta camada n&o pode ser
eliminada. As camadas livres podem ser impressas.
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Camada bloqueada

Na camada bloqueada, pode inserir elementos (retangulo, linha, elipse, escala) que tapam o
contelido das outras camadas de modo a torna-las invisiveis, logo ndo sendo impressas. Esta
camada corresponde sempre a camada superior. A camada bloqueada nédo pode ser eliminada.

Na camada bloqueada pode criar, por exemplo, um circulo na posicao de um furo ou de um LED
de modo a que esta area néo seja impressa.

A janela Camadas

Nesta janela encontram-se todas as camadas de um tipo de marcador (consulte também o
capitulo "Editar camadas").

ﬂ Para exibir ou ocultar, selecione o item de menu Ver > Camadas.

Camadas X
=S Camada trancada
= Camada livre
=\ Camada do marc...
= Camada do proje...
a Camada do fundo

Na janela "Camadas" esta disponivel a seguinte barra de ferramentas:

i W |+ 4| F

Estes icones apenas podem ser utilizados nas camadas livres.

Clicando neste icone pode adicionar uma nova camada livre.

He

Através deste icone pode eliminar a camada livre selecionada.

cima.

Clicando neste icone pode mover a camada livre marcada uma posicéo

para baixo.

Z) Ao clicar no seguinte icone, todas as camadas livres sdo reduzidas para
uma camada. Esta acdo ndo pode ser anulada.

x
+ Clicando neste icone pode mover a camada marcada uma posi¢ao para
+

1 Clique na camada que pretende editar e prima o respectivo icone.
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Propriedades das camadas

As definicdes das camadas podem ser alteradas por meio da janela "Propriedades da camada”.

Ao clicar duas vezes sobre 0 nome de uma camada na janela "Camadas”, a janela
"Propriedades da camada” é aberta:

Propriedades da camada ]

Mome da camada: Camada do marcador

Cores:
Cor da moldura: T Padrsa | E Cor de Padrs
|:| ........ EIEI:I preenchimentg: H
[ Transparente
Opcies:
Visivel Imprimivel [ Blogueade Borda do Marcador
[ Definir como Padrao ] [ oK ] [ Abortar

Aqui, pode modificar o nome da camada selecionada, a cor da moldura e a cor de
preenchimento.

Adicionalmente, pode determinar se uma camada deve ser visivel ou ndo e se deve ser
impressa ou ndo. Aqui também pode determinar se pretende bloquear ou editar a camada.

Efetue os ajustes desejados e confirme com OK.

Através do botdo Definir como predefinicdo, as definicdes sdo guardadas na
memoaria e ao abrir um novo tipo de marcador ja estao predefinidas.
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A janela grelha de dados

Para exibir ou ocultar, selecione o item de menu Ver > grelha de dados.

A grelha de dados apresenta os conteddos dos campos de texto e de cédigo de barras e
permite editar os mesmos (inserir, editar, copiar/colar).

,:l [ |1|I:|| |1 |2|D| [ |3|D| |1 |4|I:|| [ |5|I:|| | | |6|D| [ |?|D| 11 x
! =
. ’J PROJECT |  MARKER TEXTEOX! | BARCODEI

PROJECT  MARKER | TEXTROXt |123

.
H
5
i ' .
H H
. H |
. H
H H
5 H
H H
= 3 b . —
%
.
; H
3 x 7
i
%
%
.
H
5

IPI 11 |?IDI 11 |6IDI 11 |5IDII I|4PI 11 |3PI 11 |%UI 11 |1IDI 11

Para disponibilizar campos adicionados posteriormente (texto, codigo de barras)
e destinados a continuagdo do processamento em material infinito € necessario
colocar a propriedade "Sequéncia de preenchimento” nas caracteristicas do
campo (consulte o capitulo "Interface do programa", paragrafo "Tamanho e
posicédo™).

-

Determinar a largura da grelha de dados

Existem diferentes modos para determinar a largura da grelha de dados:

[ Define a largura atual como predefinida para:
- 0 tipo de marcador apresentado
- todo o programa

Salvar projeto Ao salvar um arquivo do projeto, a largura das respectivas grelhas
dos tipos de marcadores abertos é guardada no arquivo do
projeto.

Estas larguras das grelhas estéo de novo disponiveis quando o
arquivo do projeto € aberto.

Sao também guardadas a largura das colunas e a altura das linhas selecionadas.
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Menu de contexto da grelha de dados

Com o menu de atalho da grelha de dados pode abrir diversas funcdes gerais do programa.

& Recortar ct
52 Copiar Ctr
Colar Ct
Selecionar todos Ct

#x Inserir numeracdo consecutiva...

Inserir sequéncia de texto pré-definida...
Salvar Sequéncia de Texto Pré-definida...

Exibir Elemento no Layout

Colar
Deletar

Para exibir e marcar um campo na area de trabalho da grelha de dados, clique
com o botéo direito do mouse sobre o campo e selecione Mostrar elemento no
layout no menu de contexto.

Altura da linha e largura da coluna da grelha de dados

E possivel ajustar a altura da linha e a largura da coluna para uma altura ou largura ideal do
conteudo da grelha.

Para tal, marque as respectivas linhas e colunas, clique duas vezes sobre o0 espaco intermédio
do topo da coluna ou da linha para ajustar o valor ideal.

PROJECT MARKER [¢=| TEXTBOXL TEXTBOX2

| [=p] |

A largura das colunas e a altura das linhas selecionadas também podem ser guardadas
(consulte "Determinar a largura da grelha de dados").
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A pagina de informacéo
Adicionalmente a um tipo de marcador é exibida uma pagina de informacao.

Se a pagina de informacao ndo puder ser exibida, esta pode ser ligada através da caixa de
dialogo Opc¢Ges (consulte o paragrafo "Ambiente" no capitulo "A caixa de dialogo Opgbes").

4 Pdgina Inicial/ DEK 5/5 MC-10 NEUTRAL WS |
Marme da wariarte: DEK 5/5 MC-10 MEUTRAL WS
Descrigio; Fitch: Bmm, Height: Bmm; For SAE, W

Mo, do Pedido W azio: 1E03801044

Impressdo Padrdo de Mo, 1609810000

E&M: 4002130337111

Carminho & configurar:

Informagdo: Vebsite do produto

M 4 » » Informagdo . Pagina 01

Geral
Conforme o produto, podem ser exibidas as seguintes areas:

Disposi¢cao do produto
As dimensdes do tipo de marcador.

Caminho de configuracgéo

Clique no botéao E] para abrir o caminho para o arquivo do produto (*.mcf) do
tipo de marcador.

Ordem de classificacdo

Determinacéo de se a ordem de classificacdo deve ser N-Order ou W-Order.
A configuracgédo basica é determinado pelo arquivo de produto.

Manual de instru¢fes Interface do programa 143



Definicdes PrintJet ADVANCED/CONNECT

Se estiver atribuida uma impressora PrintJet (consulte "Atribuir impressora a um
tipo de marcador") sdo exibidas aqui as definicbes de aquecimento e/ou a
qualidade de impressédo da impressora. Os valores também podem ser
configurados neste local para a variante de produto.

A qualidade de impresséo da PrintJet ADVANCED/CONNECT também pode ser
configurada de modo geral na caixa de dialogo Opg¢des (consulte "PrintJet
ADVANCED", ArintJet CONNECTH).

Selecionar o n2vel de aquecimento Pri.i

Para ajustar os niveis de aquecimento da impressora PrintJet, clique neste botéo.

Editar nivel de aguecimento Pnntlet | S|

Configuracdo de calor p1afpic: [ v]

Mivel de aquedmento Printlet PRO:

Qualidade: [.ﬁ.quecimento 1 "]
Premium: [Aquecimento 1 ']
Mivel de aquedmento PrintJet II: [Aquecimento 100 v]

Reset para valoresde configuracio l

[ OK l ’ Cancelar ]

Para fazer o ajuste de precisao do nivel de aquecimento PrintJet
ADVANCED/CONNECT, pode selecionar o campo suspenso "Nivel de
aquecimento PJA" como exemplificado a seguir:

-- muito menos calor

- menos calor
Padréao valor padréo

+ mais calor

++ muito mais calor

Consulte também o capitulo "A caixa de didlogo Opc¢8es”, paragrafo "PrintJet
ADVANCED", paragrafo "PrintJet CONNECT", paragrafo "Geral".
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Selecionar Empilhamento...

Clique neste botédo para adaptar a tarefa de empilhamento das seguintes
impressoras: PrintJet.

Selecionar Mivel de aquecimento / Empilhamento

[Ligar a saida de empilhamenta on
Reset para valoresde configuracdo

Ok Cancelar

Ligar a saida de empilhamento

Caixa de verificacdo ndo selecionada:
S&o utilizados os ajustes da configuracao.

Caixa de verificacdo selecionada:
A saida de empilhamento pode ser ligada ou desligada.

Definicdes PrintJet MINI

Selecionar o desempenho de fixagao...

Clique neste botéo para as seguintes configuracfes:: Tempo de fixacao,
Intensidade de fixagcéo

Selecionar o desempenho de fixagdo x
PrintJet MIMI

Tempo de fixacao: Padrdo e
Intensidade de fixacao: Padrdo e

Reset para valoresde configuracdo

Cancelar

Consulte também o capitulo "A caixa de didlogo Opc¢des”, paragrafo "PrintJet
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INI", paragrafo "Geral".

Definicdes THM / TwinMarks

Definicdes THM / TwinMark

Se estiver atribuida uma impressora THM a um material infinito (consulte "Atribuir
impressora a um tipo de marcador") para o material € possivel adaptar diversos
parametros de impressora.

Ajustes ﬁ
Velocidade (mm/s): [Padrao (75) -
Temperatura: [Padrﬁo (12) ']
Profundidade de perfuracio: [Padrﬁo (Sem indicagdo) ']
Corte antes da tarefa: [Padrﬁo [(RE)] V]
Modo rasgar [Padrﬁo (Sem indicacdo) ']
Transporte de retorno: [Padrﬁo (Otimizadao) ']

|| Posicio de impressao (mm): 0 0 D

Reset para valoresde configuraco ]
[ Ok ] [ Abortar ]

Na entrada da lista "Padrao" séo utilizadas as definicdes de impresséo da caixa
de dialogo Opc¢des. O valor padrdo é exibido entre parénteses. Todos os outros
valores selecionados possuem prioridade em relacédo as definicdes gerais de
impresséao das impressoras THM (consulte o capitulo "A caixa de didlogo
Opgoes", paragrafo "Impressoras THM").

Nas seguintes impressoras para material infinito € possivel adaptar a posi¢éo de
impressdo. THM MMP, THM MultiMark, THM MultiMark Plus, THM MultiMark
LPC, THM MultiMark Twin, THM Plus M. Consulte o capitulo "Definir a posicdo de

impressao".

146 1 Interface do programa Manual de instru¢des



Primeiros passos

Introducéo

Este capitulo é dirigido ao usuario que ja tenha bons conhecimentos do Windows.

Em seguida, sdo explicados, passo a passo, as etapas mais importantes para conseguir,
facilmente, rotular de modo profissional tipos de marcadores.

Passo 1: Iniciar o programa

i Cligue duas vezes sobre o icone do programa que se encontra na area de trabalho.

%

ou

9 Abra M-Print® PRO por meio de Iniciar i Programas i Weidmuller i M-Print® PRO.

Passo 2: Selecionar um tipo de marcador

Quando a aplicacao € iniciada, a janela "Catélogo do produto" é exibida:

Catdlogo de produtos

Categoria  Tipo de marcador  Localizar  Ferramentas

= v A B a2 dn
Catélogo: (@) Modelo: ()
Catélogo -

| | Favoritos
| ] MultiCard
+- ] Device Marker

W

Variante:

Variantenliste

DEK 5/5 MC NE W5
DEK 5/5 MC NE GE
DEK 55 MC NE RT
DEK 55 MC NE BL

DEK 5/5 MC NE GMN
DEK 5/5 MC NE GR
DEK 5/5 MC NE OR
DEK. 5/5 MC NE VI

DEK 5/5 MC NE BR.
DEK 5/5 MC ME S\

flammability rating: V-2, Color: White

Impressdo Padrao de No. de Pedido: 1509810000
Mo. do Pedido Vazio: 1609801044
EAM: 4008190397111

Customizar impressdo padréo do no.

Informacdo: Website do produto
Ultimo Projeto Abrir projeto... Abrir o tltima modelo

Descricdo: Terminal marker, MultiCard, Weidmueller, Lx\W: 5 x 5 mm, Pitch, in mm: 5.00, Material: Polyamide &6, UL 94

Seledionar produto

Fechar catdlogo

9 Dolado esquerdo, na se¢do "Catélogo", clique sobre o tipo de marcador pretendido e, do
lado direito, selecione a variante e, depois, aperte o botdo selecionar produto. O tipo de

marcador é aberto.

Manual de instru¢des

Primeiros passos 147



Passo 3: Rotular o marcador

91 clicando com o bot&o esquerdo do mouse, selecione o marcador no qual pretende inserir o
texto.

a

Pgina de inico /" C©C 15/27 K MC NEUTRAL WS | b x
1 II1|U| 1 IZIU‘ Il IE\U} 1 Iﬁﬂl [N Islﬂ‘ [N Islﬂl 1l \7|ﬂ| 1l \%ﬂl [N \QFII IIWU\Ul 1 IJTI\Ul IILIZ\U‘ ! ILIE\U‘ 11 ﬁﬂ‘ 1 ILISIU‘ ! \LIEIU‘ ! |1|7|ﬂ| 1 \IWSlUI ! \llglﬂll I%cllﬂl 1 I%l\(

i ‘IF?II |1\1?| | |1\U?| ||ng | ||EP\ ] |7|?| ] |a|u| N} ‘SIUI N} |4F| 1l Fpl Il ‘EIUI ] |1\U\ 1l

w4 » » Pagina 01

9 Para avancar para o proximo marcador, aperte a tecla Enter ou clique com o mouse no
marcador pretendido.

A116 ' |[Caso os campos de texto apresentem um triangulo vermelho depois de
M115 w0 jintroduzir o texto, tal significa que o texto ndo cabe no campo. O texto nao
€ apresentado na integra, nem pode ser impresso na totalidade. Neste
caso, deve abreviar o texto ou adapta-lo automaticamente com a ajuda do
programa (consulte "Adaptar tamanho da fonte" no capitulo "Menu
formato").

-Se campos de texto apresentarem um triangulo cor de laranja ap6s a

introducéo do texto, um texto a uma linha sera exibido com diversas linhas,
dado que o campo de texto é demasiado pequeno.
Existem varias possibilidades de adaptacao:
- Adaptar o comprimento do marcador.
Consulte o cap?2tul o fiOper aAdapmroger al "
comprimento do marcadoro .
- Adaptar linhas de caracteres.
Consulte o cap2tul o fAOpdaptaalinhandeger
caractereso .
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Passo 4: Salvar o arquivo

Depois de ter introduzido todos os dados, guarde o arquivo:
91 Nabarra de menus, selecione o item de menu Arquivo > Salvar.
T Na janela seguinte, atribua ao arquivo um nome e aperte o botao Salvar.
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Passo 5: Imprimir o tipo de marcador

Na barra de menus, selecione o item de menu Arquivo > Salvar.
Selecione uma impressora a partir da lista de impressoras e cligue em Atribuir.
Na janela seguinte, selecione o tipo de impressora de que se trata (impressora/plotter).

Na seguinte caixa de dialogo é possivel definir se todas as variantes do produto devem ser
atribuidas a impressora. Selecione "N&o" para atribuir apenas a variante selecionada.

=4 =2-a-a-

Selecione da lista um tipo de marcador e cliqgue no bot&o Imprimir (consulte também o
capitulo "Imprimir").

f } Imprimir Projeto (Move Projeto) @1
Impressora
['IEeneric,fText Only v] ’ Configuractes... ]
Atribuir impressora para CC 15/60
Cdpias Duplicar marcadores
Mimero de Cdpias: 15 Mimero de Duplicatas: 15
[ sequéndia inversa de impresso _J-|_2|_J-|g Classificar
Trabalhos
(@) Todos os tipos de marcadores 95‘
() Tipo de Marcador: CC 15/60 16

(7) Paginas Unicas

() Selecionar Marcadores Sem Marcador de Projeto, manter posicio dos Marcadores
Tipo Titulo do tipo de marc... Péginas Cdpias Impressora Mivel de aqu... Qualidade
CC 15/60 CC 15/60 K MC NEUTR... 1 1 Generic [ T...

1 [ T b

[ Exibir caixa de mensagens para mudanca de Tipo de Marcador

[T sem cura {somente Printiet ADVANCED)

[ Imprinnir ] ’ Abortar ]

o Caso os tipos de marcador que pretende imprimir ndo tenham nenhuma
impressora atribuida, a impressao realiza-se na impressora predefinida depois
de apertar o botdo Imprimir.

Caso a impressao ndo tenha sido corretamente posicionada, deve calibrar a
impressora (consulte o capitulo "Ajustar o tipo de marcador de acordo com

impressora").

Passo 6: Fechar arquivo

I Nabarra de menus, selecione os itens de menu Arquivo > Fechar
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Edicao de projetos

Estrutura dos projetos

Um projeto (1) pode ser composto por um Au VS8rios
janela Explorador de projetosfi .

Por sua vez, esses subprojetos podem conter inimeras etiquetas do sistema MultiCard ou

etiquetas normais.

Um tipo de marcador pode ter varias paginas (4) e pode ter diferentes elementos como, p.ex.,

texto, cadigo de barras, imagens e formas, assim como linhas, retangulos, etc.Todas as

imagens e codigos de barras necessarios para isso estdo guardados em pastas previstas para o

efeito.

Dependendo do tipo, uma etiqueta do sistema MultiCard é composta por um nimero fixo de
zonas de marcador (6) e de zonas do identificador de projeto (5), ordenados por filas/linhas.

As zonas de marcador sdo as partes que efetivamente servem para a rotulagem. Estas zonas
encontram-se na camada do marcador.

As zonas do identificador de projeto servem para a atribuicdo a um projeto. Estas zonas
encontram-se na camada do projeto.

Um projeto pode ter varios tipos de marcador (3) atribuidos.

njorador de projeto x |<1 Pdgina Inicial r SM 27/27 MEUTR

1k Novo Projeto 1|':'| 1l |2|D| 11 |3|D| L 5|':'| 11 |6|D| 1

‘=8 Novo subprojeto

@ €C 30/60 MC NEUTRAL SI
-5 Pégina 01

[ SM 27/27 MEUTRAL WS
03 Pagina 01
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O arquivo atualmente aberto ou o arquivo aberto em dltimo lugar encontra-se na
primeira posi¢do da pagina de inicio, no item de selecao Abrir.

1962150004.mpc
1962150003.mpc.
1962150002.mpc
1962150001.mpc.
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Alterar o identificador do projeto

Quando abre um novo tipo de marcador, é automaticamente criada uma categoria de projeto a
qual, por predefinigéo, se atribui 0 nome de "Novo projeto".
Se o explorador de projetos ndo for exibido, consulte o capitulo "Menu Ver".

Explorador de projeto X
—I_| Moveo Projeto

Se pretender alterar o nome, proceda da seguinte maneira:

91 clique na categoria "Novo projeto”.

Clique neste icone na barra de ferramentas.
Se a barra de ferramentas "Propriedades" n&o for exibida, consulte o capitulo
"Menu Ver".

A janela de "Propriedades" é aberta.

Mome de pr... Movo Projeto
Autor

Companhia

Versdo

Estatico

Comantario

m

1 Clique no campo "Novo projeto" e substitua a entrada com o nome pretendido para o
projeto.
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Adicionar um tipo de marcador a um projeto

Pode atribuir varios tipos de marcador a um projeto.

T nNo explorador de projetos clique no botéo direito do mouse (consulte o capitulo "A janela
Explorador de projetos").

O seguinte menu de atalho é exibido:

Movo projeto

Inserir novo tipo de marcador

Imprimir...

Copiar pagina
Inserir pagina...
Deslocar pagina...

Deletar esta pagina

Deletar paginas...

Modificar tipo de marcador...

Exibicdo L4

Fechar arquivo

ﬂ Selecione o item do menu de atalho Inserir novo tipo de marcador. Siga as instru¢des
indicadas na caixa de dialogo e o tipo de marcador é inserido no explorador de projetos.

(¥}

Explorador de projeto
Eaful 8 2| L4 |4
B &

=53 5F oof12
=5 Pagina 01
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Adicionar um subprojeto

Para poder administrar melhor os tipos de marcador de um projeto, pode ordenar 0s mesmos
em subprojetos.

Para adicionar um subprojeto, proceda da seguinte maneira:

i Clique sobre o projeto principal ordenado na parte superior e, depois, aperte o botéo direito
do mouse.

O seguinte menu de atalho é exibido:
Copiar
Colar

MNowvo projeto
J=,=1 Inserir novo tipo de rmarcador
Inserir novo subprojeto

Imprimir...

Deletar esta pagina

Deletar paginas...

Deletar Tipo do marcador
Deletar subprojeto

Maodificar tipo de marcadaor...
Adicionar a lista de pedidos
Exibicdn

Fechar arquivo
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91 Selecione o item do menu de atalho Inserir novo subprojeto.
O subprojeto é adicionado por baixo do projeto principal.

Explorador de projeto H
B | 9 £ L 4 |+ =
= &l
P ovo subprojto
= THM WRITE OM 1512
=2 Pagina 01
=55 sFojz1
= Pagina 01
=55 sF o0j12
=2 Péagina 01
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Atribuir um tipo de marcador ao subprojeto

91 Clique no subprojeto e, através do menu de atalho, insira um novo tipo de marcador
(consulte também o paragrafo "Adicionar um tipo de marcador a um projeto™).

Se pretender atribuir a um subprojeto um tipo de marcador existente, proceda da seguinte

maneira:

I com o botso esquerdo do mouse, clique sobre o tipo de marcador que pretende arrastar e

mantenha o botdo do mouse apertado.

I Arrasteo tipo de marcador até o subprojeto, mantendo o botdo do mouse apertado.

O tipo de marcador é entdo adicionado por baixo do subprojeto.

Explorador de projeto

B fu| ¢ #| L 4 [¥=

> %
= _g'ljl Meues Subprojekt
SRl SF 00/21
=2 Pagina 01
= E-E-J;] THM 'WRITE OM 1512
z| Pagina 01
- 58 <F nj1
| Pagina 01
-5 sF ooj1z
=2 Pagina 01
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Remover um tipo de marcador

91 Clique no tipo de marcador que pretende remover e aperte o botao direito do mouse.

Copiar

Movo projeto

Inserir novo tipo de marcador

Imprimir...

Deletar Tipo do marcadaor

Exibicdo r

Fechar arquivo

I No menu de atalho, selecione a entrada Apagar tipo de marcador.
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Remover um subprojeto

91 Clique no subprojeto que pretende remover e aperte o botéo direito do mouse.

Copiar
Cofar

Hovo projeto
Inserir novo tipo de marcador
Inserir novo subprojeto

Imprimir...

Deletar esta pdgina
Deletar paginas...
Deletar Tipo do marcador

Deletar subprojeto

Maodificar tipo de rmarcadaor...
Adicionar 3 lista de pedidos

Exibicio

Fechar arguivo

ﬂ No menu de atalho, selecione a entrada "Apagar subprojeto”.

@ O subprojeto com todos os tipos de marcador atribuidos é apagado.
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Fechar um projeto

T nNo explorador de projetos, cligue com o botéo direito do mouse.

=% Copiar
Colar

Movo projeto

Gei Inserir novo tipo de marcador
Inserir novo subprojeto

Imprimnir...

Deletar esta pdagina
Deletar paginas...

Deletar Tipo do marcador
Deletar subprojeto

Modificar tipo de marcadar...
Adicionar a lista de pedidos

Exibicdo

| Fechar arquivo

9 No menu de atalho, selecione a entrada "Fechar arquivo”.

Caso o arquivo ainda ndo tenha sido guardado, o programa exibe uma
mensagem de aviso.
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Catalogo do produto

Introducéo

O catélogo do produto contém todos os produtos e suas variantes disponiveis na aplicacao.
Quando o programa € iniciado, a janela "Catalogo do produto” abre automaticamente. Nessa
janela pode

9 selecionar um tipo de marcador,

91 abrir o dltimo projeto editado,

9 abrir um determinado projeto.

A janela "Catalogo do produto” também serve para organizar os produtos.

Deste modo, pode salvar os produtos utilizados com mais frequéncia numa categoria de
produtos determinada por si. Para tal, crie uma nova categoria e adicione os respectivos
produtos.

Este capitulo descreve como editar o catdlogo, como procurar um produto e também como
apagar produtos e categorias.
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Abrir a janela "Catalogo do produto”

9 Abrao catalogo do produto através do item de menu Extras > Catalogo do produto.

Catélogo de produtos X

Categoria  Tipo de marcader  Localizar  Ferramentas
oo 9 A 2 =22 @k

Catilogo: @) Modelo: O Variante:

# | | Variantenliste ¥

DEK 5/5 MC NE WS

DEK 5/5 MC NE GE

DEK 5/5 MC NERT

DEK 5/5 MC NE BL

DEK. 5/3.5 DEK 5/5 MC NE GN

DEK 5/3.5 PLUS DEK 5/5 MC NE GR.

DEK 5/5 MC NE OR

DEK 5/5 PLUS DEK 5/5 MC NE VI

DEK 5/55 DEK 5/5 MC NE BR.

DEK 5/6 ¥ | | DEK 5/5 MC NE SW v

Descricio: Terminal marker, MultiCard, Weidmueller, LxW: 5 x 5 mm, Pitch, in mm: 5.00, Material: Polyamide 66, UL 94
flammability rating: V-2, Color: White

7 Favoritos

7 MultiCard

{77 Device Marker
7 Terminal Marker

Impressdo Padrdo de No. de Pedido: 1609310000
No. do Pedido Vazio: 1609801044
EANM: 4008190397111

Customizar impressdo padréo do no.

Informagao: Website do produto
Ultimo Projeto Abrir projeto. .. Abrir o dltimo modelo Selecionar produto Fechar catalogo

Caso ja existam informacdes guardadas, a parte inferior da janela exibe uma descricdo da
variante selecionada e o niumero do material. Em seguida, a parte inferior direita da janela exibe
uma fotografia da variante selecionada.

Clicando duas vezes na fotografia, o programa abre uma janela na qual é
apresentado o produto em tamanho grande.

e A foto do produto pode divergir do original.

Se clicar em P4gina Internet do produto, a Internet exibe uma folha de dados técnicos relativa
ao produto. Esta ligacéo € apresentada apenas quando a folha de dados técnicos esta
disponivel.
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Nesta janela tem ao dispor os seguintes botdes:

Ultimo Projeto Ao clicar neste botdo, o programa abre o Ultimo projeto
editado.
Este botéo apenas esta disponivel apés a partida do
programa.

Abrir projeto. . Abra um determinado projeto (consulte o capitulo "Estrutura

dos projetos").
Este botéo apenas esta disponivel apés a partida do
programa.

Abrr odiame motclo Abrir o Ultimo modelo aberto.
Este botdo apenas esta disponivel apds a partida do

programa.
Selecionar produto Com este botédo pode selecionar um determinado produto.
Fechar catslogo Fecha o catalogo do produto.
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Criar uma nova categoria de produtos

Pode criar a sua propria categoria de produtos, na qual pode salvar todos os marcadores que
utiliza com mais frequéncia. Siga 0s seguintes passos:

91 Abra o catalogo do produto (Extras > Catalogo do produto).
i Cligue na camada superior ("Catéalogo") para adicionar uma nova categoria.

Para criar uma subcategoria clique na respectiva categoria. A subcategoria € adicionada
embaixo.

9 selecione o item de menu Categoria > Nova.

Uma nova categoria é criada.
Catalogo

il-[=3 Favoritos

-{ 73 MultiCard

-] MetaliCard

-7 MultiMark

{77 Sheet

ﬂ Atribua o nome pretendido a categoria.

PO P Yy o P

Agora, pode atribuir & categoria os produtos pretendidos (consulte o paragrafo "Adicionar
produto”).
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Adicionar produto

9 Abrao catalogo do produto por meio do menu Ferramentas > Catalogo do produto.

i Clique na categoria, na qual pretende adicionar um produto.
9 selecione o item de menu Tipo de marcador > Adicionar.

E apresentada a seguinte janela:

6

My Recent
Documents

Look jn:

I configs

|#]lab_ct_mkan_15w6,mof
|#]lab_ct_mt&0_16-5x5-08 mcf
|57 lab_ct_mian_ixe-5.mef
|#]lab_ct_mika0_18x3, mcf
|&]1ab_ct_mken_20wa.mof
#]lab_ct_mik60_22-B6x6-35mef
5] 1ab_ct_mken_25-4x12-7 mef
5|lab_ct_mks0_26%10.mef
|#]1ab_ct_mk&n_30:20.mef
|#]lab_ct_mia0_31-75x5-53.mef
3|ab_ct_mt60_38-1x19-05.mcf
B

|#]lab_ct_mk&0_50-B:3-5.mef
|&]1ab_ct_mken_g0x15 . mef
|#]1ab_ct_miai_p0:36 mef

vl o e Er

|#]lab_ct_mkan_s3-5x21-2 mef
|®]lab_ct_mk60_71-5x49.mcf
|57 lab_ct_mian_R3-6x-5.mef
#|lab_eso_S_din_a4.mcf
ﬂlab,esojjoly.mcf
#]lab_eso_S_s.mcf
ﬂlab,esoj,din,aq.mcf
ﬂlah_esn_?jﬂly.mcf
ﬂlab_esu_ﬁ_din_a‘!.mcf
ﬂlab_eso_l‘l_ﬁ_dm_a‘i.mcf
ﬂlab_esu_lS_din_ammcf
|51 lab_et _s7-12_50-24.mef
#]lab_et_s7-300-54-1.mcf
|&]1ab_et_s7-300-24-2 mcf

*]lab_et_s7-400-54-1.mcf

File name: lab_ct_miB0_45x23.mcf g

Files of tupe: M-Print PRO Conlfiguration File [F.mcf] e

3 lab_et
ﬂ lab_et

Aqui sdo apresentados todos os produtos que estdo disponiveis na aplicagdo e que formam
guardados na pasta prevista para o efeito.

91 Clique no produto pretendido e aperte o botéo Abrir.
O produto selecionado é adicionado a categoria.

9 Fecheo catalogo do produto através do botdo Fechar catalogo.

e O catélogo é guardado automaticamente.
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Remover um produto

9 selecione o produto que pretende remover, fazendo clique sobre 0 mesmao.

I Nabarra de menus, cligue na janela "Catalogo do produto” no item de menu Tipo de
marcador > Eliminar.

91 Apds uma pergunta de seguranca, o produto é removido do catalogo.

O produto SOMENTE foi removido do catélogo.

Contudo, continua disponivel no diretério da aplicacdo, podendo ser adicionado
de novo a qualquer altura.

Remover todos os produtos de uma categoria

ﬂ Clique na categoria, na qual pretende remover todos os produtos.
ﬂ Selecione o item de menu Categoria > Vazia.

ﬂ Depois de uma pergunta de seguranca, a categoria é esvaziada.
Os produtos SOMENTE foram removidos dessa categoria.

Contudo, continuam disponiveis no diretério da aplicacéo, podendo ser
adicionados de novo a qualquer altura.

Remover uma categoria de produtos

ﬂ Clique na categoria e selecione o item de menu Categoria > Eliminar.
ﬂ Depois de uma pergunta de seguranca, a categoria € removida.
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Localizar um produto

Pode utilizar a aplicacdo da localizagédo do produto, sempre que pretender selecionar um novo
tipo de marcador e desconhece o0 nome ou 0 nimero exato do material.

A localizagdo nédo pode ser utilizada para adicionar um produto ao catalogo (para mais

informacdes, consulte "Adicionar produto™).

9 Abrao catalogo do produto por meio do menu Ferramentas > Catalogo do produto.
ﬂ Selecione o item de menu Localizar

E apresentada a janela para localizar o produto:

F Localizar

Variante:

X

Resultados:

Variante /| No.doPedi.. EAN Dt

OK Abortar

T nNo campo "Variante", introduza o nome do produto.

Apos a introducéo de um minimo de dois caracteres, na lista de resultados serdo exibidos

todos os produtos que contém os caracteres procurados.

I Localizar s
Variante:
[cc
Resultados:
Variarte /| Mo.doPedi..  EAN &
CC 15/43 K MC NE 5L 1377270000 4032243467921
CC 15/49 K MC NE WS 1877220000 4032248467785
CC 15/49 MC NE GE 1075970000 4032248835515
CC 15/49 MC NE GR. 1079570000 4032248840977
CC 15/453 MC ME SI 1377240000 4032243467808
CC 15/43 MC NE W5 1377260000 4032248467914
CC 15/60 K MC NE GE 1131890000 4032248915026
P ACISN V¥ RAC KIE ST AN T CANNN ANTIINADD WA N
€ >
o

1 Marque o produto desejado e confirme a selecdo com OK.
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Renomear o produto

Para atribuir outro nome aos produtos do catalogo (p.ex. interno da empresa), pode renomear o
titulo e/ou 0 nome da variante de um produto.

Os nomes de variante renomeados sdo apresentados, por exemplo, nos seguintes locais:
- Nas propriedades (consulte o capitulo "Propriedades do marcador" , par 8gr af o " Ger al
- Na caixa de dialogo de impressao (consulte o capitulo "Abrir menu de impressao").

Para renomear, proceda da seguinte maneira:

Abra o catalogo do produto por meio do menu Ferramentas > Catalogo do produto.
Selecione o tipo de marcador.

Marque o titulo ou o0 nome da variante e prima a tecla "F2".

Atribua outro nome e aceite a entrada através da tecla Enter.

A =2-2-2-2

Depois de uma pergunta de seguranca, 0 nome € modificado.
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Modelos

Os modelos (Templates) correspondem a tipos de marcadores ajustados e guardados.
Os modelos permitem (tal como tipos de marcadores) ser guardados como modelos de projeto,
podendo ser utilizados tal como estes em muitos &mbitos (p.ex. Importar).

A um tipo de marcador podem ser adicionados, por exemplo, outros elementos (p.ex. campos
de texto, campos de imagem e codigo de barras) e a presente configuracao pode ser guardada
como arquivo modelo *.mpt.

Tenha em conta as seguintes propriedades dos arquivos modelo:
I ©Os modelos séo compostos por somente UM tipo de marcador
I Os modelos tém somente UMA pagina

Salvar modelo

Abra o tipo de marcador e realize 0s ajustes necessarios.
Abra o menu Arquivo > Salvar como....
Selecione como tipo de arquivo "M-Print® PRO Template (*.mpt)".

=A==

Guarde o arquivo no diretério predefinido dos modelos (consulte o capitulo "Opgdes”,
paragrafo "Diretério"), para que seja apresentado automaticamente no catalogo do produto.

Caso pretenda configurar outros elementos nos modelos, tenha em conta o
seguinte:

ﬂ Utilize, se possivel, campos ou documentos individuais (consulte o capitulo
"A janela Propriedades").

T se ajustar propriedades particulares dos elementos (cor, fontes, etc.)
devera definir as mesmas como "predefinidas".
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Organizar os modelos em categorias

Para os modelos existentes podem ser criadas categorias. Desse modo séo organizados 0s
modelos mais utilizados.

Siga 0s seguintes passos:

9 Abrao catalogo do produto através do item de menu Extras > Catalogo do produto.
ﬂ Selecionar a area modelo.

Catdloge de produtos

Categoria  Tipo de marcador  Localizar  Ferramentas
5 i 2| &

Cataloga: () Modelo: (®)

o

Caso a opc¢éo nao seja exibida, guardar um modelo no diret6rio padrao. Consulte o capitulo

ASalvar model of.

Criar uma nova categoria
ﬂ Clique na camada superior ("Modelo") para adicionar uma nova categoria.

Para criar uma subcategoria clique na respectiva categoria. A subcategoria é adicionada
embaixo.

ﬂ Selecione o item de menu Categoria > Nova.

Uma nova categoria é criada.

----- j;!] template_a_02.mpt

----- S template_a_03.mpt

----- j;!] template_a_11.mpt

----- S template_a_12.mpt
- template_a_13.mpt
_1;] template_b_41.mpt
----- template_b_42.mpt

..... S template_b_43.mpt

----- i llova cateqoria

91 Atribua o nome pretendido & categoria.

Agora é possivel atribuir a categoria os modelos desejados.Consul t e o cap?2tul o

para categori asi.
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Mover modelos para categorias

9 selecionar um modelo com o botao direito do rato deixando-o cair numa categoria desejada

(Drag and Drop).

I Nacaixadedidlogoe xi bi da,

sel ecionar

E‘El a Mover

Cancelar

i) template_a_01.mpt
template_a_02.mpt
template_a_03.mpt

Exemplo:

template_a_01.mpt
template_a_02.mpt
template_a_03.mpt
template_a_11.mpt
template_a_12.mpt
template_a_13.mpt
template_b_41.mpt
template_b_42.mpt
template_b_43.mpt

e template_a_11.mpt
. template_a_12.mpt
1 template_a_13.mpt

template_b_41.mpt
: l£5h template_b_42.mpt
template_b_43.mpt

ifiMovero.
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Remover uma categoria

91 Clique na categoria e selecione o item de menu Categoria > Eliminar.

91 Depois de uma pergunta de seguranca, a categoria é removida.

Ao ser removida uma categoria, os modelos nela existentes NAO ser&o
eliminados e sim novamente exibidos sob a categoria superior.

= template_ b 41.mpt
:-,El template_b_42. mpt

@[3 R

_-;"-,1 template_b_43.mpt
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Repor catalogo de produtos

Se tiver apagado acidentalmente as definicdes do catalogo de produtos ou importado um novo
arquivo de catalogo (*.mca), € possivel repor o catalogo de produtos.

Assim, sao repostos todos os outros diretérios para o estado original (exceto a pasta
"Favoritos"). O contetdo dos diretérios dos favoritos e os modelos sdo mantidos.

I Abrao catalogo do produto por meio do menu Ferramentas > Catalogo do produto.
9 Selecione o item de menu Ferramentas > Repor catalogo.
ﬂ Confirme a pergunta de seguranca
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Actualizar o catalogo de produtos

Pode actualizar o catalogo de produtos com arquivos de configuragdo novos ou revistos.

Siga 0s seguintes passos:

91 Abra o catalogo do produto através do menu Extras > Catalogo do produto...

9 Selecione o item de menu Extras > Adicionar/actualizar produtos...

E apresentada a janela para a procura de configuracao:

-
Jr Adicionar/atuslizar produtos

B

Arguivos a atualizar:

214 produtos (seledonado: 3) 6

Origem
Pasta de procura: C:\ProgramData\update_configs
Procurar agora 2
Procura
Atual pasta de procura:
|| Arguivos encontrados: 20 3
[l 214 4

Resultados da pesqguisa (produtos novos ou atualizados)

1 &

Tipo do marcador Vers3o
[ o 15/45-2 20121025
[ ©c15/45-2Uni 20121025
CC-M 15/45 20121025
5 CC-M 15/45 Uni 20121025
CCM 15/80-2 20121025
[ ccis/60-2Uni 20121025
[ ccm 15760 20121025
[ €c4 15/60 Uni 20121025
[ ©cv18/52 243 20121025
«|

Mome do arquiva
me_cc-m_15_ 45-2.mcf
mc_cc-m_15_45-2_uni.mcf
me_cc-m_15_45.mcf
mc_cc-m_15_45_uni.mcf
me_cc-m_15_60-2.mcf
mc_cc-m_15_60-2_uni.mcf
me_cc-m_15_60.mcf
mc_cc-m_15_60_uni.mcf
me_cc-m_18_52_ 2w3.mcf

Caminho -

C: 'lPrngramData'l,'v"l—

C:\ProgramData\\
C:\ProgramDatai
C:\ProgramDatai
C:\ProgramData\\
C:\ProgramData\\
C:\ProgramDatai
C:\ProgramDatai
C:'\ProgramData\\ -
F

Aplicar
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Siga 0s seguintes passos:

1 Pastade pesquisa

Selecione a pasta de pesquisa onde 0s novos arquivos de configuracé@o estéo
guardados.

2 Pesquisar agora

Para pesquisar os arquivos de configuracéo, clique "pesquisar agora" no diretorio
selecionado.

3 Arquivos encontrados
Numero de arquivos encontrados depois da pesquisa.

4 Arquivos a actualizar
Numero de arquivos novos ou mais atuais.

5 Selecionar Produtos
Selecione as definicbes desejadas.

6 Numero de arquivos selecionados
A visualizagdo permite ver o nimero de arquivos selecionados.

7 Aceitar

Cligue em "Aceitar" para copiar as defini¢cbes selecionadas no seu catélogo de
produtos.
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A caixa de dialogo Opcdes

Introducéo

Este capitulo descreve as definicdes basicas que podem ser ajustadas através da caixa de

dialogo Opcdes.

9 Para aceder a caixa de dialogo Opcdes, abra o menu Extras > Opgdes...

=3 Ambiente

(£ Substituigges

(1 Registro

([0 Definigties padrde dos elementos
1 Modo automatico de impressdo
([ Dispositivos de saida

(Z3 Plotter

[Z3 PrintJet MINI

[C3 Printlet COMMECT

(L3 Printlet ADVANCED

[Z1 Printlet PRO

(Z3 Smart Laser RL

[ Impressora THM

[ Suporte

Geral

Lista dos Ultimos arquivos abertos: 4 [
Unidade de medida: mm v
Padrdo-Mome do ficheira |

Ligar Salvamento Automatico:

min

[Jutilizar o Modo de Projeto como padrio
Exibir todas as mensagens ocultas
Fechar o projeto quando o Gltimo tipo de marcador for fechado
Habilitar detector de excesso (impaortar, imprimir)
Ajustar tamanho da fonte
Adaptar linhas de caracteres
[] ativar cancelamento de uma tarefa de impress3o (através da linha de come
[Mostrar tarefa de impress3o (através da linha de comando)
Habilitar pagina de informaces
Integrar automaticamente novas imagens
Pagina de separagao quando da impress3o sobre mangas termorretracteis
[]1mpress3o répida expandida
Artualizar automaticamente a vista de simbolos
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Ambiente

As definicbes do ambiente determinam o modo de visualizagéo e as defini¢des gerais.

Geral

Geral
Lista dos dltimos arguivos abertos: 4 o
Unidade de medida: mm e

Padrdo-Mome do ficheiro |

Ligar Salvamento Automatico: miin.

[Jutilizar o Modo de Projeto como padrdo
Exibir todas as mensagens ocultas
Fechar o projeto quando o dltimo tipo de marcador for fechado
Habilitar detector de excesso (importar, imprimir])
Ajustar tamanho da fonte
Adaptar linhas de caracteres
[] ativar cancelamento de uma tarefa de impressdo (através da linha de come
[ IMostrar tarefa de impresséo (através da linha de comanda)
Habilitar pagina de informagoes
Integrar automaticamente novas imagens
Pagina de separacdo guando da impressdo sobre mangas termorretracteis
[]impressdo répida expandida
Actualizar automaticamente a vista de simbolos

Lista de histérico dos ultimos arquivos
A lista dos ultimos arquivos abertos do projeto é apresentada no menu arquivo na pagina de inicio.

Unidade de dimenséo
Aqui é determinada a unidade de dimenséo utilizada em todo o programa (polegadas, mm, cm,

pm).

Nome de arquivo predefinido
Pré-atribuicdo de um nome de arquivo que € sugerido na fungéo "Salvar" ou "Salvar em".

Ativar gravacdo automética
No intervalo selecionado é realizada uma gravacéo automatica de dados.

Usar o modo de projeto como predefinicdo

O modo de projeto apenas tem utilidade para tipos de marcador que dispdem de uma camada de
projeto.

No modo de projeto, apenas séo rotulados os primeiros marcadores de projeto em caso de
marcadores de projeto rotulados de forma idéntica.

Modo de projeto: NAO
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[ |
m;*
Caso seja adicionado (p.ex. através da grelha de dados) a um marcador um outro rétulo de

identificacdo do projeto (p.ex. "P1a"), é criado um novo identificador de projeto a partir deste
marcador (martl:ador de projeto).
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|
|
14
13
12
11
I

|
13 # P 1
o 2
12 a | 3
4
sl 5
11 [ G
e 7
n b a
e Pia g
: | .
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Mostrar todas as mensagens ocultas
Algumas caixas de didlogo podem ser ocultadas através da caixa de verificagao "N&o perguntar
novamente" ou "N&o exibir novamente este dialogo".

ﬂ Coloque uma marca de verificagdo e cligue em Aceitar para mostrar de novo TODAS as
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caixas de dialogo.
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Fechar o projeto, quando o ultimo Tipo de Marcador fechar

Se a marca de verificacdo estiver colocada, o projeto fecha depois de fechar o Ultimo
registro (consulte a "Interface do programa").

Através da estrutura de arvore do projeto, € possivel voltar a abrir o separador,

Habilitar detector de excesso (importar, imprimir)

Se a marca de verificacdo estiver colocada, depois da importacdo de dados e antes da
impressdo, é verificado automaticamente se todos os caracteres do campo sao
exibidos.

Caso contrario, todos os campos sao exibidos como se segue (consulte também
':Aiustar tamanho da fonte", "Adaptar linhas de caracteres"):

PBTDERG,
e HLlgp

Ativar cancelamento de uma tarefa de impresséao (através da linha de comando)
Se a marca de verificagdo estiver colocada, a tarefa de impresséo - ao imprimir um
arquivo por meio da linha de comando (consulte "Inicializacdo por meio da linha de
comando") - pode ser cancelada por meio de uma caixa de dialogo.

Mostrar a tarefa de impresséao (através da linha de comando)

Se a marca de verificacdo estiver colocada, a tarefa de impresséo pode ser mostrada -
ao imprimir um arquivo por meio da linha de comando (consulte "Inicializagdo por meio
da linha de comando").

Ativar pagina de informacé&o
Ao lado dos numeros de pagina é apresentada adicionalmente uma pagina informativa
sobre o layout do tipo de marcador.

Integrar automaticamente novas imagens

Ao inserir um novo elemento de imagem, a imagem é automaticamente integrada e
nao fica ligada por meio de um caminho.

Ao exportar 0s arquivos do programa, todas as imagens de origem ficam
automaticamente disponiveis.

Para retirar posteriormente imagens integradas de um arquivo, consulte o capitulo
"Exportar imagem a partir do arquivo".

P4agina de separacdo quando da impressao sobre mangas termorretracteis do
tipo HSS

No caso de tarefas de impressao multiplas sobre mangas termoretracteis do tipo HSS
€ adicionada automaticamente uma pagina de separacéo (vazia).

Impresséo rapida expandida
Se a marca de verificagcdo estiver colocada, na impresséao rapida € possivel selecionar o nUmero
de c-pias. Constwkssémrapdat.ap2tul o A
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Ver

Opcoes da grade

Tamanho da grade: 2 mm
Deslocamento da grade X: 0 mm
Deslocamento da grade ¥: 0 mm

Cor da grade: |:| E|

Projeto [ Camada

Exibir o primeiro Marcadaor de Projeto de um Unico projetao
Exibir Grade de Dados ao iniciar

[ selecdo automatica da camada no qual o item for dicade
Exibir estouro e quebra de linha

Ligar a alteracdo das configuractes da impressora

@) Nunca | Sempre | Somente esta sessdo de trabalho

Opcdes da grelha
As defini¢cdes disponiveis para a grelha (consulte o capitulo "Menu Ver").

Mostrar o primeiro marcador de projeto apenas de um projeto
Se o marcador de projeto possuir contelidos iguais, exibe apenas o primeiro:

Exibir grelha de dados ao inicio
Ao abrir o programa, a grelha de dados é sempre exibida.

Selecdo automatica da camada na qual um item foi clicado

Se a marca de verificacdo estiver colocada, basta clicar no mouse para comutar da
camada de projeto para a camada de marcador.

Caso contrario, é necessario recorrer & barra de ferramentas predefinida (consulte o
capitulo "As barras de ferramentas").

Exibir excesso e quebra de linha

Os campos cujo contelido ndo possa ser apresentado na totalidade ou que contenham
uma quebra de linha, sdo identificados como se segue (consulte o capitulo "Passo 3:
FIZOtuIar 0 marcador"):

| 23aser
A115 _w. | | 789 |

Ligar a alteracdo das definicdes da impressora
Define se o botéo "Defini¢des..." na caixa de didlogo de impresséo é selecionavel
(consulte o capitulo "Imprimir", paragrafo "Abrir menu de impressao").

182 { A caixa de didlogo Opcdes Manual de instru¢des



Idioma do programa
Comutacéo do idioma do programa

Apbs a instalacdo do setup MUI (Multilingual User Interface), através do campo de selecéo poe
ser selecionado outro idioma do programa.

Idioma do programa

Selecionar idioma IPDRTUGUES - BRASIL -

o Se no campo de selecdo nao for selecionavel outro idioma, ser4 necessario
instalar outros pacotes de idiomas através do setup.
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Inicio do programa

Super Usudrio™

Mome do super usuério: F.S

Seledionar o perfil do super usuario...
Vocé deve ser um administrador neste computador para realizar esta

operagao.

*E recomendado reiniciar o programa para aplicar as mudancas.

Opcies de inicializacio

(®) Abrir Catélogo

() Abrir Ultime Projeto

() Exibir didlogo de Abrir Arquive

(C) NZo abrir janelas

Super Usuario

Durante o setup, no campo "superutilizador" pode ser introduzido o nome de login de
um utilizador. Todas as configura¢des de programa que este utilizador faga (configurar
o caminho, medir impressoras etc.) serdo incorporadas como configuracdo central
para todos os outros utilizadores logados.

Configurages individuais de programa de todos 0S outros Uuusuarios:
1 Idioma do programa _
Consul t e ddiomeadp pragamead . A

Através do botdo pode ser selecionado um outro superutilizador.

Aviso: Vocé deve ser um administrador neste computador para realizar esta
operacao. Quando do arranque do programa, 0 processo € executado para cada

utilizador.

Note:Um per f il novo ter8 sempre de ser adi
perfldosuperus u8ri o. .. 0.

..B Selecionar o perfil do super usudrio et

Lista de perfis;

User Name /| Mome do arquiva

User app_settings_User, xml

Selecionar o perfil do super usuario. ..

Inicio do programa
Apés o inicio do programa, controle aqui 0 comportamento.
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Importar

Extensdes

Extensdo Arquivo de Sscript

THY

JHLS

JLSK

Adicionar... Editar... Atribuir arguivo Deletar
Tira infinita

Comprimento do marcador padréo: mm

(®) Comprimento fixo do marcadar

(") Comprimento dindmico do marcador

Exibir & Pagina de Introducdo do Assistente de Importacio
[ Exibir Assistente de Importacio (com linha de comanda)
[]importar texto do projeto para marcador

[Jutilizar Assistente E-Plan estendido

Cutilizar nome de elementos com WMEX

[Jimpertacio dupla {THM MultiMark Twin)

[l Compatibilidade UTF-&

[ ]rRemaver avanco de linha no final da linha apds a importacio

Extensdes dos arquivos
Aqui pode associar diferentes extensdes dos arquivos a um arquivo de guido.

Ao abrir um arquivo através do programa (p.ex. através da linha de comando), o arquivo de
guido é automaticamente executado.

Atribuir arquivo

Os arquivos podem ser abertos automaticamente pelo programa mediante um clique
duplo com o0 mouse. Para isso é necessario adicionar a lista a extensdo do arquivo
(p.°ex. "xIs") e clicar no botéo "Atribuir arquivo”.

Todas as extensdes de arquivos da lista ficam registradas no programa.

Tira infinita

Tiras infinitas, quando da abertura proveniente do catalogo, tém de continuar a ser
especificadas atrav®s de mais umaTlim@sai x a
infinitasf .

Caso sejam selecionadas tiras infinitas em uma importacao, esta caixa de didlogo
adicional ndo podera ser exibida. Em vez disso, para a importacdo serdo utilizados
como padr«o o0s valores aquiPasx3d: $eledooss . C
projeto e variantefi .

Mostrar a pagina de boas-vindas do Assistente de importagéo

Mostrar assistente de importagcdo com XML

Os arquivos XML podem ser importados ou abertos por meio da linha de comando
(consulte o capitulo "Inicializacdo através da linha de comando").

Se a marca de verificagcdo estiver colocada, ao abrir por meio da linha de comando é
exibido o assistente de importacao, caso contrario, a importacao é controlada por meio
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da configuracéo predefinida ou mediante um arquivo de guido (consulte o capitulo
"Importar arquivos").

Importar texto do projeto para o marcador
Se a marca de verificacdo estiver colocada, os textos ndo sdo inseridos na camada de
projeto, mas sim, nas zonas de marcador.

Utilizar o Assistente E-Plan alargado

Se a marca de verificacdo estiver colocada, ao importar arquivos WEX no assistente
de importacdo, a pagina com os separadores também é exibida.

Por norma, os separadores nos arquivos WEXx sao fixos, ndo devendo ser alterados.

Utilizar nome de elementos com WMEX
Se a marca de verificacao estiver colocada, ao abrir arquivos *.wmex serdo utilizados
0s nomes de elementos.

Importacdo dupla (THM MultiMark Twin)Se a marca de verificagdo estiver colocada,
€ possivel importar para o lado da frente e para o verso.

Compatibilidade UTF-8
Codificacéo de caracteres ajustada, caso o0s caracteres especiais hdo sejam
apresentados corretamente.
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Diretorio

Diretdrios

Abrir arquivo: | imData\Weidmueller \M-Print PROVdatah, fer] |
Salvar arguivo: | imDataWeidmueler'\M-Print PRO Ydatal, @ |
Importar: [ | piretério por dltime utiizado Ey
Catalogo: | sta\WeidmuellerM-Print PRC\products}, fer] |
Simbolos: | iata\Weidmueller M-Print PRO\symbals), @ |
Imagens: | DataWeidmueller M-Print PROYmages), @ |
LPC Imagens: | Weidmueller \M-Print PROVpcproducts’, @ |
Modelos: | ta'Weidmueler WM-Prink PRO Ytemplates), fer] |
Scripts: [ | Diretério por dltime utiizado &y

Configuracies do diretdrio expandidas

Configuracdes do programa

Exportar... Impartar...

Diretorios
As areas apresentadas sé@o procuradas por predefinigdo nos diretérios indicados.

O diret-rio Almagens LPCi-SandaldRe. odultedo p
c ap 2 tmpressdo APCH .

Configuragdes do diretorio expandidas

Se a marca de verificacdo estiver colocada, podem ser desselecionados alguns
caminhos padrdo. Em vez deles, na area é utilizado o respectivo caminho por dltimo
empregue.

Configuragdes do programa

As definicBes do programa que foram alteradas podem ser guardadas (exportadas)
el/ou carregadas (importadas).

Assim, as definices internas da empresa podem, por exemplo, ser configuradas uma
vez e transferidas para outros postos de trabalho.

As definicdes do programa que permitem ser guardadas sdo, por exemplo

- AtualizacGes

- Deslocamento da grelha ao duplicar (consulte "Ver")

- Numeracéo consecutiva (Ultimos valores da caixa de dialogo)

- Importar

- Assistente de Importagéo (Ultimos valores da caixa de dialogo)

- Impressora atribuida a tipos de marcador (consulte "Atribuir impressora a um tipo de
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marcador")

- Grupos de impressoras

- Valores predefinidos para os tipos de marcador

- Preferéncias de definicbes da impressora (p.ex. correcdo da impressora, deslize
dependente do material, definigcbes do tipo de marcador)
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Administracao

Transferir configuracies da impressora

Transfere as configuragies de um dispositivo de saida para um outro
dispositivo compativel,

E Transferir configuracies da impressora... i

Compartilhar configuracies de impressdo

Clique em "Compartilhar configuracies de impressdo” para compartilhar suas
configuragfes atuais de impressdo com outros usudrios deste computador.

- Efetuar correcdo de impressora. ..
- Ajustar compartimento de material...
- Calibragem de impressora,/plotter

Entretanto, os usuarios podem decidir se querem ou ndo aceitar estas
configuracdes.

Compartilhar configuracies de impresséo

Proteger configuracbes da impressora
Senha antiga: | |

Mova senha: | |

Confirmar nova senha: | |

Transferir configuragdes da impressora

Transfere as configuracdes de um dispositivo de saida para um outro dispositivo compativel.
Caso uma impressora deva ser substituida, as atribuicbes de material podem ser transferidas.
Consul te triwiaimsressor a umiipo de marcadorfi .

Transferir configuragdes da impressora X
Dispositivo de arigem: Printer 2 (new) ~
Dispositivo de desting: Printer 1 ~

Configuragfes da impressora (p. ex. medigan)

[ atribuicio de material

Abortar

Partilhar configuragdes de impresséo
consulte o texto descritivo na caixa de dialogo.

Proteger definicbes de impressao

Para proteger as definices de impressao contra eventuais altera¢cdes, vocé pode criar
uma senha.

Antes de qualquer alteracao dos valores da impressora, € solicitada uma palavra-
chave.

Depois da instalagcdo NAO existe senha.
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Menu Administracao
Alguns itens de menu podem ser ocultados ou abertos com protecdo por senha.

Menu Administracdo™

FERK @

ttens do menu Estado

Arquivo-=MNova Disponivel -
Arquivo-=Abrir Disponivel

Arquivo-=Salvar Digponivel

Arquivo-=Salvar como Mao disponivel

Arquivo-=Integrar imagens e guarda... Disponivel

Arquivo-=Fechar Disponivel

Arquivo->Importar Digponivel

Arquivo->lmportar batch Disponivel

Arquivo-=lmprimir Disponivel

Arquivo-=Ativar Modo de Plotagem Disponivel

Arquivo-=Ajustar o tipo de marcador  Digponivel i

* E recomendado reiniciar o programa para aplicar as mudancas.

fE Apresentar todos
Todos os itens de menu ficam visiveis e podem ser acedidos.

Proteger todos
Todos os itens de menu ficam visiveis mas apenas podem ser acedidos apos a
introduc@o de uma senha.

o

B Ocultar todos
Todos os itens de menu ficam ocultos e ndo podem ser acedidos.
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5, Definir senha
Abre uma caixa de dialogo para definir ou alterar uma senha.
Depois da instalagdo NAO existe senha.

Aviso: Ao definir uma protec¢éo por senha para alguns itens de menu, vocé deve
também proteger o item de menu "DefinicBes -> Opc¢des” para que a senha nao
possa ser reposta sem a sua permissao.

Repor senha

Clique em | digite a senha existente e deixe vazios 0s campos para a nova
senha. Confirme a introducdo com OK.

Estado

Disponivel: O item de menu é exibido.

N&o disponivel: O item de menu nao é exibido.

Protegido: O item de menu é exibido mas s6 pode ser aberto apos a

introducéo de uma senha.

Atual iza(;f)es Determinar as definicdes das atualizagdes.

Checar atualizacdes

@ Nao verificar atualizagdes automaticamente
Checar atualizaces quando iniciar a aplicacio
Checar atualizacies a cada:

1| Dias

Checar atualizacies. ..
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Caodigo de cores

Determinar o cédigo de cores para os numeros de 0 a 9 (consulte também "Cédigo de cores").

Digitos do codigo de cor
Fundo Fonte

’ Restaurar
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Campos

Definicdo das diferentes configurages de campo, p. ex

Configuraces de niimero da semana

Primeira semana do ano: |ISD |01 = |

Prefixo: Formato do calenddrio semanal: Sufixo:

| [ ~] [/ ][ ~ |

Mumerac3o de paginas

[ ativar @ numerac3o das paginas (MultiCards)

Formato: (@) Pagina ===

() Pagina === de S==

Posicdo: (®) Primeiro identificador de projeto

() Qualguer identificador de projet

Ativar a numeracgao das paginas (MultiCards)

. semana do calendario.

No caso de novo material adicionado, é inserida uma numeracéo de paginas no plano livre. Isso

aplica-se somente a MultiCards.

Exemplo:

11l I1I0| [N I%0| [N |3|0 11l I‘ﬁ0| 11l I5I0| 11l IEICI [N I?I0| 1l I8|0| 11l IglCI 1 IH0I0| 1 I]11I0| II1

Péagina 1

JI [ |?I0l 1l |6IUII | |5IUII | |4PI 1l |3PI [ :1Inl [N :1Inll
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Defini¢cdes basicas

Definir as diversas definicdes basicas.

Duplicar
Deslocamento X: 2 mm
Deslocamento ¥: 2 mm

Incremento/decremento automatico do valor

Aumentar valor 1

Decremento 1
Duplicar
A medida de deslocamento (offset) do objeto duplicado (consulte o capitulo "Menu
Editar").

Incrementar / Decrementar valor
Define o valor padrao para incrementar ou decrementar o valor (consulte o capitulo
"Incrementar e decrementar valor").

194 § A caixa de didlogo Opcdes Manual de instru¢des



Seguranca

E possivel ajustar os niveis de seguranca para abrir e guardar os arquivos de programa.

Seguranca
Vers3o do arquivo ao guardar: Versdo 9.2 w
Versao do arquivo ao abrir: Formato ==9.2 w

Se a versdo de arguivo ndo for inequivoca (p. ex. falta SHA):

Exibir mensagens de erra

[ Abrir arquives ndo inequivocos

Favor reiniciar M-Print® PRO e todos os mddulos inidados (p. ex. monitor de
estado) para assumir as alteragbes

Versdo do arquivo ao guardar:

I Versdo 9.2 O mais elevado nivel de seguranca
Os arquivos sédo guardados da maneira seguinte:

9 com codificacdo AES ,
I com SHA-Hash

J& ndo é possivel a abertura destes arquivos em versdes de programa inferiores a V 9.0.

91 Versd09.0i Nivel de seguranca médio
Os arquivos sdo guardados da maneira seguinte:

9 com codificacdo AES

J& ndo é possivel a abertura destes arquivos em versdes de programa inferiores a VV 9.0.

ﬂ Formato antigo 8 O mais baixo nivel de seguranca
Os arquivos sdo guardados da maneira seguinte:

ﬂ Formato ZIP protegido por senha

Versédo do arquivo ao abrir:

I Formato>=9.28 O mais elevado nivel de seguranca
Os arquivos podem ser abertos com as seguintes versdes de programa:

1 versao9.2
ﬂ ou versdes mais atualizadas

I Formato>=9.08 Nivel de seguranca médio
Os arquivos podem ser abertos com as seguintes versdes de programa:

M verzi69.0,9.2
ﬂ ou versdes mais atualizadas

I Todos os arquivos 8 O mais baixo nivel de seguranca
Todos os arquivos séo abertos.
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Os arquivos de programa podem ser convertidos entre as diferentes versoes.
Consulte denubBxidsi ul o A

Exibir mensagens de erro
Quando séo abertos arquivos corrompidos é exibida uma mensagem de erro (p. ex. arquivos
antigos ou arquivos manipulados com indicacdo SHA em falta ou errada).

Abrir arquivos néo inequivocos
Mesmo assim, arquivos ndo inequivocos podem ser abertos (por exemplo, se a fonte for
conhecida).

Aviso: para alterar as configuragdes de seguranca, € favor iniciarf o software como
AAdmini stradoro. £ necess8rio que os direitos de
segui nt e RiagrameFfles r inosc 0 A
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Substituicdes

Substituicdes de textos

Substituir
|
Localizar Substituir
<brz rin
Yin Yin
s rin
n Yin

Trocar & ordem dos textos

utilizar funcées ampliadas para inverter a sequénda de texto

simbolos de reparticdo | |

Substituir

Inserir texto da area de transferéncia ou importar dados substitui os caracteres definidos nessa
lista. A sequéncia de caracteres "\r\n" na coluna "Substituir" gera uma verdadeira quebra de
linha (CRLF) no resultado da importagéo.

Trocar a ordem dos textos

Ativar a funcé@o expandida para inverter a sequéncia de texto. Com base em um padréo de

distribuicao selecionavel os textos séo trocados na sequéncia.Consul t e dMenmap2tul o A
Inserirfi .

Os textos sdo trocados somente no primeiro padrdo de distribuicdo encontrado.

Exemplo: simbolos de reparticdo "|"

l 123]ABC 1 ABC|123 ]
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Colocacdes de imagens

Substituir

Localizar Substituir

[Dintegrar imagens substituidas

Quando da colocagéo da imagem € introduzido um caminho de imagem num objeto de imagem.
Se a imagem se encontrar no diretério padrdo dos simbolos (vide "Diretdrio"), é suficiente

colocar o nome do arquivo.

Exemplo:
(620 3.0|.| (620 4.0|.|.|.| B |.|E.0|.|.|.| |?.0|.
Propriedades ;
~ (24 | W | e
[ GRAPHICT
-
=]
L Tipo Caminho
A e
- Crigem de tabela

v 4 « shared » symbols v O

shared 2

filter

scripts

symbels
templates

temp

Substituir

Fil=

Localizar Substituir ‘
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Registro

Conectar o reqgistro para este mddulo

Arguivo de registro:

Grau de registro: Erros w

Duracio: 5 == Dia(=)

Favor reiniciar M-Print@ PRO para assumir as alteracies

E possivel a configuracéo da fung&o de registro para os seguintes maodulos:
1 M-Print® PRO
1 Monitor de estado
1 Monitor de estado de assisténcia
1 LPC-Tool

Duracéo
Para minimizar o tamanho do arquivo, dados com datas mais antigas sdo apagados do arquivo
de registro.

Definicdes padrao dos elementos

Através das definigcBes padrao dos elementos, é possivel definir determinadas propriedades
para a criagcao dos elementos (p. ex. campo de texto, retangulo, imagem, cédigo de barras).
Estas definicbes ficam guardadas localmente no computador.
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Fonte

Tipo de letra™®
Fonte:

Tamanhe:
Cor da fonte:
MNegrito:
Ttalico:
Sublinhada:

Riscado:

Pré-vVisualizaco

(Padrao) ~
| (Padria) v
[] {Padrio) v
(Padrio) w
(Padrao) w
(Padrao) w
(Padrao) R

AaBbCeDd1234

Utilizar Fonte da Configuracao

* E recomendado reiniciar o programa para aplicar as mudancas.

Fonte:

selecione aqui a fonte que devera ser utilizada como fonte predefinida ao adicionar
novos tipos de marcador a um projeto. Deste modo, as fontes guardadas nos arquivos
de configuracdo néo séo utilizadas.

Esta configuracao é utilizada apenas depois de reiniciar o programa.

Utilizar fonte de configuracgéo
Restaura a fonte selecionada através de "Fonte".
Depois, sédo utilizadas as respectivas fontes dos tipos de marcador adicionados.

Esta configuracgéao é utilizada apenas depois de reiniciar o programa.
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Elementos

Os diversos elementos (p. ex. campo de texto, rectangulo, imagem, codigo de barras) possuem
diferentes caracteristicas que podem ser alteradas nas suas propriedades predefinidas.
Em regra, sdo propriedades como a espessura da linha ou as propriedades de linha ou

preenchimento.

Property
Largura de linha
Cor da linha
Tipo de linha
Car de preenchimento
Padrdo de preenchimento

Alinhamento
Espagamento entre linhas

Cadigo de cor

Value

0.001

I 000000
[ Nenhum
] FrrrFF
1 Nenhum

m

Restaurar

Os ajustes das propriedades predefinidas estéo disponiveis para todos os elementos
recentemente adicionados apds a alteracao e a confirmacgédo. Nao é necessaria uma

reinicializacéo.

Repor

Repbe a propriedade predefinida do elemento selecionado para o estado original.

No cédigo de barras existe a possibilidade de adaptar automaticamente a distancia

interior quando o tipo de marcador é alterado.

Adaptacdo automatica da distanda interior ao alterar o tipo de marcador

Distancia interna minimas: |:|mm

o As propriedades padrao dos elementos sédo lidas a partir dos arquivos de
produto do catalogo de produtos no estado de fornecimento. Estes valores de
produto podem ser diferentes dos exibidos nesta caixa de didlogo.

Apenas se os valores forem alterados e gravados através desta caixa de
didlogo Opcdes € que tém prioridade durante a apresentacao dos elementos.
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Dispositivos de saida

Normalmente, tem de atribuir uma impressora ou uma plotter a cada tipo de marcador.

Modo de atribuicé&o

A lista apresentada exibe uma atribuic@o entre as impressoras conectadas e o tipo com o qual a
impressora é utilizada:

1 Como impressora
O aparelho é mapeado como impressora, sempre que a caixa de didlogo de impressao
"Mapa" estiver selecionada.

1 Como plotter
O aparelho é mapeado como plotter, sempre que a caixa de dialogo de impressao "Mapa"
estiver selecionada.

1 Perguntar ao usuério
Em cada mapeamento deste aparelho é apresentada a caixa de didlogo "Mapear
impressora”.

T Nao utilizar

Moda de atribuicio

Aparelho Modo de atribuigdo
Microsoft Print to PDF Coma impressora
Microseft XPS Document Writer  Como MCP Plus
NFI91F342 Perguntar ao usudrio
NPIBCE20D Nao utilizar

[Jutiliza impressora do Windows

atualizar dispositivos de saida

[#]uardar a estatiztica de impressao;

Arquivo:

[] Abrir o arquivo apds a impress3o

Fawvor reiniciar Monitor de estado para assumir as alteracies

Utiliza impressora do Windows

Com esta opc¢éo séo exibidas todas as impressoras de sistema do sistema
operacional e oferecidas na caixa de didlogo de impresséo para serem selecionadas.
De resto, a lista s6 contém impressoras de uso interno.
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Guardar a estatistica de impressao

Ativar esta opcao para guardar um protocolo de impressao. Cada impressdo amplia o arquivo de

registro.

Também no monitor de estado é possivel visualizar este arquivo de registro. Consulte o capitulo

A arefas de impress&o Monitor de estadofi

Exemplo:

Position Orde

= I S N

=
=]

r No. Blank Variant Name

1131920000 CC 15/17 K MC NE GE
1131920000 CC 15/17 K MC NE GE
1131920000 CC 15/17 K MC NE GE
1131920000 CC 15/17 K MC NE GE
1876590000 CC 15/17 K MC NE
1266120000 CC DIA 30/3.5 MC NE
1856700000 ESG 10/17 MC NE WS
1877590000 SM 22/22 K MC NESI
1323750000 SM DIA 60-22 K MC
1016030000 DMC 12/27 MC NE
1609801044 DEK 5/5 MC NE WS
1046340000 DEK 5/6.5 PLUS MC
1609880000 WS 15/5 MC NE WS
1927510000 WS 12/5 PLUS MC NE

Marker Type Title

CC 15/17 K MC NE GE
CC 15/17 K MC NE GE
CC 15/17 K MC NE GE
CC 15/17 K MC NE GE
WS 12/5 PLUS MC NE
WS 12/5 PLUS MC NE
WS 12/5 PLUS MC NE
WS 12/5 PLUS MC NE
WS 12/5 PLUS MC NE
WS 12/5 PLUS MC NE
WS 12/5 PLUS MC NE
WS 12/5 PLUS MC NE
WS 12/5 PLUS MC NE
WS 12/5 PLUS MC NE

Page Count Number Of Markers Custom Order Weidmueller Order Output Device Output Date

e i e R R R i i i

No.Custom Print No.Custom Print

1876600000 08.12.202113:50
1876600000 08.12.202113:51
1876600000 1 L} ' 08.12.202113:50
1876600000 1 | ' 08.12.202113:51
1927520000 1 L} ' 08.12.202114:03
1927520000 1 '] ' 08.12.202114:03
1927520000 1° | ' 08.12.2021 14:03
1927520000 1 '] ' 08.12.202114:03
1927520000 1° | ' 08.12.2021 14:03
1927520000 1 '] ' 08.12.202114:03
1927520000 1° ] ' 08.12.2021 14:03
1927520000 1 '] ' 08.12.202114:03
1927520000 1 | ' 08.12.2021 14:03
1927520000 1 L} ' 08.12.202114:03
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Plotter

Configurag6es das plotter conectadas.

Geral
DefinigBes gerais para o modo de plotter e para a velocidade da plotter.

Geral
Iniciar no mdo de plotagem

(®) Sempre
() 5 o tiltimo modo foi o modo de plotagem
Veloddade do Plotter: Padrdo ~

Fixac&o do MultiCard
Defini¢cBes da plotter para MultiCards.

Pré-Visualizacdo

Plotter: ['l,'l,IsI:uI:uusrvl'l,HF‘ Color Laser et V] Informacio:
Altere o valor x e y até que o
Caneta: [Nenhuma caneta v] ponto zero da borda seja
alcancado.
X 1350 | 1 11880 (=
Flotar Ponto Zero [ Adidionar pontos zero..,
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Fixacao SF 4-6

Defini¢cbes da plotter para tiragens SlimFix para aceitar os tamanhos 4-6.

Pré-Visualizacio

- - - .
L 3 L}
. . (]

Blotter: ['l,'l,IsI:uI:uusrvl'l,HF‘ Calar LaserJet V] Informacio:

Altere o valor x e y até que o
Caneta: [Nenhuma caneta v] ponto zero da borda seja

alcancado.
X 1370 = 11695 =

[ Plotar Ponto Zero

Preparar caneta
Opc¢oes de inicializacdo para a caneta

Definir Posicio de Desenho

(") Posicio padrdo do plotter

[ Adicionar pontos zero...

da plotter.

() Posicio individual (apenas MultiCards) / posicdo padrdo do plotter para

etiguetas

Linha 1 X1 0| mm
K2 0,001 | mm

Linha 2 X1 0| mm
X2 0,001 | mm

Linha 3 X1 0 mm
X2 0,001 | mm

¥1: 01 mm
2 0,001 | mm
¥1: 01 mm
¥ 0,001 | mm
¥1: 0| mm
Y2 0,001 | mm

Manual de instru¢des

A caixa de diadlogo Opc¢des 1 205



PrintJet MINI

Geral

Configurar as opcdes de impressao para a PrintJet MINI selecionada.

Curing Power

Curing Power adjustable {Info Page)

Reset individual settings

Indicag¢8es gerais:
Existem vérias possibilidades para definir a qualidade de impresséo da PrintJet MINI:

1. Por meio do arquivo de produto (consulte "Adicionar produto™)
A configurag@o basica é realizada por meio do arquivo de produto fornecido (*.mcf)

2. Sobre os niveis de aquecimento ajustaveis.
Coloque uma marca de verificagdo em "Nivel de aquecimento ajustavel (pagina de
informacéo)" e confirme as definicdes da caixa de didlogo Opc¢oes.
Abra um produto e atribua uma impressora PrintJet MINI (consulte o capitulo "Imprimir",
paragrafo "Atribuir impressora a um tipo de marcador").
Comute para a pagina de informagéo (consulte o capitulo "Interface do programa", paragrafo
"A pagina de informacédo").
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Administracao
Administracdo da PrintJet MINI.

Select Printer: WM#PIM20250310 ~

Remote Access

Open Remote Desktop Connection. ..

Support File

Create Support File. ..

Update Printer Software

Update File:

Start Printer Update

Acesso remoto

Selecione uma impressora PrintJet MINI conectada e clique em "abrir a conexdo Remote
Desktop ...", a fim de conectar a impressora ao computador.

Arquivo de suporte

O arquivo de suporte contem informacdes sobre a verséo instalada do programa. Em caso de
problemas, ele serve de ajuda MINI o suporte.

Selecione uma impressora PrintJet MINI conectada e clique em "criar um arquivo de suporte ...",
a fim de criar o arquivo de suporte.

Atualizar o software daimpressora

Para atualizar o software da impressora, clique no bot&o "Iniciar atualiza¢do da impressora".
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PrintJet CONNECT

Geral

Configurar as opcdes de impressao para a PrintJet CONNECT selecionada.

Selecionar impressora: PIC ~

Qualidade de impressdo

Todas as definicies necessérias para o controlador da impressora da
Weidmueller PrintJet COMMECT s3o configuradas automaticamente

Definir Qualidade de Impressda. ..

Medicdo automatica
Medigio automatica na impressora

(#®) Medir somente o primeiro marcador

(") Medir todos os marcadores
Reset das configuragies individuais

Mivel de aguedmento f Empilhamento

Mivel de aguedmento / Empilhamento ajustavel (pagina de informacao)

Reset das configuracies individuais

Selecionar qualidade de impresséo

Para ajustar a qualidade de impressao da PrintJet CONNECT, na caixa de dialogo Op¢des
cligue no botéo "selecionar qualidade de impresséao..." e selecione a qualidade de impressao

desejada.
Definir Qualidade de Impresséc *

(®) Utilize as recomendacies Weidmiiller

(O Impress&o répida (300 dpi)

() Impressdo de qualidade texto (500 dpi)
() Impress&o de qualidade gréfica (500 dpi)
(O Impresso premium (1200 dpi)

(C)Personalizada Qualidade (500 dpi)

Perfil de cores: Recomendacdes da Weidmdiller ~

Reset das configuracfes individuais

sbortr

Personalizada

Por motivos de compatibilidade, para versGes mais antigas de firmware da impressora ainda é

possivel selecionar as possibilidades de configuracéo antigas.
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IndicacBes gerais:
Existem varias possibilidades para definir a qualidade de impressao da PrintJet CONNECT:

3. Por meio do arquivo de produto (consulte "Adicionar produto")
A configuragédo bésica é realizada por meio do arquivo de produto fornecido (*.mcf)

4. Por meio da configuragdo na caixa de didlogo Opcdes (consulte "PrintJet CONNECT")
Esta configuragédo é valida de modo geral para todos os produtos e substitui as
preconfiguracdes dos arquivos de produto.

5. Através da configuracdo na pagina de informacédo do produto (consulte o capitulo "Interface
do programa", paragrafo "A pagina de informacao").
Esta definicdo é valida para uma variante de produto e substitui as definicbes do arquivo de
produto e a definicdo da caixa de didlogo Opcdes.

6. Sobre os niveis de aquecimento ajustaveis.
Coloque uma marca de verificagdo em "Nivel de aquecimento ajustavel (pagina de
informacéo)" e confirme as definicdes da caixa de didlogo Opcdes.
Abra um produto e atribua uma impressora PrintJet CONNECT (consulte o capitulo
"Imprimir", paragrafo "Atribuir impressora a um tipo de marcador").
Comute para a pagina de informacgéo (consulte o capitulo "Interface do programa", paragrafo
"A pagina de informacé&o").
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Administracao

Administracdo da PrintJet CONNECT.

Selecionar impressora: PIC NW

Acesso remoto

I Abra o Acesso Remoto ao Computador...

Arguivo de suporte

Criar arquivo de suporte. ..

Atualizar o software da impressora

Arquivo de atualizacio:

Iniciar atualizacio da impressora

Acesso remoto

Selecione uma impressora PrintJet CONNECT conectada e clique em "abrir a conexdo Remote
Desktop ...", a fim de conectar a impressora ao computador.

Arquivo de suporte
O arquivo de suporte contem informacdes sobre a verséo instalada do programa. Em caso de
problemas, ele serve de ajuda CONNECT o suporte.

Selecione uma impressora PrintJet CONNECT conectada e clique em "criar um arquivo de
suporte ...", a fim de criar o arquivo de suporte.

Atualizar o software da impressora

Para atualizar o software da impressora, clique no botéo "Iniciar atualiza¢@o da impressora".
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Grupos de impressoras PJC

As impressoras disponiveis podem ser reunidas num grupo de impressoras.

S&o suportadas as seguintes impressoras: PrintJet CONNECT

Estes grupos de impressoras podem ser atribuidas a um material na caixa de didlogo de
impressédo. Consulte o capitulo "Atribuir impressora a um tipo de marcador”.

Quando da preparacgéo da tarefa de impressao, as diversas paginas de impressao, em fungéo
da opcéo selecionada, sdo distribuidas por todas as impressoras disponiveis do grupo de

impressoras.

Grupos de impressoras:

USE Group

Mapeado: [z]

PIC Metwork 01
PIC Network 02

©® B[1; 855 855
> B[y 825 8Eg

Opcédo de impressédo do grupo de impressoras

Impresséo serial:

Impressoras disponiveis:

PIC Metwork 01
PIC Network 02
PrintJet CONMECT (USE1)
PrintJet CONMECT (USE2)
PrintJet CONMECT (USE3)

0 numero de paginas de impresséo por material é dividido pelo nimero de impressoras e

atribuido a elas. (1-2; 3-4; 5-6)

Impresséo paralela:

as paginas de impressdo de um material sédo conduzidas individualmente a respectiva

impressora seguinte do grupo de impressoras: (1; 2; 3) (4; 5; 6)
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PrintJet ADVANCED

Geral

Configurar as opcdes de impressao para a PrintJet ADVANCED selecionada.

Selecionar impressora: Real P14 Printer b

Qualidade de impressao

Todas as configuracies necessarias para o driver de impressora da
Weidmueller PrintJet ADVAMCED serdo configuradas automaticamente.

[ Definir Qualidade de Impress3o. ..

Definicdo de calor ajustavel (pagina de informacaa)

Mostrar monitor de status com saida na impressora

Selecionar qualidade de impressao

Para ajustar a qualidade de impressédo da PrintJet ADVANCED, na caixa de didlogo Opc¢des
cligue no botéo "selecionar qualidade de impresséao..." e selecione a qualidade de impressao
desejada.

Definir Qualidade de Impressio e e

(®) Utilize as recomendacies Weidmiiller
(::l Premium

(") Padrio
(MetalliCards: so a qualidade premium & seledonavel)

Reset das configuractes individuais

Abortar
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IndicacBes gerais:
Existem varias possibilidades para definir a qualidade de impressao da PrintJet ADVANCED:

1. Por meio do arquivo de produto (consulte "Adicionar produto”)
A configuragédo bésica é realizada por meio do arquivo de produto fornecido (*.mcf)

2. Por meio da configuragdo na caixa de dialogo Op¢des (consulte "PrintJet ADVANCED")
Esta configuragéo é valida de modo geral para todos os produtos e substitui as
preconfiguracdes dos arquivos de produto.

3. Através da configuracao na pagina de informacédo do produto (consulte o capitulo "Interface
do programa", paragrafo "A pagina de informacao").
Esta definicdo é valida para uma variante de produto e substitui as definicbes do arquivo de
produto e a definicdo da caixa de didlogo Opcdes.

4. Sobre os niveis de aguecimento ajustaveis.
Coloque uma marca de verificagdo em "Nivel de aquecimento ajustavel (pagina de
informacéo)" e confirme as definicdes da caixa de didlogo Opc¢des.
Abra um produto e atribua uma impressora PrintJet ADVANCED (consulte o capitulo
"Imprimir", paragrafo "Atribuir impressora a um tipo de marcador").
Comute para a pagina de informagéo (consulte o capitulo "Interface do programa", paragrafo
"A pagina de informacé&o").
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Administracao

Administracdo da PrintJet ADVANCED.

Selecionar impressora: Real PIA Printer - ]

Acesso remoto

Open Remote Desktop Connection... ]

Arguivo de suporte

Criar arquivo de suparte. ..

Atualizar o software da impressora

Iniciar atualizacdo da impressora

Acesso remoto

Selecione uma impressora PrintJet ADVANCED conectada e clique em "abrir a conexao
Remote Desktop ...", a fim de conectar a impressora ao computador.

Arquivo de suporte
O arquivo de suporte contem informacdes sobre a verséo instalada do programa. Em caso de
problemas, ele serve de ajuda para o suporte.

Selecione uma impressora PrintJet ADVANCED conectada e clique em "criar um arquivo de
suporte ...", a fim de criar o arquivo de suporte.

Atualizar o software daimpressora

Para atualizar o software da impressora, clique no botéo "Iniciar atualizagdo da impressora".
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Grupos de impressoras PJA

As impressoras disponiveis podem ser reunidas num grupo de impressoras.
Sao suportadas as seguintes impressoras: PrintJet ADVANCED

Estes grupos de impressoras podem ser atribuidas a um material na caixa de dialogo de
impressédo. Consulte o capitulo "Atribuir impressora a um tipo de marcador”.

Quando da preparacgédo da tarefa de impressao, as diversas paginas de impressao, em fungao

da opcéo selecionada, sdo distribuidas por todas as impressoras disponiveis do grupo de
impressoras.

Grupos de impressoras: E]

USE Group

Mapeado: [E] Impressoras disponiveis:
PJA Metwork 01 PJA Metwork 01

PIA Network 02 PIA Metwork 02

PrintJet ADVAMCED {USE1)

Printdet ADVANCED (USB2)
PrintJet ADVAMCED (USB3)

©® B[1; 855 85
> 817 825 BEE

Opcéo de impresséo do grupo de impressoras

Impresséo serial:

0 numero de paginas de impresséo por material é dividido pelo nimero de impressoras e
atribuido a elas. (1-2; 3-4; 5-6)

Impresséo paralela:

as paginas de impressdo de um material sédo conduzidas individualmente a respectiva
impressora seguinte do grupo de impressoras: (1; 2; 3) (4; 5; 6)
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PrintJet PRO

Geral

Configurar as opgdes de impressao para a PrintJet PRO (consulte também o manual PrintJet

PRO).

Geral

Selecionar impressora:

Propriedades do driver da impressora

Todas as configuracdes necessarias para o driver de impressora da
Weidmueller PrintJet PRO serdo configurades automaticamente,

Executar configuracdo do driver da impressora

Todas as configuracdes de driver da impressora retornardo as configuracies
padrio.

=
[
w
s}
s
o
Y
i
I
s
o]
Pl
[=]
m
[
[=
=]
=
m
[=
N}
=]
m
w
(%]
=]
o]

216 1 A caixa de didlogo Opces

Manual de instru¢des



Limpeza

Iniciar o processo de limpeza para a PrintJet PRO.
Limpeza

Selecionar impressora:

Tipo de limpeza 1: Limpeza de Cabecote
Limpa o cabecote da impressora quando as cores estiverem borradas.

Cabegote 1 (M, ¥) Cabegote 2 (K, C)

Executar limpeza de cabecote

Tipo de limpeza 2: Limpeza total
Limpeza total dos cabecotes da impressora, Consome mais tinta que a

lirmras Ao rsharndbs
Cabecote 1 (M, ) Cabecote da Impressora 2 (K, C)

Executar limpeza tota

o Tenha em conta que a descarga da cabe¢a consome mais tinta do que a
limpeza de cabeca.

Configuracgao atual

Visualizag&o da configuracdo atual da impressora.

Configuracdo atual

Selecionar impressora:

Modo de impressao Impressao colorida
Slat com tinta preta; Slot K
Qualidade de impressao: Qualidade da impressao

Manual de instru¢des A caixa de diadlogo Opg¢des | 217



Impressoras THM

Geral

Configurar as opcdes de impressao para a impressora selecionada. S&o suportadas as
seguintes impressoras: THM Plus S, THM TwinMark, THM MMP, THM MultiMark, THM
MultiMark Plus, THM MultiMark LPC, THM MultiMark Twin, THM Plus M

Selecionar impressora: [THM MMP Met: "I
Cortador

(@ Utilize as recomendacties Weidmiiller (Padrio)
[IMenhuma unidade de perfuracio ou de corte disponivel
Configuragges de corte espegficas

(®) Nunca cortar

() Cortar no final da pagina

() Cortar no final do trabalho de impress3o
() Cortar tudo

1
Deslocamento de corte Partida /[ Fim: EI / EI mm

[J Corte antes da tarefa
Confiquractes de perfuracio especficas
Mao perfurar
Perfurar antes da tarefa
Perforar

-

Utilizar as definigies do driver do Windows

Aplicar as recomendac¢des Weidmuller (padréo)

Sé&o utilizadas as definicbes padréo definidas pelo fabricante para o material utilizado (p. ex.
corte, perfuracéo, alinhamento, velocidade de impressao, tipo de sensor).

As seguintes opc¢Oes substituem as definicdes padréo do fabricante somente na respectiva
funcéo.

Utilizar as defini¢cdes do controlador do Windows
Sao utilizadas as definicdes do controlador da impressora (ndo disponivel para THM MMP, THM
MultiMark, THM MultiMark Plus, THM MultiMark LPC, THM MultiMark Twin, THM Plus M).

e Alguns parametros também podem ser definidos através da pagina de
informacao do material (consulte o capitulo "Interface do programa", paragrafo
"A pégina de informac&o").
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Ampliado

Configuracfes expandidas das impressoras THM.

Selecionar impressora: THM MMP MWW ~

[JEnviar imagens no formato =.bmp
] 1mprimir o comprimento maximo

[ 1mprimir marcador vazio no final

Valor limite para preto na impressao

E— 128

1 254

Enviar imagens no formato *.bmp
Em vez do formato de imagem *.png, as imagens sdo enviadas a impressora no formato *bmp.

Imprimir o comprimento maximo
Marcadores podem ser enviados a impressora de forma reunida em vez de ser individual.

e Entre os marcadores reunidos nao é possivel cortar ou perfurar.

Imprimir marcador vazio no finalNo caso de alguns materiais infinitos, no final marcadores
vazios ndo séo enviados a impressora. Escolha esta op¢éo para que marcadores vazios sejam
enviados a impressora.

Valor limite para preto na impressaoDefine o valor a partir do qual uma cor é reconhecida
como preto e, por isso, € impressa.

1 Padrdo: 128

1 Quanto melhor for o valor limite, mais tons de cor claros seréo impressos em preto.
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Administracao
Gestéo das impressoras THM.

Atuglizar o software da impressora

Seledionar impressora: [1?0111856?2? 'l

Arquivo de atualizacio: E]

Iniciar atualizacdo da impressora

Alimentacdo de material para terminal markers
[] otimizacio dupla da impress3o (s6 THM MultiMark Twin)

[ impress3o idéntica na frente e no verso (apenas THM MultiMark Twin)

Atualizar o software da impressora

Para atualizar o software da impressora (p. e. firmware)
1 selecione uma impressora,
1 selecione um arquivo de atualizagéo e
91 cligue no bot&o "Iniciar atualizacdo da impressora".
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Grupos de impressoras THM

As impressoras disponiveis podem ser reunidas num grupo de impressoras.
Sao suportadas as seguintes impressoras: THM MultiMark Plus, THM MultiMark, THM MMP,
THM MultiMark LPC

Estes grupos de impressoras podem ser atribuidas a um material na caixa de dialogo de
impressédo. Consulte o capitulo "Atribuir impressora a um tipo de marcador”.

Quando da preparacgéo da tarefa de impressao, as diversas paginas de impressao, em fungéo
da opcéo selecionada, sdo distribuidas por todas as impressoras disponiveis do grupo de
impressoras.

Grupos de impressoras: Lafl &

Group 1-2-3
Group 3

Mapeado: E Impressoras disponiveis:

THM MultiMark MW 1 THM MultiMark MW 1
THM MultiMark N2 THM MultiMark N2

THM MultiMark M3

® 817 8 8EE

Opcéo de impresséo do grupo de impressoras

Impresséo serial:
0 numero de paginas de impresséo por material é dividido pelo nimero de impressoras e
atribuido a elas. (1-2; 3-4; 5-6)
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Impresséo alternativa

Atribuicdo de um material para uma impressora alternativa.
Utilizado para a criacao de um arquivo de impresséo para a LPC-Tool. Consulte o capitulo

Ampresséo LPCfi .

S&o suportadas as seguintes impressoras: THM MultiMark Plus, THM MultiMark, THM MMP,
THM MultiMark LPC

Utilizar impressao alternativa

Produtao Dispositivo attemativa
ESG-LP &/17 MM WS THM MuttiMark
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Support

Geral

TeamViewer

I Iniciar Team\Viewer...

TeamViewer
Oferece a possibilidade de iniciar o TeamViewer.
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Abrir outro tipo de arquivos

Abrir outro tipo de arquivos

Neste capitulo é descrito como abrir um arquivo que foi criado sem utilizar o programa (outro

tipo de arquivos).

91 selecione o item de menu Arquivo > Abrir.

O programa exibe a janela "Abrir", na qual figuram todos os arquivos existentes:

Loaok in:

My Recent
Documents

:

Deskiop

’:

1.

\$

My Documents

@

My Computer

-

by M etwork,

=

€ |

L4

File name: |

v (o=

Filez of type:

[ M-Print® PRO Files (" abp:* gde.“mid:*mpe:m ~| |

Cancel ]

selecione um dos seguintes tipos de arquivo:

*.abp Documento M-Print

*.gdc Documento M-Print

*mld Documento M-Label

*.mpc arquivo de projeto (Content File)
*.mpo arquivo de encomenda (Order File)
*. mpt arquivo modelo (Template)

*.rde arquivo de exportacédo Raildesigner
*.tmf Documento M-Comm

*.wmex Arquivo de exportacdo Weidmueller
*.IXX

*ixy

* xls; *.xlsx Microsoft® Excel® Worksheet
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* xmt E possivel uma selecéo multipla de arquivos
* txt E possivel uma selecdo mdltipla de arquivos

Sao enumerados todos 0s arquivos existentes que pertencem ao tipo de arquivo selecionado.
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9 Selecione o arquivo que pretende abrir e aperte o botédo Abrir.

Se o tipo de marcador nao for localizado no catalogo, a tela exibe uma mensagem:

O Tipo de Marcador requerido nao esta disponivel-
Escolha um produto do catalogo.

9 Selecione o tipo de marcador e confirme a selecdo com OK.

Os dados séo inseridos no marcador.

o Se, ao realizar uma sele¢&o multipla, for utilizado um tipo de arquivo ndo
suportado, € aberto apenas o primeiro arquivo da selecao.

Arquivos Excel

Quando séo abertos arquivos Excel, é exibida uma caixa de dialogo adicional.

Selecdo

Selecione a Planilha e o Tipo de Marcador, oK

Abortar
Flaniha Selecionada:

[Tabellel - ]

Tipo de Marcador Seledonado:

SM 27/27 NEUTRAL WS Seledionar...

I Wl

Ignorar formato das células

Aqui é possivel selecionar a planilha a ser aberta, o tipo de marcador e a transferéncia dos
formatos de células (desde que suportados pelo programa).

e Os dados do arquivo Excel sé séo exibidos a partir da segunda linha.
Uma outra possibilidade de exibir os dados de um arquivo Excel consiste em
fazer uma importagéo (consulte o capitulo "Importacdo Excel").
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Inicializac&o através da linha de comando

Introducéo

O programa pode ser aberto através da linha de comando (solicitacao de introducdes).

Os parametros para a inicializacédo sdo obtidos através da introducao do caminho do arquivo do
programa seguido do parametro "/?".

Parametros de inicializagcao exe

Abrir ou imprimir um arquivo

MPrintPRO.exe [-p] "datei (*.gdc|*.mld[*.mpc|*.mpo|*.mpo2|*.mpt|*.rde|*.tmf|*.txx|*.txy|*.bis)"

o Ao utilizar o parametro de impresséao "-p", a tarefa de impresséao pode ser
cancelada mediante uma caixa de dialogo.
Se a caixa de dialogo néo for exibida, consulte a opgéo "Nyomtatdsi megbizas
megszakitas (parancssorral) bekapcsoldsa" na caixa de didlogo Opcdes
(consulte o capitulo "A caixa de didlogo Opcdes").
Caso contrario, a janela do programa ndo sera mais exibida.

Importar ou imprimir um arquivo

MPrintPRO.exe "nomearquivo" [-p] [-filtroimportagdo:"nomearquivoscript (*.mis)"]
[-MatNo:ndmeromaterial] [-Fallback:nUmeromaterial]

MPrintPRO.exe "nomearquivo" [-p] [-filtroimportagdo:CSV | WTXT | WE | VK | XML]
[-MatNo:nimeromaterial] [-Fallback:niUmeromaterial]

o Ao utilizar o parametro de impressao "-p", a tarefa de impresséo pode ser
cancelada mediante uma caixa de dialogo (ap6s a abertura do programa).
Se a caixa de didlogo nao for exibida, consulte a opgdo "Exibir todas as
mensagens ocultas" na caixa de dialogo Opc¢des (consulte o capitulo "A caixa
de dialogo Opcdes").
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Conversor dos parametros de inicializagao

A converséo da importagdo pode ser controlada através da linha de comando (consulte o
capitulo "Conversor").

Parametros do conversor QLS

-input:"<Path to file>\<Inputfile>"
Este atributo é obrigatério

-output:"<Path to file>\<Outputfile>"

Facultativo.

Se o arquivo de saida = arquivo de entrada, entdo é adicionado ao arquivo de saida a extenséo
".convert".

Caso nao seja efetuada qualquer indicacéo, € assumido o nome do arquivo de entrada e
acrescenta-se a extenséo ".convert".

-separator:<separator>
Facultativo, mas somente 1 caracter Predefinido é o ponto e virgula, Sem whitespaces
(espacos em branco) Exceto TAB

-start:<start>

Facultativo

Primeira linha de importacgéo;
Predefinido é 1

-end:<ende>

Facultativo

Ultima linha de importac&o;
Predefinido é 0 (significa até ao final)

-concate:<concate>
Facultativo

Predefinido é 2

N&o pode ficar menor do que 2

-ignore
Facultativo
Quando indicado, as linhas em branco sao ignoradas

-?

IAtencao!! Se este parametro for indicado, todos os outros parametros sdo ignorados e apenas
se utiliza "Usage".

Exemplo:
1. "C:\ glsconverter.exe" -? -> Enumera todos os parametros
2. "C:\ glsconverter.exe" -input:"C:\gls\testbasis_cmd.csv"

Cria o arquivo "C:\gls\testbasis_cmd.csv.convert"

Parametros do conversor TNV

-input:"<Path to file>\<Inputfile>"
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Este atributo é obrigatério

-output:"<Path to file>\<Outputfile>"

Facultativo.

Se o arquivo de saida = arquivo de entrada, entdo é adicionado ao arquivo de saida a extensédo
".convert".

Caso nao seja efetuada qualquer indicagdo, € assumido o nome do arquivo de entrada e
acrescenta-se a extensao ".convert".

-separator:<separator>

Facultativo, mas apenas 1 caractere
Predefinido é o ponto e virgula,

Sem whitespaces (espacos em branco)

-start:<startlineno>
Facultativo

Primeira linha de importacéo;
Predefinido é 1

-end:<endlineno>

Facultativo

Ultima linha de importac&o;
Predefinido é 0 (significa até ao final)

-pair:<colnol><delimiter><colno2>

Facultativo

Primeiro par de colunas ligadas

Predefinido: coluna 0 e coluna 1 séo ligadas com dois pontos

Se o delimitador for ='|', entdo as colunas ligam SEM caracter delimitador.

Para obter uma lista de todos os parédmetros, clique duas vezes no arquivo "TNVConverter.exe".
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Exemplo:
1. \fh@onverter.exe" -input:"C:\tnv\testbasis_cmd.csv" -separator:”," -pair:"2:5" i pair:"3:4"

A importacgao é realizada com os seguintes parametros:

caractere delimitador do arquivo fonte: virgula

Caréacter delimitador do arquivo de saida: dois pontos

Pares de colunas ligadas: coluna 2 com coluna 5 e coluna 3 com coluna 4

S E

Cria o arquivo de saida "C:\tnv\testbasis_cmd.csv.convert"
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Importar arquivos

Introducéo

Este capitulo descreve a importacao de arquivos com formatos diferentes (p.ex. Microsoft®
Excel®) e como inserir o seu conteddo nos tipos de marcadores.

Pode realizar a importacéo nos tipos de marcadores do catalogo ou nos proprios arquivos
modelo (*.mpt) criados (consulte o capitulo "Modelos").

Existem varios modos de realizar a importacao:

1. Importagdo manual (com a possibilidade de criar um arquivo de guido da importacéo)
(consulte o capitulo "Importacdo manual™)

2. Importagdo automéatica através de um arquivo de guido, consulte o capitulo "Importacéo
automatica".

3. Importagdo automética com um ou varios arquivos de guido (importacao por lotes), consulte
o capitulo "Importacdo por lotes".

4. Importacéo controlada a distéancia com ajuda de uma linha de comando (solicitagédo de
introducdes) (consulte o capitulo "Inicializac&o através da linha de comando").

De momento, podem ser importados os seguintes formatos de arquivo:

*.asc

*.csv
*.mpx

* txt

*.wbe
*.we?

* xml

* xls, *.xlsx
* vk
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Importacao manual

Na importacdo manual, o assistente de importacdo ajuda-o na selecdo dos pardmetros de
importacéo.

Ao terminar o assistente de importacéo, pode salvar estas especificacées para depois executar
as mesmas como importa¢des automatizadas utilizando estas definicdes (consulte o capitulo
"Importacdo automatica").

Iniciar importagcéao

Inicie a importacéo através dos itens de menu Arquivo > Importar...
Siga os varios passos do assistente de importacéo.

Passo 1. Pagina Inicial

Assistente de importagdo de dados &I

0 Assistente de Importagdo de Dados permite a vocé
importar dados de um dos formatos de arquivo
disponiveis no M-Print® PRO.

[ « Back “ Mexk = l [ Cancel ] [ Help ]

A pagina inicial do assistente de importacao pode ser ocultada.
Selecione "N&o voltar a mostrar" para da préxima vez que abrir 0 assistente de importagdo
comecar diretamente com o passo 2.

Através da caixa de dialogo Op¢des, pode voltar a exibir a pagina inicial (consulte o capitulo "A
caixa de diadlogo Opcbes").
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Passo 2: Filtro e tipo de importacao

No passo 2, selecione o arquivo fonte que pretende importar.
Além disso, pode selecionar o tipo de filtro, a rotina de importacdo guardada ou um conversor.

Assistente de importagio de dados |
Filtro de tipo de arquivo(s) =
Especifigue o nome do arquivo para importar dados e selecione um dos tipos }-_;J
da lista abaixo.

Selecione o arquivo de origem:

CHiprojectsivksample. bxt Brocurar. ..
Escolher o tipo de arguivo de origem:

) ") Script []utilizar conversor —=
Formato de Texto (*.ASC;*.CSV; *.TXT;*.XLS) - v. 4. 5. 6.0 VI
Proj.1 1 Cable bl 2 -1Xla 1 HHH Y -
Proj.1 1 Cable bl 2 -1X¥1b 2 H ¥¥
Proj.1 1 Cable bl 2 -1Xlc 3 pa e Y
Proj.1 1 Cable bl 2 -1X1d 4 X Y L
Proj.1 2 Cable bl 2 -2Xle = HHH Y E
Proj.1 2 Cable bl 2 -2X1f [ HHH il
Proj.2 1 Cable bl 2 -1X2a 7 pa e ¥Y
Proj.2 2 Cable w3 5 -2XZb g KX Y
Proj.3 3 Cable ws 5 -3X2a 9 HHH Y
Proj.3 2 Cable ws 5 -2¥2b 10 HHH Y
Proj.3 3 Cable ws 5 -3X2c 11 30 ¥y
Proj.3 3 Cable ws 5 -3X2d 2 pa e Y
Proj.3 3 Cable wa 5 -3XZe 13 XXX ] 5
4 3
[ < Back. “ Mext = ] Cancel ] [ Help

Selecionar o arquivo fonte

91 Pressione o botdo Procurar.... Em seguida, o programa abre uma janela, na qual pode
selecionar o arquivo que pretende importar.

ﬂ Selecione o0 arquivo que pretende importar e aperte o botdo Abrir.

No campo "selecionar arquivo fonte:" sdo agora apresentados o caminho e o arquivo que deseja
importar.

Tipo de arquivo fonte
Em seguida, selecione o tipo de importacéo:

ﬂ Filtro: a importagdo é realizada manualmente através de um arquivo filtro.
Selecione no campo suspenso o tipo de filtro (p.ex. *.txt, * WEI).
Por norma, o programa exibe automaticamente o filtro adequado para o arquivo fonte.

9 Guigo de importacdo: a importacao é executada de modo automético por meio de um guido
salvo (consulte o capitulo "Importacdo automatica")

9 utilizar conversor: para pré-filtrar o arquivo fonte (consulte o capitulo "Conversor").
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Passo 3: Selecionar projeto e variante

Neste passo, selecione o projeto ou o tipo de marcador com o qual a importacao deve ser

efetuada.
Dependendo da situacao de partida, € possivel optar entre varias op¢des:

I Elemento selecionado

91 Tipo de marcador existente no projeto atual
T Novo tipo de marcador no projeto atual

I Novo projeto

Assistente de importacdo de dadoes X

Selecionar destino da importagdo ;
Selecione o destine de importacdo apropriado para as proximas etapas. i _J'-';j

Elemento selecionado

Tipo de marcador existente no atual projeto

B-Novo Projeto
i CC 15/17 K MC NE GE

(®) Novo tipo de marcader no atual projeto

(9]
[+

De acordo com o arguivo de referénda talogo...

- MNavo Projeto

(O Nova Projeto

télogo. ..

(9]
+1]

De acordo com o arguivo de referéncia
Criar subprojetos
[T organizar os mesmos tipos de marcadores
[ Exdibir informacgfies sobre o projeto somente no Explorer do projeto

Elemento selecionado

Para esta opcéo, € necessério abrir um tipo de marcador e selecionar um marcador.

A importacgéo é inserida a partir do marcador selecionado!

Se néo existir um marcador selecionado, os dados séo inseridos a partir do primeiro marcador.

Tipo de marcador existente no projeto atual
Para esta opc¢éo, € necessario abrir um marcador.
A importagéo é realizada a partir do primeiro marcador do tipo de marcador selecionado.
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Novo tipo de marcador no projeto atual

9 clique em "Catélogo..." para selecionar um tipo de marcador do catalogo ou dos modelos
salvos (*.mpt) .

Ao importar, é adicionado ao projeto atual um novo tipo de marcador.

o De acordo com o arquivo de referéncia
€ executada uma importacdo vk e os tipos de marcadores séo atribuidos
mediante o arquivo de referéncia. Por isso, a selecdo por catalogo esta inativa.
Consul te omportagidMKiil o A

Novo projeto

ﬂ Clique em "Catalogo..." para selecionar um tipo de marcador do catalogo ou dos modelos
salvos (*.mpt) .
A importacgéo é realizada num novo projeto com o tipo de marcador selecionado.

No caso de estar aberto outro projeto/tipo de marcador sem estar guardado, €
apresentada uma pergunta de seguranca antes de proceder a importagao.

Criar subprojetos
Para cada identificador de projeto rotulado de novo (marcador de projeto) serd criado um novo
subprojeto no explorador de projetos.

Exemplo:
Assistente de importagdo de dados Assistente de importagdo de dados
selecionar destino da importacio Atribuicdo do campo
_
. - . . N I ——
Project 1 P1,M1 u
P1,M2
P1,M3
PROJECT = |COIuna 1 v|| v ||
P1,M4
P1,M5 | marker 1 fcomaz <[ |
P1,M6 (O'Novo tipo de marcador no atual projeto
P1,M7
P1,M8 —
B ’ ~Novo Projeto Coluna 1 Coluna 2
Project 2 P2,M1 .
P2.M2 Project 1 P1,M1
' P1,M2
P2,M3 P1,M3
P2,M4 P1,M4
Project3  P3,M1 Ey— P1,M5
ovo Proje
P3,M2 P1,M5
P3. M2 | CC 15{17 K MC NE W5 P1,M7
’ P1,M8
| Cri bprojeto
P3,Ma rlar Shpreeros ) Project 2 p2,M1
[[] organizar os mesmos tipos de marcadores e
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4 CCASATKMCNEWS | CC15/17KMCNEWS | CC15/17TKMCNEWS |

Illfllq\lﬁqlIFIOIIT‘HIIPHIIPP IIYHIIqullPloIflplqlFflquFFPIFFHIFT‘H\F?P |r1P|0||r17|0||r1P|0|FP|”||‘FPP||'

1m [ |m

IIP IIF IIY IIPI IIPI IIIP\ IFIII IFF IFF IF4

P1M2

IIIlI IIFI IIFI III

| o5 Project 1|
Lo CC1917
| [ Project 2|
. e-E cC1s7
| =[5 Project 3 ]
-5 CC151TKW

|q"'hn\lIHI:IIII|3PIII|2PIII|1IDIII

Ilﬁ IIFIlll\4 IIP IIP|IIY IIPI:
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Organizar os mesmos tipos de marcadores
Os contetdos dos mesmos tipos de marcadores podem ser reunidos quando da importagéo.

Esta fun-«o somente ® aplicada em |liga-«0 com a ¢

[~ cCriar subprojetos
[Jorganizar os mesmos tipos de marcadores

E-Zf Project 1
6/15
Project 2

613
Project 3
Projectl 615
Project 1

615

Project 2

615

Project 1

-5 6715

Exemplo:

Project 3

|II|?InlII|EIuIII|5PIII|4PIII|3PIII|2IDIII|1Iulll

F

e
E| Project 1
LB ens
Project 3 E| Project 2
B s
E| Project 3
-5 615

Project 1

|II|?InlIllalullI|5PIII|4PIII|3FIII|2IDIII|1IDIII

Bp
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Exibir informacgdes sobre o projeto somente no Explorer do projeto
Esta opcéo é vélida para marcadores sem camada de projeto.

Est a

Consul te

Exemplo:

fun-«o

somente ® aplicada em

d\dicioaaprofetofi .o A

[ criar subproetos

E| Project 1
- w53 ens
E| Project 2
w53 615
E| Project 3
w365
E| Project 1
@53 615
E| Project 2
- w5 ens
E| Project 1

w-53 615

[l Crganizar os mesmos tipos de marcadores
DElcbthormagﬁessobreopmjetosommtemEmlorerdop'ujeto

=k

|_:_| Project 1
w53 6/15
[—]-- Project 2
w53 6/15
[—]-- Project 3
w53 615
-2 Project 1
w3 615
=-Z8 Project 2
w53 6/15
|'—_‘|-- Project 1

w3 6/15

[] ©rganizar os mesmos tipos de marcadores
[+] Exibir informacies sobre o projeto somente no Explorer do projeto

ga- «o

com a

240 1

Importar arquivos

Manual de instru¢des

C



Passo 4/5: Selecionar formato de arquivo e separador de campo

Selecione se, no arquivo fonte, as colunas estao definidas através de caracteres delimitadores
(como, p.ex., ponto e virgula, separador) ou com largura de coluna fixa (consulte o paragrafo
"Arquivo de importacdo com caracteres delimitadores" ou "Arguivo de importacdo com largura

de coluna fixa").

Além disso, pode selecionar:

9 origem do arquivo

Indique o sistema operativo com o qual o arquivo foi criado.
i Campos enquadrados por

Os caracteres de texto que se encontram entre os campos enquadrados séo interpretados

como texto. Os caracteres delimitadores séo ignorados (invalidados).

" Assistente de importacio de dados

Tipo de dados

Tipo de dado ariginal

Escolha o tipo de dado gue melhor descreve os seus dados.

(@ Caractere separador - 05 campos sao separados por caracteres (ex.: ponto e virgula, tsb)i

Crigem do arquivo
@ WINDOWS

() UNIX

() Largura fixa - os campos sdo alinhados em colunas com largura fixa.

Caractere de limitacio de texto

Caractere:

() MAC
(7) M5-DOS(PCE)
< Back ” Mext =

Cancel

|

Help
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Arquivo de importagdo com caracteres delimitadores

9 selecione a opcao "Delimitado" se o arquivo fonte for um arquivo com colunas definidas por

caracteres delimitadores como, p.ex., por ponto e virgula, separador.

Exemplo de arquivo com caracteres delimitadores

Aberto com Microsoft® Excel®:

A

i |=xi
2

=A1+1

12 |=AT+

B

L1

L1

L2

L2
h1:L1
112
MW1:L3
1.0
111
1.2
1.3
1.4
1.5
116
1.7
120
121
122
123
124
125
127
130
131
132
133

et R R & RN R Y S R

Aberto com editor de texto:

==x1;1
2

V3

i

)

;B

i 7
=a1+01; L1
;L1
;L2
L2
=al+2;ml:L1l
sML:LZ
sML:L
;I 1.0
;I 01.1
I 1.2
;I 1.3
;I 1.4
I 1.5
;I 1.6
I 1.7
I 2.0
;I 2.1
I 2.2
I 2.3
;I 2.4
I 2.5
I 2.7
;I 3.0
I 5.1
I 5.2
;I 3.3

As ilustragBes em cima mostram um arquivo Excel® de duas colunas. Na parte direita, as
colunas estao definidas por um ponto e virgula como caractere delimitador. Como, p.ex., na
segunda linha ndo existe nenhum caractere a frente do ponto e virgula, a coluna permanece

vazia.

O arquivo direito foi guardado em Excel® com o formato CSV (separado por delimitador).
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91 Clique em Next para comutar para o0 passo seguinte.

Caractere separador

[Jronto e virgula Tabulador Barra de titulo:
[]Espaco []virgula Linhas Ignoradas

[Joutres Primeira linha importada:
[[]Manter outros caracteres separadores Ultima linha importada:

T o programa sugere o caractere para separar as colunas. Caso pretenda utilizar outro
delimitador, pode seleciona-lo clicando no correspondente botéo de opgéo.

9 se clicar no botzo de opgédo Outro pode selecionar outro caractere delimitador no campo ao
lado.

ﬂ Para utilizar varios caracteres delimitadores de forma aditiva, introduza os mesmos no
campo Outro e ative a opgdo "Manter outros delimitadores".
Esta opcdo somente pode ser selecionada se, no passo 2, tiver selecionado o filtro csv, VK
ou WES.

Nos locais nos quais existe um delimitador, é iniciada uma nova coluna.

= =

Definir a barra de titulo. Consul t e o Egihir d titulol do ardliivo de importaciofi the
caption line.

ﬂ Determine a primeira e a Ultima linha de importacao.

Os caracteres delimitadores ponto e virgula, separador, espa¢o em branco e
virgula ndo podem ser mantidos com a opc¢ao "Manter outros delimitadores"!
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Arquivo de importagc&do com largura de coluna fixa

9 selecione a opcao "Largura fixa ..." se as colunas do arquivo fonte possuem uma largura
fixa p.ex. coluna 1 = 10 caracteres, coluna 2 = 2 caracteres.

Exemplo de arquivo com largura de coluna fixa aberto com editor de texto:

Prujekt A A1 All
Projekt A AlZ
Prujekt A A3 Al3
Prujekt A Ad al4
Prujekt A A5 AlS
Prujekt A AG AlG
Prujekt A A7 AlG
Prujekt A AB AlB

PPDJEkt El Bl B11
Prujekt El BZ E1Z2
Prujekt El B3 EL3
PPDJEkt Bl B4 B14
Prujekt El EBES ELS
PPDJEkt El BS BLG
Prujekt El BF E17
Projekt Bl BS BLS

| Clique em Next para comutar para 0 passo seguinte.

Assistente de importagdo de dados

|

Largura da coluna
Vocé pode definir largura da coluna nessa tela.

Dica
Linhas com uma seta significam uma quebra de coluna.
Para CRIAR uma quebra de linha, dique na posicio desejada.
Para DELETAR uma quebra de linha, digue sobre a linha.

Linhas Ignoradas

Ultima linha importada:

Barra de titulo: l:l Primeira linha importada:

40

i,
2

[ ]

45

5 10 15 20 25 a0 a5
1 Projekt A:A1:411

2 chZ:Al2

3 JA3CALS

4 ch4 14

»

4 L1}
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Determine a largura da coluna.

9 Paratal cligue na régua as posi¢fes nas quais deve comecar uma nova coluna. As colunas

séo separadas por uma seta.

5 10 15 20 25 a0 25 40 45
Frojekt A:A1:A11 A
cA2AL2
cA3 AL
;Ad Ald v

91 Ao clicar de novo na seta, a guebra da coluna é anulada.

Importagéo Excel

Quando se importa um arquivo Excel® (*.xlIs), é possivel neste passo selecionar a folha de

calculo e a zona de importagéo.

Assistente de impertagde de dados d

Configuragdes de importacdo do Excel®
Estabeca os pardmetros para ter acesso aos dados importados de planilhas do _)_;J
Microsoft@ Excel @

Tabela:
Cable_Markings e

(®) Todos os dados disponiveis

() Extens3o
ex, A10 ex, C200
De: Até:

A importacdo efetua-se apenas a partir de uma folha de calculo.

Sao importados apenas contelidos, ndo formatos.
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Importacédo rapida de Excel®

Para uma importacéo rapida de Excel®, um arquivo de guido armazenado da importacdo (*.mis)
pode ser aberto com o programa.

Nesta altura € possivel selecionar os campos de pergunta. Nesta altura é possivel selecionar os
campos de pergunta.. Cons ul t e ¢mpeortagddrapidd de Ex8el®f .

Assistente de importagdo de dados H

Configuragdes de importacdo do Excel® v
Estabeca os parametros para ter acesso aos dados importados de planihas do i J._il
Microsoft® Excel®

Esta configuracdo permite a utiizacdo do guido armazenado para a importacdo répida de
Excel@.

Opcionalmente, agora € possivel definir campos para o filtro.
0Os valores da primeira linha sdo interpretados como titulos de coluna e ndo sdo importados,

Selecionar campos de pergunta... Opcdes expandidas. ..
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Passo 6: Opcoes
Ajuste outras opc¢des de imploracgéo:

9 Fittro: regra de filtro simples
A coluna selecionada € importada de forma filtrada com a caracteristica selecionada.

91 Repeticdes: A linha de importacéo é repetida varias vezes. O fator de importacéo por linha é
lido a partir da coluna selecionada.

9 Filtro alargado
Outras regras de filtro que podem ser aplicadas em varias colunas.

Assistente de importagdo de dados M
Opgdes oy
Escolha o filtro de texto, repeticio e a forma de organizacdo de um coluna. i )j
Filtro
Repeticies
Coluna:

x 1 E | Filtro extendido...

Cligue no cabecalho da coluna para ordenar os campos em ordem crescente ou decrescente.

Pos Coluna 1 Coluna 2 Coluna 3 Coluna 4 Col =
1A B c o E
z €1 H I ] K
3 1 z 3 4
4 7 g a 10 11
< Back ” Mext = Cancel l [ Help
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Passo 7: Mapeamentos de campo

Neste passo, determine os mapeamentos de campo.

i Tipo de marcador (sé no caso de importagao vk)
9 Tipo de mapeamento

I Mapeamento de campo

I Formatacdo do campo

Assistente de importagdo de dados X

Atribuigdo do campo
Esse passo permite dassificar as colunas de origem aos campos de destino, )..J

Tipo de Marcador: THM MT30
Tipo de atribuigio: (®) Coluna por Coluna (CiLinha por Linha
2 |2E) A &2
[ adicionar projeto permanente inicio de linha
PROECT - [omat V][ ]| ‘]
MARKER = |COIuna 2 || Avar - ||COIuna 3 v || ~ || ~
Counal Colunz2  Coluna3  Coluna 4 Coluna 5 Coluna &
A B C D E F
G H I ] K L
1 2 3 4 5 [
7 8 9 10 11 12

Descrigéo dos icones:

e Ativar as caracteristicas expandidas
Abre uma caixa de dialogo para definir determinados atributos do tipo de
letra através do contelido do ficheiro de importagcdo. Consulte o capitulo
Adtivar as caracteristicas expandidash .

Aviso: apenas podem ser formatados elementos de texto.

gl Repor as caracteristicas expandidas
Reseta as colunas atribuidas de todos os campos de dados.

A Definir o formato

Abre a caixa de dialogo para adaptar o tipo de letra e as linhas de
caracteres. Consulte oc a p 2 trarmatacdddo campof .

& Restabelecer o formato ao padrao
Restabelecer ao padrdo o formato para todos os campos de dados.
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Inserir propriedades do marcador

No caso de tiras infinitas 0 comprimento (ou a largura) do marcador pode
ser ajustada através de uma coluna do ficheiro de importacao. Consulte o
c a p 2 Carprimero do marcador do arquivo de importaciofi .

[[E [E Importaro texto do projeto anivel de projeto ou a nivel de marcador
Durante a importacao, os textos da camada de projeto (marcador de
projeto) podem ser inseridos automaticamente nas zonas de marcador
(marcador). Cons ul t e dmpertarpekid do brojetofpara o
marcadorfi .
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Tipo de marcador

Exibe o tipo de marcador para o qual serdo importados dados.
O campo sera ativado se for feita importacdo para diversos tipos de marcadores (p. ex.
importacéo vk). Consulte o capitulo "Mapeamentos de campo vk".

Tipo de mapeamento

Coluna acoluna

Coluna a coluna refere-se as colunas da grelha de dados.

Selecione coluna a coluna, se pretender atribuir colunas especiais (marcadores/elementos) ao
conteudo.

Linha alinha
Linha a linha refere-se as linhas da grelha de dados.

PROJECT MARKER TEXTEOR]
1 y 2 $ 3
¥ < 5
5] § 7 § 8

Selecione linha a linha, se pretender inserir linha a linha os contetidos importados (como
exemplificado na grelha de dados).

Mapeamentos de campo

Através dos mapeamentos de campo pode importar dados para elementos existentes (no tipo
de marcador). Os nomes de campo como, p.ex., PROJEKT, MARKER ou TEXTBOX1 séao
determinados por meio das propriedades dos elementos (consulte o capitulo "Editar elementos")

As colunas a importar podem ser ligadas umas as outras livremente.

Através do campo suspenso "Inserir em", no caso de etiquetas infinitas (tiras infinitas) pode ser
selecionado o nimero da tira para a qual devera ser feita a importacéo (consulte o capitulo
"Operacgédo geral", paragrafo "Tiras infinitas").

No caso de materiais sem campo APROJETOO0 exi ste &
informacéo adicional de projeto nos campos de marcadores. Para isso, selecionar na caixa de

verifica-«o fAAdicionar projetoo. Dependendo do mas
(desta informa-«o0o do projeto) atrav®s das op-»es
Inserir no n® de faixa: 1 -
[ adicionar projeto permanente inicio de linha
PROJECT = Colunai = - -
MARKER. = Couna2 « Tab - Coluna3 - - -
TEXTBOX1 = Couna5 ~ Maiz ~ TITEEN ~ - -

As possibilidades de ligacdo seriam, por exemplo:
ﬂ Quebra de linha
9 Espaco em branco
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Tabulador

Sem delimitador (mais)
Textos

Campo seguinte

Para disponibilizar campos adicionados posteriormente (texto, codigo de barras)
e destinados a continuacao do processamento em material infinito é necessario
colocar a propriedade "Sequéncia de preenchimento” nas caracteristicas do
campo (consulte o capitulo "Interface do programa"”, paragrafo

"Comportamento").

0 = =2 =21

Formatacdo do campo

O conteulido das colunas que pretende importar pode ser formatado com a ajuda do assistente
de importagéo.

9 selecione um campo suspenso com uma coluna selecionada.

1 Clique no icone |

A\daptar fontefi .
9 selecione a formatacéo dos dados.

para abrir a caixa de diadlogo de formatacdo. Consulte o capitulo

Os dados formatados sao apresentados com fundo a cor:

Tipo de atribuicio: @) coluna por coluna (71 linha por linha @ A

PROJECT = Colunal - -
MARKER = w |Avar + Coluna3 - - -
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Importar texto do projeto para o marcador

Durante a importacédo, os textos da camada de projeto (marcador de projeto) podem ser

inseridos automaticamente nas zonas de marcador (marcador).

91 clique no botso

I O botso muda para

Exemplo:

0=

para importar os textos do projeto nos marcadores.

O seguinte arquivo de texto deve ser importado com 0s mapeamentos de campo exibidos:

1 -0
2 31 A1 -H1
3 51 Al —-E2
4 31 Al —-ZE3
) 31 A2 -FE4
G 31 A2 -EE
7 32 Al —-X&
=] 32 A1 —-EY
a 32 A - -XEB
10 52 A2 -H9
11 33— A3 —-X10
12 -X11
13 33 A3 -E1Z2
14
15 33 A3 —-XE14
16 33— Ag —-X15
17 33 A4
18 533 - Ad - -FH1Y
19
20
Tipo de atribuicdo:
PROJECT
MARKER.

Coluna 1

Coluna 3

@) coluna por coluna

-

-

linha paor linha

Espa » Coluna 2

(a9 (5]
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A importacdo SEM a funcdo apresenta o seguinte resultado:

| E'ID| Ll I?ID| Ll I8I0| [ I9ID| | I1I0I0| | I1I1ID| | I1I%0| I|I 1I3ID| | I1I4ID| | I1I5ID| | I1I6ID| | I1I7I0| | I1I8ID| | I]19ID| | I%DID|

II Il |?IUI Il |6IUI 11l |5IUI Il |4PI Il |3PI Il |%0I Il

A importacdo COM a funcao apresenta o seguinte resultado:

]I 11 |?IDI 11 |6IDI 11 |5IDI 11 |4PI 1 | |3PI || |%DI 11 |1IDI 11
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Adicionar projeto

Esta opcéo é vélida para marcadores sem camada de projeto.

Durante a importacdo, os textos da camada de projeto (marcador de projeto) podem ser
inseridos automaticamente nas zonas de marcador (marcador).

Exemplo:

A importacdo SEM a funcdo apresenta o seguinte resultado:

Project1

Project 2

Project 3

Project1

Project 2

Project1

PLM1
P1,M2
P1LM3
P2,M1
P2,M2
P2,M3
P3,M1
P3,M2
P3,M3
2-PLM1
2-PL,M2
2-P1L,M3
2-P2,M1
2-P2,M2
2-P2,M3
3-PL,M1
3-P1,M2
3-P1,M3

Assistente de importacdo de dados

Atribuicdo do campo

S |

Coluna 1 Coluna 2

Project 1 P1,M1
p1,M2
P1,M3
Project 2 P2,M1

6/15 MM W5

I!Illqlllzlqlfl%qlllﬂq

A importagdo COM a fungéo apresenta o seguinte resultado:

Project1

Project 3

Project1

Project 2

Project1

P1LM1
P1,M2
PLM3
P2,M1
P2,M2
P2,M3
P3,M1
P3,M2
P3,M3
2-PLM1
2-PLM2
2-PLM3
2-P2,M1
2-P2,M2
2-P2,M3
3-P1,M1
3-P1,M2
3-P1,M3

Ascistente de importagdo de dados

4 7 &M5MMWS

IIlllqII|2|qI!Ialqlll‘ﬁ(ﬂlllslqlllslqll

MARKER

Project 1; | _-

Coluna 1 Coluna 2

Project 1 P1,M1
p1,M2
P1,M3
p2,M1

5B B P
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Ativar as caracteristicas expandidas

As seguintes caracteristicas expandidas poder ser ajustadas através das colunas de

importacéo:
Caracteristica: Valor:
Fonte: Modo de escrever conforme o nhome do tipo de

letra
Exemplo: "Times New Roman", "Century Gothic"
Dimensdes: Tamanho da fonte Tamanho da fonte

Negrito: 1 =lig.,
0 = desl. (padréo)
Italico: 1 =lig.,
0 = desl. (padrao)
Sublinhado: 1=lig.,
0 = desl. (padrao)
Rasurado 1=lig.,
0 = desl. (padrao)
Cor do texto: #RRGGBB = Cdadigo hexadecimal de cores

Espacamento entre Caracteres:  Valor numérico em %. Consulte o capitulo
AMdicionar projetor .

Exemplo:
80 = 80%
100 = 100%
120 = 120%

Sobrescrito/Subscrito Valor numérico em %. Consulte o capitulo
Addicionar projetofi .

Exemplo:
0 = Standard
-5 = 5% subscript
3 = 3% superscript
Alinhamento horizontal: 1 = centrado,
2 = alinhado a direita,
0 (e todos os outros valores) = alinhamento a

esquerda
Alinhamento vertical: 1 = centrado,

2 = em cima,

0 (e todos os outros valores) = em baixo
Orientacdo do texto: 0, 90, 180, 270
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Borda: 0 =sem
1 = esquerda

2 = acima
4 = direita
8 = embaixo

Exemplo 1: 5 = esquerda / direita
Exemplo 2: 15 = esquerda / direita / acima / abaixo

Largura de linha: Exemplo: 0,01 ou 0.01
Unidade de medida: Campo suspenso para selecéo
Tipo de linha: 0 = Preenchido

1=Traco

2 = Ponto

3 = Trago-ponto

4 = Trago-ponto-ponto

5 = Nenhum
Cor da linha: #RRGGBB = Cddigo hexadecimal de cores
Cor de preenchimento #RRGGBB = Cdadigo hexadecimal de cores

Espacamento entre linhas: Valor numérico em %. Consulte o capitulo
AMdicionar projetori .

Exemplo:
80 = 80%
100 = 100%
120 = 120%
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Exemplo:

O arquivo de importacéo

Project Marker

P1

P2

P3

P4

P53

P6

Arial
Century
Times
unknown
Bold

Italic
Underline

FontSize Bold Italic Underlin Strikett FontColor HorizAlign VertAlign Orientation

Font

Arial 12 X
Century Gothic 7
Times New Roman 8
KK 10

1

0

]

0

Strikethrough

Hor zent
Hor right
Hor left
Hor xxx

Vert middle

Verttop

Vert bottom

Vert xxx
o

90°

180°
270°
Black
Red
Green
Blue

O mapeamento de campo:

Atribuigdo do campo

Esse passo permite dassificar as colunas de origem aos campos de destino,

Tipo de atribuicio:

(®) coluna por coluna

(O linha por linha M|

b

(=T =T =]

b

=T == R =
= o o o

(= e N

k!

#FFOO0O
#OOFFOO
#0O000FF

bl
2
k4

el R e e

=T R L e e =

270

PROJECT |COIuna 1 v|| v|| v|

|

| MARKER |Coluna?_ v|| v|| v|

|

| Coluna 2 Coluna 3 Coluna4 Coluna5 Colunaé Coluna7 Coluna 8

| Arial Arial 12 X X X X
Century Century G... 7

I Times Times New ... &
unknown  xxx 10
Bold 1 0 1] 1]
Ttalic 1] 1 1] 1]
Underline 0 0 1 0
Striketh... 1] 2] 1] 1

Ativar as caracteristicas expandidas (MARKER)

Por favor, selecione as colunas as informagbes de formatacdo.

Carateristicas do texto

Propriedade:
Fonte:

Tamanho:
Megrito:
Italico:
Sublinhado:
Riscado

Cor do Texto...

Propriedades do campo

Propriedade:
Alinhamento horizontal

Alinhamento vertical

Orientagdo do Texto

Coluna:
Coluna 3
Coluna 4
Coluna 5
Coluna 6
Coluna 7
Coluna 8

Coluna 9

Coluna:

Coluna 10
Coluna 11

Coluna 12

Manual de instru¢des

Importar arquivos § 257




O resultado da importagéo:
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Comprimento do marcador do arquivo de importacao

No caso de tiras infinitas 0 comprimento (ou a largura) do marcador pode ser ajustada através
de uma coluna do ficheiro de importagé&o.

A fungdo esta disponivel para os seguintes materiais: Tiras infinitas
Exemplo:

O mapeamento de campo:

Assistente de importagdo de dades >

Atribuicdo do campo
Esse passo permite dassificar as colunas de origem aos campos de destino,

Tipo de Marcador: - Utilizar para todos os tipos de
marcadores
Tipo de atribuicio: (®) coluna por coluna (") linha por linha ﬂ
Inserir no n® de tira: 1 w
TEXTBOX1 (1) = |Coluna 1~ || “ || w |]
Inserir propriedades do marcador
Par favor, selecdione as colunas as informacdes de formataco.
Coluna 1 Coluna 2 Propriedade: Caoluna:
A 10
B 20 Largura: |Coluna 2 ™ |
C 20 . )
D 20 Unidade de medida: ||'|'|rn ~ |
E 10
F 20
G 20
H 20
I 30
- _ OK I | Cancelar

O resultado da importagéo:

11 Illol (M I2|0| (M I3I0| [ I‘ﬁ0| [ ISIU! [ IEI0| [N Iﬁl0| [N ISIO! [ IBIO! | I]TOI0| | IIT]'Icl | I]T2|0| | I].IBICl | III%U| | IITSIO! 1 IITEI0| 1 I]T?Iol 1 I]TSIU! | Illglol | I2|0I0| | I2|1IU| |

Ai B | ¢ b GLE F i o6 i oM L1 i

3PI [ |2IUI 11 |]'U
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Ativar as caracteristicas expandidas do marcador: LPC

Ao criar arquivos de impresséo para a LPC-Tool, é possivel definir propriedades avancadas de
marcadores no assistente de importagao.

A funcao esta disponivel para os seguintes materiais: Material LPC

Estes dados adicionais séo exibidos ha LPC-T o o | na 8rea fACampos de
Vide manual da LPC-Tool.

As atribuicdes de campos podem ser feitas a pair das seguintes fontes:
1 Diretamente do dados de importacéo
A partir de um arquivo de referéncia (*.Ipr). Consul t e drquvasg@ft.ul o A

7

A coluna "Produto” é a referéncia através da qual, quando da importacao, é feita a
atribuicdo as linhas de importacgéo.

Exemplo:

O mapeamento de campo:

Ativar as caracteristicas expandidas do marcador X
Atribuicio do campo Por favor, seledone as colunas com as caracteristicas expandidas.
Esse passo permite dassificar as colunas de arigem aos campos de desting. ,;E:"HJ
|| Caracteristicas expandidas do marcador
T e Mex cador (Pacr3a) Defisir 3.fonte de dados para os campos.
Tipo de atribuicdo: ®) Coluna por Coluna () Linha por Linha Fd e
SE | & J L=z
EE NI Propriedade: *  Coluna:
Informacdo - lpr: Info: Informacao - pr: Info ~
MARKER Coluna 2 - v” v” > Produto™®) - Ipr: Product: Coluna 1 - Product MNo. ~
Referéndia 1 - Ipr: Category: Referéncia 1-lpr: Category
Referénda 2: O |coluna 3 - Serial No. v
Referénda 3: O ~
Coluna 1 Coluna 2 Coluna 3 Lo
Broduct No. Import Data Serial No. Referénda 4 - lpr: Manufacturer: Referéncia 4 - lpr: Manufactur
0270100000 FADD4 4008150105136 Referénda 5 - lpr: Picture: Referéndia 5 - lpr: Picture ~
1879090000 FAD1D 4032248473786 . 0o
2466870000 FAD16 2050118481457 REEETERE b
2500980000 FAD22 4050118514322
2539500000 FAD2R 4050118601251 *) Quando seledonade, sdo utilizados os dados do arquivo de referénda.
2589830000 FAD34 4050118603200
2591620000 FAD4D 4050118599329 **) Atribuicdo entre o arguive de importacdo e o produto de referéndia do
b arquivo Ipr,
oK Cancelar
O ficheiro de referéncia:
Ipc-tool-reference-filedpr =
Ipr: Info lpr: Product  Ipr: Category Ipr: Manufacturer |lpr: Picture
0001 | T5 35X13/2.3 2M/CU/BK 0270100000 | Terminal rail, Accessor | Weidmdller 0270100,)pg
0002 [T535K7.5/5X18 2M/ST/SE 1879090000 | Terminal rail, Accessor. Weidmdller 0514300,jpg
0003 |PRO TOP1 120W 24V 54 2466870000 | Power supply, switch-1 Weidmdller 2466870,jpg
0004 | SCS 24VDC P15IL3DS | 2500930000 | SAFESERIES, Safety rel: - Weidmdiller 2500980,jpg
0005 | CD-BO 100120 4/6 GY 2589500000 | Cable duct, 100 mmx  Weidmdller 2500980,jpg

O resultado da importacao:
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4 - ESG-LPE/ISMMWS |

Referéncia 6

Propriedades =
%$|H|FE |||1|°|!||2|°||||3|0|||ﬂ0||||5|°|||
Geral -| G-FADO4G
Tamanho e Posigio o I‘?J---::I:I:::::I‘.:J
B Ampliado =

Informagéo - Ipr: Info TS 35X15/2.3 2M/CU .. .:.:

Produto -lpr: Product 0270100000 -

Referéncia 1 - Ipr: Category Teminal rail. Accessor.. 7

Referéncia 2 4008190105136 =

Referéncia 3 N

Referéngia 4 - lpr: Manufacturer  Weidmiller Es

Referéncia 5 - Ipr: Picture 0270100 jpg 7

E:

&

No arquivo de projeto sdo exibidas as caracteristicas expandidas do marcador
para a LPC-Tool medianteumc | i que sobr e

do ratoo.

(0]

mar cado

Manual de instru¢des

Importar arquivos Y 261



Passo 8: Salvar e terminar

A importacdo termina com o Ultimo passo. Para tal, tem ao seu dispor as seguintes op¢oes:
91 Determinar o nimero de repetices da importagédo

9 salar
Os passos de importacao definidos sdo guardados como arquivo de guido (consulte o
capitulo "Importacdo automatica" ou "Importacdo por lotes").

9 Finish
Importa o arquivo fonte ja com a configuracao efetuada.

9 Ativara numeracdo das paginas (MultiCards)
Na importacdo € inserida uma numeragao de paginas no plano livre. Isso aplica-se somente
aMultiCards.Consul t e ®&ampasp2tul o A

Carregar dados
0s dados importados podem ser iniciados agora, J_-,'J

Se vocé digitou todas as informagdes corretamente dique em Terminar para importar dados.

Nimero de repetigies de dados importados:

Ativar a numeracio das paginas (MultiCards)
Formato: Pagina ### w
Posicdo: Primeiro identificador de proje’
0 Botdo Salvar salva as configuracdes atuais para utilizagbes futuras.

Salvar...

Se os dados foram importados corretamente, 0 programa exibe uma mensagem na qual se
indica os conjuntos de dados importados:

Ao importar, é possivel adaptar automaticamente caracteres através de "Pesquisar” e
"Substituir" (consulte o capitulo "Opc6es de didlogo”, paragrafo "Importar").

Se, apés a importacdo, aparecer um triangulo vermelho, tal significa que o texto
nédo cabe no campo.

Consequentemente, o texto ndo € apresentado na integra, nem pode ser
impresso na totalidade.

Neste caso, deve abreviar o texto ou reduzir o tamanho da fonte! (consulte
também "Ajustar tamanho da fonte")
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Importacao automatica

Se ja realizou uma importacao de dados e guardou a rotina de importacéo (consulte o paragrafo

"Passo 8: Salvar e terminar"), pode voltar a utilizar a mesma rotina.

T miciea importacao tal como descrito no capitulo "Iniciar importacéo".

da lista abaixo.

Selecione o arquivo de origem:

Ci\projectsvksample. bxt

Escolher o tipo de arqui
") Filtro @

de origem:
t [ utilizar conversor

Cliprojectshimportscript. mis

Procurar...

Assistente de importagic de dados ﬁ
Filtro de tipo de arguivo(s) -
Especifique o nome do arquivo para importar dados e seledone um dos tipos J_-_:,J

Proj.1l 1 Cable bl 2 -1Xla 1 ExXE YY *
Proj.l 1 Cable bl 2 -1Xlb 2 HXE Y
Proj.1 1 Cable bl 2 -1Xlc 3 EEE Y
Proj.1 1 Cable bl 2 -1Xid 4 HEX YY
Proj.1l 2 Cable bl 2 -2Xle 5 HEKE Y =
Proj.1 2 Cable bl 2 -2X1f 6 HEKE YY
Proj.2 1 Cable bl 2 -1X2a T EEE YY
Proj.2 2 Cable ws 5 -2X2b I 44 YY
Proj.3 3 Cable wa 5 -3X¥2a 9 464 YY
Proj.3 2 Cable ws 5 -2¥2b 10 XX Y
Proj.3 3 Cabkle ws 5 -3XZc 11 K YY
Proj.3 3 Cable ws 5 -3X2d 2 HEE Y
Proj.3 3 Cable w3 5 -3X2e 13 EXK YY i
4 3
[ « Back ” Mext = ] Cancel ] [ Help

Selecionar o arquivo fonte

ﬂ Pressione o botédo Procurar.... Em seguida, o programa abre uma janela, na qual pode

selecionar o arquivo que pretende importar.

9 selecione o arquivo que pretende importar e aperte o botdo Abrir.

No campo "selecionar arquivo fonte:" séo agora apresentados o caminho e o arquivo que deseja

importar.
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Selecionar guido de importacéo
9 Selecione o tipo de arquivo fonte Guido de importacao e cliqueemPr ocur ar é
9 Abriro arquivo de guido (*.mis).
91 Aperte o bot&o Finish ou
caso pretenda efetuar ainda uma correcéao, clique no botdo Next >.

E iniciada a rotina de importac&o e os dados s&o inseridos no tipo de marcador.
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Importacdo por lotes

A importagao por lotes corresponde a uma importagdo automatica.
Estdo ao dispor as seguintes opcdes:

Importar um ou varios arquivos fonte diferentes.

Cada arquivo fonte pode ser importado com um guido de importagao proprio (consulte
"Passo 8: Salvar e terminar").

Pode importar tipos de marcador a partir do catadlogo ou dos modelos (*.mpt) .
Pode importar para os tipos de marcador do projeto aberto.
O lote que foi elaborado pode ser guardado e carregado de novo sempre que pretender.

Um arquivo guardado de importagao por lotes "*.bis" também pode ser aberto através de
uma inicializacdo por meio da linha de comando.

A2 A=

Inicie a importag&o por lotes através do menu Arquivo >l mpor t a- «o por | otesé
Importar batch ]é

Arquivos -

Arquivo de Origem: C:'ProgramData\Weidmueller WM-Print PRO\dataTypelabel. txt D

Arquivo de script: C:'ProgramData\Weidmueller M-Frint PRO\data{Typelabel_Weidmueller .mis D

Alvo: (@ Novo Tipo de Marcador

() Tipo de marcador no projeto

(@) No comeco Mo fim
SubProject\SM 27/27 NEUTRAL WS D
[ Adicionar Adaptar
Lista de arguivos
Arguivo de Origem Arquivo de &script Tipo do marcador

C:\15B\Weidmueller \Testcompletel...  C:'\ProgramData\Weidmueller\M-Pr...  *ELS 7/40 MC NELTRAL W5
C:\ProgramData\Weidmueller M-Pri...  C:\ProgramData\WeidmuellerM-Pr...  THM MT 30X Pica 10174 51
C:'\ProgramData\WeidmuellerM-Pri...  C:\ProgramData\Weidmueller\M-Pr... CC 15/17 K MC NEUTRAL GE

1=

a

’Carregar configuragdes. .. ] [ Salvar Configurages.. . ]

O asterisco nas entradas da lista da coluna "Tipo de marcador” indica que o
destino da importacao corresponde a um modelo (*.mpt) (consulte o capitulo
"Modelos").
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Criar/adicionar um lote

9 Para adicionar um novo processo de importagdo ao lote, € necessario preencher os campos

"arquivo fonte", "arquivo de guido” e "Alvo".

Para tal, selecione o respectivo bot&o E]

9 No alvo também pode selecionar se a importac@o deve ser realizada num novo tipo de
marcador ou num tipo de marcador do projeto agora aberto. No segundo caso, pode
determinar adicionalmente se os dados devem ser inseridos no inicio do respectivo tipo de
marcador ou no fim.

9 Para adicionar a combinacéo de importacdo selecionada ao lote, clique no botdo Adicionar.
Alterar o lote

Alterar a combinagdo de importacéo
T Nalista, cligue sobre a correspondente entrada do lote que pretende alterar.

I Alterea combinacéo de importacéo através do botédo ou através da opcao de selecao
Alvo.

ﬂ Altere a entrada do lote através de Alterar.

Mover a entrada do lote
9 utilize as setas para alterar a ordem do processamento do lote.

Apagar a entrada do lote

Apaga da lista a entrada marcada.

s Deleta TODAS as entradas da lista.

e A delecdo é executada sem pergunta de seguranca!
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Importacao VK

Através do filtro vk as diversas linhas de importacdo podem conter a informacéo para o material
de importacdo sendo importadas para estre material.

Filtro de importacdo VK

I como filtro de importacéo, selecione o filtro: "VK Text Format"

Filtro de tipo de arquivo(s) ;
Espedifiqgue o nome do arquivo para importar dados e selecione um dos tipos )411
da lista abaixo. '

Seledione o arquivo de origem:

‘ vk-impart.csy Troia

Escolher o tipo de arquivo de origem:
(® Filtro () Script [Jutilizar conversar Mais. ..

WK Text Format (*.*) P

Destino da importacédo VK

Quando da selecdo das metas de importacéo, sé é possivel importar para tipos de marcadores

conforme o ficheiro de referéncia. Cons ul t e &Colunade teterériciaii . A

Selecionar destino da importacdo
Selecione o desting de impartacdo apropriado para as priximas etapas.

Elemento selecionado

Tipo de marcador existente no atual projeto

-~ Novo Projeto

(® Nova tipo de marcador no atual projeto

De acordo com o argquivo de referéncia Catélogo...

----- Movo Projeto
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Atribuicao VK

Quando da atribuicao existem diversas possibilidades.

Import Data Wizard
Assignment

reference file.

First select the counter column and the reference column and then select the

Counter Column:

Reference Column:

(®) Use Reference File:

() In order of appearance

(O Reference Column contains Material numbers

Erowse...

(®) In order of Marker Type

Column 1 Column 2 Column 3

Column 4 Column 5

1 DEK 1603301044 Al 1
2 DEK 1603801044 A2 2

Coluna com quantidade

A coluna selecionada contém um valor numérico que determina o nimero de vezes que a linha
em questao devera ser importada.

Este valor de coluna pode ser ainda multiplicado adicionalmente com um fator.

Exemplo:
Counter Column: Column 5 v X 115
LN = i L

— Column 5

1

2
3
4

I|1qlll

Coluna de referéncia

Através da coluna de referéncia € definido o destino da importacao.

Cada linha de importagcéo contém a informacao que indica para qual tipo de marcador devera

ser feita a importacao.
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E possivel escolher entre duas opcdes de referéncia:
9 A coluna de referéncia contém numeros de material
9 utilizeo arquivo de referéncia
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A coluna de referéncia contém numeros de material

A coluna de referéncia do arquivo de importacao contém o nimero de material para o qual

devera ser importado.

Exemplo:

Import Data Wizard

Assignment
First select the counter column and the reference column and then select the
reference file,

Counter Column: ~| K

Reference Column: Column 3 ~

(®) Reference Column contains Material numbers

() Use Reference File: Browse...
(O In order of appearance (®) In order of Marker Type
Column 1 Column 2 | Column 3 Column 4 Column 5
1 DEK 1609801044 Al 1
2 DEK 1609801044 AZ 2
3 cC 1131920000 21
4 cc 1131920000 22
5 M 1248610000 Z-1-X
[ M 1243610000 -2
7 DEK 1609801044 A3 3
8 cc 1131920000 23
9 5M 1243610000 I-3K
10 DEK 1609801044 A4 4
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Utilize o ficheiro de referéncia

A coluna de referéncia do ficheiro de importacdo contém um "alias" que é consultado num

ficheiro de referéncia e atribuido a um material.

9 selecione primeiro a coluna de referéncia do ficheiro de importacao.

f Emseguida selecione o ficheiro
ficheiros de referénciaf .
Exemplo:
O ficheiro de referéncia:
3 vk-reference - ReferenceFileEditar u X
Alias Mimerodomaterial Mome da variante ™
0001 | DEK 1609201044 DEK 5/5 MC ME WS
0002 | CC 1131520000 CC 15/17 K MC ME GE
0003 | sM 1248610000 Sh 18/9.5 K MC ME GR
L
< >

A atribuicao:
Import Data Wizard

Assignment
First select the counter column and the reference column and then select the
reference file,

Counter Column:

Reference Column: Column 2 w

(_JReference Column contains Material numbers

(®) Use Reference File: | | vk-reference. mpr | |

() In order of appearance (®) In order of Marker Type

Browse...

Column 1 Column 2 Column 3 Column 4 Column §
1 DEK 1609301044 Al 1
2 DEK 1609301044 A2 2
3 CcC 1131520000 21

4 cC 1131920000 22

5 5M 12458510000 Z-1-%

5] 5M 1243510000 Z-2-%

7 DEK 1609801044 A3 3
3 cC 1131520000 23

9 5M 1248610000 Z-3-%

10 DEK 1609301044 Ad 4

de HEdiofder °nci a
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Resultado:

4 DEK5/5 MCNEWS | CC15/17 KMC NE GE

S8 5 MCIE Gl
T O e O A e e e e e I
pEK

DEK 5/5 MC NE WS CC 15/17 K MC NE GE

_ SMIBBSKMCNEGR
T I I I I I I I I S I e
TC o |

Ps

4 DEK 5/5 MC NE WS CC 15/17 K MC NE GE

I A T I I

2 [P

T T

5

[ TN I L

M

5

Coluna de referéncia vazia

Se o contetdo de uma coluna de referéncia estiver vazio, sera utilizada automaticamente a
referéncia da linha anterior. em caso de duvida sera exibida uma mensagem de aviso e a
atribuicdo pode ser feita durante a importacao através do catalogo.

Referéncias que ndo sdo encontradas
em caso de duvida ser& exibida uma mensagem de aviso e a atribuicdo pode ser feita durante a

importacéo através do catélogo.
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Na sequéncia da ocorréncia

Quando as linhas de importacdo nas colunas de referéncia comutam entre diversos tipos de
marcadores, 0s respectivos novos tipos de marcadores sdo abertos e fechados.

Exemplo:
Import Data Wizard x
Assignment
First select the counter column and the reference column and then select the
reference file,
Counter Column: | X 1
Reference Column: Caolumn 2 w
(_)Reference Column contains Material numbers
(®) Use Reference File: vk-reference .mpr Browse...
(") In order of appearance (®) In order of Marker Type
Column 1 Column 2 Column 4
1 DEK A1 1
2 DEK A2
3 CcC 21 2
4 CC 22
5 SM Z-1-¥ 3
& SM Z-2-%
7 DEK A3 | 4
8 cc 23 I's
g M 73X 716
DEK 5/5 MC NE WS CC 15/17 K MC NE GE SM 18/2.5 K MC NE GR DEK 5/5 MC NE W5 CC 15/17 K MC NE GE

5M 18/9.5 K MC NE GR

[ I3IU| L 1 ]| [ I5ID| [ IGID| Il I: 2 I8I0| 11 ISID| I IHDID| [ 3 IH%D| I I]T3I0| I I]T4ID| I 4 | I I]TEID| 1 I]T?ID| I I]Tr 5 IISID| I I%DID| I I%LID| 1. 6 I ]%3I0| I I%‘
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Classificagao por tipos de marcadores

As linhas de importacdo séo classificadas segundo os tipos de marcadores da coluna de
referéncia, reunidos em grupos e em seguida importadas para o respectivo tipo de marcador.

Exemplo:
Import Data Wizard
Assignment

reference file,

First select the counter column and the reference column and then select the

Counter Calumn: |

Reference Column:

|Cnl.lrl12 V|

(") Reference Column contains Material numbers

(®) Use Reference File: |uk—reFerence .mpr | Browse...
(") In order of appearance (®) In order of Marker Type
Column 1 Column 2 Column 4
1 / DEK Al

— - DEK A2
CC 21
4 CC 22
5 5M Z-1-%
o SM Z-2-%
. DEK A3
CC 23
] N\sm 7-3%

4

Illl?lnlll|EIIFIII|5IDIII|4PIII|3PIII|2IDIII|1IDIII

CC 1317 KMC MNE GE T DEK 5/5 MC NEWS E

I
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Mapeamentos de campo VK

Adicionalmente aos mapeamentos gerais (ver capitulo " Passo 7: Mapeamentos de campo "),
podem ser feitos mapeamentos de campo para diferentes tipos de marcadores.

Assistente de importagdo de dadoes *
Atribuicdo do campo
Esse passo permite dassificar as colunas de origem aos campos de destino. _).'_;‘.5
Tipo de Marcador: [Padido) w
Tipo de atribuicdo: (®) coluna por coluna (") linha por linha

;A &|IE

~
e
-
v
Coluna 1 Coluna 2 Coluna 3 Coluna 4 Coluna 5
58 label t5
55 leporello ]
&0 multicard t7
(Padréao)

Por padréo séo exibidos todos os elementos existentes de todos os tipos de marcadores para os
guais é feita a importacao.

E aplicada a l6gica de importag&o até agora vigente (até versdo de programa 8.4).

Tipo de marcador selecionado

Se no campo de selecao for selecionado um tipo de marcador, sé serdo exibidos os seus
elementos.

Deste modo é possivel atribuir os campos individualmente para cada tipo de marcador.
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Assistente de importagdo

Atribuigdo do campo

Esse passo permite classificar as colunas de origem aos campos de destino.

de dados

Tipo de Marcador:

|bartender-mu|timrd.rnpt ~ ||:|

Utilizar para todos os tipos de

marcadores

Tipo de atribuicio: (®) coluna por coluna () linha por linha
Inserir no n® de tira: o
e -
o -

Coluna 1 Coluna 2 Coluna 3 Coluna 4 Coluna 5

58 label t5

59 leporello 1]

&0 multicard t7

Utilizar para todos os tipos de marcadores
Ao ser ativada esta opcéo - folheando a pagina - séo aplicados os mapeamentos de campo do
tipo de marcador selecionado sobre os campos com o0 mesmo nome de todos os outros tipos de

marcadores.

Exemplo:

Assistente de importagio de dados

Atribuicdo do campo

Esse passo permite dassificar as colunas de origem aos campos de destino.

4 label

I I I P

100%

X
]

-aaad

Tipo de Marcador:
Tipe de atribuicdo:

Inserir no n” de tira; ~

multicard. mpt w~

(®) coluna por coluna

Utilizar para todos os tipos de
marcadores

Olinha por linha

][%] A ][] =]

1 Hllzlnll\ll\n

leporello

MARKER

1l ILIO‘ Il ‘Z‘Ql 1l Izlnl Il ﬁp‘ 1l Isln{ Ll

100%

1a&ad

| | TextboxTop | Textboxleft | TextboxRight |

MARKER =[]
TEXTBOX1 = |c°|umn P || vH v
Coluna 1 Coluna 2 Coluna 3 Coluna 4 Coluna 5
58 label t5
59 leporello 1]
&0 multicard 7

3 [N ‘:In\l\ 1 |“:I

multicard

I 1l \1\0‘ Il I%U| 1l I?'\U‘ 1l ﬁpll ! \SIU‘ [ Is\ul Ll I?IU‘ Ll \%Ull 1 Iglul L \HU\Ul 1 IHLIU‘ 1 \Hzlul L IHslul L \:

100%

-2 88k

PROECT | MARKER || TEXTBOXI

[inn |3P| Nl ‘:In\ Nl |1|n| 1

Importacédo VK para modelos

t7

A importacdo atraves do filtro VK também pode ser executada para modelos (templates).

Consul te

Modelaspp 2t ul o

A
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Importacao rapida de Excel®

Através da importagdo rapida de Excel®, areas filtradas de uma tabela Excel® podem ser

importadas ou impressas através de um script de importacao preparado.

Preparar a importacao rapida de Excel®

Executar uma importacédo de arquivo para recolher os dados basicos da importagéo e

armazena-los.

91 selecione um arquivo Excel® como arquivo fonte

Assistente de importagdo de dados =
Filtro de tipo de arquivo(s) -
EspFTciﬁque o nome do argquivo para importar dados e seledone um dos tipos __)_-__;J
da lista abaino.
Selecione o arquivo de origem:
| fast-excel XLS | IP[m:uTl
Escolher o tipo de arguivo de origem:
(@ Filtro () Seript [utilizar conversor Mais...
Formato de Texto (% ASC;*.CSV; = TXT; = XLS; = XLSX) -v. 8. 5. 1. 10; ~
O seguinte arquivo de importacéo é utilizado no exemplo:
A B C D E
1 Coll Col2 Col3 Cola Col5
2 Devl PL-01 20081 Kwaa ABC
3 Devl PL-02 19528 Kwaa BCD
4 Devl PL-03 11180 Kwa4q CDE
5 Devl PL-04 13562 Kwaa DEF
6 Devl PL-05 14523 Kwaa EFG
7 Devl PL-06 174952 Kwaa FGH
8 Devl PL-07 18120 Kwaa GHI
9 Devl PL-08 12466 Kwaa HU
10 Devl PL-09 20192 Kwaa K
11 Dev2 PL-01 12685 Kwa4q JKL
12 Dev2 PL-02 19590 Kwaa KLM
13 Dev2 PL-03 14666 KWw4as LVIMN
14 Dev3 PL-01 15372 KwAas MNO
15 Dev3 PL-02 18695 Kw4as oPQ
16 Dev3 PL-03 18318 Kw4as PQR
17 Devd PL-01 11311 K'Wa5 QaRs
18 Devd PL-02 13573 KW45 R5T

9 selecione a seguinte opc¢éo: "Aplicar pergunta"

91 clicar no botso: "Selecionar campos de pergunta”

Cole
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Assistente de importagdo de dados

Configuragies de importagao do Excel®

Estabeca os parémetros para ter acesso aos dados importados de planihas do
Microsoft® Excel®

Tabela:
Tabelle1

(®) Todos os dados disponiveis

(C)Extens3o

ex. Al0 ex, C200

ESTa conhigUragao permile a Ublizacao a0 guiao armazenado para a importacdo rapida de
Excel®.

Opcionalmente, agora € possivel definir campos para o filtro,
Os valores da primeira linha s3o interpretados como titulos de coluna & ndo sdo impartados.

Selecionar campos de pergunta... Opches expandidas. ..

Na caixa de dialogo, selecionar as colunas do arquivo Excel® que, mais tarde, possam ser
selecionadas como campos de pergunta.

Campos de pergunta
Selecionar as colunas para a consulta,

Disponivel
Col3

Cal1
Col4 Col?2
Col5

Selecionado(s) &

==
Colg

£<

0K Cancelar

A importacao tem inicio automatico s6 apés a segunda linha, dado que a
primeira linha € interpretada como titulo da coluna.

9 clicar no botso: "OpcBes expandidas..." Esta introducéo é opcional.

278 1 Importar arquivos Manual de instru¢des



Assistente de importagdc de dados *

Configuragbes de importagio do Excel®
Estabeca os pardmetros para ter acesso aos dados importados de planihas do
Microso ft® Excel&

Tabela:
Tabelle1 ~

(®) Todos os dados disponiveis

() Extens3o
ex. Ald ex, C200
De: Até:
gl
Esta configuracdo permite a utilizacio do guido armazenado para a importacio répida de
Excel®.

Opdonalmente, agora é possivel definir campos para o filtro.
Oz valores da primeira linha sdo interpretados como titulos de coluna e ndo =30 importados.

Selecionar campos de pergunta... Opcdes expandidas...

Opgdes expandidas x

Conectar filtro de estado de processo

Filtro de estada de processo.

Coluna: Cols ~

Valor inicial: X

Informagie de projeto

Para preencher o primeiro marcador com a parte da nome do arquivo (p. ex. nome do projeto),
preencher os seguintes parémetros.

Caminho/Nome do arguivo: F:\ProgramDataweidmueller M-Print PRO\data\fast-excel. xlsx
Localizar: [ |
Iniciar logo que (aparecer): [ 5| buragte
Resultado: fast-excel

Cancelar

Conectar filtro de estado de processo

Se, no arquivo Excel®, pretender memorizar o estado de importacdo(apdés uma importacdo
rapida Excel®), na caixa de dialogo selecionar uma coluna vazia existente. Ai sera memorizado
o valor de estado apds a importacao.

Informacéo do projeto

Para preencher o primeiro marcador com a parte do nome do arquivo (p. ex. nome do projeto),
preencher os seguintes parametros.

I Memorize os seus passos sob a forma de arquivo de script (*.mis).

Com este arquivo de script é possivel executar a importacao rapida de Excel®.
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Carregar dados
0s dados importados podem ser inidados agora,

Se vocé digitou todas as informagtes corretamente dique em Terminar para importar dados.

Mumero de repetigies de dados importados:

0 Bot3o Salvar salva as configuragtes atuais para utiizagoes futuras.

Salvar...

Caso se faca esta importacdo por configuracdo, s6 serdo importados 20
registros de dados e ndo todo o arquivo de importacao.
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Executar aimportacao rapida de Excel®

Para executar uma importacéo rapida de Excel® é necessario abrir um arquivo de script (*.mis)
no programa.

9 selecione o item de menu arquivo > Abrir.

9 selecione um arquivo de script (*.mis) que foi preparado para a importagédo rapida de
Excel®.

O ficheiro de script tem de ter sido criado com as configuragées do passo 1.
Consul t e d@regammpainiparthcdo rédpida de Excel®f .

Abre-se a caixa de didlogo para uma rapida importacéo Excel®.

I Importagio répida de Excel ® hed
Importac3o de arquivo fast-excel.mis
Objetivo: fast-excel.mpt
Arquivo fonte (s, *.xdsx) | fast-excel. XLS ' . . 2
Folha de calculo: Tabelle1
ProjetoInformacdo no 1% marcador Detalhes
fast-excel

Filtro de &rea: Golmia De Até Remover

Coll Devl Dev2 X

Col2 PL-01 PL-0& X

Seledonar coluna

[ Exibir também dados j& importados

Linhas filtradas: 9

Importar Imprimir Abortar

Arquivo fonte:
O arquivo Excel® que devera ser importado.

e Os titulos de coluna do arquivo tém de coincidir com o arquivo de script.

Projetoinformac&o no 1° marcador
Para preencher o primeiro marcador com a parte do nome do arquivo (p. ex. nome do projeto),
preencher os seguintes parametros.

Filtro de &rea:
Aqui sdo exibidas as colunas que no passo 1 foram selecionadas como campos de perguntas.

A combinacéo de linhas e colunas diferentes seleciona a zona de importacéo.

Se no filtro de area nédo forem selecionados quaisquer valores, serao
importadas todas as linha do arquivo fonte.
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Exemplo:

Coluna De Ate
I Coll Dewvl Dev2 |
| cColz L PL-O1 PL-06 1

+ + c D E F G H
Coll Col2 Devl PL-04 13562 KwWaa DEF
Dewvl PL-04 | B Devl PL-05 14523 KWaa EFG
Dewvl PL-05 | Devl PL-06 17492 KWaa FGH
Devl PL-06 | & Dev2 PL-O1 12685 KWaa JKL
Devl PL-O7 PSS | Dev2 PL-02 19590 KwWaa KLM
Dewvl PL-08 = Dev2 PL-03 14666 KWas LMN
Dewvl PL-09 =] Devl PL-O1 20081 KWaa ABC
Dewv2 PL-O1 Dewvl PL-02 19528 KWaa BCD
Dewv2 PL-02 Devl PL-03 11180 KWaa CDE
Dev2 PL-03
Devd PL-01 B =
Devz PL-02 | ] =
Devs PL-03 B = B
Dewl PL-O1
Dewvl PL-02
Dewl PL-03
Devd PL-01 -l =

Exibir também dados ja importados:
Se tiver sido selecionada a caixa de verificagcao, também seréo exibidos registros de dados que
tinham sido marcados numa passagem anterior.

Visualizagéo prévia
Um clique sobre a area de imagem abre a janela de pré-visualizagéo.
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Exemplo

ApOs a importacéo rapida de Excel®, o arquivo fonte deste capitulo foi importado e atualizado
da seguinte maneira:

fast-excel

1005 T
TextboxTop Textboxleft TextboxRight
fast-excel

Dewv1 PL-04 DEF
Dewv1 PL-05 EFG
Dewv1 PL-0G FGH
Dev2 PL-01 JKL
Dev2 PL-02 KLM
Dewv2 PL-03 LMN
Dewv1 PL-01 ABC
Dewv1 PL-02 BCD
Dev1 PL-03 CDE

A A B L D E F
1 Coll Col2 Col3 Cola Cols Cole
2 Devl PL-04 13562 Kwaa DEF X
3 Devl PL-05 14523 KwWwaa EFG X
4 Devl PL-06 17452 Kwaa FGH X
2 Devl PL-07 18120 Kwaa GHI

6 Devl PL-08 12466 Kwaa HLJ

7 Devl PL-09 20192 Kwaa K

8 Dey2 PL-01 12685 Kwaa JEL X
9 Dev2 PL-02 19550 Kwaa KLM X
10 Dey2 PL-03 14666 Kwas LIV X
11 Dev3 PL-01 15372 KwWas MNO

12 Dev3 PL-02 18695 KWwas oPa

13 Dev3 PL-03 18318 KWd5 PQR

14 Devl PL-01 20081 Kwaa ABC X
15 Devl PL-02 19528 Kwaa BCD X
16 Devl PL-03 11180 Kwaa CDE X
17 Devd PL-01 11311 KW45 QRS

18 Devd PL-02 13573 KwWas RST
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Conversor

O conversor permite pré-filtrar o arquivo fonte. O conversor pode ser aberto através do
assistente de importagdo (consulte "Definigcbes no assistente de importacédo") ou através da
linha de comando (consulte o capitulo "Conversor dos parametros de inicializacao").

Conversor QLS

Com o conversor QLS, um determinado nimero de linhas sédo reunidas numa Unica linha.

Se, na caixa de diadlogo de importagéo (consulte o capitulo "Importacdo manual") selecionar o
conversor "QLSConverter.exe", 0 arquivo de importacdo é automaticamente pré-filtrado
(consulte o exemplo Importacdo QLS).

As definicdes predefinidas do arquivo "QLSConverter.exe" sao:

caractere Delimitador: ponto e virgula
Numero de linhas ligadas: 2

Os parametros que permitem ser configurados sao apresentados no capitulo "Conversor dos
parametros de inicializacdo".

Exemplo da importacdo QLS:

O cliente pretende importar para 0 programa, respectivamente 2 linhas como 1 linha nos dados
do arquivo fonte.

Arquivo fonte:
Este arquivo deve ser convertido antes da importacao.

[=] wksample bt
1 A:B:CIDIECF
2 GrH;I;JME;L
3 1:2:3:4:5:6
4 Trg:9:10:11:12
=
4 >

Arquivo de saida:
Este arquivo é importado.
Por norma, as linhas que estédo ligadas sdo separadas por um ponto e virgula (consulte a

imagem).
[=] vksample_conwert.tat ]
1 hrB:C;DyE:FpGrH-INJIE:L
2 1;2:;3:;4:5:6)(7:8:9:10711;12
3|
< >
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Conversor TNV

No conversor TNV, dois pares de colunas de uma linha séo divididas em duas linhas, sendo
separadas entre si com um novo caractere delimitador.

Se, na caixa de didlogo de importacdo (consulte o capitulo "Importacdo manual"), selecionar o
conversor "TNVConverter.exe", 0 arquivo de importacdo é automaticamente pré-filtrado
(consulte o exemplo Importagédo TNV).

As defini¢bes predefinidas do arquivo "TNVConverter.exe" sdo:

caractere delimitador do arquivo fonte: ponto e virgula
Caracter delimitador do arquivo de saida: dois pontos
Pares de colunas ligadas: coluna 0 com coluna 1 e coluna 3 com coluna 4

Os parametros que permitem ser configurados sdo apresentados no capitulo "Conversor dos
pardmetros de inicializacéo".

Os caracteres delimitadores para o0 arquivo de saida séo extraidos automaticamente do
parametro "pairl".

Se para o0 arquivo de saida for utilizado o caracter delimitador pipe "|", entdo as colunas sao
ligadas SEM caracter delimitador. O caractere pipe corresponde a "nenhum caractere
delimitador".

As colunas apenas podem ser descritas de modo numérico, a primeira coluna
do arquivo fonte é a coluna O.

e Os espacos em branco, assim como as colunas em pares ndo sdo importados.
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Exemplo da importagao TNV 1:

A partir de cada linha de um arquivo fonte, o cliente pretende importar para o programa,
respectivamente duas colunas ligadas como uma linha nova.

N&o foi selecionado nenhum pardmetro adicional.

Arquivo fonte:
Este arquivo deve ser convertido antes da importacao.

[=] trvsample cav

0r1:2:3:4:5
6:;7:8;9;10;11
asbrordrerf

[ R % I S

grhrizjrkrl

Arquivo de saida:

Este arquivo foi convertido pelo conversor TNV, podendo depois ser importado.
(consulte a imagem).

A importacgéo foi realizada através dos parametros predefinidos:

ﬂ caractere delimitador do arquivo fonte: ponto e virgula

91 caracter delimitador do arquivo de saida: dois pontos

ﬂ Pares de colunas ligadas: coluna 0 com coluna 1 e coluna 3 com coluna 4

T

tnvsample csv.convert

0:1

s L k)

1 &y i

[+ T = A TR = I )

o
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Exemplo da importagao TNV 2:

A importacéo foi realizada por meio dos seguintes pardmetros: -separator:"," -pairl1:"2|5"
pair2:"3|4"

91 caractere delimitador do arquivo fonte: virgula
9 caractere delimitador do arquivo de saida: sem caractere delimitador
9 Pares de colunas ligadas: coluna 2 com coluna 5 e coluna 3 com coluna 4

Arquivo fonte:
Este arquivo deve ser convertido antes da importacao.

[=| trvsample csv l

P,1,2,3,4,5
6,7,8,9,10,11
a,b,c,d,e, £t

L k=

g/n, i3,k 1

Arquivo de saida:
Este arquivo foi convertido pelo conversor TNV, podendo depois ser importado.
(consulte a imagem).

EI tnvsample cav.convert ‘
ps

34

811

910

cf

de

il

ik

[¥ O TS B % B

1 o tn

Te)
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Definicdes no assistente de importacao

91 selecione o arquivo fonte "vksample.txt".
91 Coloque uma marca de verificagcdo em "Utilizar conversor" e clique em "Mais..."

Assistente de importagdo de dados frmei o]
Filtro de tipo de arquivo(s) .
Especifique o nome do arquivo para importar dados e seledons um dos tipos /EJ
da lista abaixo,
Selecione o arguivo de origem:
Procurar...
Escolher o tipo de arguivo de origem:
@) Filtro () Seript [ utilizar conversar i
Formato de Texto (*. ASC;*.CSV;* TXT;*.XLS) -v. 4. 5. 6.0 v]
A:B;CIIGECE -
GiH;I; 0K L
1;2:3-4:50:6
T:B;8:10:13712
[ < Back “ Mext = l [ Cancel ] [ Help ]

A caixa de didlogo para configurar os detalhes do conversor é aberta.

Conversor - detalhes |

Caminho e nome completo do C:\filter XX Converter.exe =
conversor (.exe): E

Cami_nho =Lz completo do Ciprajectsivksample_corwert.bxt =
arquivo de saida:

Parametros adicionais:

OK ] [ Abortar

Clique no botéo de selecéo para selecionar o arquivo do conversor "XXXConverter.exe" e 0
arquivo de saida.

Se o campo do arquivo de saida estiver vazio, o programa assume o caminho do arquivo de
entrada, sendo adicionada a extenséo "convert" ao nome do arquivo de entrada.

No campo "Parametros adicionais" podem ser determinados os caracteres delimitadores e
os pares de colunas.

= =2 =2 =2

Selecione "OK" para regressar ao assistente de importagao.
Os restantes procedimentos da importagéo sao realizados com o arquivo de saida.
Para executar o arquivo de conversao "XXXConverter.exe" com outros

parametros, tem de utilizar a linha de comando (consulte o capitulo "Conversor
dos paradmetros de inicializac&o").
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Exibir o titulo do arquivo de importacao

No caso de arquivos de importacdo com muitas colunas pode ser Util ver os titulos das colunas

ao atribuir as mesmas.

Paraisso,nocampofi Bar r a
pode

Par a i

SSO

de
ser

t2tul
sel eci

formato de arquivo e separador de campofi .

00 defini

r

a barra

com

onada PRassad/5qSelecionab ar r a.

[1Espaco

outres

Tipo de dados
Mesta tela vocé pode configurar os caracteres separadores contidos no seu arguivo.
Vocé pode ver como o seu texto serd visualizado no preview abaixo.

Assistente de impertagdo de dados

Caractere separador

[Jronto e virgula

Tabulador

[virgula

|:| Manter outros caracteres separadores

Barra de titulo:

Linhas Ignoradas

Primeira linha importada:

Ultima linha importada:

7

Pos C... C..
1 Ma,

2 150 S
3 151 §
4 152 5
£

C.. C Coluna 5 Colun... Coluna?  Colun...
Type Year MachineMo Power-V Power-HZ Power-A
498 2023 11738 3x380 50 100

796 2023 11774 3x400 50 7

498 2023 11850 3x400 50 100

C... Coluna 1€
SCC Machine-y
3 400
3x 400
3x 400
>

Quando da selecdo das colunas de importacdo os titulos sdo exibidos como sufixo.

Tipo de Marcador:

Tipo de atribuigdo:

[ Adicionar projeto

Coluna 1

150
151

1cn

Type =

Year =

MachineNo =

Assistente de importagdo de dados

Atribuicdo do campo
Esse passo permite dassificar as colunas de origem aos campos de destino.

{Padrdo)

(® Coluna por Coluna

(O Linha por Linha

Permanente Inicio de linha
-~
Coluna3-|v|| w | v|
KColuna 1 -Mo.
Coluna 2
v
oluna 4 - Year
Colicoluna 5 - MachineMo B Coluna 4 Coluna 5
oluna & - Power-V 2023 11738
oluna 7 - Power-HZ 2023 11774
oluna 3 - Power-A anne 11oEn

Carateristicas do texto

Propriedade:
Fonte:

Tamanho:
Megrito:
Italico:
Sublinhado:
Riscado

Cor do Texto...

Propriedades do campo

Propriedade:

Alinhamento horizontal

Ativar as caracteristicas expandidas (Type)

! ) : - =
rPor favor, selecione as colunas as informagdes de formatagéo,

Coluna:

H

Coluna 1 -Mao,

Coluna 2

Coluna 3 - Type
Coluna 4 - Year
Coluna 5 - MachineMo
Coluna & - Power-V
Coluna 7 - Power-HZ
Coluna 3 - Power-A
Coluna 9 - SCC
Coluna 10 - Machine-V
Coluna 11 - Machine-HZ

Coluna 13 - Wiring
Coluna 14
Coluna 15
Coluna 16
Coluna 17

Coluna 12 - ControlVoltage
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Imprimir

Introducéo

Este capitulo descreve a instalacdo, calibracdo e mapeamento da impressora para as etiquetas
do sistema MultiCard, etiquetas normais, etc. a serem rotuladas, assim como as duas
possibilidades existentes para efetuar a impresséo:

5. Através da caixa de didlogo de impressédo predefinida (consulte o paragrafo "Abrir menu de
impressao").

6. Através da impresséo rapida (consulte o paragrafo "Impressao rapida").
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Abrir menu de impressao

91 selecione o item de menu Arquivo > Imprimir...

O programa abre uma caixa de didlogo de impresséao através da qual pode imprimir ou proceder
a todas as configuracdes da impressora.

—# Imprimir Projeto | & |
Impressora
[ - Configuracde
Atribuir impressora para DEK 5/6 MC ME WS Atribuir
Cdpias Duplicar marcadores
Mimera de Cdpias: = .Nﬂmero de Duplicatas: 15

[¥] Classificar

[ sequéncia inversa de impressio

Trabalhos
@ Todos os tipos de mgrmdores. .
() Tipo de Marcador CC 15/27 Deslgcamentn:. 1=

() Paginas Unica

() Selecionar Marﬁdores. Sem Marcador de Projeto, manter posicio dos Marcadores

Fita de cor

[~ Exibir caixa de mensagens para mudanca de Tipo de Marcador .
|:| Sem cura (somente Printlet ADVANCED.

Imprirnir | [ Abortar

1 Defini¢bes
Mostra a caixa de didlogo para configurar a impressora, se existente.
A PrintJet PRO somente pode ser configurada por meio do menu Opcdes
(consulte o capitulo "PrintJet PRO").
Caso o botdo nao esteja ativo apds a selecdo de uma impressora, ele podera ser
ativado através do dialogo de opcdes (consulte o capitulo "O didlogo de opcbes”,
paragrafo "Ambiente", paragrafo "Ver")

2 Atribuir
Atribui uma impressora ao tipo de marcador selecionado. O mapeamento
selecionado é guardado. Para alterar, consulte o capitulo "Atribuir impressora a
um tipo de marcador".

292 1 Imprimir Manual de instru¢des



3 Ndmero de cépias
Quantas vezes deve ser executada a tarefa de impresséo?
A impressao também pode ser executada de modo separado, de acordo com o
marcador (duplicado), (consulte o capitulo "Configurar as tarefas de impresséao").
O campo de selecéo "Sequéncia inversa de selecdo" mantém o seu valor
selecionado enquanto o programa estiver aberto. A sequéncia inversa de
impresséo so é aplicada em material infinito.

4 Todos os tipos de marcador
Todos os tipos de marcador que constam da lista sdo impressos.

5 Tipo do marcador
Somente o tipo de marcador selecionado é impresso.

6 P&ginas Unicas
Selec¢édo para imprimir determinadas paginas especiais de diferentes tipos de
marcador.

7 Marcadores selecionados
Selecione se também pretende imprimir os identificadores do projeto e se os
marcadores devem manter a sua posi¢ao ou agrupar-se.

8 Imprimir subprojetos
I mprimir marcadores de s ub pmprmirsubpoogtosii C

9 Offset
Na caixa de dialogo de impressao é exibido um campo "Offset", caso apenas
esteja selecionado um tipo de marcador para impresséao.
O offset desloca o ponto inicial da impresséo para um outro ponto que ndo o
primeiro marcador.
Selecione, por exemplo, um deslocamento de 8, para comegar a imprimir a partir
do 8° marcador (os 7 primeiros marcadores ficam vazios). Por predefinicdo este
campo tem o valor 1.

10 Selecdo de pagina personalizada
Ao escolher "Paginas Unicas" (consulte Ponto 7), trés botdes permitem selecionar
- P4ginas personalizadas (selecdo manual das paginas)
- Selecionar todas as péaginas
- Cancelar tudo (n&o selecionar nenhuma pagina)

11 Tipo
Todos os tipos de marcador que podem ser impressos no projeto atual.

12 Titulo do tipo de marcador / nome da variante
O titulo do tipo de marcador. Clicando sobre o titulo da coluna, o modo de
visualizagdo comuta para o nome da variante (consulte o capitulo "Renomear o
produto™).

13 P&ginas
Numero de paginas do tipo de marcador que podem ser impressas

14 Ndmero
Quantas vezes deve o tipo de marcador na lista ser impresso?
Cligue no campo e insira 0 niUmero de copias.
Tenha em conta que as Cdpias sdo multiplicadas pelo Niumero de copias.

15 Impressora
A impressora atribuida ao tipo de marcador. Para alterar, consulte o capitulo
"Atribuir impressora a um tipo de marcador".
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16 Nivel de aquecimento
O nivel de aquecimento prescrito para o tipo de marcador (depende da
impressora selecionada).

17 Qualidade
E exibida a qualidade de impress&o configurada na PrintJet
ADVANCED/CONNECT.

18 Fitade cor
Sempre eu disponiveis sdo exibidas informacgdes sobre a fita de cor da
impressora.

19 Mostrar caixa de mensagem para alteracéo do tipo de marcador
Se para o processo de impressado existirem varios tipos de marcadores
disponiveis, antes de mudar para outro tipo de marcador é apresentada uma
caixa de dialogo através da qual se pode alterar, por exemplo, o cartucho de
impresséol/fixacao da plotter.
O valor deste campo de selecéo é guardado, sendo novamente aplicado quando
da inicializagc&o seguinte da caixa de didlogo. Quando da impresséao rapida
(consulte o capitulo "Impressao rapida") este campo ndo sera considerado.

20 Sem cura (apenas PrintJet ADVANCED/CONNECT)
Ao imprimir na PrintJet ADVANCED/CONNECT, o aquecimento ndo € ligado. A
tinta ndo esta fixada e pode, p. ex., ser removida com agua fria.
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Atribuir impressora a um tipo de marcador

Por predefinicao, ndo existe nenhum tipo de marcador mapeado a impressora.

Se, ao imprimir um ou varios tipos de marcador ndo existir nenhuma impressora mapeada, a
impresséo realiza-se através da impressora predefinida, apés a confirmagdo da mensagem de
aviso.

Abra a caixa de didlogo de impressao através dos itens de menu Arquivo >1 mpr i mi r é.

No campo de selecao inferior, marque o tipo de marcador que pretende mapear a uma
impressora.

Na area "Impressora” selecione uma impressora e prima o botdo Mapa.

No seguinte diadlogo de selecdo, determine se a impressora selecionada é uma impressora
ou uma plotter.

= =22 =A==

Na seguinte caixa de dialogo é possivel definir se todas as variantes do produto devem ser
atribuidas a impressora. Selecione "Nao" para atribuir apenas a variante selecionada.

Cada vez que voltar a imprimir, este tipo de marcador € mapeado automaticamente a
impressora selecionada.

Em vez de impressoras individuais também podem ser mapeados grupos de impressoras.
Consul t e drupoadgeintpredsaras RICA Gxupos de impressoras PJAf

6 Para obter outro mapeamento do tipo de marcador, selecione a respectiva
impressora a partir das impressoras instaladas ou ative a caixa de didlogo do
mapeamento (consulte o capitulo "O dialogo de opc¢des”, paragrafo "Plotter",
paragrafo "Geral").

O mapeamento s6 é necessario para os tipos de marcadores que podem ser
imprimidos pela impressora ou plotter. As etiquetas infinitas s6 podem ser
imprimidas na impressora.

Se a lista ndo contiver algumas impressoras, favor verificar a lista dos
dispositivos disponiveis. Consulte o capitulo "Opg¢6es de didlogo”, paragrafo
"Modo de atribuicdo".
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Correcado daimpressora

Devido a fabricagdo ou ao meio ambiente, podem surgir anomalias na calibragem predefinida da
impressora, tanto na direcdo horizontal como na vertical.

9 Paraexecutar a correcdo da impressora, selecione o menu Extras > Defini¢c6es da
i mpressora > Definir Corre-«o da | mpressoraé

O programa abre entédo a seguinte janela:

Definir Corregdo de Impressora &J

Passo 1: Selecionar impressora

Selecione a impressora para esse Tipo de Marcador.

P v ] [ Configuracoes... ]

[ Margem da Pagina. .. ]

| Atribuir impressora para ESG 9420 [ Atribuir ]

Passo 2: Imprimir pagina de teste

Para determinar a veloddade de alimentacdo da impressora, vocé deve
imprimir antes um retangulo com um tamanho espedfico.

Largura Espedificada (X): 210 mm

Altura Espedificada (¥): 43 mm Imprimir retangulo

Passo 3: Medir tamanho atual
Meca a largura e o comprimento atuais do retdngulo e insira esses valores

nos campos abaixo,

Largura atual (x): 210 mm 100 %

Altura atual {1): 43  mm 100 %%

[ Imprimir Retdngulo Corrigido

[ oK J [ Abortar
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Imprima uma péagina de teste com um retangulo cujo tamanho deve especificar.

I Nos campos Largura especificada (X) e Altura especificada (Y), indique o tamanho do
retadngulo e pressione o botdo Imprimir retdngulo

Meca a altura e a largura do retangulo impresso e introduza os valores nos campos Largura
real (X) ou Altura real (Y), caso as mesmas sejam diferentes dos valores predefinidos.

Feche a janela com OK.

A corregdo da impressora ndo é permitida para plotter!
Todas as impressoras definidas como plotter (consulte "Plotter") ndo sao
exibidas no campo para selecdo da impressora.

A correcdo da impressora apenas tem de ser executada uma vez por
impressora. A impressora ndo depende do marcador.

Esta funcdo é impressa na PrintJet ADVANCED/CONNECT sem cura e na
qualidade de impresséao "Répido"/fPadréo (300 dpi)f

No caso da PrintJet CONNECT, como adicional, &€ desconectada durante
breves momentos a medi¢do automética.

@ @ @~ 7
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Definir deslize dependente do material

Para ajustar a margem das paginas do MultiCard e o avango do MultiCard, abra o item de menu
Extras > Definicdes da impressora > Corrigir deslize dependente do material...

Definir Compartimento de Material ESG 9/20 (ESG 9/20 MC NEUTRAL WS)

e |

Passo 1: Selecionar impressora

Selecione a impressora para esse Tipo de Marcador.

- ] [ Configuraches...

[ Margem da Pagina...

Atribuir impressora para ESG 9/20 [ Atribuir

Passo 2: Imprimir pagina de teste

| Para determinar a velocidade de alimentacio da impressora, vocé deve
imprimir antes um retangulo com um tamanho espedfico.

|| Largura Especificada (x): 210 mm

| Altura Espedificada (Y): 4 mm Imprimir retangulo

Passo 3: Medir tamanho atual

Meca a largura e o comprimento atuais do reténgulo e insira esses valores
nos campos abaixo,

Largura atual (X): 210 mm 100 %

Altura atual (¥): 43 mm 100 %

[ Imprimir Retidngule Corrigida

[ Ok ] [ Abortar
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Imprima uma péagina de teste com um retangulo cujo tamanho deve especificar.

I Nos campos Largura especificada (X) e Altura especificada (Y), indiqgue o tamanho do
retadngulo e pressione o botdo Imprimir retdngulo

91 Meca a altura e a largura do retangulo impresso e introduza os valores nos campos Largura
real (X) ou Altura real (Y), caso as mesmas sejam diferentes dos valores predefinidos.

I Feche ajanela com OK.

Esta funcao é impressa na PrintJet ADVANCED/CONNECT sem cura e na
gualidade de impresséo "Rapido"/fPadréo (300 dpi)i

No caso da PrintJet CONNECT, como adicional, &€ desconectada durante
breves momentos a medi¢ao automatica.
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Ajustar o tipo de marcador de acordo com impressora

Se a impressdo no meio de impressao (MultiCard, etiqueta, etc.) for efetuada numa posicéo
incorreta, tem a possibilidade de adaptar a impressora ao respectivo meio de impresséo.

O ajuste é executado, por um lado, através da impressora, selecionando o meio de impresséo
(consulte o paragrafo "Ajustar a impressora ao meio de impressao") ou, por outro, através do
programa, ajustando as margens, o avanco, etc. (consulte o paragrafo "Ajustar impressao
offset").

Nas seguintes impressoras para material infinito € possivel adaptar a posicdo de impressao.
THM MMP, THM Plus M. Consulte o capitulo "Definir a posicéo de impressao".
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Ajustar aimpressora ao meio de impresséo

Para imprimir etiquetas, € necessario configurar a impressora ao meio de impressao correto.

9 Abraacaixa de didlogo de impresséao através dos itens de menu Arquivo > mpr i mi r é

O programa abre a caixa de diadlogo de impresséo.

9 selecione a impressora que pretende configurar e cligue nobotdio Conf i gur a- »es é

i hl
B ' Imprimir Projeto (Novo Projeta) Iﬁ
Impressora
[pica 104/8 v] [ Configuracdes. .. ]
Atribuir impressora para CC 15/27

A janela para a configuracdo da impressora € aberta.

Druckeinrichtung
Dirucker
MHame: pica 104/8 w | ’ Eigenzchalten. .. ]
Status: Bereit
Typ: Lexmark Optra
Standort:  Port
Kommentar:
Fapier Orientigrung
Grabe: Standare st 101 = 150 mm I ) Hochformat
Gl |Automatisch auzmahlen A% | ) Querfarmat
[ Hire | [ Newwerk. | [ ok | [ abbrechen |

I Naarea para o papel, selecione o meio de impresséo correspondente e cligue em OK.

Caso ndo esteja disponivel o papel apropriado, pode realizar a correspondente configuracdo
atravésdo botdoPr o p r i e ddadnpreséora.
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Para que as definicdes continuem disponiveis quando abrir de novo o programa, devera ajustar
as propriedades de impresséao diretamente no controlador da impressora (consulte também o
Manual/Instru¢cBes de consulta rapida da impressora).

i Clique no botdo do Windows Iniciar e selecione depois Painel de Controle > Impressora.

I Com o botzo direito do mouse, clique na respectiva impressora e selecione no menu de
atalho o item Propriedades.

9 Selecione o papel correto.
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Ajustar impresséao offset

Para calibrar uma impressora atribuida, chamar o item de menu Extras > Gestédo de
impressoras > Calibragem... .

No caso de escolher a impressora "Arquivo de saida PJA", a calibragem néo é
possivel. E exibida uma mensagem de aviso.

E apresentada a seguinte janela:
(A apresentacao da imagem depende do tipo de marcador)

Generic / Text Only ||

Margem da pagina
Topo: 9 mm Primeiro medir o offset de

impressdo diagonal. Depois alterar
o valor esquerdo e do topo até o

eixo de coordenadas se encontrar
no marcador na posicio mostrada.

Esguerda:;

0 mm
Offset de impressao diagonal:

Restaurar configuracies padréo

l Imprimir plano de coordenadas. .. ]

[ Definir Correcdo de Impressora. .. l

[ Ajustar Material do Boleto... l

[ Ajustar o tipo de marcador... l
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Definir a margem esquerda e do topo

Defini¢bes para marcadores

Para definir a margem esquerda e do topo de um MultiCard, devera imprimir o eixo de
coordenadas numa etiqueta MultiCard e medir a sua posi¢éo.

O eixo de coordenadas devera apresentar a seguinte posigao:

e Esta funcdo é impressa na PrintJet ADVANCED/CONNECT sem cura e na
qualidade de impressédo "Rapido"/fPadréo (300 dpi)f
No caso da PrintJet CONNECT, como adicional, € desconectada durante
breves momentos a medicdo automatica.

9 Para imprimir um eixo de coordenadas de teste, clique no botdo Imprimir eixo de
coordenadas ¢é
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Ajustes de um angulo de rotagéo

Se a introducéo de material ndo for a direito (mas sim torcida), o angulo de rotac&o do print pode
ser adaptado mediante um offset de impresséo diagonal.

Sao suportadas as seguintes impressoras: PrintJet CONNECT, PrintJet MINI

e
=
1

-

* Dffset de impressao diagon

EE

-

NRNNJREND
(LTI LT LT
[LLLI LLLL

Primeiro medir o offset de impresséao diagonal. Depois alterar o valor esquerdo
e do topo até o eixo de coordenadas se encontrar no marcador na posicao
mostrada.
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Ao mesmo tempo da impressao, o programa abre a janela "Imprimir eixo de coordenadas".

Imprimir planc de coordenadas ﬁ

Meca os valores da esquerda (%) e do topo () do plano de coordenadas e
insira esses valores nos campos abaixo.

- L| & L L L L L I

[ Ok ] [ Abortar ]

ﬂ Meca, por favor, a margem da esquerda e do topo do eixo de coordenadas impresso, tal
como apresentado na imagem, insira estes valores nos respectivos campos e feche a janela
clicando em OK.

Se necessério, volte a efetuar estes passos para comprovar a posi¢cao do eixo de coordenadas.
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Defini¢Bes para etiquetas

Para definir a margem esquerda e do topo de uma etiqueta, devera imprimir uma etiqueta
(recomendamos um retangulo preenchido com o tamanho da etiqueta) e medir a posi¢ao.
Aqui é importante ter o papel correto selecionado na impressora (consulte o paragrafo "Ajustar a

impressora ao meio de impressao").

A etiqueta devera apresentar a seguinte posicao:
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i Meca, por favor, a margem da esquerda e do topo da etiqueta, tal como apresentado na
imagem, insira estes valores nos respectivos campos e feche a janela clicando em Salvar.

Generic / Text Only |

Margem da pagina
Topo: 9 mm Primeira medir o offset de

impressao diagonal. Depois alterar
o valor esguerdo e do topo até o

eixo de coordenadas se encontrar
no marcador na posicio mostrada.

Esguerda:

0 mm
Offset de impress3o diagonal:
o=

-

Restaurar configuracies padrdo

l Imprimir plano de coordenadas. .. l

l Definir Correcdo de Impressora. .. ]

[ Ajustar Material do Boleto. .. l

l Ajustar o tipo de marcador... ]

Se necessério, volte a efetuar estes passos para comprovar a posi¢ao na etiqueta.

o A configuragcdo da margem da pagina apenas tem de ser executada uma vez
por impressora. Os offset de impresséo ndo dependem do marcador.
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Configuragdo do tamanho do tipo de marcador

Os tipos de marcador podem néo corresponder ao seu tamanho predefinido devido, p.ex., a

temperatura ambiente.

i CliguenobotdoCal i br ar t i po odeomera Arguvd oselesione o item

Calibrar tipo.de marcador é

O programa abre entdo a seguinte janela.

Ajustar o tipo de marcador - ESG /19 (ESG 8/19 MC NE'WS) X
Insira a largura e o comprimento atuais nos campos abaixo,
oy g
b
Y%’ .
¢ +
Medic3o automatica (sd PIC)
@ Medir somente o primeiro marcador
() Medir todos os marcadores
Tamanhao Espedificado (Valor Ideal) Tamanho atual (valores medidos)
Largura 210 mm Largura (X): 210 | mm 100 %
Altura 49 mm Altura (1): 49 mm 100 %
Deslocamento (a): I:l mm
e
Opcdes
Utilizar essas opcdes para as seguintes impressoras:
D Printlet COMMNECT NW ~
[] Printlet ADVAMCED {USB1)
(] THM MMP USE
Cancelr
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I Naarea Opcodes, selecione as impressoras para as quais estas definicbes devem ser
guardadas.

91 Meca a largura e a altura do tipo de marcador disponivel, tal como apresentado na imagem
e introduza os correspondentes valores nos campos Largura (X) e Altura (Y).

I Feche a janela clicando no botdo OK.
Ajuda de medicéo
E possivel criar uma impresséo de teste com uma ajuda de medic&o.

Através da ajuda de medicdo s&o impressos retangulos no tamanho do marcador e pontos
centrados.

I Naarea Opcoes, selecione a impressora na qual pretende imprimir a ajuda de medicao.
9 clique no botso .

Para imprimir uma péagina de teste no PrintJet ADVANCED/CONNECT, vocé também pode

usar o seguinte bot&o:
9 A ajuda de medicso é impressa pela impressora.

Exemplo:

A ajuda de medi¢do ndo esta disponivel para a plotter.

@

Esta funcdo é impressa na PrintJet ADVANCED/CONNECT sem cura e na
qualidade de impresséo "Rapido".

@

Na PrintJet CONNECT a ajuda de medicao s6 pode ser impressa se estiver
desselecionada a opgéo "Medi¢do automatica (s6 PJC)".

@
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Medicdo automatica (s6 PJC)

A PrintJet CONNECT mede o marcador automaticamente.

Medir somente o primeiro marcador:

No ambito de um trabalho de impresséo s6 € medida a primeira pagina de um novo tipo de

marcador.

Exemplo:

Medir todos os marcadores:
Todas as paginas no ambito do trabalho de impressao para a PJC sdo medidas.
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Definir a posicao de impresséo

Nas seguintes impressoras para material infinito é possivel adaptar a posicdo de impressao.
THM MMP, THM Plus M

ﬂ Atribuir uma impressora ao material infinito. Consulte o capitulo "Atribuir impressora a um

tipo de marcador".

9 Passe para a pagina de informagédo. Consulte o capitulo "A pagina de informacao".

9 Selecione o botio "Editar...".

Ajustes Saida de ficheiros
Veloddade (mm/s):
Temperatura:

Profundidade de perfuracio:
Corte antes da tarefa:

Modo rasgar

Transporte de retorno:

Posicao de impressao (mm):

Padrao (75)
Padrao (12)
Padrao (0)

Padrao (Sim)
Padrao (On)
Padrao (Off)

/o Editar...
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A posicéo de impresséo pode ser adaptada mediante um valor de deslocamento.

il Y
Posicio de impressdo ﬁ
Queira introduzir um valor de deslocamento,
- L
H H
! |
+ =
=1 T
| ¥
l'
| Posicdo de impressao (mm): 0| ]
[ QK ] [ Abortar ]
Posicao de impressao {mm): ] 1] E]
Feset para valoresde configuracao ]
[ QK ] [ Abortar ]

-

e

O valor de deslocamento é guardado para a combinagéo de tipo de marcador e
impressora.

@

Apés uma alteracdo da posi¢édo de impresséo, quando do processo de

impresséo seguinte ocorre automaticamente um avanco de calibragem de, ao
menos, 5 cm.
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Configurar as tarefas de impressao

91 Nabarra de menu, selecione os itens de menu Arquivo > Imprimir....

O programa abre uma caixa de didlogo na qual as tarefas podem ser selecionadas.

-
Z# Imprimir Projeto

=)

Impressora

[ - Configuracies. ..
Atribuir impressora para DEK 5/6 MC NE WS Atribuir
Cdpias Duplicar marcadores

Mimero de Cépias: 15 Mimero de Duplicatas: 1

[7] sequénda inversa de impress3o III@III@ Classificar

Trabalhos

(@) Todos os tipos de marcadores gﬂ

() Tipo de Marcador: CC 15/27 Deslocamenta; 1=
() Paginas Unicas

() Selecionar Marcadores Sem Marcador de Projeto, manter pasicdo dos Marcadares

Tipo Titulo do tipo de ... Paginas Copias  Impressora Mivel dea... Qualidade
CC 15/27 CC 15/27 KMC M... 1 1 PIA Metwork 01 Padrdo Padrdo
DEK 5/6 DEK 5/& MC ME WS 3 1
4| n | 3
[ ] Exibir caixa de mensagens para mudanca de Tipo de Marcador
[]Sem cura (somente Printlet ADVAMCED)
Imprimir J l Abortar ]

Se, ao imprimir um ou varios tipos de marcador ndo existir nenhuma impressora mapeada, a
impresséo realiza-se através da impressora predefinida, apds a confirmagéo da mensagem de
aviso.

Durante a impressao, € possivel duplicar os varios marcadores o nimero de vezes desejado.
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Selecione as definicdes como exemplificado a seguir:

A impresséo processa-se pela ordem dos marcadores, tal como estes
se encontram ordenados no tipo de marcador.
A impressao pr - m r r m m

press&o processa-se em sepa a_do de aco do_co gada um dos
marcadores e na quantidade de duplicados que foi configurada.

o Os projetos disponiveis sédo conservados ao duplicar.

Exemplo:

Tipo de marcador preenchido:
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Impresséo ordenada com 2 duplicados:

Duplicar marcadaores

L1

Mumero de Duplicatas: 2

ﬂgﬂg [¥] Classificar

A-5 B-5 A5 B-5
A-4 B-4 A4 B-4
A-3 B-3 A-3 B-3
A-2 A-7 B-2 c-2 A-2 AT B-2 Cc-2
A-1 A8 B-1 C-1 A A6 B-1 C-1
< < 2] [&] < < (@]
Impresséo separada com 2 duplicados:
Duplicar marcadores
Mumero de Duplicatas: 2 =
Mz Mgt
A3 A5 B-3 B-5
A2 A5 AT B-2 B-5 c-2
A2 A-4 AT B-2 B-4 Cc-2
A1 A4 A6 B-1 B-4 c1
A1 A-3 A-B B-1 B-3 c-1
<L <L jas] (&]
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Impresséo rapida

1 Para imprimir apenas a pagina atual, clique no seguinte item localizado na barra de
ferramentas.

=

Se o tipo de marcador que deve ser impresso ndo estiver mapeado a nenhuma impressora, o
programa exibe uma mensagem de aviso.

M-Print® PRO S|

O Tipo de Marcador ndo esta atibuido a uma impressora.
Gostaria de imprimir o Tipo de Marcador na impressora padrdo?

Sm o || mNEo || Avorar |

Em caso de Sim, a pagina € impressa na impressora predefinida, em caso de Ndo, o menu de
impressdo é aberto para mapear uma impressora (consulte o paragrafo "Atribuir impressora a
um tipo de marcador").

Impresséo rapida expandida
Nas opc¢des é possivel ligar a impressao rapida expandida (consulte o capitulo "Op¢des de
dialogo", paragrafo "Ambiente", paragrafo "Geral").

Com a fungéo ativada, na impressao rapida € exibida uma caixa de didlogo adicional destinada
ao numero de copias.

Impressdo rapida expandida x
Mimero de Copias: = Restaurar
Abortar

Impresséao direta

Todos os formatos de arquivo suportados pelo programa podem ser impressos através da linha
de comando.

Sintaxe:  "c: \ program \ MPrintPRO.exe" i p "myprint.rde"
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Monitor de estado

Ao imprimir, o0 monitor de estado fornece uma informacéo de retorno acerca do respectivo
estado da(s) impressora(s) ligada(s).

S&o suportadas as seguintes impressoras: Todas as impressoras no Explorador de Impressoras

-

-
& Monitor de estado =aREN X

! Impressora Tarefas de impressdo  Exibicdo  Ajuda

I Monitor de estado

Impressara Status Informacgdo Bx
PJA Printer Pronto = Geral -
PJA-Sim. MNio disponivel Mome

MNimero de série PA15060078
MNome do modele | Printlet ADVANCED
Tipo e ligagdo Rede
Enderego IP
Porta
Data de fabricagdo
El Versdo
=)

P Informacio IICartucho

Tarefas de impressdao o X

Mome arti... = M= artigo Cdpias = Copias art... Computa.. | Endereco ..  Ident. imp... Ident. tare... Status
Pronto | capen ALTA| NUM| SCRL| .1
o Se uma impressora conectada nao for exibida na lista, verifique as

definicdes da impressora (consulte "Explorador de impressoras").
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Definicdes do monitor de estado

No monitor de estado, é possivel realizar as seguintes definicdes, entre outras, no item de menu
"Impressora -> Opc¢oes...":

Opgdes x

Configuracoes gerais
|:| Iniciar juntamente com o Windows
Maostrar maonitor de status com saida na impressora *
[]Fechar monitor de estado apds condusdo
das minhas tarefas de impressao
Toas as tarefas de impressao
56 se M-Print® PRO tiver sido fechada
Minimizar para a area de notificacio

[ Mostrar os trabalhos de impressdo em detalhe

*Favor reiniciar M-Print@® PRO para assumir as alteracies

oK Cancelar

Iniciar juntamente com o Windows
O monitor de estado é iniciado ao iniciar o Windows.

Mostrar monitor de status com saida na impressora
A janela do monitor de estado é exibida em primeiro plano quando de uma nova
impresséo.

Fechar monitor de estado ap6s concluséo
Termina o monitor de estado quando ja ndo existem mais tarefas de impressao
proprias ou externas.

Minimizar para a area de informacé&o
Ao minimizar a janela, o monitor é exibido n&o na barra de tarefas, mas na area de
informacao.

Mostrar em detalhe os trabalhos de impresséo
No separador "Tarefas de impressdo” (consulte "Tarefas de impressao Monitor de
estado") sdo exibidas mais colunas de informacéao.
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Tarefas de impresséo Monitor de estado

Através da janela "Tarefas de impressao" é possivel consultar a lista das tarefas de impressao.

-

.
'_ Maonitor de estada = | B ﬂh

Impressora  Tarefas de impressao  Exibigdo  Ajuda

3 Monitor de estado

Impressora Status Informacdo L
PJA Printer Pronto = Geral -
PJA-Sim., MNio disponivel MNome

MNimero de série PA15060078
Name do modelo Printlet ADVANCED

Tipo e ligagdo Rede
Endereco IP
Porta
Data de fabricagdo
= Versdo J
-
ﬁ:Informagéo "Cartucho
Tarefas de impressdo q x
=lIEE
Mome arti... = M® artigo Cdpias | Copias art... Computa...  Enderego .. Ident. imp.. Ident. tare... Status
Pronto | CAINA ALTA| NUM| SCRL| .:

N ¥

Para eliminar as tarefas de impressao existentes, selecione as possibilidades no menu "Tarefas
de impressao" do monitor de estado.

Para alterar a quantidade das colunas de informacao exibidas, consulte o paragrafo "Definicdes
do monitor de estado").

Abrir a estatistica de impressao

Atrav®s da op-«o0 de menu fATarefas de i mpress«o >
uma estatistica de impressao atual.

Ativar adicionalmente afungdoder egi st o. Co n s @uartaea estatistinaplé t ul o A
impresséon .
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Informacgodes

Através da janela "Info" sao exibidas informacdes sobre a impressora.

Sao exibidos, por exemplo, os niveis de enchimento e a data de validade dos diversos tinteiros
(dependendo da impressora).

_‘ Monitar de estado E@ﬂ
! Impressora Tarefas de impressdo  Exibicdo  Ajuda
ZF Monitor de estado
Impressora Status Informagdo 3 x
PJA Printer Pronto
PJA-Simn. Mio disponivel 0 o0 100
[ - 8%
L1 78 %
I —— 73%
L1 73%
ﬁlnforma;io "Cartucho
Tarefas de impressao o x
MNome arti... | N° artigo Cdpias | Copias art... Computa.. Endereco .. Ident. imp.. Ident. tare.. Status
Pronto | CADA ALTA| NUM| SCRL| .=
h
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Explorador de impressoras

Com o explorador de impressoras é possivel adicionar ou remover as seguintes impressoras:
PrintJet ADVANCED, PrintJet CONNECT, PrintJet Mini, THM MMP, THM MultiMark, THM
MultiMark Plus, THM MultiMark LPC

Ao contrario das impressoras convencionais, para estas impressoras ndo € necessaria a
instalacdo de controladores, uma vez que nédo se trata de impressoras de rede.

Inicie o explorador de impressoras por meio do menu Iniciar do Windows (pasta "Weidmueller").

e Explorador da impressora — >

MNome /| Nome do modelo MNumero de série MNome da rede / IP

PrintJet CONNECT MW PIC PIC20100003 192, 168.42.47

PrintJet ADVANCED {(USE1) PJA PA15060078 172,16.30.1

THM MultiMark MW THM MultiMark. 192,.168.42.244

< >
Adicionar. .. Teste - Propriedades. .. - Deletar Fechar
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Adicionar impressora

Para adicionar uma impressora, inicie o explorador de impressoras e clique no botédo

"Adicionar...".

91 selecione o modelo de impressora.

Meodelo de impressora X
Seledone o modelo de impressora que pretende adidonar.
Impressora de transferéndia térmica: Impressora a jato de tinta:
THM MultiMark Printlet MINI
THM MultiMark Plus PrintJet CONMECT
THM MultiMark LPC PrintJet ADVANCED
THM MultiMark Twin
THM MMP
Abortar
ﬂ Selecione a porta através da qual a impressora esta conectada.
Adicionar lé]
Com que interface USE, a sua impressora esta
conectada?
| USB |
[ Rede ]
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Porta USB

9 clique no botso "USB".
T aAs impressoras conectadas sdo procuradas automaticamente.

Adicionar Printlet - USE =

Veja abaixo o resultado da pesguisa. Selecione as interfaces USE a adiconar a lista de
impressoras.

USE1 {encontrado)
[ JusE2 (ndo encontrado)

[ JusE3 (ndo encontrado)

Procurar de nova Adicionar selecdo Cancelar

ou

Adicionar - USB | S|

Veja abaixo o resultado da pesquisa. Selecione as impressoras gue deverdo ser  die
adicionadas & lista de impressoras.

Mumero de série

] 170115047462

[ Procurar de novo Adicionar selecao ] [ Cancelar

9 selecione a porta USB desejada ou a impressora.
ﬂ Clique no bot&o "Adicionar selecdo".

324  Imprimir Manual de instru¢des



Conexao de rede

9 cClique no botéo "Rede".

9 Insira na caixa de didlogo as definicBes para a impressora na rede e cliqgue no botédo

"adicionar", ou

91 Clique no botéo "procurar rede..." e na caixa de dialogo no botédo "adicionar impressoras

selecionadas".

Adicionar PrintJet ADVANCED - Rede

Mamero de série:

| @
Nome da rede:

| @
Enderego IP:

| @

Buscar na rede...

pes

Aqui vocé tem a possibilidade de adicionar uma impressora por meio
do nimero de série / nome na rede ou seu enderego IP.

Adicionar

Adicionar

Adicionar

Abortar

ou

Adicionar Printlet COMMECT - Rede

endereco IF e a porta.

Endereco IP:

Porta:

| 8181 |

Buscar na rede...

Vocé pode adicionar um Printlet COMMNECT digitando o

Adicionar

Abortar
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ou

1 Adicienar THM MultiMark - Rede

Wocg pode adidonar uma impressora digitando o endereco IP e a
porta.

Endereco IP: | |

Porta: FTP Port:

Adicionar Abortar

O

u

Adicionar SmarkLaser CENTER - Rede

Vocé pode adidonar uma impressora digitando o enderego IP e a
porta.

Endereco IP: | |

Porta: | 3100

Adicionar Abortar

Insira na caixa de dialogo as defini¢cbes para a impressora na rede e clique no bot&o "adicionar".

Para testar as defini¢cdes, selecione a fungéo de teste (consulte "Testar impressora").
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Testar impressora

Para testar a acessibilidade de uma impressora conectada, inicie o explorador de impressoras,
selecione uma impressora da lista e clique no botao "Teste".

Se o teste de conexao nao for bem sucedido, verifique as definicdes da impressora (consulte
"Propriedades da impressora").

Sao suportadas as seguintes impressoras: PrintJet ADVANCED, PrintJet CONNECT, PrintJet
Mini, THM MMP, THM MultiMark, THM MultiMark Plus, THM MultiMark LPC

Propriedades da impressora

Para exibir e adaptar as propriedades de uma impfressora conectada, inicie o explorador de
impressoras, selecione uma impressora da lista e clique no botdo "Propriedades...".

Abre-se uma caixa de dialogo na qual é possivel configurar o nome da impressora e a
respectiva porta.

Sao suportadas as seguintes impressoras: PrintJet ADVANCED, PrintJet CONNECT, PrintJet
Mini, THM MMP, THM MultiMark, THM MultiMark Plus, THM MultiMark LPC

Propriedades da impressora >
Mome exibido; PIC Printer
Mumero de série: PIC20100003
Mome da rede: PIC20100003
Endereco IF: 192, 168.42.47
Porta: 8181
E K. i Cancelar
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Colocar marcas de corte

Para material infinito a ser impresso numa impressora podem ser colocadas e removidas
marcas de corte manuais (consulte o capitulo "Interface do programa”, paragrafo "THM MMP").

Também pode ser enviado um comando de corte direto a impressora desde que Ihe tenha sido
atribuido o material e ela esteja conectada.

Sao suportadas as seguintes impressoras: THM MMP, THM Plus M

Exemplo: marcas de corte antes (1) e depois (2).

ot éﬂl T |I A

O = ®

II | |9FI 11 |EFI | | |?IUI | | |EIUI 11 |5IUI 11 |4PI 11 |3PI | | |2IUI | | |1IDI|I |
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Imprimir subprojetos

Para imprimir determinados subprojetos e respectivos contetidos, estes podem ser selecionados

na caixa de didlogodei mpr es s « 0.

C o n sAbiir menu de inp@egsdod ul o : f

1. Na caixa de dialogo de impresséo clique sobre o icone do explorador de projetos.
2. No explorador de projetos selecione o subprojeto que devera ser impresso.

S .
.Explumdc:r de projeto - E

=avor seledonar um subprojeto para imprimir todo o
tonteldda.

El@ Movo Projeto
MultiCard

MetalliCard
MultiMark

ShrinkTube
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Modo de impresséao

Comuta entre

as seguintes vistas:

1 Normal
1 Modo de plotagem

Modo de

Impressao - Normal

Sao exibidos todos os elementos.

Modo de

Impressao - Modo de plotagem

No modo de plotagem apenas séo exibidas as funcfes e os elementos na interface do usuario

disponiveis paraaplotter. Consul t e

Impress

dModo dephotagerhiio.

ao LPC

A

Para criar arquivos de impressao, selecione a seguinte impressora: Saida de ficheiros THM
MultiMark LPC-Tool

Na impresséao é necessario selecionar o modo de saida.

LPC-Tool modo de saida

Por favor, selecone o modo de saida para a impressao:

(@) Modo online

A impressao devera ser efetuada atraveés da
LPC-Tool,

(") Modo standalone

& impressao devera ser efetuada atraveés de uma
pen USE.

Cancelar

>

LPC: Modo online

A impressao devera ser efetuada através da LPC-Tool.

E criado um arquivo de impress&o do tipo *.Ipc.

LPC: Modo standalone

A impressao devera ser efetuada através de uma pen USB.
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LPC-Tool Mode standalone Opgdes

5GP 615 MM WS

Mome do arguivo

Diretério de destino: |

El

D Substituir arquivos existentes

Mome do projeto; | Meues Projekt

Modo de processamento

(® Definicio do usudrio
(O) Scan Mode

() Batch Mode

Confirmacao da importacdo
(®) Definicio do usudrio

ODn
O off

Cancelar

Scan Mode

A impressora seleciona o marcador através da digitalizacdo de uma caracteristica de
identificacdo que se encontra no arquivo de impressao.

e E necessario que um scanner esteja ligado a impressora.

Batch Mode

Os marcadores sdo impressos na sequéncia do arquivo de impresséo.
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Controle da plotter

Introducéo

Este capitulo descreve a instalacdo, controle e mapeamento da plotter para as etiquetas do
sistema MultiCard, etiquetas normais, etc. a serem rotuladas, assim como as possibilidades de
plotagem.

A plotter pode ser controlada através da interface Centronics ou USB.

As funges gerais da impressora estao disponiveis no capitulo "Imprimir".

Modo de plotagem

No modo de plotagem apenas s&o exibidas as fun¢des e os elementos na interface do usuario
disponiveis para a plotter.

Os seguintes elementos sdo permitidos no modo de plotagem:
7. Imagens, desde que sejam simbolos da plotter (*.mps)
8. Campos de texto com caracteres da fonte plotter

9. Linhas

Todos os elementos sdo apresentados a preto e branco.

Ao comutar para o modo de plotagem todas as camadas sdo verificadas quanto a existéncia de
elementos que nao permitem a plotagem. Caso sejam encontrados elementos que nao
permitam a plotagem, o programa exibe uma mensagem com o respectivo aviso.

Esses elementos (p.ex. cédigo de barras) ndo sdo mais apresentados, permanecendo, no
entanto, disponiveis a nivel interno. Ao sair do modo de plotagem, todos os elementos séo de
novo apresentados.

9 Para comutar para o modo de plotagem, selecione o item de menu Alternar para modo de
impresséo > Plotter ou clique no icone:

(2] > eet

I O modo de plotagem ¢ exibido ao lado do niimero da versao com a denominagéo de "Modo
ilotter" ou na barra de ferramentas através de um icone pressionado:

e Ao comutar para o modo de plotagem, todos os elementos da camada
blogueada permanecem visiveis, por forma a que os intervalos que
possivelmente poderiam danificar a caneta da plotter permanegam visiveis.
Contudo, a camada bloqueada ndo é avaliada no modo de plotagem!
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Opcdes de inicio no modo de plotagem

As visualizagdes no modo de plotter podem ser configuradas através das opgdes (Menu Extras

> Opcdes).
Opioes A
] Ambiente Gerl
GM [/ Iricar o mdo ce plotagen
Gerd
v Iera , @Sempre
Tiragem do MuttCard
Tagem $F &+ (352 0 dimo modo fi o modo de plotagem
Escrevercom canets Velocidad do Pltte: Paio v

Sempre que pretender iniciar a M-Print® Pro no modo de plotagem, seja no caso de reinicio, ao
abrir um arquivo M-Print® Pro guardado ou ao criar um projeto, coloque a marca de verificacao
em "Iniciar no modo de plotter".
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Imprimir/plotar

A plotagem processa-se da mesma forma que a impressao (consulte "Imprimir").

Ao tipo de marcador tem de ser atribuida primeiro uma plotter (consulte "Atribuir plotter a um
tipo de marcador").

Depois, o tipo de marcador pode ser ajustado (consulte "Ajustar o tipo de marcador de acordo
com impressora") e a plotter calibrada (consulte "Ajustar tipo de marcador a plotter").

Selecionar caneta e inlay

Antes de iniciar a plotagem é apresentada uma caixa de dialogo com as defini¢6es do tipo de
marcador selecionado.

Tiragem do MultiCard E

Selecdo
Plotter:

Caneta: Canea Mo, 1 b

Aplicar as configuragdes no plotter e carregar como mostrado na figura abaixo.

Tiragem 1 Tiragem 2 Tiragem 3 Tiragem 4 Tiragem 5
Utilizar Itilizar Itilizar IUtilizar Utilizar
Moldura Moldura Moldura Maldura Moldura
i ® ® ® ® N

CC 15/49 KMC

MEUTRAL GR

1073580000

| Continuar plotagem | Abortar

Selecionar a caneta

Selecione a caneta que a plotter deve utilizar. O ajuste predefinido realiza-se na caixa de
didlogo Calibrar (consulte "Caixa de dialogo Calibrar").

Quando se encontra selecionado "Sem caneta”, pode ser utilizada uma caneta externa que nao
é devolvida ao suporte da caneta.
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Fixac8es inlay

Ao imprimir um MultiCard s&o exibidas as fixa¢des para o inlay.
Coloque o inlay na camada apresentada (1 a 5). Tenha em conta que alguns MultiCards n&o
requerem inlay.

Mudar os tipos de marcador

Ao imprimir varias paginas ou tipos de marcador num projeto, uma caixa de dialogo indica que
fixacdo com que tipo de marcador sera impressa a seguir.

Tiragem do MultiCard E

Selecdo
Plotter:

Caneta: Canea Mo, 1 i

Aplicar as configuraces no plotter e carregar como mostrado na figura abaixo.

Tiragem 1 Tiragem 2 Tiragem 3 Tiragem 4 Tiragem 5
Utilizar Utilizar Utilizar Utilizar Utilizar
Moldura Moldura Moldura Maldura Moldura
i ® ® ® ® )

CC 1549 KMC

MEUTRAL GR

1079580000

( Continuar plotagem ] [ Abartar ]

9 O botso "Continuar a desenhar com plotter" envia a configuracao exibida para a plotter.
Se existirem vérias paginas ou tipos de marcador, o programa apresenta a configuracéo
seguinte.

Depois de executar a plotagem, a plotter aguarda até que volte a apertar o botao.

9 Paranao imprimir a configuracéo apresentada, selecione "Saltar".
Caso o projeto disponha de mais paginas ou tipos de marcador, o0 programa exibe a
configuracdo seguinte, caso contrario, o processo de impresséo € dado por terminado.

ﬂ "Cancelar" interrompe todo o processo de impressao.
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Ajustar posicao de inicializacédo da caneta

A posicédo de inicializacdo da plotter esta definida, normalmente, em 2 blocos junto a bandeja de
canetas que, como é normal, se sujam com rapidez.

Para ajustar a posi¢éo de inicializacdo, selecione na barra de menu o item de menu Extras e,
depois, Op¢oes....

Na péagina "Inicializacéo da caneta" pode ajustar o ponto de inicializagéo da plotter.

Opgoes [t e
&) ;ml:uente Definir Posicio de Desenho
tt S "
= Platter () Nao utilizar a caneta
Geral @ Posicio padrdo do plotte
Tiragem do MultiCard ?/ POsIan padran do plotter
Tiragem SF4-6 () Posicdo individual (apenas MultiCards) [ posicdo padréo do plotter para
tiqueta:
>
[ Linha 1 X1 0| mm Y1 0 mm
X2 0,001 | mm Y2 0,001 | mm
ll
Linha 2 X1 0 | mm Y1 0| mm
n2 0,001 | mm ¥ 0,001 | mm
Linha 3 ¥1: 0| mm ¥ 0 mm
X2 0,001 | mm Y2 0,001 | mm

A posicéo ajustada apenas é valida para MultiCards. Mesmo assim, no caso de etiquetas é
utilizada a posicao predefinida da plotter.

A posicéo de inicializagio adaptada utiliza os pardmetros offset X e offset Y da corre¢éo de
tiras.

pode danificar a caneta. Teste sempre primeiro as definicbes realizadas antes

@g Tenha atenc&o que uma posicéo de inicializagdo da caneta mal selecionada
de inserir uma caneta!
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Atribuir plotter a um tipo de marcador

Normalmente, tem de atribuir uma impressora ou uma plotter a cada tipo de marcador.

Se, ao imprimir um ou varios tipos de marcador ndo existir nenhuma impressora mapeada, a
impresséo realiza-se através da impressora predefinida, apés a confirmagdo da mensagem de
aviso.

9 Abraacaixa de dialogo de impresséo através dos itens de menu Arquivo e, depois,
| mpri miré.

T nNo campo de selecao inferior, marque o tipo de marcador que pretende atribuir a uma
impressora, na area "Impressora", selecione uma impressora e aperte o botdo Mapa.

Cada vez que voltar a imprimir, este tipo de marcador € mapeado automaticamente a
impressora selecionada.

ﬂ Na caixa de dialogo que aparece a seguir, selecione se pretende atribuir a
impressora/plotter como impressora ou como plotter.

Se selecionar "Como MCP Plus..., a impresséo fica sujeita as limitagdes do modo de plotter.

Pode anular estas definicbes a qualquer altura através da caixa de dialogo Opc¢des
(consulte " Modo de atribuicdo™).

Se selecionar um tipo de marcador ao qual ndo pode ser atribuida nenhuma plotter (p.ex.
etiquetas em rolo), € exibida uma mensagem de aviso.
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