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Einleitung
Uber M-Print® PRO

Das Programm dient zur Beschriftung und zum Bedrucken von Beschriftungsmaterial (MultiCard-
Matten, Schilder und Etiketten).

Bedruckbare Materialien sind:

MultiCard-Matten
Einsteckschilder auf Seiten
Etiketten auf Seiten
Endlosetiketten auf Rollen
Schrumpfschlauche
MetalliCards
MultiMark-Material

S BB

Das Programm kann lokal installiert werden oder als Netzwerkinstallation, damit das Programm
im Netzwerk verfugbarist( si ehe Kapitel ANet zSempikver si onfi, Abs

Hinweise zu diesem Handbuch

Diese Dokumentation setzt voraus, dass Sie das verwendete Microsoft Windows Betriebssystem
aus praktischer Erfahrung kennen.

Sollten Sie mit den Grundlagen von Windows nicht vertraut sein, ziehen Sie bitte
das Windows-Benutzerhandbuch zu Rate.

Bedienungsanleitung Einleitung ¥ 1



Darstellungsmittel

In dieser Bedienungsanleitung werden folgende Konventionen angewendet:

Fett Wichtige Bestandteile des Programms: Schaltflachen, Menlpunkte,
Symbolleisten, Benennungen usw. werden in Fettschrift dargestellt.

A Fensternamen und Verweise auf andere Kapitel werden in Anfiihrungszeichen
gesetzt.

> Trennungszeichen fir Untermendpunkte (z. B. Ansicht > Zoom)

q Texte, die dieser Markierung folgen, beschreiben Tétigkeiten, die Sie in der
vorgegebenen Reihenfolge ausfuhren missen.
Verwendete Symbole

@ Diese Informationen zu M-Print® PRO miissen Sie unbedingt beachten.

e Mit diesem Symbol sind niitzliche Zusatzinformationen gekennzeichnet.

Begriffserklarungen

Nachfolgend werden spezielle Begriffe aufgefuhrt, die in der M-Print® PRO-Software verwendet
werden.

Markierer

Ein Markierer dient dazu, ein elektrisches bzw. elektronisches Element (Klemmen, Leiter,
Anlagen, Geréte, ...) zu kennzeichnen, sowie ein Betriebsmittel zu beschriften.

Markierertyp
Markierer eines bestimmten Typs, z. B. MultiCard DEK 5/3,5.

Installationshinweis

Fur die Installation des Programms benétigen Sie auf dem betreffenden
Computer Administrationsrechte.

2 1 Einleitung Bedienungsanleitung



Allgemeine Bedienung

Einleitung

Dieses Kapitel beschreibt die Moglichkeiten, wie Sie das Programm starten bzw. beenden
kdnnen.

AuRerdem erhalten Sie allgemeine Hinweise zum Programmaufbau und zur
Oberflachengestaltung.

Programm starten / beenden

Programm starten

Doppelklicken Sie auf das Symbol im Arbeitsbereich Ihres Computers.

Programm beenden
Wabhlen Sie in der Mendileiste die Menipunkte Datei > Beenden aus.

Falls noch ein Projekt getffnet sein sollte, wird eine Dialogbox angezeigt, Uber die Sie das
Projekt speichern kénnen.

Bedienungsanleitung Allgemeine Bedienung 1 3



Programmoberflache

Innerhalb der Programmoberfléche findet die Bearbeitung der Markierer statt.
Die Programmoberflache wird automatisch nach dem Starten des Programms angezeigt. Hier
stehen alle Elemente zur Verfligung, die zur Bearbeitung eines Markierer erforderlich sind.

Die Programmoberflache kann je nach Konfiguration aus verschiedenen Elementen bestehen.

.
3F M-Print® PRO - [rmi i S B =g - [SM 27/27 K MC NE WS]

P

Bearbeiten Ansicht Einflgen Zeichenelement Format Extras Fenster Hilfe

YF] Datei
P ST FE - S @ XS B 0 e2N B E tom

- X

e I Y

Seite 01
Seite 02
Seite 03

m

=53 SM 27/27 K MC NE WS -
L9 Seite 01 -«
] [ "l
Eigenschaften x
4 R
= Allgemein o~
Name MARKER @
B GroBe und Position
Links o [ eDERE g b
Oben o
Rechts 7
Urten 7
Rreite: 27 S

1IUIPI | |9PI 11 |EFI 11 |7I0

C O Arial w0 - A NIMHIEEIB Z U B x| === 552 EEEE
(- —-— &=
i A® OO0/ Ok i E + B o

EERElE
M-Print® PRO v. 8.8, 0 [
Prajekt-Explorer ® 4 Startseite | CC15/27 MMWS | DEK5/6.5MCNEWS ~  SM 21/27 KMCNEWS | box
5 G I. 3 + | | ¥z == I I I N I N

224 Seite 01 - | =]

PROJECT MARKER

Dricken Sie F1 um die Hilfe

| MARKIEREREBEH, Markierer: 1/12 Spalte: 1/6 Zeile: 1/2

18,

Weitere I nformati

0 n e Rrogfammothaxflachedii. e

im Kapitel
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Unterstitzte Dateitypen

Folgende Dateitypen werden beim Offnen von Dateien unterstiitzt:

M-Print® PRO Datei (*.mpc)

M-Print® PRO Bestelldatei (*.mpo, *.mpo2)
M-Print® PRO Vorlage (*.mpt)

M-Print Dokument (*.abp, *.gdc)

M-Label Dokument (*.mld)

M-Comm Dokument (*.tmf)

RailDesigner Exportdatei (*.rde)

TXX/TXY Dateien (*.txx; *.txy)

Microsoft® Excel® Arbeitsblatt(*.xIs)

XMT Datei (*.xmt, *.txt)

M-Print® PRO Import Script (*mis )  ( s i e h $chnkllargEkcel-emiporti )

A=A
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Haufig genutzte Funktionen

In diesem Abschnitt werden haufig genutzte Funktionen beispielhaft beschrieben

Elemente bearbeiten

I?ie Erstellung von El ementen kann ¢(ber den Men¢pu
AEl ementefi vor genommen De8ymdobeistenfigii ehe Kapitel A

Um ein Element oder mehrere Elemente bearbeitqn zu kénnen, missen sie vorher markiert
wer den (si €kment&makiererdil) . A

Si ehe auc basRengier Eigedscha#tenf .

Beim Einfligen oder nachtraglicher Grélienanderung der Elemente kann die Symmetrie der
El emente erhalten oder v erSymnkeeiagder Emeentdieln. ( si ehe Kaea

6 ¥ Allgemeine Bedienung Bedienungsanleitung



Textfeld einfiigen

Neues Textfeld erstellen
Klicken Sie das nebenstehende Symbol in der Symbolleiste an oder wahlen
Sie den Menipunkt Einfigen > Textfeld.
Fihren Sie die Maus an die Stelle, an der Sie den Text eingeben méchten.

Neues rundes Textfeld erstellen

Gleiche Funktionen wie ein normales Textfeld. Wé&hlen Sie den Menupunkt
Einflgen > Rundes Textfeld.

'!'ber die Eigenschaft AAnkerpunktfi
festgelegt.

Neues Gruppenfeld erstellen

Klicken Sie das nebenstehende Symbol in der Symbolleiste an oder wéhlen
Sie den Menupunkt Einfigen > Gruppenfeld.

Si ehe Kauppenfeddii . A

+ Wird dieser Mauszeiger angezeigt, konnen Sie ein Textfeld erstellen.

HEl

l Dricken Sie die linke Maustaste und halten Sie sie gedriickt. Ziehen Sie
einen Rahmen auf und lassen Sie die Maustaste los. Ein Editierbereich
wird gedffnet und Sie kbnnen Text eingeben.

Die Eingabe von Text ist nur in den erlaubten Bereichen mdglich:
Falls dieser Mauszeiger zu sehen ist, kdnnen Sie keine Eingaben
vornehmen.

:,aﬁis' "~~~ Sollten Textfelder nach dem Einfugen von Text ein rotes Dreieck

A115 w1 aufweisen, passt der Text nicht in das Feld. Der Text wird nicht komplett
angezeigt und nicht vollstandig gedruckt. Sie missen den Text in diesem
Fall verkiirzen oder Uber das Programm automatisch anpassen lassen
(si eShcehrAftgr°Ce anpMesisFermdin)i.m Kapit
£1234567 Sollten Textfelder nach dem Einfligen von Text ein oranges Dreieck
| 788 , laufweisen, wird einzeiliger Text mehrzeilig angezeigt, weil das Textfeld zu
schmal ist.
Es gibt folgende Mdoglichkeiten der Anpassung:
- Markiererlange anpassen.

Siehe Kapitel AAI | ge meiMaskier@léndé e nu

anpassenfi
- Zeichenketten anpassen. 5
Si ehe Kapitel AAI |l ge meiZeiehenBettehi e n u

anpassenn

Bedienungsanleitung Allgemeine Bedienung { 7



Zeichenelement einfligen

@ Rechteck / Quadrat erstellen
Klicken Sie dieses Symbol an oder wahlen Sie in der Menuleiste den Punkt
Einflgen > Rechteck.
Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie ein Rechteck auf.

UberdasSet zen der Eigenschaften ARunc
aus dem normalen Rechteck ein Rechteck mit abgerundeten Kanten.

El Abgerundetes Rechteck / Abgerundetes Quadrat erstellen
Klicken Sie dieses Symbol an oder wahlen Sie in der Menuleiste den Punkt
Einfilgen > Abgerundetes Rechteck.
Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie ein Rechteck mit
abgerundeten Kanten auf.

Rechtecke mit abgerundeten Kanten unterscheiden sich von normalen
Rechtecken nur durch die gesetzten
ARundung YA. Setzt man diese Werte
angezeigt.

Linie zeichnen

Klicken Sie auf das nebenstehende Symbol in der Symbolleiste oder
wahlen Sie in der Mendileiste den Punkt Einfiigen > Linie.
Halten Sie beim Zeichnen der Linie die linke Maustaste gedruckt.

@l Kreis / Ellipse zeichnen
Klicken Sie dieses Symbol an oder wahlen Sie in der Menlleiste den Punkt
Einfugen > Ellipse.
Halten Sie die linke Maustaste gedrickt und ziehen Sie die Ellipse auf.
6 Die genaue Gr°Ce und Position k°nn
i tell en ( Dbsdbnster Bibeaschaftenfit)t. A
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Bild einflgen
Das Programm unterstitzt die Grafikformate BMP, EMF, GIF ICO, JPG, PNG WMF und TIFF.

Bild einfuigen

Klicken Sie dieses Symbol an oder wahlen Sie in der Menuleiste den Punkt
Einflgen > Bild.

Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie einen Rahmen auf.
Es wird nun ein Auswahlfenster angezeigt, in dem Sie die gewiinschte
Datei auswéhlen und die Schaltflache Offnen anklicken. Die ausgewahlte
Abbildung wird eingefligt.

ImFensterAEi genschaftenfi k°nnen Sie an
Originalgrofe eingefugt oder ob das Bild an den Rahmen angepasst
werden soll.

Die Bilder werden nicht in das Feld eingefiigt (eingebettet), sondern es
besteht nur eine Verknipfung zu diesem Bild. Der Pfad wird im Fenster
AEigenschaftenfi angezeigt (siehe A
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Barcode einfligen

Das Programm unterstitzt folgende Barcode-Typen:

- Code 39

- Code 128

- Code 2/5 Industrial

- Code 2/5 Interleaved

- EAN13 (mit/ohne Prufziffer)
- EANBS8 (mit/ohne Prifziffer)
- EAN128

- UPC-A (mit/ohne Prufziffer)
- UPC-E (mit/ohne Prufziffer)
- QR-Code

- DataMatrix

- GS1 DataMatrix

- MicroPDF417

Barcode einfiigen

Wabhlen Sie in der Menlleiste den Menupunkt Einfilgen > Barcode.

Es wird ein Dropdown-Menl zur Auswahl des Barcodes angezeigt.

Ziehen Sie mit der Maus einen Bereich auf und lassen Sie die Maustaste
los. Der ausgewahlte Barcode wird eingeftigt.

I m Fenster AEigenschaft e nnferisgheroder n
alphanumerischer Form eingeben (siehe Absc hni tt ADas Fe
Eigenschaftenn).

6 Bei einigen Barcodes wird intern eine Priifziffer z.B. AEAN 81)
Diese Prufziffer darf weder von Hand eingetippt noch mit dem Barcodewert
importiert werden.

Wird die Prufziffer ibergeben oder eingetippt, muss ein anderer Barcode-
Typ gewahlt werden (z.B. AEAN 8 nmit Pr¢fziffe

6 Prufen Sie Barcodes immer auf Erkennbarkeit in Thren Endgeraten, bevor
sie diese freigeben.

6 Ab der Version 9.2 gibt es eine aktualisierte Barcode-Bibliothek. Zum
Anzeigen der Barcodes mit der vorherigen Bibliothek wahlen Sie den
Eintrag -BBaricotleek Ver sinhdemBartode-er we
Einstellungen. Siehe K a p i Stamdardéinstellungen Elementef .
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Sonderzeichen einfugen

In der Zeichentabelle kénnen Sie die Schriftarten auswéhlen und bekommen eine Ubersicht tiber
alle Zeichen und Sonderzeichen die in dieser Schriftart verfiuigbar sind.

Wabhlen Sie die Meniipunkte Ansicht > Zeichentabelle und Schrift aus um die Zeichentabelle
zu 6ffnen.

Zeichentabells x

B @aial Unicode MS W

Wiestlich W

*_
H
1| B2
=
I
»

P |+

_@-q

D |||

A== ma|m
i el N
ol v | |-
o |— |2
o |~—~|wm|—|k|wm|—
| — (A |@D[( D

ﬂ Wahlen Sie tber das obere Auswahldreieck die Schrift und tUber das zweite Auswahldreieck
die Sprache aus.

ﬂ Positionieren Sie den Cursor an die Stelle, an der das Zeichen eingefligt werden soll.
91 Doppelklicken Sie auf das Zeichen, das eingefligt werden soll. Das Zeichen erscheint im
markierten Textfeld.

Sie kdnnen ein Zeichen aus diesem Fenster auch tUber das Kontextmenu kopieren und einfligen:

ﬂ Wahlen Sie das Zeichen aus, das Sie kopieren mochten, klicken Sie auf die rechte
Maustaste und klicken Sie auf Zeichen kopieren.

ﬂ Positionieren Sie den Cursor an die Stelle, an der das Zeichen eingefiigt werden soll (Inline-
Editor), klicken Sie auf die rechte Maustaste und wéahlen Sie den Kontextmenipunkt
Einfugen.
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Symbole einfliigen

Im Symbol-Explorer kénnen Sie Symbole auswahlen und einfligen.
Wabhlen Sie in der Menileiste die Meniipunkte Ansicht > Symbole aus, um das Symbol-Fenster

zu offnen.
Symbole x
I"\symbols"\ - J
|;'--_.:-"C':';-'{.:—' eingeben |

'é'_\_\“‘:_- - o —.‘:u-"r-. -
U AIRIO0
O-:. ﬂ fo:f &% -

Symbol einflgen
9 Kiicken Sie auf das Symbol, das Sie einfligen méchten.
Gehen Sie mit der Maus auf das Feld, in das Sie das Symbol einfligen méchten.

1

9 Halten Sie die linke Maustaste gedruckt und ziehen Sie ein Rechteck auf. Das Symbol wird
dort eingeflgt.

1

Sie kbnnen das Symbol in der Grof3e veréndern, indem Sie es einmal anklicken und an den
Eckpunkten gré3er bzw. kleiner schieben.

Alternativ:

ﬂ Wahlen Sie das Feld aus, in das Sie das Symbol einfligen mdchten.

9 Kiicken Sie doppelt auf das Symbol, das Sie einfiigen méchten.

Die Darstellung des Symbols konnen Sie tberdieEi genschaf t AcC
anpassen (siehe Abschnitt AVerhalten
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Symbolverzeichnis

Im Dropdown-Feld ist das Standardverzeichnis fur Symbole voreingestellt. Fur Anderungen des
Pfades siehe Kap-Di al dtgdDehn iOtptt i AMemzei chni si.

Symbolverzeichnis durchsuchen/filtern
Zum Durchsuchen bzw. Filtern der Symboldateien kénnen Sie einen Suchbegriff eingeben.

Dabei gibt es folgende Méglichkeiten:

Suchbegriff Ergebnis

Bleibt das Suchfeld leer, werden alle Inhalte des gewahlten
\Verzeichnisses angezeigt

Symbol00? Das Fragezeichen ist der Platzhalter fiir ein Zeichen.
Gefunden werdenz.B. ASymbol 001. bmpfA und
Symbol* Der Stern ist der Platzhalter fur beliebig viele Zeichen.
Gefundenwerdenz.B. ASymbol 010. bmp#@A und

Zum Zurucksetzen des Suchfeldes klicken Sie auf .
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Skala einfuigen

Skalen kénnen gerade oder rund (abgerundet) eingefiigt werden.

a
Neue Skala erstellen

Klicken Sie die nebenstehenden Symbole in der Symbolleiste an oder
wahlen Sie den Menlpunkt Einfliigen > Skala bzw. Abgerundete Skala.
Ziehen Sie mit der Maus einen Bereich auf und lassen Sie die Maustaste
los.

Es offnet sich ein Dialog, um die Eckdaten der Skala einzustellen.

Waéhlen Sie die Skalenart und legen Sie die Werte, Abstéande und Beschriftungen fest.

= =

Die Beschriftung der Skala ist nur abhéngig von Anfangs- und Endwert und dem
Beschriftungsabstand.

Beispiel 1:
Ist der Anfangswert = 0, der Endwert = 8 und der Beschriftungsabstand = 2, erhalten Sie
folgende Zeichenfolge: 0, 2, 4, 6, 8

Beispiel 2:

Ist der Anfangswert = 1, der Endwert = 100 und die Beschriftungsabstand = 20, erhalten Sie
folgende Zeichenfolge: 1, 21, 41, 61, 81

Der Endwert 100 wird in diesem Fall nicht angezeigt.

91 Die Abstande der Skalenstriche (groRer / kleiner Abstand) beziehen sich immer auf den
Wertebereich.

Beispiel:

Wertebereich (Anfangs- / Endwert) von 0 bis 50 und grof3er Abstand = 10.

Es werden 6 grol3e Skalenstriche angezeigt (0, 10, 20, 30, 40, 50).

Wird zusatzlich der Beschriftungsabstand = 10 gewahlt, wird jeder grof3e Skalenstrich auch
beschriftet.
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Einstellungs-Dialog

Skaleneinstellungen ﬁ

Skalenart

@) Lineare Skala

_I Logarithmische Skala 10,00
) Angepasste Skala Stitzstellen...
Skalenfestlegungen
Anfangswert: 0,00 Anfangswinkel: 225
Endwert: 10,00 Endwinkel: 135
GroBer Abstand: 2,00
Kleiner Abstand: 1,00
Beschriftungen
Abstand: 2,00
Ausrichtung: @ Horizontal
_) Tangential

[ Beschriftung um 180° gedreht

Zeicheneinstellungen

Skalenradius: 3,3}‘0 mm

Skalenhdhe: 0,837 mm

SchriftgraBe: 65,00 Punkte

OK ] I Abbrechen

Skalenart
Die Darstellung des Rastermafes. Wahlbar sind:
Linear: Der Verlauf des Wertebereiches ist linear.
Logarithmisch: Der Verlauf des Wertebereiches ist quadratisch, d. h. es wird eine

logarithmische Skala angezeigt.

Angepasst: Der Verlauf des Wertebereiches wird durch Stiitzstellen
festgelegt. Zwischen den Stutzstellen ist der Verlauf linear (siehe
Ka p i Stigzstellehi ) .

Anfangswert
Beschriftung am Anfang der Skala

Endwert
Beschriftung am Ende der Skala

Grof3er Abstand
Abstand zwischen den groRen Skalenstrichen (gemessen am Wertebereich)

Kleiner Abstand
Abstand zwischen den kleinen Skalenstrichen (gemessen am Wertebereich)
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Anfangswinkel (nur abgerundete Skala)

Winkel, bei dem die abgerundet eAbgerkinmdtea b
Skalaf).

Endwinkel (nur abgerundete Skala)

Winkel, bei dem die abgerundetAbgefikdaté a e
Skalaf).

Abstand

Beschriftungsabstand zur jeweils nachsten Beschriftung (ausgehend vom
Anfangswert)

Beispiel: Ist der Anfangswert = 0, der Endwert = 8 und der Beschriftungsabstand = 2
erhalten Sie folgende Zeichenfolge: 0, 2, 4, 6, 8.

Ausrichtung (nur abgerundete Skala)

Die Darstellung der Beschriftung. Wéhlbar sind:

Horizontal: Die Beschriftung wird horizontal angezeigt

Tangential: Die Beschriftung wird tangential (in Richtung des
Kreisverlaufs) angezeigt.

Die Beschriftung kann bei beiden Ausrichtungen um 180° gedreht angezeigt werden.

Skalenlénge bzw. Skalenradius

Bei einer geraden Skala die Léange des eingefiigten Skalenelementes.
Bei einer abgerundeten Skala der Innenradius des Skalenelementes.
Der Wert wird beim Aufziehen des Elementes mit der Maus vorbelegt.

Skalenhdhe
Die Skalenhdhe entspricht der Hohe der grof3en Skalenstriche.
Der Wert wird beim Aufziehen des Elementes mit der Maus vorbelegt.

Die kleinen Skalenstriche sind immer halb so lang wie die gro3en Skalenstriche.

SchriftgroRe
Die Schriftgréf3e der Beschriftung.
Der Wert wird beim Aufziehen des Elementes mit der Maus vorbelegt.

Die genaue Grof3e, Position und Beschriftung der Skala konnen Sie
nachtr2aglich im Fenster AEigendDashaft
Fenster Eigenschafteni ) .

6Weitere Informationen und Bkaespi el e
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Darstellungshinweis

Werden bei der Skalendarstellung rote Dreiecke angezeigt, passen die gewahlten Skalenwerte
nicht in die Abmessungen des Skalenelementes. In diesem Fall muss das Element mit der Maus
in die gezeigten Richtungen vergrol3ert werden.

Elemente am Gitter ausrichten

Uber den Meniipunkt Ansicht > Gitter > am Gitter ausrichten kénnen Sie einstellen, dass die
Elemente an den Linien des Gitters einrasten oder nicht einrasten.
Dazu muss das Gitter sichtbar sein (Menu Ansicht > Gitter > Anzeigen).

Elemente markieren

Element markieren
Nach Anklicken dieses Symbols kénnen Sie Elemente durch Klicken mit

der linken Maustaste markieren.

Mehrere Elemente markieren

Liegen die Elemente, die Sie markieren mdchten, direkt nebeneinander
oder untereinander, kénnen Sie diese mit Hilfe eines Rahmens in einem
Arbeitsschritt markieren.

Durch Anklicken des nebenstehenden Symbols aktivieren Sie einen
Rahmen zum Markieren von Elementen. Driicken Sie die linke Maustaste
und halten Sie sie gedrlckt. Ziehen Sie einen Rahmen um die Elemente,
die markiert werden sollen.
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Elemente verschieben

Elemente, die sich auf der Projektbezeichner-Ebene oder auf der Markierer-Ebene befinden,
kénnen nur innerhalb der definierten Projektbezeichner- und Markiererflache verschoben
werden.

ﬂ Markieren Sie das Element, das Sie verschieben méchten, durch Anklicken mit der linken
Maustaste. Wenn Sie den Mauszeiger auf das Element fihren, andert der Mauszeiger sich
wie folgt und das Element kann verschoben werden:

o

+

Halten Sie die Maustaste gedriickt und verschieben Sie das Element an die gewuinschte
Position.

Eine weitere Mdoglichkeit ein Element zu verschieben, ist die Einstellung Uber das Fenster 5
AEi gens dqshiad ht ee niii er z u DdsFenstér lEigeodthafienit, AKat egori e AGr ©
P o s i } Hier kbfinen Sie genaue Werte eingeben.
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Elemente drehen

9 Kiicken Sie das Element (Text, Zeichenelement, Grafik, Barcode) an, das Sie drehen
maochten.

I wanhlen Sie den Menupunkt Zeichenelement >Dr e h eaus

Es wird folgendes Fenster angezeigt:

Drehen [zl

Richtung Winkel (relativ zur sktuellen Position)
(%) Links {=1a0° {11800 i yz70e
O ]

(04 ] [ Abbrechen ]

Hier kbnnen Sie die gewiinschten Eingaben vornehmen und mit OK bestatigen.

e Beachten Sie, dass sich beim Drehen das Element ggf. an die Abmessungen
der Markiererflache anpasst.

Beispiel:

Die folgende Abbildung zeigt das Element, bevor es gedreht wurde:

... und nach der Drehung:
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Elemente kopieren und einfugen

Beim Kopieren und Einfligen (copy/paste) konnen nur die dokumentenindividuellen
Eigenschaften tbergeben werden.

Der volle Umfang der Eigenschaften wird nur eingefiigt, wenn es sich um den gleichen Element-
Typ handelt (z. B. Text auf Text, Bild auf Bild).

Klicken Sie das Element (oder mehrere Elemente) an, das (die) Sie kopieren mochten.
Wabhlen Sie den MenuUpunkt Bearbeiten > Kopieren.
Klicken Sie das Element an in dem eingefligt werden soll.

Waéhlen Sie den Menupunkt Bearbeiten > Einfiigen, um den Inhalt einzufigen ODER
Bearbeiten > Einfiigen Elemente, um das Element einzufiigen.

= =241

e Nicht alle Elemente lassen sich in andere Elemente einfligen.

Elemente ausschneiden und einflgen

Markieren Sie das Element, das ausgeschnitten werden soll.
Wahlen Sie den Meniipunkt Bearbeiten > Ausschneiden aus.
Klicken Sie das Element an in dem eingefligt werden soll.

Wahlen Sie den Mentiipunkt Bearbeiten > Einfligen, um den Inhalt einzufigen ODER
Bearbeiten > Einfligen Elemente, um das Element einzufiigen.

=A =4 =44

Nicht alle Elemente lassen sich in andere Elemente einfugen (siehe Kapitel
Alemente kopieren und einfligenfi ) !
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Elemente duplizieren

I Markieren Sie das Element, das Sie duplizieren méchten.
I wanhlen Sie den Menupunkt Bearbeiten > Duplizieren aus.
9 Das duplizierte Element wird etwas versetzt (iber das markierte Element gelegt.

Elemente l6schen

1 Markieren Sie das Element, das geléscht werden soll.
9 wanhlen Sie den Mentipunkt Bearbeiten > Léschen aus.
91 In dem Untermenti von Léschen kénnen Sie folgende Unterpunkte wahlen:

Element-Inhalt Nur den Inhalt der Elemente I6schen.

Dieses Feld Das gesamte Feld I6schen.

Ausgewdhlte  Die kompletten Markierer, auf denen sich die markierten

Markierer Elemente befinden, werden - ohne Sicherheitsabfrage -
gelbscht.

Diese Seite Die aktuell sichtbare Seite wird geléscht.

Seiten... Es 6ffnet sich ein Dialog, um mehrere Seiten zu léschen.

Wenn ein Menueintrag nicht verflgbar ist (ausgegraut), kann die Funktionalitat
fur die gewahlte Situation nicht gewahlt werden.

Bedienungsanleitung Allgemeine Bedienung T 21



Elemente sperren

Es kdnnen Textfelder, Grafikfelder, Barcodes und Zeichenelemente gesperrt werden.
Lediglich in Textfeldern kdnnen noch Eingaben und Formatierungen vorgenommen werden.
Gesperrt sind unter anderem folgende Eigenschaften:

- GroRe und Position

- Rahmen und Fiillung

- Feldeigenschaften

- Ausrichtung und Tabulatorreihenfolge

9 Markieren Sie das Element, das gesperrt werden soll.

= Klicken Sie auf das Symbol in der Symbolleiste, um das markierte Element zu
sperren.

Bei spiel Agesperrtes Elementh

T

Elemente quadratisch erstellen

Zum Erstellen von quadr at i sSgnhmetrie dérlElemepterit en si ehe K
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Symmetrie der Elemente

Uber Symmetrie der Elemente kann man die Abmessungen (Seitenverhaltnis) der Elemente
entweder erhalten oder auf gleiche Werte (quadratisch) bringen.

Dazu gibt es verschiedene Mdglichkeiten:

Einflgen mit gedrickter Umschalt-Taste (quadratische Abmessungen)
Fugt man die Elemente mit gedriickter Umschalt-Taste ein, werden die Abmessungen
guadratisch gehalten.
Ausnahmen:
1 Linie 7 wird waagerecht oder senkrecht eingefligt
1 Rundes Textfeld i istimmer rund
1 Skala

Ziehen mit gedruckter Umschalt + Alt-Taste (auf quadratische Abmessungen bringen)
Zieht man bestehende Elemente (Mehrfachauswahl méglich) mit gedriickter Tastenkombination
Umschalt+Alt an ihrer Ecke, werden die Abmessungen quadratisch verandert.

Ausnahmen:
91 Linie T wird waagerecht oder senkrecht verandert
1 Skala

Ziehen mit gedrickter Umschalt + Strg-Taste (Proportionen behalten)

Zieht man bestehende Elemente (Mehrfachauswahl méglich) mit gedriickter Tastenkombination
Umschalt+Strg an ihrer Ecke, werden die Abmessungen in ihrer Proportion beibehalten. Das
Seitenverhaltnis wird nicht verandert.

Ausnahmen:
9 Linie T behalt ihren Winkel bei
1 Skala
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Reihenfolge der Elemente &ndern

Wenn mehrere Elemente Ubereinander angeordnet wurden, konnen Sie die Reihenfolge der
Elementeitberdi e Symbol |l ei ste ALayoutid @ndern.
Die folgenden Einstellungen beziehen sich auf das markierte Element der aktuellen Ebene.

" Das Element wird um eine Ebene nach vorne gelegt.

1 Das Element wird um eine Ebene nach hinten gelegt.

Ew " Das Element wird in den Vordergrund gelegt.

d Das Element wird in den Hintergrund gelegt.

ﬂ Markieren Sie das Element, das Sie positionieren méchten und betétigen Sie das
entsprechende Symbol.

Sie kénnen diese Funktionen auch tber die Mentleiste erreichen, indem Sie den Menupunkt
Aeichenelementfiund danach die gewtiinschte Ausrichtung auswébhlen.

GroRe des Elementes andern

ﬂ Klicken Sie das Element an, dessen Gré3e geédndert werden soll.

D
91 Zziehen Sie das Element an den Eckpunkten gréer oder schieben Sie es kleiner.

ber das Fenster AEigenschaftenfi k°nnen Sie das
0

I
|
Positioni eingeben.

Si ehe hi er zu DheRenstartEgenscmaftentt . A
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Gleiche H6he einstellen

I Markieren Sie die Elemente, deren Hohe angepasst werden soll und klicken Sie auf das
folgende Symbol.

9 Kiicken Sie den Menupunkt Zeichenelement > Gleiche Hohe an, damit die Héhe
angeglichen wird.

Gleiche Breite einstellen

I Markieren Sie die Elemente, deren Breite angepasst werden soll und klicken Sie auf das
folgende Symbol.

9 Klicken Sie den Menupunkt Zeichenelement > Gleiche Breite an, damit die Breite
angeglichen wird.

Bild in Datei speichern

Falls Sie alle Bilder in der Programmdatei eingebunden speichern méchten (z. B. zur
Weitergabe der Datei),r uf en Si e d e DateMeBild egnbindert undSpeichern
unter..i auf wund speichern Sie die Datei unter einem

Alle Bilder werden in der Datei eingebunden (eingebettet).
Um in Dateien eingebundenenBi | der wi eder ext er n zBildapbaieic her n,
ausleitenii.)

Bild aus Datei ausleiten

Bilder kénnen in die Programmdateien eingebunden werden (siehe Ab s ¢ hnhaltii f) . ADi e 5
Ei genschaft ATypfAi des Bildes ist auf den Wert Aei

Um diese Bilder nachtraglich aus der Datei auszuleiten, gehen Sie bitte wie folgt vor:
ﬂ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein eingebundenes Bild.

f wahien Sie aus dem sich °ffnenden Kontextmeng¢ d
ﬂ W& hl en Sie den Pfad und Bildnamen aus wund kIl ick
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Gruppieren

Mehrere (mindestens zwei) Elemente eines Markierers kdnnen gruppiert werden.

1 Markieren Sie die zu gruppierenden Elemente und wéhlen Sie den Menupunkt Bearbeiten >
Gruppieren an.

Es besteht die Mdglichkeit, Gruppen zu weiteren Gruppen zusammenzusetzen.

Die Anderungen einiger Eigenschaften wirken sich auf die gesamte Gruppe aus (z. B.
Linienstéarke, Fllfarbe).

Mit dem ersten Klick auf ein Gruppenelement wird die Gruppe selektiert. Bei einem weiteren
Klick auf ein Element kann das Element in der Gruppe selektiert werden, so dass dessen
Eigenschaften gedndert werden kdnnen (z. B. dessen Text).

Beim Aufldsen von Gruppen bleiben enthaltene Gruppen erhalten.

Es kénnen nur Elemente gleichen Feldtyps gruppiert werden (siehe auch Kapi t Eeldfi A.
Markierte Elemente einer Gruppe kdénnen aus der Gruppe geldscht werden.

Verschieben einer Gruppe mit der Maus

Die Gruppe kann mit der Maus nur an ihren auf3eren Grenzen verschoben werden. Der
Mauszeiger &ndert sich entsprechend.

e ] ] o
AB— 4-I+

] [

] ] n

Ubersicht bestehender Gruppen
Eine Ubersicht iber die bestehenden Gruppen wird in der Objektauswahl angezeigt. Uber diese
Ansicht kann eine Gruppe auch Blemehgeenakitrdnti) wer den (
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Text formatieren

Die Formatierung von Text wund die Einstled | ung der
formatiereni oder ¢ b er Eideasshaffeefin svtoerrg eAwerdeme n

Text ausrichten

Mar ki eren Sie den Text wund Wektifoimatierendi @€ iienecdes pbemb
Schaltflache aus, um den Text auszurichten.

Barcode-Typ &ndern

t d-&yp Kat egori e

I m FenseémrmscA&El Qe nter
h d ARas Fenster Eigen

k°nnen Sie wu
ausw2hlen (sie t

n A
nhatfu cihm A& ihtne It

4 | & | R
A
Auznchiung 1]
Gezpent Falzch
Grofe anpaszzen W ahr
Test anzeigen W ahr
Diruckbar W ahr
Schreibgezchiitzt Falzzh
Tabulator-Rehenfo.. 1
=
Tup Code 39 |
Textvarzchau Code 2/5 Interleaved
Code 2/8 [ndustrie 3
Typ
Setzt den Inhaltstyp der ausgewahlten Elemente.

W2 hlen Sie im Feld ATypdTyden gew¢gnschten Barcod

I m Feld ATextvorschaufn k°nnen Sie nun den Code
alphanumerischer Form eingeben.

= =

ﬂ Bei manchen Barcodes gibt es noch weitere Eigenschaften, die gewéhlt werden kénnen
(z. B. GroRe oder ECC-Level fur den Fehler-Korrekturwert).
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Ebenen bearbeiten
Die Seiten eines Markierertyps sind in Ebenen unterteilt.

Die Bearbeitung der einzelnen Ebenenerfolgt; ber das Fen sstelethierAiBdne n e n i
A b s c hDbab EehsterAEigenschaftenfi

ﬂ Zum Ein - bzw. Ausblenden der Ebenen wahlen Sie den Menipunkt Ansicht > Ebenen aus.

il Durch Doppelklick auf den Ebenennamen (z. B . A Ma Elienepkdrmen Sie das Fenster
AEbeneneigenschaftenfii f¢r die gew?2hlte Ebene au

Sperr-Ebene

Freie Ebene
Markierer-Ebene
Projekt-Ebene
Hintergrund-Ebene

BIEIEIEIE]

Bezeichnung der Ebene &ndern

Sie kénnen den Namen der Ebene¢ ber das Di al ogif geirss ehr a fAtEdbrefn enhred e
K a p i Ebenkn béarbeitenfi ) .

ﬂ Tragen Sie unter dem Eintrag AEbenennameid den g
Sie diese Eingabe mit OK.

Ebeneneigenschaften

Ebenenname: | MARKER| |

Diese Anderung ist fiir diese entsprechende Datei wirksam.
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Farben der Ebene andern

Sie k°nnen di

Far ben

der

Ebenen i mDiEgewinscete

Ebene erreichen Sie durch Doppelklick auf den Namen der zu &ndernden Ebene (siehe Kapitel

Abenen bearbeitenfi ) .

ﬂ Hier kbnnen Sie die Rahmen- und die Fillfarbe @ndern, indem Sie auf das Auswahldreieck
klicken. In dem darauf folgenden Dropdown-Menl kénnen Sie lhre Farbauswahl treffen.

Ebeneneigenschaften

%]

Ebenenname: | MARKER

Faben:
R.ahmenfarbe: [] Standard = FilFarbe: ||:| Standard j
'm Standard | [ Transparent
_ EEEEEENTE
OplenEn CONMEEECEENC]
Sichtbar Markierungsrahmen
Andere
[ Als Standard setzen ] [ (4 ] [ abbrechen

ﬂ Wenn Sie auf die Schaltflache Andere klicken, wird lhnen eine weitere Farbauswabhl

angeboten.

Hier kdnnen Sie zwischen Standardfarben wahlen oder einen eigenen Farbton erstellen.
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Die Ebene soll nicht sichtbar sein

ﬂ Wenn Sie eine Ebene ausschalten mdchten, so dass sie nicht sichtbar ist, klicken Sie auf
das Augen-Symbol:

[=

Alle Ebenen, bei denen dieses Symbol nicht angezeigt wird, sind nicht sichtbar.

Ebenen x
...... | |
= GESPERRT
= FREI
= MARKIER. .,
= PROJEKT
= HIMTER..,

Durch erneutes Anklicken wird die Ebene wieder angezeigt.
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Die Ebene soll nicht gedruckt werden

I Wenn Sie eine Ebene nicht drucken mochten, klicken Sie auf das Drucker-Symbol:
=

Alle Ebenen, bei denen dieses Symbol nicht angezeigt wird, werden nicht gedruckt.

Ebenen o
...... | |

ol GESPERRT

ol FREI

ol MAaRKIER. ..

ol PROJIEET

ol HIMTER...

Freie Ebene hinzuflgen

Anders als die anderen Ebenen kénnen freie Ebenen dupliziert werden.

f Kilicken Sie im Fenster SHntbol,eimd @inefneua fiefe Eltbaesvirdf o | ge nd
hinzugefigt.

Durch erneutes Anklicken des Symbols wird eine weitere freie Ebene erstellt.

Freie Ebene |6schen

f Kiicken Sie im Fenster AEbenenii die freie Ebene
auf das folgende Symbol:

X

Sie konnen alle freien Ebenen |6schen, bis auf eine freie Ebene, die immer
vorhanden sein muss.
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Freie Ebene an eine andere Position verschieben

Wenn Sie mehrere freie Ebenen erstellt haben, kénnen Sie die einzelnen Ebenen untereinander
verschieben, d. h. Sie kénnen die freien Ebenen in einer anderen Reihenfolge tibereinander
legen.

Folgende Symbole stehen | hnen im Fenster AEbenenh

4 Verschiebt die Ebene um eine Position nach oben.

$ Verschiebt die Ebene um eine Position nach unten.

I Markieren Sie die freie Ebene, die Sie an eine andere Position verschieben méchten und
betétigen Sie die entsprechende Schaltflache.

Freie Ebenen auf eine Ebene reduzieren

Wenn Sie das folgende Symbol anklicken, werden alle freien Ebenen auf eine Ebene reduziert:

=l

Es ist nicht mdglich, einzelne Ebenen auszuwahlen, die reduziert werden sollen.
Es werden immer alle freien Ebenen auf eine Ebene zusammengefiihrt.
Die Reduzierung auf eine Ebene lasst sich nicht riickgéngig machen!

Eine Ebene sperren

Sie kénnen einzelne Ebenen sperren, damit die Elemente der Ebene nicht mehr bearbeitet
werden kdnnen. Es kann auch keine Textaénderung mehr vorgenommen werden.

ﬂ Klicken Sie auf die Ebene, die gesperrt werden soll.
f Kilicken Sie im Fenster AEbeneni in die dritte S

Es wird das folgende Symbol angezeigt.
Die Ebene ist nun gesperrt und kann nicht mehr bearbeitet werden.

Durch erneutes Anklicken wird die Sperrung der Ebene wieder aufgehoben.
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Vordefinierte Textsequenz

Vordefinierte Textsequenz definieren

Zum Definieren einer Textsequenz gehen Sie wie folgt vor:

9 Offnen Sie einen Markierertyp und fligen Sie den zu speichernden Text (z. B. A 1 bis A 10)
in ein Textelement ein.

I Markieren Sie den Text, der als Textsequenz gespeichert werden soll.
ﬂ Wahlen Sie den Menlipunkt Extras >Vor def i ni erte .Textsequenzé
91 Vergeben Sie einen aussagekraftigen Namen fir die Textsequenz.

Autotext speichern |X|
Mamne der Textsequenz:
A 1-10] || Hinzufugen |
verfighare Textsequenzen:
Enkfernen
Speichern

ﬂ Klicken Sie zuerst auf Hinzufiigen und danach auf Speichern.

Zum Einfligen einer vordefinierten Textsequenz si ehe Abschnitt AVordefinie

einf¢ggent.

Bedienungsanleitung Allgemeine Bedienung T 33



Vordefinierte Textsequenz einfiigen

ZUumEi nf ¢gen vordefinierter Textsequenzen (siehe A
gehen Sie wie folgt vor:

9 Offnen Sie einen Markierertyp und markieren Sie das Element, ab dem die vordefinierte
Textsequenz eingefligt werden soll.

9 Offnen Sie den MenuUpunkt Einfigen>Vor def i ni erte .Textsequenzé
I wanhlen Sie die gewiinschte Sequenz und die Anzahl der Wiederholungen aus.

Yordefinierte Textsequenz | |

anzahl der einzufiigenden Textsequenzen: | g $|L Einfligen

Abbrech
Werfughare Textsequenzen:

%]

=

ﬂ Klicken Sie auf Einfligen.

Die vordefinierte Textsequenz wurde in diesem Fall drei Mal eingefiigt:
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Automatische Nummerierung

Einleitung

Mit der Funktion AAutomatische Nummerierungf k©°nn
fortlaufenden Beschriftung versehen.

Es konnen nur dokumentenindividuelle Felder mit der Autofiill-Funktion 5
beschriftet wer dasrirenster Eigehsehaft€rdipi.t el A

I Markieren Sie das Feld oder einen Bereich, in dem eine Beschriftung erfolgen soll.
I wanhlen Sie den Menupunkt Einfigen>Aut omati sche Nummeri erungé

Das Fenster zur automatischen Nummerierung 6ffnet sich.

Das Fenster AAutomatische Nummerierungh

Automatische Mummerierung X

i1, Zahler P
System Eingabe I oK
(® Dezimal (0-9) Startwert:

Abbrechen
(O sps | Oktal (0-7) Endwert: E -
() Hexadezimal (0-F) Prafix: I:I Hilfe...
() Alphanumerisch Suffix: I:I Letzte Seguenz
O zeichenkette Block: I:I Standardeinstellung
Optionen Formatierte Sequenz
Schiritt: Jeden Wert duplizieren: | 1 | | ||

Blockschrittweite: Wiederholung:

Uberspringe Markierer:

Vorschau
1 Markierer ausgewahlt

L]

[]sequenz einfiigen
1

vor bestehenden Text hinter dem bestehenden Text

[ Projekifelder

Prafix: Zahler: a Suffix:
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Folgende Schaltflachen stehen Ihnen innerhalb des Fensters zur Verfiigung:

[ ok, ]Mit der Schaltflache OK bestétigen Sie Ihre Eingaben.

[ Abbrechen Mit der Schaltflache Abbrechen wird der Vorgang
abgebrochen.

| Hilfe. . | Mit der Schaltflache Hilfe wird die Hilfe geladen.

[ Letzte Sequenz ]Mit der Schaltflaiche Letzte Sequenz wird die zuletzt
verwendete Zeichenfolge geladen.

[ Standardeinstellung ]Mit der Schaltflaiche Standardeinstellung werden die fest

vorgegebenen Standardwerte wieder eingestellt.

Geben Sie im Fensterteil ASystemidi an, um welche N

Dezimal
Dezimal verwendet das Zehnersystem, also die 10 Ziffern 0 bis 9, dann 10, 11, 12, usw..

SPS/Oktal

Hier lasst sich ein SPS-spezifisches Beschriftungsformat (engl. PLC) einstellen. Das SPS-
Beschriftungsformat sieht normalerweise zwei Zahler vor, die durch einen Punkt getrennt sind (z.
B. 4.0).

Der Zahler Y nummeriert oktal von 0 bis 7 und der Blockzahler X nummeriert - gemar dem
Startwert im Feld Block - unter Berticksichtigung der Blockschrittweite. Im Feld Prafix wird
normalerweise ein Buchstabe angegeben (z. B. | fir Input) und ein Suffix kann ebenso gewahlt
werden (siehe Beispiel 2).

Hexadezimal
Basiert auf einem Zahlensystem, welches auf dem 16er-System beruht und mit den Zeichen 0
bis 9, A, B, C, D, E, F arbeitet.

el: 0, 1, é.9, A, B, C, D, E, F, 10, 11, ¢é,

Bei spi
30, é usw.

2 F,

Alphanumerisch
Hier sind drei Nummerierungssequenzen verfligbar: a bis z oder A bis Z oder 0 bis 9.
Beispielnummerierung: b bis m (erlaubt ist immer nur 1 Zeichen, also nicht AA bis ZZ).

Zeichenkette 5
Es wird immer dasselbe Wort in die Textfelder geschrieben, z. B. A Cl&Bdter strings: 1234
oder ABCD oder 1a2Bd3.
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Geben Sie im Fensterteil AEingabefi die entspreche

Startwert und Endwert
Die Nummerierung kann aufsteigend oder absteigend erfolgen.

Die automatische Vorbelegung in den Feldern Start und Ende ergibt sich aus der Anzahl der
selektierten Felder.

Préfix
Hier kdnnen ein oder mehrere alphanumerische Zeichen dem Zahlwert vorangestellt werden (z.
B. Leitung oder L oder 2004-).

Suffix
Hier kdnnen ein oder mehrere alphanumerische Zeichen dem Zahlwert angehangt werden (z. B.
links oder X).

Block
Unter einem Block wird in diesem Programm ein weiterer Zahler verstanden, der zwischen Préafix
und Startwert eingefligt wird.

I m Fensterteil AOptionenidi sind folgende Punkte au

Schritt
Hier legen Sie fest, um welchen Wert der Startwert erhéht bzw. vermindert wird.

Beispiele:

Ist der Startwert = 1, der Endwert = 20 und die Schrittweite = 3 wird folgende Zahlenfolge
erzeugt: 1, 4, 7, 10, 13, 16, 19

Ist der Startwert = 8, der Endwert = 2 und die Schrittweite = 2 erhalten Sie folgende
Zeichenfolge: 8, 6, 4, 2

Ist der Startwert = A, der Endwert = K und die Schrittweite = 2 erscheint folgende Zeichenfolge:
A C EG,ILK

Blockschrittweite
Hier legen Sie fest, um welchen Wert der Block hoch gezahlt wird, z. B. Block = 0 und
Blockschrittwe i t € = 2. Beispiel: 0, 2, 4, 6 é

Jeden Wert duplizieren

Hier geben Sie an, wie oft jeder Wert dupliziert werden soll.

Wenn Sie in diesem Feld den Wert 2 eingeben, erfolgt bei einer Nummerierung von 1 bis 5
folgende Zeichenfolge: 1, 1, 2, 2, 3, 3,4, 4,5, 5.
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Wiederholung
Hier geben Sie ein, wie oft die Zeichenfolge (der Wert zwischen Start und Ende) bendtigt wird.

Uberspringe Markierer
Hier geben Sie an, wie viel zu beschriftende Felder tGibersprungen werden sollen.

Beispiel: Start = 1, Ende = 5, Uberspringen = 3

4 Startseite / ESG 7/20 | b %

O O O O I A e O P A YW P e B

MR

I e

Sequenz einflgen
Klicken Sie auf das Auswahlkastchen, um diese Funktion zu aktivieren oder auszuschalten.

Falls die Felder, die Sie beschriften mdchten, bereits einen Text enthalten, kdnnen Sie festlegen,
wo der Text eingefiigt werden soll. Wahlen Sie die entsprechende Optionsschaltflache:

Vor dem bestehenden Text
Hinter dem bestehenden Text

Ist diese Funktion nicht gewahlt, wird der gesamte Markiererinhalt tiberschrieben.

Projektfelder
Klicken Sie auf das Auswahlkastchen, um diese Funktion zu aktivieren oder auszuschalten.

Mit dieser Option haben Sie die Méglichkeit, Projektfelder automatisch zu nummerieren. In dem
Textfeld AZ2hlerfi k°®nnen Sie den Startwdagt ei nget
KEINE automatische Nummerierung). Dariiber hinaus kénnen Sie auchein APr 2 f i xii oder e
AsSuffixii angeben.
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Formatierte Sequenz
Im linken Feld geben Sie die Formatierung fiir den Blockzahler ein und im rechten Feld die
Formatierung fir die Nummerierungsfolge, die durch den Start- bis Endwert definiert ist.

Die folgenden Formatierungen gelten fur den Blockzé&hler und die Nummerierungsfolge. Die
Bl ockformatierung wird nur dann angewendet, wenn

#.00 Es erfolgt eine Nummerierung mit zwei Nachkommastellen. Dieses ergibt
fur die Zahlenfolge 1 bis 3 die Formatierung:
1,00 dann 2,00 dann 3,00 usw.

$#.00 Es wird eine Konstante vor die Zahl gesetzt (hier das Dollarzeichen).

####.00  Formatiert die Zahlenfolge 1000 bis 2000 mit; 1.000,00 dann 1.001,00
dann 1.002,00 usw.

0% Formatiert die Zahlenfolge 1 bis 5 in 100%, 200%, .., 500% (prozentual).

Vorschau
Hier wird das erste beschriftete Feld angezeigt.

Automatische Erkennung von Eingaben

Die AutofUIIen—Funwktion versucht den Text des ersten selektierten Feldes zu erkennen, um das
Fenster AAutomati sche viMabeleger.i erungfi sinnvoll

Wenn Sie z. B. in ein Textfeld A4.0X eingeben, wird erkannt, dass A das Préfix ist, X das Suffix
ist, der Blockzahler 4. ist und dass der Startwert O ist.
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Zusatzfelder bei Klemmenmarkierern

Beim Hinzufligen eines MultiMark-Klemmenmarkierers (Pitched Strip) wird ein erweiterter Dialog
angezeigt.

Es erfolgt die Auswahl, ob die Markierer AManuell
beschriftet werden sollen.

Bei der automatischen Beschriftung wird im unteren Bereich des Dialogs eine Vorschau des

Feldinhaltes angezeigt.

Modus oK
(O mManuell (®) Automatisch
Abbrechen
1, Zahler P
System Eingabe
) Hilfe...

(® Dezimal (0-9) Startwert: Ij| :
(O sps | Oktal (0-7) Endwert: l:l Letzte Seguenz
(O Hexadezimal (0-F) Prafix: |:| Standardeinstellung
() alphanumerisch Suffix: l:l
() Zeichenkette Blowck: l:l
Optionen Formatierte Sequenz
Schritt: Jeden Wert dupligieren: | 1 | | ”
Blockschrittweite: Wiederholung: l:l

Uberspringe Markierer: ljl
Vorschau
Vorschau: ersten, zweiten, ... letzten

1
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Erster und Zweiter Zahler

Es gibt zwei Zahler. Mit dem ersten Zahler kénnen alle Funktionen genutzt werden. Der zweite
Zahler ist ein Subzéhler des ersten Zahlers.

Wahlen Sie die Checkbox AAkti va,wirdami't der Zzweite

Beispiel

Automatische Nummerierung Automatische Nummerierung

||1.Zﬂ'i-er v|| |2 Zahler | Mactve
System Eingabe System Eingabe
() Dezimal (0-9) Startwert: E ®De ) Startwert:
() sPs / Oktal (0-7) Endwert: El (O spPs j oktal (0-7) Endwert: El
() Hexadezimal (0-F) Préfix: l:l (O Hexadezimal (0-F) Prafix: l:l
(®) Alphanumerisch Suffix: l:l () Alphanumerisch Suffisc: l:l
O zZeichenkette Block: [ ] Zeicherkette Block:

Illllqllmlllslqlll III: |||:s:||||7|q|:|eﬁ|||9|°1:|’1°|q||’|1H||’12|‘1||'1:ﬁ||\4||q||’1ﬁ||'16H||1|?H||’ﬁq||\ﬁ|ﬁ°ﬁ|ﬁ’ﬂuﬁ
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Beispiel 1
Es soll eine MultiCard folgendermaf3en beschriftet werden:

Der Startwert soll 1 und der Endwert soll 3 sein. Vor dem Wert soll ein Block ab dem Wert O
gezahlt werden. Vor jeder Nummerierung (Block und Startwert) soll ein P eingetragen werden
und danach ein S. Es soll ein Feld Gibersprungen werden, d. h. zwischen den beschrifteten
Feldern soll sich ein freies Feld befinden. Jedes Feld soll zweimal nacheinander abgebildet
werden. Auferdem sollen die Werte des Blockeintrags bei 0 beginnen und um 2 erhéht werden

d.h.0,2,4,6.

Automatische Mummerierung ¥
System Eingabe E oK i
{® Dezimal (0-9) Startwert:

Abbrechen
(O 5Ps [ Oktal (0-7) Endwert: 3 | = |
() Hexadezimal {0-F) Prafin: Ijl | Hilfe... |
() Alphanumerisch Suffi: | s | | Letzte Seguenz |
O zeichenkette Block: III | Standardeinstellung |
Optionen Formatierte Sequenz
Schritt: Jeden Wert dupligieren; | prd | | 0 || |
Blockschrittweite: Wiederholung: EI Vorschau
Uberspringe Markierer: 1 Markierer ausgewahlt
[ 5equenz einfiigen
vor bestehenden Text hinter dem bestehenden Text P01
[ projektfelder
Prafix: Zahler: i] Suffix:
Ergebnis:
4 Startselte ESG 7/20 SIRIUS WS | b x

et \2|°| ] |3|°‘ N \"Pl 1 \slol nl |5|D| 1 |7\°| 1 \Slol 1 |9|D‘ \l |1|DP‘ ! |1\1|°| ! \H%Dl i |1|3|°‘ ! |1\4\°| ! \1\5|°| i |1|E'|D‘ ! |1|7\°| ! |1|9|D| ! ﬁglo‘ i ﬁDP‘ L AL

|| ! |7|0| N |6|0| [} |5|0| [N |4P| [} |3P| N |%0| N |1|0| 1

[N ‘1I1?I 1 |1IDPI 1 |9PI 1 |8P
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Beispiel 2
SPS-Beschriftungsformat

Es sollen die Relais 4, 5 und 6 beschriftet werden. Jedes dieser Relais hat funf Eingénge (=),
die von 0 bis 4 nummeriert sein sollen. Die Nummerierung soll mit 14.0 bis 14.4 beginnen, dann
von 15.0 bis 15.4 und zum Schluss 16.0 bis 16.4.

Automatische Nurmmerierung *
i, Zahler v
System Eingabe | ok |
() Dezimal (0-9) Startwert: [ o]

Endwert: 4
() Hexadezimal {0-F) prafix: | Hilfe... |
() Alphanumerisch Suffix: | | | Letzte Sequenz |
() Zeichenkette Block: | Sbndardensiling |
Optionen Formatierte Sequenz
Schritt: Jeden Wert duplizieren: D
Blockschrittweite: Wiederholung: Vorschau
Uberspringe Markierer: ljl 1 Markierer ausgewshlt
[ 5equenz einfiigen
vor bestehenden Text hinter dem bestehenden Text 14.0
[ projektfelder
Prafix: Zahler: 0 Suffix:
Ergebnis:

ESG 7/20 SIRIUS WS | b x

[ s A Ra AN |3|DI ) |4\°| [N |5|D| | \‘\E'Pl N |T|D| Nl |9|°| [N |?|D} | \1\0|0| ! |1|1|D| | \1|%D| ! |1|3|0‘ | \1|4|0| ! |1|5P| | |1|6|°| ! |1|7|0‘ ! ‘IIEIDI ! |J19\0‘ | |%0|0| AN

|\ | ‘?\UI N ‘SP\ 1 |5|D| ) ‘4P| [N |3P\ N HUI Nl |1|U| [N

[N |1I1PI | |1IUPI 1 |9P\ 11 |EP
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Hochzahlen und Herunterzahlen

Statt der automatischen Nummerierung kénnen Zahlenwerte auch iber eine Funktion numerisch
hochgezahlt oder heruntergezahlt werden (inkrementieren, dekrementieren).

Es gibt zwei Moglichkeiten

91 automatische Erkennung des Zahlwertes durch Markierung zweier Textfelder (siehe
AAut omati sche ZE¥IKlemearutngs fil)e s

il Fortsetzung des Z2hlwertes mit Standardwert (si
Standardwert i)

6 Es gibt eine Mustererkennung, die nur die Zahlenwerte eines Textes
bertcksichtigt.
Bei spi ell:0xAMuswiAA nach ei-hkexii Hochz?2hl

6 Das negative Vorzeichen einer Zahl wird als Textzeichen interpretiert und nicht
weiter berucksichtigt.

6 Die Funktionen Hochzahlen und Herunterzahlen fullen immer das nachste
Textfeld. Bei mehreren Textfeldern auf einem Markierer werden diese der Reihe
nach gefillt.

Die Schrittweite der Funktion kann tber die Optionen eingestellt werden (siehe Kapitel
AGrundeinstellungenfi ) .
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Automatische Erkennung des Zahlwertes

Haben Sie zwei Textfelder mit Zahlen markiert, so wird die Zahlendifferenz zwischen den beiden
Feldern als Wert genutzt.

Gehen Sie bitte wie folgt vor:
ﬂ Markieren Sie mindestens zwei Textfelder mit Zahlenwerten.
I wanhlen Sie den Menupunkt Einfiigen > Hochzahlen oder Einfliigen > Herunterzéahlen

Beispiel:

Textfelder markieren

Werte zwei Mal hochzahlen

Fortsetzung des Z&ahlwertes mit Standardwert

Haben Sie nur ein Textfeld mit einer Zahl markiert, so wird beim Hochzahlen oder
Herunterzéhlen ein voreingestellter Wert genutzt. Die jeweilige Laufweite kann Uber den
Optionen-Di al og ( s i @rbondeingadlungenfie)l efi ngest el |l t wer den.

Gehen Sie bitte wie folgt vor
ﬂ Markieren Sie ein Textfeld mit Zahlenwert.
ﬂ Waéhlen Sie den Menlipunkt Einfliigen > Hochz&ahlen oder Einfiigen > Herunterzahlen.
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Farbkodierung

Uber die Farbkodierung werden Zahlen von 0 bis 9 farblich hinterlegt.

g
: @ :
=

3

Die Einstellungen fir Hintergrund- und Schriftfarbe werden Gber das Optionen-Menu eingestellt 5
(siehe Abschnitt AFarbkodi ®iahg@giA)m Kapitel ADer

e Die Farbkodierung wird nur bei einzeiligem Text angewendet!

e Die Farbkodierung wird auf komplette Elemente angewendet (nicht auf Teile des
Textes).

e Die Farbcodierungseinstellungen werden in der Projektdatei (z. B. *.mpc)
gespeichert.
So ist es moglich, unterschiedliche Dateien mit unterschiedlichen
Farbcodierungen zu erstellen.

Unterscheiden sich die im Programm hinterlegten Farbcodierungen von denen im Projekt, wird
eine Hinweismeldung angezeigt:

Die Einztellungn der Farbkodierungzzahlen im Projekt stimmen nicht mit den Standardwerten Lberein,
Machten Sie die Standardwerte im Projekt Ubernehmen?

I wahlen Sie Ja, um die im Programm hinterlegten Farbwerte zu Ubernehmen.
ﬂ Wahlen Sie Nein, um die im Projekt festgelegten Werte zu behalten.
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Inhalt synchronisieren

Textelemente kénnen mit anderen Textelementen (so genannten Datenquellen) verknipft
werden.

Gehen Sie wie folgt vor:

9 Kiicken Sie auf ein Textelement, dem Sie eine Datenquelle zuweisen wollen (z. B.
TEXTFELD 2).

91 Offnen Sie den Eigenschafts-Di al og ( s i Ras EenskeaFigensoddftend.)
91 Tragen Sie im Feld Datenquelle den Feldnamen der Datenquelle (z. B. TEXTFELD 1) ein.
I wanhlen Sie den Menupunkt Bearbeiten > Synchronisiere Inhalte”.

Die Inhalte von TEXTFELD 1 wurde auf TEXTFELD 2 Ubertragen.
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Bestellungen, Bestellassistent

Uber den Bestellassistenten kénnen Markierertypen aus dem aktuellen gedffneten Projekt per E-
Mail bestellt werden.

Bestellassistent rz|
allgemein | Anschrift | Bestelliste | Zusatzinformation | Mailoptionen
(O Angebotsanfrage () Bestellung
Posit...  Eigene Bestell-... = ‘Weidmiiller Bes..,  Produkt Anz... | Bestell...  Markierertyp Titel

Position hinzufigen, ..

[ Senden ][Abbrechen ][ Speichern ][ Drucken ]

Rufen Sie den Bestellassistenten tUber das Menil Extras > Bestellung... auf.

9 wahlen Sie den Mentipunkt Extras > Bestellung...
I Nehmen Sie die Einstellungen auf den Registerkarten vor

Als Standard speichern
Die Einstellungen der aktiven Registerkarte werden als Standard gespeichert.

Bei der Bestellung kann die Lieferanschrift nur innerhalb des Landes des
Bestellers liegen.
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Filterfunktionen

Filter in Feldern

Uber den Filter lassen sich Elemente mit einem bestimmten Filtertext anzeigen.
Wabhlen Sie im Meni Ansicht > Filter > Filter..., um den Filterdialog aufzurufen.

Beispiel:
Vor dem Filter:

Filtereinstellung:

Ergebnis:

Filter X
Mutzen Sie diesen Dialog, um die Anzeige der Marker so
einzuschranken, dass sie Ihren Filkereinstellungen entsprechen.

Bedingung

Filter im Feld: | Al Textfelder v |
() Beginnt mit (%) Beinhaltet

Filkertext: |

Entfernen L Ubernehmmen J
l J

[ Abbrechen J

]
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Uberlauffilter

Uber den Meniipunkt Ansicht > Filter > Uberlauffilter werden Felder mit Textuberlauf gefiltert
angezeigt. Diese Felder werden mit roten oder orangen Dreiecken dargestellt.

Der Uberlauffilter kann tiber den Meniipunkt Format > Schriftgré3e anpassen... aufgerufen
werden (siehe Kapitel AsKlhnfcHritgdPmampagsend ) enungfi, AbD

Fir diese Felder kann die Schriftgré3e verkleinert oder verkdirzt werden.

Der Uberlauffilter kann nicht bei Endlosstreifen und Endlosschrumpfschlauchen
angewendet werden. St at Makerrkrye anpassanii
angewendet werden (siehe Kapitel AAI
AVarkiererlange anpassenfi ) .

Filter entfernen

Qber den Menipunkt Ansicht > Filter > Filter entfernen kann eine gefilterte Darstellung (z. B.
Uberlauffilter) aufgeldst werden.
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Lizenzierung

Mit der Lizenzierung erwerben Sie eine uneingeschrankte Nutzung des Programms gemaR dem
vorhandenen Softwareschlissel.

Zum Lizenzieren rufen Sie bitte das Menu Hilfe > Lizenzschlissel... auf.

Wabhlen Sie im ersten Schritt den Lizenzschlissel aus, der Ihnen vorliegt und folgen Sie den
weiteren Anweisungen.

Lizenz-Assistent g|

Bitte wahlen Sie den Schlissel-Typ aus,

(%) 11-skelliger Lizenzschliissel
Beispiel: 16345-33452

() 25-stelliger Schlissel

Beispiel: 1215938547493974725384559

< Zuriick, ” Weiter = ] [.C\bbrechen
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Mehrfaches Einfligen

Text-, Barcode- und Bildfelder lassen sich aus der Zwischenablage mehrfach einfiigen.

Mehrfaches Einfiigen f'5_<|

Anzahl der Wiederhaolungen: | g% | [ [8]4 l

[ ]Elemente einfigen wie Strg + Umsch + v BBl E

®123...,1,23..
O1,1,2,2,3,3,..,...

Rufen Sie zum mehrfachen Einfigen den Menupunkt Bearbeiten > Mehrfaches Einflugen...
auf.

Zeilenumbruch einfligen

Uber diese Funktion kénnen nachtraglich Zeilenumbriiche in die Inhalte von Textfeldern
eingeflgt werden.

Wabhlen Sie dazu den Menupunkt Bearbeiten>Zei | enumbruch einf g igené.
Zeilenumbruch einfiigen )]
0
() Mach einer Zeichenkette:
Zeichenkette:
Mur ganzes Wort suchen
Grofi-fKleinschreibung beach
Optionen
Position i@ vor
nach
Einflgen in: i@ Aktueller Markierertyp
(7 Auswahl
(71 Alle Markierertypen
Einfiigen ] [ Schliefien
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Excel-Bearbeitung

Inhalte von vorhandenen Textfeldern lassen sich auch in Excel bearbeiten.
Waéhlen Sie dazu den Menupunkt Bearbeiten > Excel-Bearbeitung starten.

Sie kdnnen nun in Excel die Textinhalte und alle unterstitzten Formatierungen bearbeiten.

Zum Ubernehmen der Inhalte schlieRen Sie entweder Excel oder wahlen Sie im Programm den
Menupunkt Bearbeiten > Excel-Bearbeitung beenden.

Um nachtraglich hinzugefiigte Felder (Text, Barcode) fir die Weiterverarbeitung
auf Endl osmaterial verfg¢ggbar zu mach
in den Eigenschaften des Feldes gesetzt werden (siehe Kapitel

AProgrammoberfl AGhe@Ge AbdcRosttionh)
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Mehrstockklemmen
Uber diese Funktion kénnen selektierte Daten mit einer vorgegebenen Schrittweite neu sortiert
werden.
Wabhlen Sie dazu den Menupunkt Bearbeiten > Mehrstockklemme.

Sind keine Markierer selektiert, erfolgt die Sortierung uber alle Markierer.

Beispiel:

Vorgabewerte: Mehrstockklemmenauswahl 2 | Mehrstockklemmenauswahl 3
= Doppelstockklemme = Dreileiterklemme
Sortierung: 1,3,5,7,9 Sortierung: 1,4,7,10
dahinter 2,4,6,8, dahinter 2,5,8

dahinter 3,6,9
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Skalen

Skalen und abgerundete Skalen konnen als neue Elemente eingefugt werden (siehe Kapitel
/Skala einfigenfi ) .

Start- und Endwert legen den Wertebereich der Skala fest. Die Abstande der Skalenstriche
(groRer / kleiner Abstand) beziehen sich immer auf den Wertebereich.

Skaleneigenschaften

Skalen werden durch folgende Eigenschaften gekennzeichnet:

1 Skalennullpunkt (Skalennullpunkt links, Skalennullpunkt oben)
Skalenlange

Skalenhohe

Die Skalenhdhe entspricht der Hohe der grof3en Skalenstriche.
Anfangswert (Anfangs- und Endwert legen den Wertebereich der Skala fest.)
Endwert

GroRRer Skalenstrich

Kleiner Skalenstrich

Abstand grof3er Skalenstrich (Grol3er Abstand)

Abstand kleiner Skalenstrich (Kleiner Abstand)

10 Beschriftungsabstand

w N

© 00 N o Ooh~
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1 Skalennullpunkt (Skalenmitte links, Skalenmitte oben)
2 Anfangswinkel ( s Abgdiuadeta Skaléii YKapi t el A
3 Endwinkel
4  Skalenhothe
Die Skalenhdhe entspricht der Héhe der grof3en Skalenstriche.
5 Anfangswert (Anfangs- und Endwert legen den Wertebereich der Skala fest.)
6 Endwert
7  GroRer Skalenstrich
8 Kleiner Skalenstrich
9 Abstand grof3er Skalenstrich (Grol3er Abstand)

10 Abstand kleiner Skalenstrich (Kleiner Abstand)
11 Beschriftungsabstand

Eine weitere Erlauterung der Eigenschaften finden Sie im Abschnitt ASk @i af ¢ genif.
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Abgerundete Skala

Eine abgerundete Skala besitzt einen Kreisbhogen als Grundlinie.
Die Skala wird entlang des Kreisbogens im Uhrzeigersinn angeordnet. Der Nullpunkt befindet
sich oben.

315 45
270 90

225 135
180

Die Tangentialbeschriftung bewirkt, dass die Skalenbeschriftungen tangential zur Grundlinie
angeordnet wer den (Abschnit SkakBReispelehn )e .| 1da i m
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Stiutzstellen

Der Werteverlauf einer Skala kann zusatzlich tber Stitzstellen definiert werden.
Eine Stutzstelle gibt die genaue Position eines Wertes auf der Skala an.
Zwischen den Stlitzstellen ist der Werteverlauf linear.

Stiitzstellen der Skala X
01. Abstand {mm}) 10
01, Wert 4.000000
[ OK ] [ Abbrechen ]

Stltzstellen hinzufiigen
Fugt eine neue Stitzstelle im Dialog hinzu.

& Stitzstelle I6schen
Loscht die markierte Stutzstelle.
Abstand Der Abstand der Stiitzstelle vom Skalenanfang,
Wert Beschriftungswert der Stitzstelle. Ob der Beschriftungswert angezeigt

wird, ist vom gewahlten Beschriftungsabstand der Skala abhangig.

Der Wert sollte bei einer geraden Skala im sichtbaren Bereich des
Elements liegen und bei einer abgerundeten Skala zwischen Anfangs-
und Endwinkel.
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Beispiel:

Die obere Skala enthélt keine Stlitzstellen.

Bei der unteren Skala wurde im Abstand von 10 mm eine Stitzstelle mit dem Wert = 4
festgelegt.

Bei dem gewahlten Beschriftungsabstand von 2 wird die Stiitzstelle auch beschriftet, der Bereich
vor und nach der Stitzstelle wird jeweils linear aufgeteilt.
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Skalen-Beispiele

Beispiel 1:

Die Abbildung zeigt eine Rundskala mit folgenden Eigenschaften:

Skalenradius
Startwinkel
Endwinkel
Skalenmitte links
Skalenmitte oben
Skalenhthe
Beschriftungsausrichtung
Anfangswert

Endwert
Werteverteilung
GrolRRer Skalenstrich
Kleiner Skalenstrich
Beschriftungsabstand
SchriftgrofRe

™~
P

5mm
225 (oder -135)
135

10 mm
10 mm
0,8 mm
tangential
0

100
linear

10

2

20

3
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Beispiel 2:

0 20 40 o60 80 100
v bbb

Die Abbildung zeigt eine Skala mit linearem Werteverlauf und folgenden Eigenschaften:

Skalenlange 20 mm
Skalennullpunkt links 2mm
Skalennullpunkt oben 5 mm
Skalenhohe 1,5mm
Anfangswert 0
Endwert 100
Werteverteilung linear
GroRRer Skalenstrich 10
Kleiner Skalenstrich 2
Beschriftungsabstand 20
SchriftgroRe 4
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Beispiel 3:

Die Abbildung zeigt eine Skala mit logarithmischen Werteverlauf und folgenden Eigenschaften:

Skalenlange 20 mm
Skalennullpunkt links 2mm
Skalennullpunkt oben 5 mm
Skalenhohe 1,5mm
Anfangswert 2

Endwert 100
Werteverteilung logarithmisch
GroRRer Skalenstrich automatisch
Kleiner Skalenstrich automatisch
Beschriftungsabstand automatisch
Basis der logarithmischen Skala 2
Schriftgrofie 3
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Endlosstreifen

Bei Endlosstreifen handelt es sich um Rollenware, also Endlosmaterial, das bedruckt werden
kann.

Im Vergleich zu anderen Markierertypen bestimmt hier der Anwender, wie das Layout aussehen
soll.

Zum Einflgen eines Endlosstreifens wéhlen Sie den entsprechenden Markierer aus dem
Produktkatalog.

Je nach gedffnetem Markierer 6ffnet sich ein Basisdialog oder ein erweiterter Dialog.

Markiererldnge Riickseiten-Beschriftung

(®) Dynamische Markiererldnge (®) Keine

() Fixe Markiererlange Wie Vorderseite {THM MultiMark Twin)
Vorlage verwenden Anders als Vorderseite (THM MultiMark Twin)

Markierer einfligen

Anzahl Elemente:
Minimale Lange je Element: mm

Gesamtlénge der Elemente: 10 mm
Einfiigeposition

Vor ausgewshltem Markierer

Mach ausgewahltem Markierer

(®) Nach letztem Markierer

Schlieen
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Markierergréfie

Einf. auf Streifennr. :
Anzahl Elemente:
Lénge je Element:

[ Abschlussplatte

Beschriftung
Anzahl Beschriftungszeilen:

Zeile 1:
Zeile 2:
Zeile 3:
Zeile 4:
Vorlage
Vorlage verwenden

Einfiigeposition

or ausgewshltem Markierer

Markierer auf Endlosstreifen einfiigen

Markiererlange

() Dynamische Markiererlange

i w
(®) Fixe Markiererlinge
Ijl mm [ Gleiches Layout fiir alle Streifen

mm Markiererlange: 0 mm

Beschriftungszeilen gleich hoch

Felder Hihe Art der Beschriftung
- 15 mm Textelement w
1] 15 | mm
0 15 | mm
1] 15 | rarm
Nach ausgewahltem Markierer (®) Mach letztem Markierer
Einfligen Schliefien
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Folgende Bereiche kénnen i je nach Markierer i angezeigt werden:

Einfugen auf Streifennummer:

Nummer des Endlosstreifens auf dem der Markierer
Bedi enun g i, Endobnsaerialmit mehrer@n Streifenfi ) .

Bei Endlosetiketten mit nur einem Streifen, ist das Feld nicht verflgbar.

Anzahl Elemente / Lange je Element
Die Anzahl der Elemente multipliziert mit der Lange je Element bestimmt die
Gesamtlange der Elemente.

Abschlussplatte
Abstand der fiir eine Endplatte zum Abschluss einer oder mehrerer Klemmen
berlcksichtigt wird.

Markiererlange

Bei einer dynamischen Markiererlange wird der Markierer bei der Erstellung mit den
gewahlten Werten erstellt. Nach dem Fillen mit Text (Tastatur, Import etc.) wird die
Markiererlange dynamisch an den Feldinhalt angepasst (verkleinert/vergrofiert).

Bei einer fixen Markiererlange wird der Markierer mit den gewéahlten Werten erstellt.

Die Lange des Markierers setzt sich zusammen aus der Gesamtlange der Elemente
plus der Abschlussplatte.

Hinweis: Eine nachtragliche Anderung des Markierers beziiglich dieser Option ist nicht
maoglich. Die Markiererlange kann aber nachtraglich angepasst werden (siehe Kapitel
AAkmgi ne Bedi enu NMalhererldAdge anpdssenfit) t. A

Gleiches Layout fir alle Streifen
Bei Endlosetiketten mit mehreren Streifen erhalten alle Streifen das gewahlte Layout.
Si e he Kendlosmatedial Mt mehreren Streifenfi .

Ruckseiten-Beschriftung
Auswahl zum Bedrucken der Riickseite.

Hinweis: Eine nachtragliche Anderung des Markierers beziiglich dieser Option ist nicht
maoglich.

Hinweis: Einige Optionen sind nur bedingt wahlbar!

Anzahl Beschriftungszeilen

Anzahl der Beschriftungszeilen pro Markierer

Es werden in der Regel zwischen 1 und 3 Zeilen verwendet, da die Hohe des Streifens
begrenzt ist. Die Gesamthdhe aller Zeilen darf nicht grof3er sein als die Hohe des
Streifens.

Beschriftungszeilen gleich hoch
Die Zeilenhéhen der Beschriftungszeilen werden automatisch berechnet.

Zeile &
Beschriftungszeile auf dem Markierer

Felder
Anzahl der Felder (z. B. Textfelder), die in der Zeile angezeigt werden sollen.
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Hbhe
Die Hohe der Zeile.
Die Gesamthdhe aller Zeilen darf nicht gréRer sein als die Hohe des Streifens.

Art der Beschriftung

Wahlbar sind:

Textelement: Die Zeile besteht aus Textelementen, die beschriftet werden
kdnnen.

Verbindungselement Grafisches Verbindungsobjekt

Einfugeposition
Neue hinzugefugte Markierer kénnen am Ende des Streifens erganzt werden oder vor
bzw. nach der aktuellen Position.

Einfugen
Fugt die gewahlten Einstellungen als Markierer ein. Solange der Dialog nicht
geschlossen wird, kdnnen weitere Markierer hinzugefligt werden.

Verbindungselement
Es gibt folgende grafische Verbindungselemente, die Uber das Eigenschaftsfenster angepasst
werden kdnnen:

T_ Typ: Anfang
_ Typ: Verbinder
_T_ Typ: T-Verbinder
—T Typ: Ende

Endlosmaterial mit mehreren Textfeldern

Um nachtraglich hinzugefuigte Felder (Text, Barcode) fur die Weiterverarbeitung auf

Endl osmateri al verf ¢gbar zu machen, muss die Ei ge
Ei genschaften des Feldes geset zterwdrddcere ii(,s iAeblsec hia
Averhaltenfi ) .

Vorlage verwenden

Einem bereits erstelllene nd|l osen Materi al kann ¢ber die Checkb
Vorlage aus dem Produktkatalog hinzugefiigt werden, wenn diese dem bestehenden Layout
entspricht.

Zum Anzeigen des Dialogs wahlen Sie den Menupunkt Einfliigen > Markierer.

Nach dem Hinzufligen einer weiteren Vorlage werden technisch bedingt alle
Elemente in Einzelfelder geéndert. Ein Import oder Einfiigen kopierter Daten ist
danach nicht mehr méglich.
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Endlosmaterial mit mehreren Streifen

Bei Endlosmaterial mit mehreren Streifen konnen die Elemente auf jedem Streifen - unabhangig von den
anderen Streifen - erstellt und beschriftet werden.

Dabei gibt es folgende Mdglichkeiten:
' Nur der erste Streifen wird beschriftet

1 Mehr als ein Streifen wird beschriftet
1 Mehr als ein Streifen wird beschriftet. Alle Streifen haben das gleiche Layout

Nur der erste Streifen wird beschriftet
Wird nur der erste Streifen beschriftet, werden alle weiteren Streifen - als Kopie - mit dessen Inhalt bedruckt.

11 Illu| 11 '2|U| 11 I3In| 11 I4i0| 11 I$IU| |

EII:II [ |5IUI 11 |4PI 11 |3PI 11 |2IDI 11 |1||:|l 11
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Mehr als ein Streifen wird beschriftet

Wird mehr als ein Steifen beschriftet, werden alle Streifen wie im Arbeitsbereich dargestellt gedruckt.

11 Illn| 11 'Zlﬂll 11 I3In| 11 ﬁﬂl| 11 I$IU| |

EII:II [ |5Inll I|4PI 11 |3PI 11 |2IUI 11 |1IDl 11

Alle Streifen haben das gleiche Layout

11 I1In| 11 |2|U| 11 IEIU| 11 I1n| 11 I$In| |

&JUJJJJE.'DJJ JJ4PI 11 |3PI | 1 |2IUI | 1 |llnl [
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Beispiele Endlosstreifen

In dem Beispiel werden drei verschiedene Markierer-Einstellungen auf einem Endlosstreifen

eingefugt.

Einstellung 1:

Markierer auf Endlosstreifen einfliigen
Markierergrobe e
Einf. auf Streifennr.: () Dynamische Markiererlnge
Anzahl Elemente: 1 (®) Fixe Markiererlinge
Lange je Element: 60 mm [ Gleiches Layout fiir alle Streifen
[+] Abschlussplatte 20 mm Markiererlange: 80 mm
Beschriftung
i — Drestetursin g
Felder Hihe Art der Beschriftung
Zeie 1: | 1] | 60 | mm | Textelement v|
Zeile 2: 0 it | v|
Zeile 3: 0 mrm | v|
Zeile 4: 0 mrm | v|
Vorlage
Vorlage verwenden EI
Einfiigeposition
[ or ausgewshitem Markierer (' Nach ausgewshltem Markierer (®) Mach letztem Markierer
[Enfigen 1 | schlieben |

Ergebnis 1:

a

STRIP1/60mm |

box

T T A S S Y

M4 b H

P I O P I O I T e I I I I I I I I I s P I e e e
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Einstellung 2:

Markierer auf Endlosstreifen einfligen x
Markierergrobe e
Einf. auf Streifennr.: (") Dynamische Markiererlsnge
Anzahl Elemente: 1 (®) Fixe Markiererlange
Lénge je Element: 60 mm [ Gleiches Layout fiir alle Streifen
[] abschlussplatte \:\ mm Markiererlsnge: 50 mm
Beschriftung
Anzahl Beschriftungszeilen: 2 [¥ Beschriftungszeilen gleich hoch
Felder Hihe Art der Beschriftung
Zeie 1: 2 30 | mm [rextelement -
Zeile 2: 8 30 | mm
Zeile 3: | 0] | 30 | mm [ -]
Zeile 4: | 0 | | 30 |mm [ ']
Vorlage
Vorlage verwenden EI
Einfiigeposition
[ Vor ausgewshitem Markierer | Mach ausgewshltem Markierer (®) Mach letztem Markisrer

[TEnfigen 1 | schlieBen |

Ergebnis 2:

Py

STRIP1/60mm | [

T T e I T O T T T e W e I e e T I M e W MW e W

T2 T N I T T T
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Einstellung 3:

Markierer auf Endlosstreifen einfiigen x
Markierergrilfie Markiererlange
Einf. auf Streifennr. : - () Dynamische Markiererldnge
Anzahl Elemente: 2 (®) Fixe Markiererlange
Lénge je Element: 40 mm [ Gleiches Layout fiir alle Streifen
Absd’1|ussplatte \:\ mm Markiererlange: 80 mm
Beschriftung
Anzahl Beschriftungszeilen: 3 Beschriftungszeilen gleich hoch
Felder Héhe Art der Beschriftung
Zeile 1: 2 10 mm |TE)¢tdﬂ'l'lﬂ1t v |
Zeile 2: 4 25 mm | v |
Zeile 3: ] 25 mm | e |
O e 8
Vorlage
Vorlage verwenden EI
Einfligeposition
[ Vor ausgewshitem Markierer | Mach ausgewshltem Markierer (®) Mach letztem Markisrer
[Enfigen | | schiiefien |
Ergebnis 3:
4 STRIP1/60mm | (%

I I . T L e N R R I e

T T T e
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Dokumentenschutz

Uber den Dokumentenschutz kénnen Sie das Layout einer Programmdatei gegen
Veranderungen schiitzen.
Dadurch lassen sich i wie bei einem Formular i nur die Inhalte verandern.

Beachten Sie bitte folgende Eigenschaften des Dokumentenschutzes:

91 gilt fir alle Elemente, bei denen die A G e s p-Eigensthft gesetzt ist (siehe Kapitel
AProgrammober f | &erhakeiii) Abschnitt A

I schiutztu.A. die Eigenschaften AAGScshpreerirhtgie s cAnDg tuzctkib a r
91 verhindert das Léschen, Verschieben und Hinzufligen von Elementen

Einstellungen Dokumentenschutz

'!'ber den MExtraspEnktstA&RlI |l ungen Dok dmenneandsrenh et z é
folgende Einstellungen maoglich:

Einstellungen Dokumentenschutz [t

Aktuelles Passwaort:

@ Dokumentenschutz einstellen

Passwort eingeben:

Passwort bestatigen:

|:| Passwort anzeigen (

_) Dokumentenschutz entfernen

Ok ] I Abbrechen

Aktuelles Passwort: i
Das aktuelle Passwort muss bei Anderungen des Passwortes oder beim Entfernen des
Dokumentenschutzes eingegeben werden.

Dokumentenschutz einstellen
Ein neues Passwort fir den Dokumentenschutz festlegen.
Das bisherige Passwort wird Gberschrieben.

Dokumentenschutz entfernen
Ldscht einen bestehenden Dokumentenschutz. Die Eingabe des aktuellen Passwortes
ist erforderlich.
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Dokumentenschutz einschalten

Zum Einschalten des Dokumentenschutzes gehen Sie bitte wie folgt vor:

9 Erstellen Sie eine P r ojektdatei und s e-EigeasshafSalleezud i e AGesper
schitzenden Felderauf AJaf (siehe Kapitel APerbalenfa)mmober f

91 Wabhlen Sie den MenlUpunkt Extras >Ei nst el | ungen Dok wdeeklickemnschut z

Sie auf das Symbol Es

I wenn noch kein Passwort vergeben wurde, 6ffnet sich der Einstellungsdialog zum
Dokumentenschutz
Einstellungen Dokumentenschutz ﬁ

Aktuelles Passwort:

@ Dokumentenschutz einstellen

Passwort eingeben:
Passwort bestitigen:
|:| Passwort anzeigen (
! Dokumentenschutz entfernen
Ok ] I Abbrechen

ﬂ Tippen Sie ein neues Passwort ein und klicken Sie auf OK.
Der Dokumentenschutz ist nun eingeschaltet.

Angezeigt wird der aktive Dokumentenschutz

&

ko

ﬂ in der Symbolleiste mit dem aktivierten Symbol

ﬂ hinter der Ver si ons Pogmmeadberflachéile he Kapit el A

Dokumentenschutz ausschalten

Zum Ausschalten des Dokumentenschutzes gehen Sie bitte wie folgt vor:
ﬂ Offnen Sie eine geschiitzte Projektdatei.
ﬂ Wahlen Sie den Menipunkt Extras >Ei nst el | ungen Dok wdeeklickemnschut z

&

.

Sie auf das Symbol

91 Es offnet sich ein Dialog zur Passwortabfrage.

Nach der Eingabe des Passwortes ist der Dokumentenschutz bis zum Schlieen der Projektdatei
ausgeschaltet.
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Dokumentenschutz entfernen

Zum Entfernen des Dokumentenschutzes gehen Sie bitte wie folgt vor:

9 Offnen Sie eine geschitzte Projektdatei.
I wanhlen Sie den Menupunkt Extras >Ei nst el | ungen Dok wdeekickemnschut z

A

g

Sie auf das Symbol

9 Es offnet sich der Einstellungsdialog zum Dokumentenschutz

Einstellungen Dokumentenschutz ﬁ

Aktuelles Passwort:

(@ Dokumentenschutz einstellen
Passwort eingeben:
Passwort bestatigen:

["] Passwort anzeigen

() Dokumentenschutz entfernen

K ] [ Abbrechen

ﬂ Tippen Sie das aktuelle Passwort ein, w2hlen Si
klicken Sie auf OK.

Der Dokumentenschutz ist nun aufgehoben.
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Schriftgro3e anpassen

RIS ' |Sollten Textfelder nach dem Einfuigen von Text ein rotes Dreieck
A115 . gufweisen, passt der Text nicht in das Feld. Der Text wird nicht komplett
angezeigt und nicht vollstandig gedruckt.

Die SchriftgroRe von Textfeldern mit Uberlauf kann automatisch angepasst werden.

Der Uberlauffilter kann tiber den Menuipunkt Format > SchriftgréRe anpassen... aufgerufen
werden, oder automatisch durch das Programm nach einem Import bzw. vor einem Druck.

Der Dialog wird nur angezeigt, wenn Textfelder mit Uberlauf vorhanden sind.

SchriftgroBe anpassen | S

Es gibt Felder mit einem Textiberlauf,

) Oberlauffitter anwenden

~ Schriftgrafe in allen Feldern anpassen

@) SchriftgréiBe nur in Feldern mit Oberlauf anpassen

Uberlauffilter anwenden
Nur Textfelder mit Textg¢gberl auf werden angezeigt

A b s c hlberiauffilte® un d A Fiter dntiernenfi ) A

Der Uberlauffilter kann nicht bei Endlosstreifen und Endlosschrumpfschlduchen angewendet
werden.
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Markiererlange anpassen

Der Dialog zum Anpassen der Markiererlange kann tber den Menupunkt Format >
Markiererlange anpassen... aufgerufen werden.

Diese Option erlaubt es, ausgewahlte Markierer
- dynamisch zu vergrof3ern, damit die Inhalte einzeilig angezeigt werden,
- dynamisch zu verkleinern, damit die Feldbreite optimal ausgenutzt wird.

Markiererldnge anpassen l&l
Minimale Markiererlange: 10 mm
Maximale Markiererlénge: mm

Markiererldnge verkleinern

[ Ik ] I Abbrechen

Minimale Markiererlange
Minimale Lange, auf die der Markierer vergrof3ert wird (auch wenn das Textfeld weniger Zeichen
enthalt).

I n Kombi n Markieenm r @i t e A
| st der Feldinhalt A

v ewelddn eu bregerFelder verkleinert.
Oid oder |l eer , wird er ni cht

Maximale Markiererlange
Maximale Lange, auf die der Markierer vergrof3ert wird.
|l st der Feldinhalt AOA oder leer, wird er nicht

Markiererlange verkleinern
Verkleinert automatisch Markierer, die langer sind als ihr (einzeiliger) Text. Danach fullt der Text
das Feld komplett aus. Der Markierer wird aber nicht kleiner als die minimale Markiererlange.

Die Markiererlange kann nur bei Endlosstreifen und Endlosschrumpfschlauchen
angepasst werden.
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Zeichenketten anpassen

123456 Sollten Textfelder nach dem Einfiigen von Text ein oranges Dreieck
| 789 | |aufweisen, wird einzeiliger Text mehrzeilig angezeigt, weil das Textfeld zu
schmal ist.

Es gibt folgende Mdglichkeiten der Anpassung:

- Markiererlange anpassen. 5
Siehe Kapitel AAIl Il ge meiMakier&landd aepassenfy i, Abschni tt

- Zeichenketten anpassen.

Der Dialog zum automatischen Anpassen der Zeichenketten kann tiber den Menlpunkt Format
> Zeichenketten anpassen... aufgerufen werden.

Diese Option erlaubt es, den Abstand bei ausgewahlten Zeichenketten
- dynamisch zu verkleinern, damit die Inhalte einzeilig angezeigt werden

i Ny
Zeichenketten anpassen l&

Zeichenabstand verringern
(71 Abstand aller Zeichenketten verringern

i@ Abstand nur bei Uberldufen verringern

b

Angepasste Zeichenabstande k © nnen ¢ b er Schaftart abn paa sosge A zur sckgese
werden.Si ehe Kapitel AAl | ge meiScheiftaBapdasseniun g, Abschni
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Schriftart anpassen

Der Dialog zum Anpassen der Schriftart und der Zeichenabstande kann Giber den Menipunkt
Format > Schriftart aufgerufen werden.

Schriftart X
Schriftart Schriftschnitt: Grijfe: | oK |
Arial Normal 10
ABBvoice Medium P 2 S Abbrechen
Agency FB Fett 3
Algerian Kursiv 4
Arabic Transparent Fett Kursiv 3
R 5 v
Effekte
Schiftfarbe: I
[JUnterstrichen [ burchgestrichen
[JHochgestelt <
Abstand: 0 =1 Yo
[ Tiefgestelit
Ausrichtung
Horizontal Vertikal Ausrichtung

=l|E]

Zeichenabstand Zeilenhéhe
100 % | Zuriicksetzen 100 5 % Zuriicksetzen
Vorschau
AaBbCcDd1234

Hochgestellt / Tiefgestellt
Der Abstand derhoch-oder ti efgestellten Zeichen kann zus?2t

verandert werden.

Zeichenabstand
Einstellmdglichkeit des Zeichenabstandes fir ausgewdahlte Texte.

Der Zeichenabstand kann auch durch folgende Mdglichkeiten verandert werden:

- Zeichenabstand erhdhen / verringern.
Si e he KRrpgiammoberflAchefi , A b SAwtt forimatierendi

- Zeichenketten anpassen. 5
Siehe Kapitel AAIl I ge meiZeiehenBettaharmpassemig i, Abschni tt

Uber die Schaltflache Azuriicksetzenfiwerden alle ausgewahlten Texte auf einen Zeichenabstand
von 100% gesetzt.
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Zeilenh6he
Einstellmdglichkeit der Zeilenhéhe fir ausgewahlte Textfelder.

Die Zeilenhéhe kann auch durch folgende Mdglichkeiten veréndert werden:

- Zeilenhdhen erhdhen / verringern.
Si e he KRrpgiammoberflichefi , A b st formatierenii

Uber die Schaltflache Azuriicksetzenfiwerden alle ausgewéhlten Textfelder auf eine Zeilenhthe
von 100% gesetzt.
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Textfeld auffillen
Vervielfaltigt die in einem Textfeld vorhandenen Zeilen, bis das Textfeld ohne Uberlauf gefiillt ist.

Manuelles Auffullen

Die Funktion kann Uber folgenden Menipunkt aufgerufen werden: Einfigen > Textfeld
auffillen

Es werden nur markierte Textfelder aufgefullt.

Beispiel:

Automatisches Aufflllen

UberdieEigens c haft AText f e Had aupomdtigche IAufféllenies iFadeseingestellt
werden.Si e h e KEgpnischadtén ambassenf .

Das Textfeld wird nach verschiedenen Aktionen automatisch aufgeftillt.

Beispiel:

- nach einem Import

- nach Kopieren / Ersetzen
- etc.
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Referenzdateieditor

mpr-Dateien

Referenzdateien (*.mpr) werden fir den Import mitdemvk-Fi | t er ver wende&K-. Si eh:
Importfi .

Offnen Sie den Referenzdateieditor iiber das Menil Extras > Referenzdateieditor.

I+ vk-reference - Referenzdateieditor — O X
Datei Bearbeiten Ansicht Hilfe
NEEH| ¥R Q) 3 e e

}‘ Referenzdateieditor

EIOEIEChalten ks Alias Materialnr. Variantenname 3
Ersteller
_ 0001 | DEK 1609801044 DEK 3/3 MC MEWS

Letzte Anderung

Version o002 | CC 1131920000 CC 15417 K MC NE GE
0003 | SM 1248610000 SM 18/9.5 KMC ME GR
0004 |TEMP Typelabel.mpt w
< >

Sie kdnnen Referenzdateien (*.mpr) 6ffnen und bearbeiten oder neue Dateien erstellen.

Alias
Der Alias ist die Referenz, tber die beim Importieren die Zuweisung zum Material erfolgt. Siehe

K a p i Reterdenzshaltef .

Das Ze i*fikdneais Platzhalter fiir kein oder beliebig viele Zeichen genutzt werden.
Beispiel: MEK*fifindet alle DEK-Eintrage in der Referenzspalte.

Materialnummer / Variantenname
Hier kdnnen die Daten entweder handisch eingetragen oder durch Auswahl aus dem
Produktkatalog gewahlt werden.

Uber einen Doppelklick auf das jeweilige Feld wird der Produktkatalog geoffnet. Siehe Kapitel
Mroduktkatalogh .

o Bei der Auswahl von Vorlagen (*.mpt) werden nur die Dateinamen
gespeichert, keine Materialnummern.
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Ipr-Dateien
Referenzdateien (*.Ipr) werden fur den Import der erweiterten Markierer-Eigenschaften flr das
LPC-Toolver wendet . SHreelieee Makiprér-Eigehschaften LPCii .

Das LPC-Tool erlaubt folgende Informationsfelder:
1 Info
1  Produkt
1 Referenz 1 bis Referenz 6

Offnen Sie den Referenzdateieditor iiber das Menil Extras > Referenzdateieditor.

I ipc-tool-reference-filelpr — O X
Datei Bearbeiten Ansicht Fenster Hilfe
N ¥ 6@ Al d e,

Referenzdateieditor

Eigenschaften o x x -
=
Info - lpr: Info | Produkt - lpr: Product | Referenz 5 - Ipr: Picture 2
Ersteller -
Letzte Anderung 2025 0001 | TS35X15/2.3 2... | 0270100000 0270100.jpg
Version 1 0002 | TS 35X7.5/5X18... 1879080000 0514500.jpg
= 0003 |PRO TOP1 120.. | 2466870000 2466870.jpg
Info lpr: Info 0004 SCS24VDC P1S... 2500880000 2500880,jpg
Produkt Ipr: Product 0005 |CD-BO 100X12... 2589500000 2500980,jpg
Ref 1 Ipr: Cat
Frenz pr: -ategory 0006 | CD-HF 75X75 5... 2589820000 2589720,jpg
Referenz 2
S i
Referenz 3 0007 |VPUACII1R7... 2591620000 2591620,jpg
Referenz 4 Ipr: Manufacturer 0008 | TFIP 24-240VU... | 2898330000 2898230,jpg
Referenz 5 Ipr: Picture 0009 |3RT2017-1BB41 | 3RT2017-1BEH 3RT2017.jpg
Referenz 6 0010 [3RV2011-1JAT0 | 3RV2011-1JA10 3RV2011,jpg

Sie kbénnen Referenzdateien (*.Ipr) 6ffnen und bearbeiten oder neue Dateien erstellen.

Produkt
Die Spalte Aroduktfiist die Referenz, tiber die beim Importieren die Zuweisung zu den
Importzeilen erfolgt. Si e h e KeEaweitetteeMarkigker-Eigenschaften LPCii .

Feldbeschriftungen
Uber die Feldbeschriftungen im Eigenschaftsfenster kann fiir die Spaltentberschriften ein Alias
eingegeben werden.

Dieser Alias wird an folgenden Stellen angezeigt:
1 Import-Assistent 5
Si e he KeweitetteeMarkiger-Eigenschaften LPCH .
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il

Erweiterte Markierer Eigenschaften

Referenzdatei verwenden:

Eigenschaft:

] &

Info - lpr: Info:

Produkt *=) - lpr: Product:

Referenz 1 - lpr: Category:
Referenz 2: O
Referenz 3: O
Referenz 4 - lpr: Manufacturer:
Referenz 5 - lpr: Picture:
Referenz 6: O

lpr Datei.

LPC-Tool

Erweiterte Markierer-Eigenschaften setzen

Bitte wahlen Sie die Spalten mit den erweiterten Eigenschaften aus.

Bitte die Datenquelle firr die Felder festlegen.

| reference-file.lpr & |

Spalte:

|Infnrmaﬁon -lpr: Info - |

Information - |
Produkt - lpr: Product
Referenz 1 -lpr: Category

Referenz 4 - lpr: Manufacturer
Referenz 5 - lpr: Picture
Referenz 6

Referenz 5 - lpr: Picture w

*) Wenn ausgewahlt, werden die Daten aus der Referenzdatel verwendet.

**) Zuweisung zwischen der Importdatei und dem Referenzprodukt aus der

Siehe Handbuch LPC-Tool.

pr: Product
0270100000

pr: Category

Referenz 3

pr: Picture
0270100 jpg

pr: Info
T5 35X15/2.3 2M/CU/BK

Referenz 2
4008180105136

pr: Manufacturer
Weidmiller

Referenz 6

Bedienungsanleitung
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Gruppenfeld

Gruppenfelder (Gruppenmarkierer) sind Textfelder, die tber mehrere Markierer hinweg erstellt
werden kdnnen.

Die Funktion ist fir folgende Materialien verfiigbar: MultiCard (ausgewahlte), MultiMark
Klemmenmarkierer (Pitched Strip)

Gruppenfeld flur Auswahl
Figt Gruppenfelder bei ausgewéahlten Markierern hinzu.

Die Funktion kann tber folgenden Menlpunkt aufgerufen werden: Einfiigen > Gruppenfeld fir
Auswahl

Beispiel:

Seite kopieren

Klicken Sie auf der Registerkarte einer Seite die rechte Maustaste.
Folgendes Kontextmen( wird geoffnet:
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Seite einflgen - Seite 03

Anzahl Kopien:

() vor Seite 01

() vor Seite 03
(®) Mach Seite 03
(") Mach Seite 05

Seite kopieren

Seite einfugen...

FI | |1FPI | |1IE|FI | |1|5|FII|1I4I|:|I IllFIFI | |1FPI | |1I1||-'|I |

vi|| Seite 01, Seite 02| Seite ayﬁs_eﬂe 04 Seite 05

Seite kopieren
Die ausgewahlte Seite wird kopiert.

Seite einfligené
Waéhlen Sie die Einfugeposition einer kopierten Seite und die Anzahl der Kopien aus.
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Programmoberflache

Einleitung

Die Programmoberflache kann je nach Konfiguration aus verschiedenen Elementen bestehen.

'
M-Print® PRO - [ @i s g s - [SM 27/27 K MC NE WS] ESREER
5 Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Zeichenelement Format Extras Fenster Hilfe 1 =X
i EE S - 4 E B X S EHN 9 o NEE o v G & | [ B i) s g
: W Arial -0 - AN MYIE= B2 U x x| EEEEEDELEE
Pl — - —- &-8-4
(G EA®@O0 /O & ks + 8L
H E PE
EPEETER
M-Print® PRO v, 9,140 10 |
Projekt-Explorer x| 4 Startseite | CC15/27 MMWS 3 DEKS/65MCNEWS < S5M27/27 KMCNEWS | P
= [ = == "
= Eéﬁ | * £ 5 | +§ - 4 1l I1I0| [ I%0| Il I3I0| 1l I“O [ I5I0| 1l IEI0| Il I?I0| [ Ialo 1l I9I0|I IH0I0| I IH1I0| 1
255 Seite 01 - : n 8
DEK 5/6.5 MC NE WS =
Seite 01 B PROJECT MARKER
Seite 02 = |
= Seite 03 =
-2 SM 27/27 K MC NE WS - ]
[ Seite 01 = | g —
] i 3 N —|
Ea
Eigenschaften * 5 —
=12 |
B Allgemein Pl E 11 —
Mame MARKER @ = |
E Grofe und Position .
Links 0 P |
L
Cben 0 i —]
Rechts 27 o |
Unten 27 -
Fraite 77 S n Fi
2
|« I 3
SnaponEESEr. 0 i K ee—"—
Dricken Sie F1 um die Hilfe aufzurufen | MARKIEREREE 9 arkierer: 1/12 Spalte: 1/6 Zeile: 1/2 18, 2

1 Meniileisten
Uber die Meniileiste erreichen Sie die wichtigsten Funktionen im Programm.
Einzelne Menlpunkte kénnen aktiv oder inaktiv sein.

2 Symbolleisten

Wichtige Meniibefehle kénnen Sie auch tGber die Symbole der Symbolleiste
ausfuhren.
Die Symbolleisten sind verschiebbar und andockbar.

3 Register
Die Register befinden sich unterhalb der Symbolleisten.
Durch Anklicken des Registers wird der entsprechende Markierertyp in den
Vordergrund gelegt.

4 Lineal
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Es befinden sich Lineale am oberen und linken Rand des Arbeitsbereiches. Mit
Hilfe dieser Lineale kdnnen Sie Positions- und Abstandswerte ablesen.
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5 Projekt-Explorer
Der Projekt-Explorer wird standardmafig im linken Teil der Benutzeroberflache
angezeigt.
Er besitzt eine Verzeichnisstruktur und dient der Verwaltung eines Projektes
(si ehe AbasREehstei Profekt-Bxplorerfi ) .

6 Eigenschafts-Fenster
I m Fenster fAEigenschafteno k°nnen Sie
Elemente (z. B. des Textfeldes, der Grafik oder des Barcodes) anzeigen und auch
andern (siehe hDasFensier Eigerschiftanf) t el A

7 Arbeitsbereich
Im rechten Teil der Benutzeroberflache befindet sich der Arbeitsbereich.
Hier wird der aktuell ausgewéhlte Markierertyp dargestellt und bearbeitet.

8 Tabellenansicht
In der Tabellenansicht werden die Inhalte der Markierer-E| e ment e ATe
ABarcodeid in Tabellenform dargestel]lt
(siehe hi er zDas Ferstwr Tiballprarsiehtfi ) A

9 Statusleiste
Die Statusleiste befindet sich in der untersten Zeile der Benutzeroberflache.
Angezeigt werden:

aktive Ebene (z. B. Markierer-Ebene, Freie Ebene etc.)
Anzahl der verfugbaren Markierer, Spalten, Zeilen der aktiven Ebene
Position des Cursors in x- und y-Richtung und die Langeneinheit (z. B. mm)

Status der Funktionen CAP, NUM und SCRL
Aktive Funktionen werden schwarz dargestellt.

S E

10 Versionsnummer
Anzeige der aktuellen Programmversion.

11 Markiererflachen
Bedruckbare Bereiche auf den Markierertypen.
Jede Markiererflache (kurz: Markierer) besitzt standardmafig ein
dokumentenindividuell es Tlkekifi)el ement (

Die Markiererflachen befinden sich auf der Markierer-Ebene

12 Projekt-Ebene
Die Projekt-Ebene besitzt standardmanRig ein dokumentenindividuelles
Textelement, den sogenannten Projekt-Markierer oder auch Projektbezeichner

Elemente _
Di e Bezei chn ubeziehtsidd but Textfelder Zeichenelemente (Linie, Rechteck,
Ellipse, Skalen), Grafiken (Bilder) und Barcodes.
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Die Menuleiste

In diesem Abschnitt werden die wichtigsten Funktionen der einzelnen Menus beschrieben.

Menu Datei

i,

Speichern

Speichern unter..,

Bilder einbinden und speichern unter...

Schlieken

Importieren...

Stapelimport..,

Drucken...
Modus umschalten

Markierertyp ginmessen...

Senden an...

EBeenden

Neu

Mit diesem Menipunkt erstellen Sie eine neue Datei.

Offnet eine vorhandene Datei. Die Vorgabe eines Dateinamens kann iiber den Optionen-Dialog

Offnen

eingestellt werden
AAl |l gemei nfi) .
Speichern

Speichert eine bearbeitete Datei.

Speichern

unter é

( s iDd had olyaip i Wasgebwdfing rtAtOPA h rointetn

Mit diesem Menupunkt speichern Sie eine Datei unter Angabe des Dateinamens.

Bilder einbinden und speichern unter

Einbinden (einbetten) der in der Programmdatei vorhandenen Bilder und Speichern unter
Angabe des Dateinamens.

SchlielRen
Schlie3t eine Datei.

I m

portierenteé

Mit diesem Menupunkt kdnnen Sie Daten aus Fremdformaten einfligen.

Stapelimport
Sie kénnen Fremddaten Uber ein Script importieren.

90 § Programmoberflache

Bedienungsanleitung



Druckené
Uber diesen Meniipunkt wird das Dialogfenster zum Drucken von Markierertypen angezeigt.

Modus umschalten 5
Wechselt den Druckmodus. Siehe Kapitel ADAruckmodusfi

Mar ki erertyp einmessenté
Mit diesem Men¢gpunkt messen Si e dO&nckdwlisetki erertyp

anpassenfi ) .

Senden ané
Unter diesem Menipunkt kdnnen Sie lhr aktuelles Projekt per E-Mail versenden.

Letzte Datei
In diesem Bereich werden die zuletzt gedffneten Dateien angezeigt.

Beenden
Mit diesem Menupunkt beenden Sie das Programm.
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MenU Bearbeiten

) | Rickgdngig

Ausschneiden
Kopieren

Einflgen

Bt EE 8

Mur Text einflgen

Mehrfaches Einfuge:
o Duplizieren

Markierer Duplizieren

15

Gruppieren

Excel-Bearbeitung starten

Ejlé

Suchen...
Ersetzen...

Zeilenumbruch einfagen...

& Synchronisiere Inhalt
Auswihlen 4
Laschen r

Markierertyp andern...
Markierertyp loschen

# Format dbertragen
%J, Markierer sortieren..,
Markierer umdrehen
;‘_3 Mehrstockklemme..,
Rickgangig
Macht den jeweils letzten Bearbeitungsschritt rickgéngig.

Wiederherstellen
Stellt die riickgangig gemachten Schritte wieder her. Das Wiederherstellen bezieht sich nur auf
die Grundfunktionen und kann nicht wieder riickgéngig gemacht werden.

Ausschneiden
Mit diesem Mentpunkt schneiden Sie ein oder mehrere markierte Elemente aus.

Kopieren
Mit diesem Menupunkt kopieren Sie ein oder mehrere markierte Elemente.

Einfugen
Mit diesem Menipunkt fiigen Sie den Inhalt der Zwischenablage in ein selektiertes Feld ein.

EinflUgen Elemente
Mit diesem Menupunkt fligen Sie ein kopiertes Element in ein selektiertes Feld ein (z. B. ein
Symbol).

Nur Text einfiigen
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Nur die Textinformation der Zwischenablage wird eingefiigt (wenn das Zielelement Text
anzeigen kann). Die Formatierung der Elemente bleibt unverandert.

Mehrfaches Einfligen
Mit diesem Menupunkt kdnnen Sie ein kopiertes Element mehrfach einfligen (siehe Abschnitt
AVehrfaches Einfiigenfi ) .

Duplizieren
Mit diesem Menupunkt wird ein markiertes Element dupliziert und (mit kleinem Versatz) tiber das
markierte Element gelegt.

Markierer Duplizieren
Dupliziert einen ausgewahlten Markierer mit allen Elementen und fiigt ihn auf dem folgenden
Markierer ein.

Gruppieren
Fasst die markierten Elemente (oder Gruppen) zu einer neuen Gruppe zusammen (siehe
Abschnitt AGruppiereni).

Gruppierung aufheben
Hebt die Gruppierung der markierten Gruppe auf.

Excel-Bearbeitung starten 5
Dieser Menlpunkt startet die Excel-Be ar bei t ung ( sExcelBearbdéitbngic)h.ni t t A

Excel-Bearbeitung beenden
Dieser Menlpunkt beendet die Excel-Bearbeitung.

Suchen

Ruft den Suchdialog auf. Der aktuelle Markierer wird auf das angegebene Suchkriterium hin
Uberpruft.

Mehrzeiliges Suchen ist méglich. Erfolgt nur in der aktuellen Ebene.

Ersetzen

Ruft den Suchen/ Ersetzen-Dialog auf.

Der aktuelle Markierer wird auf das angegebene Suchkriterium hin Gberpruft.
Mehrzeiliges Suchen und Ersetzen ist maglich. Erfolgt nur in der aktuellen Ebene.

Zeilenumbruch einfligen 5
Offnet einen Dialog zum Einfiigen von Zeilenumbriichen (siehe Abschnit AZei | enumbr uc h
einf¢sggenh) .

Synchronisiere Inhalt
Synchronisiert alle Felder, f¢r die Dlmtenquel |l en

synchronisierenfi ) .

Auswahlen
Uber diesen Meniipunkt haben Sie verschiedene Mdglichkeiten Elemente auszuwahlen (z. B.
Alle Felder (aktuelle Seite) oder Alle Felder (alle Seiten)).

Léschen
Uber diesen Menupunkt haben Sie verschiedene Maglichkeiten Elemente zu loschen (z. B.
Textfeld, Rechteck, Seiten, leere Markierer, Markierer-Duplikate etc.).

Markierertyp &ndern
Uber diesen Meniipunkt kann der Markierertyp verandert werden.
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Die Inhalte werden (wenn maéglich) lbernommen.

Markierertyp I6schen
Uber diesen Menlpunkt kann der Markierertyp geléscht werden.

Format lbertragen
Hiermit kdnnen Sie die Formatierung, Schriftart, Farbe etc. kopieren und auf ein anderes
Element tibertragen.

Markierer sortieren
Offnet den Dialog zum Sortieren der Markierer. Hier kdnnen Sie die Markierer nach
verschiedenen Sortierkriterien sortieren.

Markierer umdrehen
Mit dieser Funktion haben Sie die Méglichkeit die Reihenfolge der ausgewahlten Markierer zu
drehen.

Mehrstockklemme

Offnet den Dialog Aehrstockklemmeri .

Uber diese Funktion kénnen selektierte Daten mit einer vorgegebenen Schrittweite neu sortiert
werden (si eerestotkidgmmend ) . A
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MenU Ansicht

Symbolleisten k

Projekt
Ebenen
Eigenschaften
Zeichentabele
Symbale

B & i) e [

Tabelenansicht

Fitter k

[<]

Statusleiste
Startseite anzeigen

Standardeinstelungen wiederherstelen
Zoom L

Auswahl Dokurmentenfeld
Gitter L4
zéj Ausrichtung umschatten Strog+Umsch+0

Symbolleisten
Dieser Menlpunkt enthélt folgende Untermenipunkte:

Standard
Die Standard-Symbolleiste kann nicht ausgeschaltet werden.

Layout
Zum Positionieren von Elementen (z. B. drehen, ausrichten).

Text formatieren
Beinhaltet die Funktionen zum Formatieren des Textes wie z. B. Schriftart und -gréRRe, Farbe.

Rahmen und Fllungen
Beinhaltet die Funktionen zum Formatieren von Textelementen wie z. B.
Strichstarke oder Fillfarbe.

Element
Auswahlfeld zum Einfugen aller verfiigharen Elemente wie z. B. Textfeld, Bild und Barcodes.

Andock-Fenster

Uber diesen Untermeniipunkt erhalten Sie ein Fenster, iiber das Sie die verschiedenen
Bearbeitungsfenster wie AEigenschaft eErpioreund AED
ein- bzw. ausblenden kdnnen.
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THM MMP 3
Ermdglicht das Setzen von Schneidmarken. Siehe K a p i THM MMPA

Uberschriftszeile
Hiermit wird die Titelleiste, die den Namen und die Programmversion anzeigt, ein- oder
ausgeblendet.

Anpassen...

Uber diesen Mentipunkt wird ein Dialogfenster angezeigt, in dem Sie die
Symbolschaltflachen nach Ihren Bedirfnissen am Bildschirm anzeigen lassen oder auch
neue Symbolleisten erstellen kénnen.

Projekt
Ein- oder Ausblenden des Projekt-Explorers.

Ebenen 5
Ein- oder Ausblenden des Fensters AEb eneni

Eigenschaften 5
Ein-oderAus bl enden des Fensters AEigenschafteni.

Zeichentabelle
Ein-oder Ausblenden des Fensters AZeichentabell ef.

Symbole
Ein- oder Ausblenden des Symbol-Fensters.

Tabellenansicht

Ein- oder Ausblenden der Tabellenansicht.

Diese Tabelle dient zur Dateneingabe. Die Daten werden simultan auf den Markierern angezeigt
( si ehe DaaRenstereThbell®nansichtfi ) .

Filter
Hier kdnnen Sie lhren aktuellen Markierer nach bestimmten Kriterien filtern, so das nur dag
gefilterte Ergebnisan ge zei gt wi r d EilgeifueklioeenfARlbbsc hni tt A

Statusleiste
Ein- oder Ausblenden der Statusleiste.

Startseite anzeigen
Ein- oder Ausblenden der Startseite im Arbeitsbereich.

Standardeinstellungen wiederherstellen
Setzt alle geanderten Einstellungen wieder auf den Standard zurtck.
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Zoom
Dieser Menlipunkt enthalt folgende Untermentpunkte:

VergréRern
Anzeige des Zeichenbereichs vergrofern

Verkleinern
Anzeige des Zeichenbereichs verkleinern

StandardgrofRe
Zurucksetzen der AnzeigegréRe des Zeichenbereichs

Auswahl Dokumentenfeld
Bei Auswahl eines Markierers werden alle Markierer ausgewahlt.

Gitter
Dieser Menlpunkt enthéalt folgende Untermenipunkte:

Anzeigen

Uber diesen Meniipunkt kénnen Sie ein Raster auf den Markierertyp legen.
Sie kdnnen dann Elemente an den Linien des Gitters ausrichten

( si ehe Hempnietara GitteAausrichtenfi ) .

Am Gitter ausrichten
Hiermit legen Sie fest, ob Elemente an den Linien des Gitters einrasten sollen.

Ausrichtung umschalten

In der gedrehten Darstellung werden alle Elemente um 90° gedreht dargestellt. Die Elemente
(z. B. Barcode oder Text) bleiben in der gedrehten Darstellung WYSIWYG bearbeitbar.
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Meni Einflagen

Ji | Markierertyp...

MNeue Seite

Markierer...

Hochzdhlen
Herunterzdahlen

33\ Automatische Nummerierung...
Vordefinierte Textsequenz...

Texfeld auffallen

e

Textreinenfolge umkehren

Textreinenfolge umkehren - Machstes Feld
Feld...

Textfeld

Rundes Textfeld
Rechteck
Abgerundetes Rechteck
Linie

Ellipse

Bild

EONOO®H

Barcode
Skala

"
En
e

o

i

Abgerundete Skala

WVerbindungselement

HE

Gruppenfeld

Gruppenfeld far Auswahl

Mar ki erertypeé
Uber diesen Kontextmenupunkt kdnnen Sie einen neuen Markierertyp einfigen. Es wird der
Produktkatalog zur Auswahl angezeigt.

Neue Seite
Figt dem aktuellen Markierertyp eine neue Seite hinzu.

Mar ki erer é
Fugt dem Markierertyp eine wéhlbare Anzahl von Markierern hinzu.

Zum Einf¢sggen von Endl| cEsdiosstreifén en si ehe Kapitel A
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Hochzahlen
Der Zahlenwert eines Markierers/Textelementes wird hochgezahlt und dem nachsten
Markierer/Textelement hinzugeflgt.

e Der bisherige Inhalt des Ziel-Textfeldes wird damit Gberschrieben!
Herunterzahlen
Der Zahlenwert eines Markierers/Textelementes wird heruntergezahlt und dem néchsten

Markierer/Textelement hinzugeflgt.

e Der bisherige Inhalt des Ziel-Textfeldes wird damit tiberschrieben!
e Das Herunterzahlen erfolgt nur im positiven Zahlenbereich!

Aut omati sche Nummeri erungé
Dieser MenUpunkt ermdglicht es Ihnen die Markierer automatisch zu nummerieren (siehe Kapitel
Automatische Nummerierungfi ) .

nze
T e/grdeBnereu extsequehzieinfiuganfis i e h e K

Vordefinierte Textsequ

e
F¢gt eine vordefinierte

e Vordefinierte Textsequenzen sind nur fiir Textelemente moglich.

Textfeld auffillen
Vervielfaltigt die in einem Textfeld vorhandenen Zeilen, bis das Textfeld ohne Uberlauf gefillt ist.
Si e he Kiaxféldtaeffilllenf .

Textreihenfolge umkehren

Die Zeichen des markierten Textes werden umgekehrt. Die Texte konnen auch anhand eines
wahlbaren Aufteilungsmusters in der Reihenfolge vertauscht werden. Siehe Kapitel

Al extersetzungenfi .

Tastenkirzel: Alt+Umsch+T

Beispiel: ABCD -> DCBA

Textreihenfolge umkehren i Nachstes Feld

Die Zeichen des markierten Textes werden umgekehrt auf dem jeweils nachsten Feld eingefligt.
Die Texte kdnnen auch anhand eines wéahlbaren Aufteilungsmusters in der Reihenfolge
vertauscht werden. Siehe K a p i TexdrsetAingenfi .

Tastenkirzel: Alt+Umsch+R

Beispiel:
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Feld

Hier kdnnen Sie Feldfunktionen einfligen (z. B. Systemdatum oder Seitenzahl).
Textfeld

Fugt ein Textfeld hinzu.

Rundes Textfeld
Fugt ein rundes Textfeld hinzu.

Rechteck
Fugt ein Rechteck hinzu.

Abgerundetes Rechteck
Fugt ein Rechteck mit abgerundeten Kanten hinzu.

Linie
Fugt eine Linie hinzu.

Ellipse
Fugt eine Ellipse hinzu.

Bild
Flgt ein Bild hinzu.

Barcode

Mit diesem Mentpunkt 6ffnen Sie ein weiteres Untermentdl, Gber das Sie einen Barcode des
angezeigten Typs (z. B. Code 39, Code 2/5 Industrie, EAN13) hinzufiigen kénnen (siehe

A b s c hBaicadé einfigenii ) .

Skala 5
F¢gt eine Skal a hiSkaaeinfloeiiehe Abschnitt A

Abgerundete Skala
F¢gt eine runde Sk al aSkdlaieinfiugenfi) si ehe Abschnitt

Verbindungselement 5
Flgt verschiedene Verbindungselemente ein. Siehe Kapitel A=ndlosstreifenfi

Gruppenfeld 5
Fugt ein Gruppenfeld hinzu. Siehe Kapitel Aruppenfeldfi

Gruppenfeld fur Auswahl 5
Fugt Gruppenfelder bei ausgewahlten Markierern hinzu. Si e h e KGuppemfadh . A
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Menu Zeichenelement

A Links dreben Skrg+L
Sk Rechts drehen Skrg+R
Drehen...
Werschieben. ..
Ausrichten »

Uber dieses Menii kénnen Sie Elemente ausrichten, drehen, verschieben und die Breite und
Hbhe anpassen.

Zeichenelement verschieben

9 wahlen Sie den Mentipunkt Zeichenelement >Ver schi eben é

Das folgende Fenster wird angezeigt:

Verschieben El
Richtung
® oben
Links () () Rechts
O Unken
Abstand mm

ﬂ Wahlen Sie hier durch Anklicken der entsprechenden Optionsschaltflache die Richtung aus,
in die Sie das Element verschieben mdchten.

I Geben Sie an um wie viel Millimeter (inch, nm, cm) Sie das Element verschieben méchten.
Die angezeigte MaCeinheit richtet sich nach den
vorgenommen wurden.

i Bestatigen Sie lhre Angaben mit OK.
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Menu Format

Schriftart...

Schriftgroke anpassen...

Markiererlange anpassen..

Zeichenketten anpassen

|] Farbkodierung

Schriftart
Uber diesen Mentipunkt 6ffnen Sie das Fenster, in dem Sie die Schriftart, -grof3e etc. einstellen
kénnen.Si ehe Kapitel AAIl | ge meiScteiftaBangdasseniungfi, Abschni

SchriftgroRe anpassen
Die Schriftgro3e von Textfeldern mit Uberlauf kann automatisch angepasst werden (siehe 5
Kapitel AAIlIl gemei ne SBhefthiolfE anpasseiii,) . Abschni tt A

Wird der Dialog nicht angezeigt, sind entweder die Bedingungen dazu nicht erfullt oder die
Anzeige des Dialogs wurde abgewahlt (siche Kapitel ADe r  OpDRii alneegni, Abschni tt
AJmgebungii, Abschnitt AAlIl gemeini).

Markiererlange anpassen

Die Markiererlange kann (bei Endlosstreifen und Endlosschrumpfschlauchen) automatisch
angepasst werden (siehe Kapit el Makkiilerlamgpe mei ne Bedi e
anpassenfi ) .

Zeichenketten anpassen
Die Zeichenabstand von Zeichenketten kann automatisch verkleinert werden. Siehe Kapitel

AAl |l gemei ne Bedi Eechenkgtféenanpdgsen® hni tt A

Farbcodierung
Schaltet f¢r markierte Textf el deéarbecatierangiFla.r bcodi er u
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Menu Extras

Produktkatalog...
Vordefinierte Textsequenz...
Materialliste...
‘E Bestellung...
Plottersymboleditor...
Layout 4
Referenzdateieditor...
Kanverter Dateiformat...

Konverter Klemmenmarkierer..,

_-,-‘ Dokumentenschutz..,

Einstellungen Dokumentenschutz...

Drucker Administration 4

Optionen...

Produktkatalog... 5
¥ffnet das Fenst egumbédspielswelse dem laldutllan Pooppkt einen neuen
Markierertyp hinzuzufiigen.

Vordefinierte Textsequenz...

Uber diesen Meniipunkt kénnen Sie eine Textsequenz definieren, die Sie dann

unter Einflgen>Vor def i ni er t e d&ndigen koangn(seheaéch Kapitel
Avordefinierte Textsequenz definierenfi.)

e Vordefinierte Textsequenzen sind nur fiir Textelemente moglich.

Materialliste... 5
Offnet eine Liste aller Materialien aus dem Projekt Explorer. Si e h e KRag Fehstet Profekt-
Explorerfi Die Liste kann gespeichert, in die Zwischenablage kopiert oder gedruckt werden.

Bestellung...
Uber den Bestellassistenten kénnen Markierertypen aus dem aktuellen gedffneten Projekt als
Bestellung gemailt werden (siehe Kapitel Bestellungen, Bestellassistenti ) .

Plottersymboleditor...
Mit diesem Men¢gpunkt rufen Sie den 8Symbott er symbol e
Explorer/Plottersymboleditorfi ) .

Layout

Das Layout-MenU ist nur mit einer speziellen Lizenz nutzbar.

Wenden Sie sich bitte an den Programm-Hersteller um die Lizenz bzw. das Bedienerhandbuch
dazu zu erhalten.

Referenzdateieditor... 3
Erstellen und Anpassen von Referenz-Dateien *mpr. Si e h e KReferenzdatkiediforfi .
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Konverter Dateiformat...
Konvertieren von Dateien zwischen altem und neuem Format.

Folgende Formate sind verfugbar:

ZIP-Kennwort | AES | SHA-Hash
ab V9.2 X X Hochste Sicherheitsstufe
V9.0 X Mittlere Sicherheitsstufe
alte Versionen X Niedrigste Sicherheitsstufe

Die Sicherheitsstufen zum Offnen und Speichern der Programmdateien konnen
eingestellt wer GieherheitiSi ehe Kapitel A

Konverter Klemmenmarkierer...
Konvertieren von Projekten mit Klemmenmarkierern auf das aktuelle Design.

Dokumentenschut zé

Schaltet den Dokumentenschutz ein bzw. aus. Ist noch kein Passwort fiir den
Dokumentenschutz eingestellt, wird der Einstellungsdialog gedffnet (siehe Kapitel
Mokumentenschutzii ) .

Einstellungen Dokumentenschutzé
Uber den Einstellungsdialog zum Dokumentenschutz kénnen Sie ein heues Passwort setzen
oder den Dokument enschut ZinsgeliundereDokumenterischutziin e Kapi t e

Drucker-Administration

1 Drucker Explorer...
Offnet i falls installiert T den Drucker Explorer fur die freigegebenen Drucker.
Siehe Kapitel Arucker Explorerii

1 statusmonitor...
Offnet 1 falls installiert T den Statusmonitor fir die freigegebenen Drucker.
Si e he KSapusmoratdrii A

ﬂ Druckerkorrektur vornehmenté
Mit diesem Menupunkt nehmen Sie die Druckerkorrektur vor (siehe Abschnitt
Mruckerkorrekturii ) .

ﬂ Materialschlupf korrigierenté
Mit diesem Mentpunkt korrigieren Sie den Materialschlupf.

9 Kalibrierené
Die Drucker auf den gew?2hlten M®Drukkeérdfseertyp anpa

anpassenfi ) .

Optionen

'!'ber diesen Men¢gpunkt ©°ffnen Sie das Fenster AOpt
Einstellungen vornehmen kdénnen z. B. Mal3einheit einstellen, Farbe der Gitterlinien festlegen

usw.. . (s i e hDer Optomen-Diaogi )A.
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Menu Fenster

Lberlappend
kachel
Symbole anordnen

Alle schliefen

Uberlappend
Wenn Sie diesen Menupunkt anwéhlen, werden die gedffneten Markierertypen und die Startseite
Uberlappend angeordnet.

Kachel
Mit diesem Menipunkt werden die ge6ffneten Markierertypen und die Startseite im
Arbeitsbereich Ubereinander angeordnet.

Symbole anordnen
Mit diesem Menipunkt konnen Sie alle Fenster auf Symbolgréf3e minimieren.

Alle schlielRen

Mit diesem Menipunkt werden alle Markierertypen geschlossen. Falls die Datei noch nicht
gespeichert wurde, erfolgt hier eine Abfrage.

Men( Hilfe

Hilfethemen
M-Print® PRC im Internet

Auf Updates prifen...
Modul hinzufdgen...

Systeminformation... F12

Uber M-Print® PRO...

Hilfethemen
Uber diesen Meniipunkt erreichen Sie die Online-Hilfe.

Programm im Internet
Uber diesen Menlpunkt wird im Standardbrowser die Internetseite zu dem Programm geoffnet.

Auf Updates prifen...
Sucht im Internet nach aktuellen Updates fur die Software.

Modul hinzufliigené
Freischaltmdglichkeit spezifischer Programmfunktionen Uber einen Softwareschlissel,
Lizenzschlussel oder Modulschlissel.

Uber ...
Zeigt die Versionsnummer und Informationen zu verwendeter Drittanbieter-Software an.
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Tastenkombinationen

Funktion

Tastenkombination

Neu Strg+N
Offnen Strg+0
Speichern Strg+S
Importieren Umsch+Alt+l
Stapelimport Umsch+Alt+G
Drucken Strg+P
Ruckgéngig Strg+Z
Wiederherstellen Strg+Y
Ausschneiden Strg+X
Kopieren Strg+C
Einfigen Strg+V

Nur Text einfiigen Strg+Umsch+Alt+V

Einfugen Elemente

Strg+Umsch +V

Mehrfaches Einfligen Strg+M
Duplizieren Strg+D
Markierer duplizieren Strg+Umsch+Alt+D
Gruppieren Strg+G
Gruppierung aufheben Strg+Umsch+G
Excel-Bearbeitung starten F5
Excel-Bearbeitung beenden Strg+F5
Suchen Strg+F
Ersetzen Strg+H
Zeilenumbruch einfligen (Position definieren) Strg+Umsch+F
Synchronisiere Inhalt Strg+Umsch+Y
Markierer umdrehen Strg+F9
Ausrichtung umschalten Strg+Umsch+0
Einflgen - Markierer Strg+l
Hochzahlen Umsch+F8
Herunterzéhlen Umsch+F7
Automatische Nummerierung F8
Vordefinierte Textsequenz F9
Textreihenfolge umkehren Umsch+Alt+T
Textreihenfolge umkehren - Nachstes Feld Umsch+Alt+R
Links drehen Strg+L

Rechts drehen Strg+R
Systeminformation F12
Zeilenumbruch Strg+Enter
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Die Symbolleisten

Diese Kapitel beschreibt die wichtigsten Elemente in den Symbolleisten.
Viele der Standard-Symbole wie speichern, formatieren etc. werden nicht naher erlautert.

Standard
Die Symbolleiste AStandardfi ist i mmer sichtbar.
Ui Sl - ) 5 83X 0| 38 B[ o0 @ & B | IE0E] 2] @4l E S B SE
Symbolbeschreibung:

Datei schliel3en
Schliel3t das gedffnete Projekt. Ggf. erfolgt eine Sicherheitsabfrage zum
Speichern.

ug Druckmodus
Wechselt den Dr uck mbrdakmsodusiS.i ehe Kapi

2 Ausrichtung umschalten

Umschaltung der Darstellung im Arbeitsbereich zwischen horizontaler und
vertikaler Ansicht.

Nicht fir Endlosstreifen moglich.

o Duplizieren
Dupliziert die ausgewéhlten Elemente.

251 Gruppieren
Fasst die markierten Elemente (oder Gruppen) zu einer neuen Gruppe
zusammen (si e@Grappi&dn8r hni tt A

IEI Gruppierung aufheben
Hebt die Gruppierung der markierten Gruppe auf.

1N Automatische Nummerierung
('?ffnet den Dialog zur automatischen Nummerierung (siehe Kapitel
Adutomatische Nummerierungfl ) .

Textfeld auffullen
Vervielfaltigt die in einem Textfeld vorhandenen Zeilen, bis das Textfeld ohne
Uberlauf gefiilltist. Si e h e K Beptlield affulledi .

I«

Textreihenfolge umkehren

Die Zeichen des markierten Textes werden umgekehrt.
Tastenklrzel: Alt+Umsch+R

Beispiel: ABCD -> DCBA

[-T71
=T

[} || B Excel-Bearbeitung starten/ schlie3en
Die Inhalte von Text- und Barcodefeldern kénnen auch in Excel bearbeitet
wer den ( si d&kcel-Bdaragitungfie)l. A
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= ||g [Umschaltung zwischen den aktiven Ebenen
Umschaltung zwischen der Projekt- und Markierer-Ebene.
Die Umschaltung kann automatisch erfolgen (sieche A b s ¢ h Ansidhtfi A n
K a p i DeeQptioAen-Dialogfi ) .

= Dokumentenfeldauswahl anzeigen oder verbergen

Beim Anklicken eines Elementes (z. B. Text, Bild) werden die dazugehorigen
Elemente auf dem anderen Markierer gekennzeichnet (nicht fir Einzelfeld).
Beispiel A Azeigenﬁ

*

-—.- panm’ qn- [LTH HE
."I l.-iq .l [
._.- lll" lli- lll nl
] -

A

»
»

hainunan
ETETRTE

2 Element sperren
Sperrt das ausgewahlte Element gegen Formatanderungen. Inhalte (z. B.
Text) k°nnen weiterhin angep&lenente we
sperrenfi ) .

Al Markierer sortieren
Offnet den Dialog zum Sortieren der Markierer.

& Synchronisiere Inhalt

Synchronisiert die Elemente mit hinterlegter Datenquelle (siehe Kapitel
Anhalt synchronisierenfi ) .

g Bestellung
¥ffnet den Dialog zum Bes tBestelluagens i st
Bestellassistentfi ) .

& Dokumentenschutz
Schuitzt die getffnete Datei vor Layoutdnderungen oder hebt den
Dokument enschut z ®okbmeftensceutzre) Kapi t el

Support

Bietet die Moglichkeit den TeamViewer zu starten.
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Layout

Die Symboll eiste AL agndMenigunkkAhsiantesrSynblkeistgno>eayout
ein- bzw. ausblenden.

ey R =il

Uber die Symbole kénnen Sie die ausgewahlten Elemente
- anordnen
- ausrichten
- drehen
- in der GroR3e angleichen
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Text formatieren

DeSymbol |l ei ste AText f or maMenipunkt Arfsictk  Symeotleisgen e
>Text formatieren ein- bzw. ausblenden.

T oAral v 10 7 A A EEIEEEIBLI U X x| EEEFHE=ESE EERNE A D
Symbolbeschreibung:

T Aral = Schriftart auswahlen
Die Schriftart fir markierten Text oder Textelemente wahlen.

10 . [Schriftgrad auswéhlen
Den Schriftgrad fur markierten Text oder Textelemente wahlen.

A SchriftgréRe erhdhen
Die SchriftgroRe flr markierten Text oder Textelemente vergrof3ern.
Jeder Klick auf das Symbol erhdht den Schriftgrad um eins.

- SchriftgréRe verringern
Die Schriftgrof3e flr markierten Text oder Textelemente verkleinern.
Jeder Klick auf das Symbol verringert den Schriftgrad um eins.

£¥ av  Zeichenabstand erhohen / verringern
Der Zeichenabstand fiir markierte Textelemente wird vergroRert oder
verringert. Es gibt auch die Mdglichkeit den Zeichenabstand dynamisch
anzupassen.Si ehe Kapitel AAll gemeine Bed
Aeichenketten anpassenfi

= 1= Zeilenhdhen erhdhen /verringern
Die Zeilenhthe fir markierte Textelemente wird vergrof3ert oder verringert.

B Text in Fettschrift formatieren
Den markierten Text oder Textelemente fett formatieren.

I Text in Kursivschrift formatieren
Den markierten Text oder Textelemente kursiv formatieren.

u Text unterstreichen
Den markierten Text oder den Inhalt von Textelementen unterstreichen.
u Text durchstreichen
Den markierten Text oder den Inhalt von Textelementen durchstreichen.
Tiefgestellt
Xz Den markierten Text oder den Inhalt von Textelementen tiefstellen. Siehe

Kapitel AAI | ge meh snceh $Bhefcit seassend fi ,
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5 Hochgestellt
Den markierten Te3<t oder den Inhalt von Textelementenvhochstellen. Siehe
Kapitel AAIl | ge mfeh snceh 3Bnheftii sevassend fi

0

Linksbindig

Zentriert

Rechtsbiindig

Vertikale Ausrichtung oben

Vertikale Ausrichtung zentriert

Vertikale Ausrichtung unten

Textausrichtung auf 0° setzen
Textausrichtung auf 90° setzen
Textausrichtung auf 180° setzen

Textausrichtung auf 270° setzen

A .| Textfarbe andern
Die Textfarbe von markiertem Text oder den Inhalt von Textelementen
wahlen.

m Farbkodierung
Die eingestellte Farbkodierung wird auf das ausgewahlte Textelement

angewendet ( skarekbderung@d pi t el A
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Rahmen und Fallungen

Wird die Symbolleiste nicht am Bildschirm angezeigt, wahlen Sie den Mentpunkt Ansicht >
Symbolleisten > Text formatieren.

ik —-—a-=-1

Sie k°nnen auch ¢ber das Fenster AEi genschaftenit
A b s ¢ hRahmeh unédFillungfi ) .

Symbolbeschreibung:

. Linienfarbe
Wenn Sie jetzt eine neue Linie zeichnen, wird diese in der ausgewahlten
Farbe dargestellt.
Wenn Sie vorhandene Linien farblich &ndern mdchten, missen Sie vorher
die Linien markieren und die gewiinschte Farbe auswahlen.

Linienstarke

Wenn Sie eine neue Linie zeichnen wird diese in der ausgewahlten Starke
erstellt.

Vorhandene Linien miissen Sie zuerst markieren, bevor Sie die
Linienstarke verandern kénnen.

= Linienart

""" Wenn Sie eine neue Linie zeichnen wird diese in der ausgewahlten
Linienart erstellt.
Vorhandene Linien miissen Sie zuerst markieren, bevor Sie die Linienart
verandern kénnen.

L - Fallfarbe
Veréandern Sie die Fullfarbe von ausgewéhlten Elementen.

Fullmuster
Veréandern Sie das Flllmuster von ausgewahlten Elementen.
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Elemente

Die Symboll eiste AEI edsreMenipuikt Angichh>eSymb®liekstery>b e r
Elemente ein- bzw. ausblenden.

Rl ® OO0 2 O @ MR s+ B

-

Symbolbeschreibung:

Auswahlen

Auswahlwerkzeug, um Elemente auszuwahlen.
Auch in Kombination mit der Strg- und Shift-Taste zu verwenden.

Bereichsauswahl
(siehe Kapitel Alemente markierenfi ) .

Textfeld
Ziehen Sie auf dem Markierer mit der Maus ein Textfeld auf.

Rundes Textfeld
Ziehen Sie auf dem Markierer mit der Maus ein rundes Textfeld auf.

Rechteck / Quadrat erstellen
Ziehen Sie auf dem Markierer mit der Maus ein Rechteck auf.

Rundes Rechteck / Quadrat erstellen

Ziehen Sie auf dem Markierer mit der Maus ein Rechteck mit abgerundeten
Kanten auf.

o o

Linie zeichnen
Zeichnen Sie auf dem Markierer mit der Maus eine Linie.

N

Kreis / Ellipse zeichnen
Ziehen Sie auf dem Markierer mit der Maus eine Ellipse auf.

(0]

Bild einfigen

Ziehen Sie auf dem Markierer mit der Maus einen Rahmen auf und wahlen
Sie ein Bild aus.

Das Programm unterstitzt die Grafikformate BMP, EMF, GIF ICO, JPG,
PNG, WMF und TIFF.
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Barcode einfiigen

Ziehen Sie auf dem Markierer mit der Maus ein Barcodefeld auf.
Das Programm unterstiitzt folgende Barcode-Typen:
- Code 39

- Code 128

- Code 2/5 Industrial

- Code 2/5 Interleaved

- EAN13

- EANS

- EAN128

- UPC-A

- UPC-E

- QR-Code

- DataMatrix

- MicroPDF417

ImFenst er AEi genschafteni -Hypanpassen (Sehe
Ab s c hinhaltht) . A

Ziehen Sie auf dem Markierer mit der Maus eine gerade Skala auf. Fur
weitere Einstellungen °ffnet Shkaah

einfigenii ) .

-
En
(ol

Ziehen Sie auf dem Markierer mit der Maus eine runde Skala auf. Fir
weitere Einstellungen °ffnet Shkaah

einfigenii ) .

i

Ziehen Sie auf dem Markierer mit der Maus ein Verbindungselement auf.
I m Fenster AEigenschaf t en ATykahpassenn

4

=]

Gruppenfeld

Ziehen Sie auf den Markierern von Endlosmaterial mit der Maus ein
Textfeld auf.

Si ehe KGuppenfeddfi . A

Die genaue Grof3e und Position von Elementen kénnen Sie im Fenster
AEi gens dlsd fethen Bas fenstercEigenschaftenfieinstellen.

@

Weitere Anleitungen zum Einfugen von Elementen finden Sie im Kapitel
Adaufig genutzte Funktionenfi .

@
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Andock-Fenster

Di e SymboldbckRF s st ArAm

Andock-Fenster ein- bzw. ausblenden.

ez eall

Symbolbeschreibung:

"
]

k| j&

Projekt-Explorer anzeigen oder verbergen
Siehea u ¢ h K @asiFenstdr Préiekt-Exploreri .
Ebenen anzeigen oder verbergen

Si ehe au c Bberdtabhparbdeieehii . A
Eigenschaften anzeigen oder verbergen

Si ehe auc basRengier Eigerscha#tenfi .
Zeichentabelle anzeigen oder verbergen

Si ehe auc Bondéagchen eirdfiigehii .
Symbole anzeigen oder verbergen

Si ehe auc BymBoabxploregRIottefsymboleditorfi .

Tabellenansicht anzeigen oder verbergen
Si ehe auc DasRengier TaeellenaAsichtf .

k ° n rereMenifunig Angibhe ¥ Symibolleisten >

Bedienungsanleitung
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THM MMP

Die Symbol | ei skbneen A& ithéd deM MéEndpunkt Ansicht > Symbolleisten >
THM MMP ein- bzw. ausblenden.

BEE B R

Symbolbeschreibung:

Schneidmarke davor

Schneidmarke vor dem Auswahl feld s
A b s c h3chneidmarken setzenfi ) .

Schneidmarke danach

Schneidmarke hinterdem Auswahl feld setzen (si
A b s ¢ hSchneidmarken setzenfi ) .

B Alle Schneidmarken entfernen

Alle Schneidmarkenwer den entfernen (siehe K
ASchneidmarken setzenfi ) .

& Schneidbefehl senden

Sofortigen Schneidbefehl an den zugewiesenen Drucker senden (nur fir
THM MMP, THM MultiMark, THM MultiMark Plus, THM MultiMark Twin,
THM Plus M)

Die Funktion ist fur folgende Drucker verfugbar: THM MMP, THM MultiMark,
THM MultiMark Plus, THM MultiMark Twin, THM Plus M
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Das Fenster Projekt-Explorer

I Zum Ein - bzw. Ausblenden wahlen Sie in der Meniileiste den Menlpunkt Ansicht > Projekt
aus.

Wenn ein Projekt getffnet wurde, wird dieses Projekt inklusive der zugehorigen Subprojekte im
Projekt-Explorer aufgefiihrt. Zu jedem Subprojekt werden die einzelnen Markierertypen
angezeigt. Unter den Markierertypen befinden sich die dazugehdrigen Seiten.

In den Verzeichnisbaumen des Projekt-Explorers konnen Sie sich durch Klicken mit der linken
Maustaste auf di eA Sdyimeb oulnet eA+giie ournddn efit en Ver zei chni
zur besseren Ubersicht ausblenden lassen:

Projekt-Explorer x
Gy G +5 =
—}_I Meues Projekt

oG CC 15427

5| Seite 01

e Durch Betatigen von x auf dem Nummernblock lhrer Tastatur kénnen Sie alle
Unterebenen einer Hierarchiestufe auf einmal 6ffnen.

Symbolbeschreibung:

Ey Neues Subprojekt einfliigen
Si ehe au c Bin $Ubppjekt nlzufidenh .

et Neuen Markierertyp einfiigen
Si ehe auc Markieeryp dem Subgtojekt zuordnenf .

3 £ Markierertyp oder Subprojekt verschieben
Verschiebt das ausgewdahlte Element auf gleicher Ebene

Markierertyp oder Subprojekt verschieben
Verschiebt das ausgewéhlte Element zwischen allen Ebenen und
Hierarchiestufen

IuTET
i
{1}

Erweitern / Reduzieren

Ab dem ausgewahlten Element alle Hierarchiestufen anzeigen oder
ausblenden
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Kontextmenu

Klicken Sie im Projekt-Explorer ein Objekt an und betatigen Sie dann die rechte Maustaste.

Es 6ffnet sich das Kontextmenda.

Das Kontextmenu enthalt auf das Objekt angepasste Funktionen, d. h. es kénnen nur

Funktionen ausgefuhrt werden, die in schwarzer Schrift dargestellt sind.

Meues Projekt
Meuen Markierertyp einfigen

Drucken...

Seite kopieren

Seite einfagen...

Seite verschieben...

Diese Seite loschen

Seiten lGschen...

Markierertyp dndern...

Ansicht

Dratei schlieBen

Kopieren

Uber diesen Kontextmenupunkt kénnen Sie einen angewéhlten Markierertyp oder ein Subprojekt

kopieren.

Einfugen

Markieren Sie das Projekt oder Subprojekt, in das der kopierte Markierertyp oder das Subprojekt

eingefligt werden soll.

Neues Projekt

Uber diesen Kontextmentpunkt kénnen Sie ein neues Projekt erstellen.

Neuen Markierertyp einfiigen

Uber diesen Kontextmeniipunkt kénnen Sie einen neuen Markierertyp einfiigen. Der neu

angelegte Markierertyp erscheint dann im Projekt-Explorer.
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Neues Subprojekt einfligen
Mit diesem Kontextmenlpunkt fiigen Sie ein Subprojekt unterhalb des Projektes oder eines
Subprojektes ein.

Druckené
Uber diesen Meniipunkt wird das Dialogfenster zum Drucken von Markierertypen angezeigt.

Filter entfernen
Si ehe KritgfunkterieniA

Seite kopieren / Seite einfg¢igené
Kopiert die aktuelle Seite. Beim Einfligen der Seite kann die Position und die Anzahl der Kopien
gewahlt werden. Si e h e K @ejiel kbpeidenii A

Seite verschiebené
Verschiebt Uber einen Auswahldialog die aktuelle Seite.

Diese Seite Idschen
Markieren Sie die Seite, die geldscht werden soll.

Seite I0schen
Uber einen Auswahldialog kdnnen die zu l6schenden Seiten gewahlt werden.

Markierertyp l6schen
Durch Anwahl dieses Kontextmenulpunktes Iéschen Sie den angewéahlten Markierertyp. Der
Markierertyp erscheint dann nicht mehr im Projekt-Explorer.

Subprojekt [6schen
Durch Anwahl dieses Kontextmenupunktes entfernen Sie das markierte Subprojekt. Das
geldschte Subprojekt wird dann nicht mehr im Projekt-Explorer angezeigt.

Mar ki erertyp 2nderné
Uber diesen Meniipunkt kann der Markierertyp verandert werden.

Zur Bestellliste hinzufiigen
Durch Anwahl dieses Kontextmenutpunktes fugen Sie den markierten Artikel in Ihrer Bestellliste
hi nzu ( si e hBestelubgern; Bestélldssistedtn ) .

Ansicht
Hi er k°nnen Sie zwischen verschiedenen Ansichten

Datei schlie3en
Das aktuelle Projekt wird geschlossen. Falls es nicht gespeichert ist erfolgt, eine
Sicherheitsabfrage.
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Das Fenster Eigenschaften

Die Eigenschaften der verschiedenen Elemente (z. B. Textfeld, Grafik, Barcode oder Skala) sind
im Fenster AEigenschaftenfi ersichtlich.

ﬂ Zum Ein - bzw. Ausblenden wahlen Sie den Menupunkt Ansicht > Eigenschaften aus.

Eigenschaften o

18R

arkierertyp Titel SM 2727 K HEUTRAL ..
b arkierertyp Shi 27127
Drucker Acrobat Distiller
K.omektur # [%] 100
K.omrektur Y% 100
Frojekimodus Ja

Zuzatzinformation

Zuzatzinformation
Zuzatzliche Informationen ber den b arkierertyp.

Die Ansicht des Eigenschaftsfensters wird tber die Symbolschaltflachen gewahit:

E- Eigenschaften nach Kategorien sortiert anzeigen.

Eigenschaften alphabetisch sortiert anzeigen.

Die eingestellten Eigenschaften werden als Standard fur das ausgewahlte

Objekt gespeichert.
Ei genschaften
werden. Bitte entsperren Sie diese zuerst. ( si e h e

fiflgesperrt eStandaigdsatze r k'
AVeshalteni ) t t

[l Alle Ebenen und auf den Ebenen befindlichen Elemente werden als
Baumstruktur angezeigt.
0 n e MarkieiemEihenachaBiéne. i m Kapi tel A

Weitere I nformati
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Markierer-Eigenschaften

Die Markiereigenschaften werden angezeigt, wenn Sie im Projekt-Explorer auf den Markierer-
Namen klicken.

BE 2 | R

ki arkierertyp Titel Sk Z7AT R NEUTRAL .
kd arkierertyp Sk 27427

Dirucker Acrobat Distiller

Fomektur # [%] 100

F.arrektur v[E] 100

Prajekmadus Ja

Zuzatzinfarmation

Zuzatzinformation
Zuzatzliche Informationen uber den Markierertyp.

Markierertyp Titel - Titel des Markierertyps
- Dieser Name kann geéndert werden.

Markierertyp Der gewahlte Markierertyp.
Waéhlen Sie hier einen anderen Markierer, wird versucht die Inhalte

ZUu ¢ ber nehmen Méng Bearbedenfa)u.c h A

Drucker Der dem Markierertyp zugewiesene Drucker (siehe Kapitel
MArucker einem Markierertyp zuordnenfi ) .

Korrektur Die gespeicherten Druckerkorrekturen.

Projektmodus Anzeige, ob Projektmodus gewahlt ist oder nicht. (siehe auch
Ka p i DeeOptioAen-Dialogi).
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Eigenschaften anzeigen

T zum Anzeigen des Eigenschaftsfenster wahlen Sie den Menupunkt Ansicht >
Eigenschaften.

9 Kiicken Sie auf das Element, dessen Eigenschaften geandert werden sollen.

(24 | & | R

- A

N ame TE=TBOX1

Linkz 2373

Oben 2548

Rechtz 12,427

IJnten 10

Breite 10,054

Hiohe FARZ

Stichstarke 0,001

Lirierfarbe: I oooooo

Linierart [ ] Ohne

Fiillfarbe [ | FFFFFF

Fiillruster [ | Ohre

Auznchtung 1] -

Gezpernt Hein

D ruckbar Ja

Schreibgeschiitzt Mein

T abulatar-F ethenfolge 1

Darztelung |ndividuelles Dokumente. .

T extvorzchau

D atenguelle

L

Auznchtung
Setzt die Augrichtung des ausgewahilten Textes, Barcodes ader
arafizcher Elemente.

Das Eigenschaftsfenster zeigt - abhéngig vom ausgewéhlten Element -
unterschiedliche Eigenschaften an.

Gesperrte (ausgegraute) Eigenschaften sind entweder fir das gewahlte Objekt
nicht verflighar oder gesperrt. Zum Entsperren setzen Sie bitte die Eigenschaft
AGesperrt fi( saiuefh eA Negbesmafianfi ) t t A

122 9 Programmoberflache Bedienungsanleitung



Eigenschaften anpassen

Das Fenster AEigenschaftenid ist in fitamedhgeeauate Kat eg
eingegangen wird:

- Allgemein

- Grofe und Position
- Rahmen und Fillung
- Verhalten

- Feld

- Inhalt

Allgemein

(4] | & |

M arre TEXTEOX1

S (R R

Allgemein

Name - Bezeichnung des markierten Elementes.
- Dieser Name kann geéndert werden.
- Dieser Name wird auch bei der Spaltenzuordnung beim Import von
Dat ei en ver wen d ethrit{ 7sFeldzbveeisukeemiii)t. e | A
- Dieser Name erscheint auch als Spaltentiberschrift in der Tabellenansicht.

G Der Name darf weder Sonderzeichen noch Leerzeichen beinhalten!
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GroRRe und Position

" ERE

A
Linkz 0,785
Oben 21 E77
Rechts 20,332
Inten 26,175
Breite 24 607
Hihke 4433 v

GroBe und Position

Hier kbnnen Sie die Grol3e des Elementes und die Position eingeben.

9 Die BemaRung erfolgt vom Nullpunkt aus, der sich oben an der linken Ecke der
MultiCard/des Etikettes befindet.

ﬂ Die Einheit der MaRe wird im Optionsdialog festgelegt (s i e h e  KDarptioren-Diafogp).

Weitere M°glichkeiten ein El ement Elementeer schi eben,
verschiebennf .
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Rahmen und Fullung

AR~ AN

Stichstarke 0,001
Limienfarbe [ 0000
Linienart —  5tiic...

Filkarbe (I FFOO..
Flillrrivster ] Schr...

Rahmen [ ]

Rahmen und Fiillung

Unter dieser Kategorie kénnen Sie Strichstarke, Farbe, Muster und Linienarten fur das markierte

Objekt festlegen.
Bei folgenden Elementen lassen sich einzelne Rahmenlinien (links, rechts, oben, unten)

anzeigen: Textfeld, Rechteck, Bild.
Bei Barcodes kann zusatzlich ein Innenabstand eingestellt werden.
Bei den Farbeinstellungen kénnen Sie auch den Farbwert direkt eingeben.

Der Farbwert setzt sich wie folgt zusammen: RRGGBB (rot, griin, blau).
Geben Sie den hexadezimalen Wert ein.

Beispiel: FFO00Q ist rot.

Fillae [ FFO000
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Verhalten

= et
Marne BARCODET
+
-+
Auzsrichiung 1]
Gespert Hein
Groke anpazzen  Ja
Tedt anzeigen Ja
Druckbar Ja
Schreibgeschiu... Mein
Tabulatar-Reih... 1
Fillreiherfolge | 1
E® Wt
Yerhalten
Ausrichtung - Ausrichtung des Elementes in 90-Grad-Schritten.
- nur far Textfeld, Bild und Barcode
- dokumentenindividuelle Eigenschaft
Gesperrt - Sperrung des Elementes

- Gesperrte Elemente kénnen nicht mehr verandert werden.

- Ausnahme: Inhalte von Textfeldern sind noch anderbar.

- Die Eigenschaften gesperrter Elemente kénnen nicht als Standard
gesetzt werden.

- Die Sperrung kann zusatzlich mit einem Dokumentenschutz
geschg¢gt zt wer deDokumsnteeshhetziapi t e

GroRRe anpassen - Der Inhalt wird auf die Gro3e des Barcode oder Grafikfeldes
anpasst oder in der Originalgréf3e angezeigt
- siehe Beispiel
- nur far Bild und Barcode

Text anzeigen - zeigt den Klartext eines Barcodefeldes an oder verbirgt ihn
- nur fir Barcode

Druckbar - Das Element wird mit dem Projekt ausgedruckt oder nicht.

Schreibgeschitzt - Der Inhalt ist gegen Anderungen gesperrt.
- nur fur Textfeld, Bild und Barcode
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Tabulator- - Reihenfolge mit der das Feld uber die Tabulator-/Eingabe-Taste
Reihenfolge ausgewahlt wird.
- Werte von 1 bis x erlaubt
- Felder gleicher Tabulator-Reihenfolge werden in der
Erstellungsreihenfolge ausgewahlt.

Zeilenhéhe Siehe Kapitel ASchriftart anpassenfi

Zeichenabstand  Siehe Kapitel Achriftart anpassenfi

Fullreihenfolge Nachtraglich hinzugefiigte Felder (Text, Barcode) werden Uber
einen eindeutigen Wert fir die Weiterverarbeitung auf
Endlosmaterial verfigbar gemacht (z. B. fur Import,
Tabellenansicht, Excel-Bearbeitung).

Angepasste Angepasste Schrifteigenschaften fur den Textteil des Barcodes
Schriftart verwenden.
Die Funktion ist nicht mitder Ei n s t eBarcodeBibliothek
Version1l v e r w eombisierkiar. Siehe Kapitel Achriftart

anpassenfi
Beispiel:
Barcode
GroRe anpassen: Das Barcodefeld wird horizontal gestaucht.
Ja Die Zahlen riicken damit naher aneinander.

Grol3e anpassen: Der Zahlenabstand bleibt original, aber nicht

Nein alle Inhalte werden angezeigt.

Bild

GrolRe anpassen: Das Bild wird in OriginalgrofRe angezeigt.
Ohne

Das Bild wird an die Mal3e des Bildfeldes
angepasst und dabei unter Umstanden
verzerrt.

Grol3e anpassen:
Proportional

Das Bild wird an die MaRRe des Bildfeldes
angepasst. Die Proportionen bleiben
erhalten.

Grol3e anpassen:
Rechteck
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Feld

Unter der Kategori e AFdeldedifeskteen.nen Si e

Eigenschaften =

=l 4

(2 | & | R
+ Y
+.
+.
+.

Darztelung Einzelfeld
;

L

Feld

Folgende Feldtypen kénnen Sie auswahlen:

Einzelfeld - Ein Einzelfeld hat keinen Bezug zu einem anderen Feld.
- Jedes Einzelfeld besitzt eine eigene Formatierung und einen
eigenen Inhalt.
- Werden in einem Einzelfeld Anderungen vorgenommen, sind
diese Anderungen nur fir dieses Feld wirksam.
- Der Gegensatz zu einem Einzelfeld ist ein Dokumentenfeld.

Identisches - Ist auf jeder Markiererflache vorhanden.
Dokumentenfeld - Hat auf jeder Makiererflache identische Textinhalte und
Positions- und Formatierungseigenschaften.

Individuelles - Ist auf jeder Markiererflache vorhanden.
Dokumentenfeld - Ist ein Feld mit identischen Positions- und
Formatierungseigenschaften auf jeder Markiererflache.
- Kann aber auf jeder Markiererflache individuelle
(unterschiedliche) Texte/Textformatierungen enthalten.

di

e

Ar t
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Beispiel:

Einzelfeld

Identisches
Dokumentenfeld

Individuelles
Dokumentenfeld
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Inhalt

Die Inhalte einzelner Elemente.

(2 | & R

o

+ [+

Textvarzchau ARC

D atenguelle

Farbkodierung Mein

Twp Code 39

D atei C: hproject...

Texfeld auffillen  Mein

Inhalt

Textvorschau - Der Textinhalt des Elementes.
- Gilt nur fur Textfelder und Barcodes.

Datenquelle - Der Name des Elementes, das als Datenquelle zum
Synchronisieren genulhbalt wird (
synchronisierenfi ) .
- Gilt nur fur Textfelder und Barcodes.

Farbcodierung - Fur eingetragene Zahlen wird die hinterlegte Farbcodierung
angewendet (siehe AFarbcodieru
- Gilt nur fur Textfelder.

Typ - Fur Bilder: die Art, wie das Bild eingefuigt wird.

- Pfad: das Bild wird als Referenz auf eine Bild-Datei eingefligt
- eingebunden: das Bild wird in das Projekt eingebunden
-si ehe auch BddineDatki apeicherefil u/Bild aus
Datei ausleitenfi

- Fur Barcodes: der gewahlte Barcodetyp
(z. B. Code 39, Code 128, Code 2/5 Industrial, Code 2/5
Interleaved, EAN13)

- Gilt nur fur Bilder und Barcodes.
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Datei -Wird ein BildevoameTypgt APivadd ¢
ausgewabhilt.
- Gilt nur fur Bilder.

Ankerpunkt - Gibt den Winkel an, bei dem der Text startet. O entspricht
Startposition Aobenfi (12 Uhr).
- Gilt nur far runde Textfelder.

Skalenwerte Eine Beschreibung der Skaleneigenschaften finden Sie im Kapitel
MSkaleneigenschaftenfi .

Textfeld auffiillen - Das Textfeld wird bei verschiedenen Aktionen automatisch
aufgefiillt. Si e h e Klaxféldtaefflillens .
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Elemente markieren

[ Klicken Sie im Fenster AEigenschaft.
Elemente auszuwahlen.

Es werden lhnen alle Ebenen und die auf den Ebenen befindlichen Elemente als Baumstruktur
angezeigt.

Eigenschaften *

i 4 | B[R]

£ PROJECT A
[ PROJEKT
PROJECT
[ PROJEKT
PROJECT
[ PROJEKT
PROJECT
[ PROJEKT
PROJECT
[ PROJEKT
PROJECT
[ PROJEKT
PROJECT
[ PROJEET
PROJECT
[ PROJEET
PROJECT
££ MARKER
=
Ml earcoDE
MARKER
|
Ml earcoDE
MARKER
=1
Ml BarcoDE
MARKER 3

Beispiel:

Die Abbildung zeigt die Seite 1 mit der Projektbezeichner-Ebene und acht
Projektbezeichnerflachen. AuRerdem sehen Sie die Markierer-Ebene mit einer Markiererflache,
auf der sich ein Barcode und ein Textfeld befinden.

Klicken Sie hier z. B. den Barcode an, wird dieser auf der Markiererflache im Arbeitsbereich
aktiviert und kann bearbeitet werden.

Diese Art der Auswahlmdglichkeit bietet sich bei Elementen an, die Ubereinander liegen.
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Der Arbeitsbereich

Im Arbeitsbereich wird nach dem Start der Anwendung standardmafig die Startseite angezeigt
(Menl Ansicht > Startseite anzeigen).

Nach dem dem Offnen eine Projekts/ Markierertyps wird dieses/dieser im Arbeitsbereich
angezeigt.

Kontextmeni des Arbeitsbereichs

Klicken Sie im Arbeitsbereich die rechte Maustaste.
Folgendes Kontextmenl wird geoffnet:

4| Meue Seite einflgen
Ged | Markisrertyp einfiigen...

Markierertyp dndern...

Ebene auswahlen »

ansicht: »

Neue Seite einfligen
Dem im Arbeitsbereich befindlichen Markierertyp wird eine neue Seite hinzugefugt.

Markierertyp einfiigen

Uber diesen Kontextmeniipunkt kénnen Sie einen neuen Markierer einfiigen. Es wird der
Produktkatalog angezeigt, aus dem Sie einen einzufligenden Markierertyp oder eine Vorlage
(Template) auswahlen kénnen.

Markierertyp andern
Andern Sie den angezeigten Markierertyp iiber eine Auswahl aus dem Produktkatalog. Die
Inhalte werden (wenn mdglich) tbernommen.

Diese Seite lIdschen
Markieren Sie die Seite, die geldscht werden soll.

Ebene auswéahlen
Wechseln Sie auf eine andere Ebene (z. B. Freie Ebene, Projekt-Ebene).

Ansicht
Hier kdnnen Sie zwischen verschiedene Ansichten im Andock-Fenster wechseln (siehe Abschnitt
AMenu Ansichtfi ) .

Ebeneneigenschaften
Uber diesen Kontextmeniipunkt kénnen Sie die Ebeneneigenschaften (z. B. Farbe, Sperrung)
anpassen.
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Die Ebenen

Die Seiten eines Markierertyps sind in folgende Ebenen unterteilt:

- Sperrebene

- Freie Ebene

- Markierer-Ebene

- Projekt-Ebene

- Hintergrund-Ebene

Eine Seite besteht grundsétzlich aus finf bzw. vier Ebenen. Eine MultiCard-Seite beinhaltet die
gesamten finf Ebenen. Bei allen anderen Markierertypen (z. B. Etiketten, Scheckkartenformaten
usw.) entfallt die Projekt-Ebene, es verbleiben die restlichen vier Ebenen.

Hintergrund-Ebene

Die Hintergrund-Ebene dient zur visuellen Unterstitzung. Sie kann farblich ver&ndert werden
und es kdnnen beliebige Elemente (Texte und Abbildungen) eingefiigt werden. Es kann die
gesamte Flache dieser Ebene genutzt werden. Die Hintergrund-Ebene ist immer die unterste
Ebene, sie wird standardmafig nicht gedruckt und ist gesperrt. Die Hintergrundebene ist eine
Standard-Ebene und kann nicht geléscht werden.

Projekt-Ebene

Auf der Projekt-Ebene kdnnen, auf der im Layout festgelegten Flache, Texte oder Abbildungen
eingefigt werden. Die Projekt-Ebene ist immer die zweite Ebene. Diese Ebene wird
standardmafiig gedruckt und ist nicht gesperrt. Sie kann nicht geléscht werden.

Markierer-Ebene

Die Markierer-Ebene ist die dritte Ebene. Auf dieser Ebene erfolgt die eigentliche Beschriftung
von MultiCard-Matten oder Etiketten. Sie kénnen auf den im Layout festgelegten Flachen Text,
Zeichenelemente (Linien, Rechtecke usw.), Grafiken und Barcodes in beliebiger Anzahl
anordnen. Die Markierer-Ebene wird standardmafiig gedruckt. Diese Ebene kann nicht geldscht
werden.

Freie Ebene

Die freie Ebene entspricht der gesamten Seitengrof3e. Hier konnen Texte und Abbildungen an
beliebiger Stelle positioniert werden. Die freie Ebene befindet sich immer unterhalb der
Sperrebene. Sie kann, anders als die anderen Ebenen, dupliziert und die hinzugefligten freien
Ebenen kdnnen geltscht werden. Sie kénnen auch untereinander verschoben werden.
AuRerdem kdnnen alle freien Ebenen auf einer freien Ebene zusammengefligt werden.
Mindestens eine freie Ebene muss immer vorhanden sein. Sie kann nicht geléscht werden. Die
freien Ebenen kdnnen gedruckt werden.
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Sperrebene

Auf der Sperrebene kdnnen Elemente (Rechteck, Linie, Ellipse, Skala) angelegt werden, die den
Inhalt der anderen Ebenen Uberdecken, so dass diese nicht sichtbar sind und nicht gedruckt
werden. Diese Ebene ist immer die oberste Ebene. Die Sperrebene kann nicht geléscht werden.

Sie kdnnen beispielsweise in der Sperrebene einen Kreis auf die Position eines Bohrlochs oder
einer LED legen, so dass dieser Bereich nicht bedruckt werden kann.

Das Fenster Ebenen

I n diesem Fenster sehen Sie alle Ebenekgibemehnes Mar
bearbeitenfi ) .

I Zum Ein - bzw. Ausblenden wahlen Sie den Menupunkt Ansicht > Ebenen aus.

Sperr-Ebene

Freie Ebene
Markierer-Ebene
Projekt-Ebene
Hintergrund-Ebene

)| =) | @) | =) | =)

I m Fenster AEbenenid ist die folgende Symbolleiste

i W |+ 4| F

Die Symbol-Schaltflachen kénnen nur in den freien Ebenen angewendet werden.

Durch Anklicken dieses Symbols kdnnen Sie eine neue freie Ebene
hinzuftigen.

Mit diesem Symbol kdnnen Sie die angewdhlte freie Ebene l6schen.

......

Position nach oben verschieben.

Durch Anklicken dieses Symbols kénnen Sie die markierte freie Ebene um

eine Position nach unten verschieben.

Z) Wenn Sie dieses Symbol anklicken, werden alle freien Ebenen auf eine
Ebene reduziert. Dieser Vorgang kann nicht riickgangig gemacht werden.

Pl
4 Durch Anklicken dieses Symbols kdnnen Sie die markierte Ebene um eine
+

9 Kiicken Sie die Ebene an, die Sie bearbeiten méchten und betétigen Sie das entsprechende
Symbol.

Bedienungsanleitung Programmoberflache T 135



Die Ebeneneigenschaften
Die Einstellungen der Ebenen k°nnen Sie ¢ber das

Durch Doppelklick auf den Namen einer Ebene im Fe
AEbemiemmenschaftenin ge°ffnet:

Ebeneneigenschaften EI
Ebenennamne: | MARKER |
Faben:
Rahmenfarbe: ||:| Ctandard j FiillFarbe: ||:| Standard j
|:| Transparent
Opkionen:
Sichtbar Druckbar [ ]Gesperrt Matkierungstahmen
[ Als Standard setzen ] [ (04 l [ abbrechen

Hier kbnnen der Name der ausgewahlten Ebene, die Rahmenfarbe und die Fillfarbe geandert
werden.

AuBerdem konnen Sie einstellen, ob die Ebene sichtbar sein soll oder nicht und ob sie gedruckt
werden soll oder nicht. Sie kénnen hier auch festlegen, ob die Ebene gesperrt sein soll oder
bearbeitet werden kann.

Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen vor und bestéatigen Sie mit OK.
Mit der Schaltflache Als Standard setzen werden die vorgegebenen

Einstellungen gespeichert und sind beim Offnen eines neuen Markierertyps
voreingestellt.
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Das Fenster Tabellenansicht

Zum Ein - bzw. Ausblenden wahlen Sie den Menipunkt Ansicht > Tabellenansicht aus.

Die Tabellenansicht zeigt die Inhalte von Text- und Barcodefeldern an und lasst eine
Bearbeitung der Inhalte (einfligen, editieren, copy/paste) zu.

|:| 11 |1|D| ] |2|D| ] |3|D| 11 |4|D| 11 |5|D| 11 |E'|D| ] |7|D| ] i
=
’J PROJECT I MARKER TEXTEOX1 | BARCODEL |

PROJECT MARKER = TEXTBOX1 123

IPI [N |?IDI 11 |6IDI 11 |5IDI 11 |4PI 11 |3PI 11 |%DI 11 |1IDI 11

Um nachtraglich hinzugefiigte Felder (Text, Barcode) fur die Weiterverarbeitung
aufEndl osmaterial verfg¢ggbar zu machen,
in den Eigenschaften des Feldes gesetzt werden (siehe Kapitel
AProgrammober f | aGedReufid Poshitng x hni tt A

@

Breite der Tabellenansicht festlegen

Um die Breite der Tabellenansicht festzulegen gibt es verschiedene Méglichkeiten:

[ Setzt die aktuelle Breite als Standard fur:
- den angezeigten Markierertyp
- das gesamte Programm

Projekt speichern  Beim Speichern einer Projektdatei werden die jeweiligen
Tabellenbreiten der gedffneten Markierertypen in der Projektdatei
gespeichert.

Nach dem Offnen der Projektdatei stehen diese Tabellenbreiten
wieder zur Verfigung.

Gespeichert werden auch die gewahlten Spaltenbreiten und Zeilenhéhen.
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Kontextmenu der Tabellenansicht

Uber das Kontextmenii der Tabellenansicht kénnen verschiedene allgemeine
Programmfunktionalitaten aufgerufen werden.

#o Ausschneiden Skrg+x
Ep kopieren Strg+iC
[ Einfigen Skrg+Y
alle auswahlen Skrg+a,
5;\ Automatische Nummerierung. . Fa
Yordefinierte Texksequenz einfigen. .. Fa

Yordefinierte Texksequenz speichern. ..

Zeige Element im Latout

Einfligen r

Liischen r

Um ein Feld der Tabellenansicht im Arbeitsbereich anzuzeigen und zu
markieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Feld und wéhlen Sie
im Kontextmeni Zeige Element im Layout.

Zeilenhdhe und Spaltenbreite der Tabellenansicht

Die Zeilenhdhe und Spaltenbreite kann auf die optimale Breite bzw. Hohe des Tabelleninhalts
gebracht werden.

Markieren Sie dazu die betreffenden Zeilen oder Spalten und doppelklicken Sie auf den
Zwischenraum des Spalten- oder Zeilenkopfes, um den optimalen Wert einzustellen.

PROJECT MARKER [==] TEXTBOX1 TEXTBOX2

| (&= |

Die gewéhlten Spaltenbreiten und Zeilenhéhen kénnen auch gespeichert werden (s i e Breite A
der Tabellenansicht festlegenf.
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Die Info-Seite

Zu einem Markierertyp wird zusétzlich eine Info-Seite angezeigt.

Sollte die Info-Seite nicht angezeigt werden, konnen Sie diese Uber den Optionen-Dialog
einschalten ( gingebuegh Abmc KaptteADABDEOg®pti onen

| Startseite /V DEK 5/5 MC-10 NEUTRAL WS | Fox
W ariantennane; DEK 55 MC-10 MEUTRAL ‘'S
Beschreibung: Raster: Bmm, Hoke: Smm; Fir 54l
Bestell-Mr. Meutral: 1603501044

Bestel-Mr. Sonderduck: 16032710000

EAN: 4008190397111
K.onfigurationspfad: [:]
Information: Froduktintemetselte ]
v
M4 » M Info A Seite 01 3

Allgemein

Folgende Bereiche kénnen i je nach Produkt i angezeigt werden:

Produkt-Layout
Die Abmessungen des Markierertyps.

Konfigurationspfad

Klicken Sie auf die Schaltflache D um den Pfad zur Produktdatei (*.mcf) des
Markierertyps zu o6ffnen.

Sortierreihenfolge

Festlegung, ob die Sortierreihenfolge in N-Order oder W-Order erfolgen soll.
Die Grundeinstellung wird Uber die Produktdatei festgelegt.
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Einstellungen PrintJet ADVANCED/CONNECT

Falls ein PrintdJet-Dr uc ker z uge wi Brscéeneiners Markierertye h e
zuordnenfi,)werden hier die Heizstufen und/oder die Druckqualitat fiir die Drucker
angezeigt. Die Werte kdnnen an dieser Stelle auch fur die Produktvariante
eingestellt werden.

Die Druckqualitat des PrintJet ADVANCED/CONNECT lasst sich auch allgemein
Uber den Optionen-Di al og ei n s PrntUet ADNANCEDA éPhireJet A
CONNECTH#.

Hei zstufe Printldet ausw?2hl ené

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die Heizstufen des PrintJet-Druckers

anzupassen.
Heizstufe Printlet bearbeiten ﬁ
Heizstufe PIA/PIC: [ v]

Heizstufe Printlet PRO:

Prermium: [Heating i *]
Standard : [Heating 1 v]
Heizstufe Printlet II: | Heating 100 -

Zurlicksetzen auf Konfigurationswerte ]

QK ] [ Abbrechen

Zur Feinjustage der Heizstufe PrintJet ADVANCED/CONNECT konnen Sie das
Dropdown-Fel d AHei PXHiufveePd Al gt w2 hl en:

-- viel weniger Hitze
- weniger Hitze
Standard Standardwert

+ mehr Hitze

++ viel mehr Hitze

Siehe auch Kapi tbélal ADdr, RijisidA®WNAGEDA A
Ab s c hPrintlet COANECTA, Abschnitt AAl |l gemei ni
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Aufstapelnausw?2 hl ené

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die Stapelausgabe folgender Drucker
anzupassen: PrintJet CONNECT

[ ] Ausgabemagazin freigeben Ein

Zuriicksetzen auf Konfigurationswerte

Ok Abbrechen

Ausgabemagazin freigeben

Checkbox nicht ausgewahlt:
Es werden die Einstellungen aus der Konfiguration angewendet.

Checkbox ausgewabhilt:
Die Freigabe kann eingeschaltet oder ausgeschaltet werden.

Einstellungen PrintJet MINI

Fixierungleisung auswahlen...

Klicken Sie auf diese Schaltflache fir folgende Einstellungen: Fixierdauer,
Fixierintensitat

Fixierleistung auswahlen >
PrintJet MIMI

Fixierdauer: Standard e
Fixierintensitat: Standard e

Zuriicksetzen auf Konfigurationswerte

Abbrechen

e auch Kapi thélal ADdr, Migiisiddniii¢ 1 Ab Ac h
gemei ni.
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Einstellungen THM / TwinMark

Falls einem Endlosmaterial ein THM-Dr uc ker zugewi Brecken i s
einem Markierertyp zuordneni) k°nnen f ¢r das Mater i
Druckerparameter angepasst werden.

Einstellungen e )
Geschwindigkeit (mm,s): [Smndard (30) - ]
Temperatur: |standard (10) v
Perforationstiefe: [Smndard (0] - ]
Vor dem Druckjob abschneiden: [Smndard {Mein) v]
Abreifmodus : [Smndard k. A v]
Ricktranspart: [SEndard {Optimiert) - ]
Druckposition {mm): ] ] E]

[ Zuriicksetzen auf Konfigurationswerte ]
Ok ] [ Abbrechen

Beim Listeneintrag AStandardfn wer den
Dialogs bzw. der Konfigurationsdatei verwendet. Der Standardwert wird in den
Klammern angezeigt. Alle anderen gewahlten Werte haben Vorrang vor den
allgemeinen Druckeinstellungender THM-Dr uc ker (si ehe Kapi
Di al ogif, TAMBrackenii)t.t A

Bei folgenden Druckern fiir Endlosmaterial kann die Druckposition angepasst
werden: THM MMP, THM MultiMark, THM MultiMark Plus, THM MgltiMark LPC,
THM MultiMark Twin,THM Plus M. Si e h e K Rrpckpbsdidn eidstellenfi
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Erste Schritte

Einleitung

Dieses Kapitel richtet sich an den Benutzer, der ein fundiertes Windows-Wissen aufweist.

Im Folgenden werden Punkt fiir Punkt die notwendigsten Schritte beschrieben, um muihelos zu
einer professionellen Beschriftung von Markierertypen zu gelangen.

Schritt 1: Programm starten

9 Doppelkiicken Sie auf das Programm-Symbol auf dem Desktop.

3

oder
ﬂ Rufen Sie M-Print® PRO Uber Start i Programme 7 Weidmdller i M-Print® PRO auf.

Schritt 2: Markierertyp auswahlen

Nach dem Start der Anwendung wird das Fenster APr

Produktkatalog x
Kategorie Markierertyp  Suchen  Extras
= 3 A B a2 0.
Katalog: (@ Vorlage: () Variante:
Katalog A | | Variantenliste ¥
" j :“?ﬁg:;‘ DEK 5/5 MC NE WS ~
. DEK 5/5 MC NE GE
-7 Geratemarkierer
- ) DEK 5/5MC NERT
=23 Kemmenmarkierer
507 Dekafix DEK 5/5MC NE BL
DEK 5/5MC NE GN

DEK 5/5 MC NE GR

DEK 5/5MC NE OR

DEK 5/5 MC NE VI

DEK 5/5MC NEBR

¥ | | DEK 5/5 MC NE SW v

Beschreibung: Klemmenmarkierung, Weidmdller, Lnge x Breite: 5, Raster in mm: 5,00, Werkstoff: Polyamid 66,
Brennbarkeitsklasse nach UL 94: V-2, Halogene: Nein, Farbe: Weifl

Bestellur, Sonderdruck: 1609810000
Bestell-Nr. Neutral: 1609801044
EAN: 4008190397111

Eigene Bestell-Nr. Sonderdrudk:

Information: Produkt-Intemetssite

Letztes Projekt Projekt &ffnen... Letzte Vorlage 6ffnen Produkt auswahlen Katalog schlieBen

f Kiicken Sie den gewinschten Markierertyp auf de
Sie auf der rechten Seite die Variante durch Anklicken aus und betétigen Sie die
Schaltflache Produkt auswahlen. Der Markierertyp wird gedffnet.

Schritt 3: Markierer beschriften

I wanhlen Sie durch Klicken mit der linken Maustaste den Markierer aus, auf dem Sie Text
einfligen mdchten.
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P

Startseitz,~ CC15/27 |

b ox

I I O T O I O O P s . I I O PO P IR

o T T v 2 P ST S

I Um zu dem nachsten Markierer zu gelangen, driicken Sie die Taste Enter oder klicken Sie

mit der Maus den gewiinschten Markierer an.

A1is -~ Sollten Textfelder nach dem Einfligen von Text ein rotes Dreieck
Ad15 — - gufweisen, passt der Text nicht in das Feld. Der Text wird nicht komplett
angezeigt und nicht vollstandig gedruckt. Sie miissen den Text in diesem

Fall verktirzen oder Uber das Programm automatisch anpassen lassen
(sicheASchriftgr°Ce anpengBoemath ) i m Kapi

23458 Sollten Textfelder nach dem Einfiigen von Text ein oranges Dreieck
| 788 , laufweisen, wird einzeiliger Text mehrzeilig angezeigt, weil das Textfeld zu

schmal ist.
Es gibt folgende Mdglichkeiten der Anpassung:
- Markiererlange anpassen.

Siehe Kapitel AAI | gemeiMakier@léndd e n u

anpassenfi
- Zeichenketten anpassen.

Siehe Kapitel AAIl | ge meiZeiehenBettahi e nu

anpassenn
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Schritt 4: Datei speichern

Wenn Sie alle Eingaben vorgenommen haben, speichern Sie die Datei:
9 wahlen Sie in der Mentileiste den Menupunkt Datei > Speichern.

91 Geben Sie in dem darauf folgenden Fenster den Dateinamen ein und betatigen Sie die
Schaltflache Speichern.
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Schritt 5: Markierertyp drucken

Wahlen Sie in der Menlileiste den Menupunkt Datei>Dr uc k e n é

Waéhlen Sie aus der Druckerliste einen Drucker aus und klicken Sie auf Zuweisen.

Im folgenden Fenster wahlen Sie, um welche Art Drucker es sich handelt (Drucker/Plotter).
Im folgenden Dialog kdnnen Sie bestimmen ob alle Varianten des Produktes dem

=A==

Ausgabeger?2t zugewi esen wer dummurdiegevablta Varidhte hl en S
Zuzuweisen.
I wahlen Sie aus der Liste einen Markierertyp aus und klicken Sie auf die Schaltflache

Drucken( si ehe au®tuckédpi t el A
’} Projekt drucken (Neues Projekt) @1

Drucker

v] [ Einstellungen... ]

Drucker zuweisen fir CC 15/60

Anzahl Vervielfaltigt Markierer

Anzahl Kopien: 16 Anzahl Duplikate: 15

[~] Umgekehrte Druckreihenfolge ﬂgﬂg [¥] sortiert

Aufirége

C

@) Alle Markierertypen
() Markierertyp:

1560

=
() Einzelne Seiten

() Ausgewahlte Markierer Ohne Projektbezeichner, Markiererposition beibehalten

Markierertyp Titel
CC 15/60 K MC NE...

Seiten
1

Anzahl
1

Typ Drucker

CC 15/60

Heizstufe  Qualitat

Generic [ Text ...

4 I

|| Aufforderung zum Wechsel des Markierertyps anzeigen
|| ohne Fixierung (nur PrintJet ADVANCED)

Drucken

] |

Abbrechen

]

Ist beim Drucken einem oder allen zu druckenden Markierertypen kein Drucker
zugeordnet, erfolgt der Ausdruck nach dem Betétigen der Schaltflache Drucken
auf dem Standarddrucker.

e
¢

Schritt 6: Datei schliel3en

Wourde der Ausdruck nicht richtig positioniert, mussen Sie den Drucker
kalibrier en [Orkercabfden Karkierettyp éinstdllenfi ) .

I wanhlen Sie in der Mentileiste die Menupunkte Datei > Schliel3en aus
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Projektbearbeitung

Projektaufbau

Ein Projekt (1) kann aus einem oder mehreren Subprojekten (2) bestehen. Si e h e

Fenster Projekt-Explorerfi .

In diesen Subprojekten kénnen beliebig viele MultiCards oder Etiketten enthalten sein.

Ein Markierertyp kann aus mehreren Seiten (4) bestehen und kann verschiedene Elemente
beinhalten, wie z. B. Text, Barcodes, Grafiken und Zeichenelemente wie Linien, Rechtecke etc.
Alle Grafiken und Barcodes sind in dafir vorgesehenen Ordnern hinterlegt.

Eine MultiCard besteht je nach Typ aus einer festgelegten Anzahl von Markiererflachen (6) und
Projektbezeichnerflachen (5), die in Reihen/Stegen angeordnet sind.

Die Markiererflachen sind die Flachen, die zur eigentlichen Beschriftung dienen. Sie liegen auf

der Markierer-Ebene

Die Projektbezeichnerflachen dienen der Zuordnung zu einem Projekt. Sie liegen auf der Projekt-

Ebene

Es kdnnen mehrere Markierertypen unter einem Projekt angeordnet werden (3).

Proiekk-Explarer

x

1 EE| Meues Projekt
(=8 Meues Subprojekt

CC 3060 K MC MEUTRAL SI
=58 SM 27)27 MEUTRAL WS

~ |25 Seite 01
Seite 02
| Seite 03

4 < Startssite » &M 27,27 NEUTRAL WS [

I | II]'ID 11 I2II:I 11 I3ID| [ I‘CI'II:I

[ ISII:ll [ I6|D| 11

1| |3FII 11 |2IDI 11 |1IDIlI |

___________________

KRagi t el
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Die aktuell geodffnete Datei bzw. die zuletzt gedffnete Datei befindet sich auf der
Startseite unter dem Auswahlpunkt Offnen an erster Stelle.

1962150004.mpc
1962150003.mpc.
1962150002.mpc
1962150001.mpc.
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Projektbezeichnung andern

Wenn Sie einen neuen Markierertyp 6ffnen, wird automatisch eine Projektkategorie angelegt, die
standardm2Cig die Bezeichnung ANeues Projekth
Sollte der Projekt-Ex pl or er ni cht angeze iMeniAnsiehtiid e n, siehe

Projekt-Explorer bl

[Ea du &
= TEE| Meues Projekt

]

=5 Seite 01

Wenn Sie diese Bezeichnung andern mochten, gehen Sie folgendermalien vor:

9 Kiicken Sie auf die Kategorie ANeues Projektf.

Klicken Sie dieses Symbol in der Symbolleiste an.
Sollte die Symbol | ei sngezeighviteidenesielsedapaef
AVleni Ansichtfi

Es °ffnet sich das Fenster AEigenschafteni.

Eigenschaften o

T |

M ame Meues Projekt

Allgemein

f Kiicken Sie in das Feld ANeues Projektd und
gewlnschten Projektbezeichnung.
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Markierertyp einem Projekt hinzufligen

Sie haben die Mdglichkeit, mehrere Markierertypen unter einem Projekt anzuordnen.

9 Kiicken Sie im Projekt-Explorer auf die rechte Maustaste ( s i e h e [¥aa FenstereProjeld
Explorerfi.)

Das folgende Kontextmen( wird angezeigt:

Meues Projekt
Meuen Markierertyp einfigen

Drucken...

Seite kopieren
Seite einfdgen...

Seite verschieben...

Diese Seite loschen

Seiten IGschen...

Markierertyp dndern...

Ansicht L4

Datei schlieken

ﬂ Wahlen Sie den Kontextmentpunkt Neuen Markierertyp einfligen. Folgen Sie dem
weiteren Dialog und der Markierertyp wird in den Projekt-Explorer eingefiigt.

Projekt-Explorer .y

o=

B "
S

= Seite 01

150 1 Projektbearbeitung Bedienungsanleitung



Ein Subprojekt hinzufiigen

Um die Markierertypen eines Projektes besser verwalten zu kdnnen, haben Sie die Mdglichkeit,
diese in Subprojekten anzuordnen.

Um ein Subprojekt einzufligen, gehen Sie wie folgt vor:

9 Kiicken Sie auf das ganz oben angeordnete Hauptprojekt und betétigen Sie die rechte
Maustaste.

Das folgende Kontextmenu wird angezeigt:

J=gj Meuen Markierertyp einfligen

Meues Subprojekt einflgen

Drucken. ..

Ansicht k

Datei schliefen
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I wanhlen Sie hier den Kontextmentpunkt Neues Subprojekt einfligen.

Das Subprojekt wird unter dem Hauptprojekt angeordnet.

Projekk-Explorer

(B (o +
= 71 Anlage 1
{ _§-|j] Mewes Subprojekt

Z| Seite 01

*

]
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Markierertyp dem Subprojekt zuordnen

9 Klicken Sie auf das Subprojekt und fligen Sie tber das Kontextmenii einen neuen
Mar ki erertyp hinzu NaskierertyeinanuRroekt Anwisfimdnin j t t

Wenn Sie einen bereits vorhandenen Markierertyp dem Subprojekt zuordnen méchten, gehen
Sie wie folgt vor:

9 Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Markierertyp, den Sie verschieben méchten,
und halten Sie die Maustaste gedrickt.

91 Verschieben Sie den Markierertyp mit gedriickter Maustaste auf das Subprojekt.

Der Markierertyp wird nun unter dem Subprojekt angeordnet.

Praojekt-Explarer »

]

i +
= Tff Arlage 1
— _g‘lj] MNeues Subprojekt

=8| Seite 01
=) 52 THM WRITE ON 16/12
=E Seite 01
- 58 <F nj1
=5 Seite 01
-5 sF ooj1z
=2 Seite 01

>0
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Einen Markierertyp entfernen

9 Kiicken Sie auf den Markierertyp, den Sie entfernen mdchten und betatigen Sie die rechte
Maustaste.

Kopieren

Meues Projekt
Meuen Markierertyp einflgen

Drucken...

Markierertyp loschen

Markierertyp dndern...

Zur Bestellliste hinzufdgen
Ansicht r

Datei schlieken

ﬂ Wabhlen Sie in dem Kontextmeni den Eintrag Markierertyp |6schen.
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Ein Subprojekt entfernen

9 Klicken Sie auf das Subprojekt, das Sie entfernen mdchten und betéatigen Sie die rechte
Maustaste.

=8| Kopieren

_-gi Meuen Markierertyp einflgen

Meues Subprojekt einflgen

Drucken...

Subprojekk: Gschen

Ansicht k

Datei schliefien

ﬂ W2 hlen Sie im Kontextmen¢ den Eintrag ASubproje

é Es wird das Subprojekt mit allen darunter angeordneten Markierertypen entfernt.
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Projekt schliel3en

91 Betatigen Sie im Projekt-Explorer die rechte Maustaste.

_-lg,i Mewen Markierertyp einflgen

Meues Subprojekt einfligen

Drucken...

Ansicht k

| Datei schliefien

f wahien Sie im Kontextmen¢ den Eintrag ADatei sc

e Sofern die Datei noch nicht gespeichert wurde, erscheint eine Hinweismeldung.
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Produktkatalog

Einleitung

Im Produktkatalog sind alle Produkte inkl. ihrer Varianten gespeichert, die Ihnen in der
Anwendung zur Verfligung stehen.

Wenn Sie das Programm starten, wird automatisch
kdnnen dort

9 einen Markierertyp auswahlen,
91 das zuletzt bearbeitete Projekt 6ffnen,
9 ein bestimmtes Projekt 6ffnen.

Das Fenster AProduktkatal ogfi dient auch zur Or gan
So kénnen Sie die von Ihnen haufig verwendeten Produkte unter einer von lhnen festgelegten
Produktkategorie speichern. Legen Sie daflr eine neue Kategorie an und fligen Sie die

entsprechenden Produkte hinzu.

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie den Katalog bearbeiten und wie Sie ein Produkt suchen und
Produkte und Kategorien léschen kénnen.
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Das Fenster AProduktkatal ogfi °ffne

91 Offnen Sie den Produktkatalog tiber den Mentipunkt Extras > Produktkatalog.

Produktkatalog x
Kategorie Markierertyp  Suchen  Extras

= 3B B &= &
Katalog: (@) vorlage: () Variante:

Katalog # | | Variantenliste ¥
g j ;a\l';gbeg DEK 5/5 MC NE WS ~

art ) DEK 5/5 MC NE GE

-] Geratemarkierer
. DEK 5/5MC MERT
Klemmenmarkierer

DEK 5/5 MC ME BL

1 DEK 5/3.5 DEK 5/5 MC NE GN

L DEK 5/3.5 PLUS DEK 5/5 MC NE GR

DEK 5/5 DEK 5/5 MC ME OR

DEK 5/5 MC ME VI

< DEK 5/55 DEK 5/5 MC ME BR.
4 DEK 5/6 v DEK. 5/5 MC ME SW v

Beschreibung: Klemmenmarkierung, Weidmdiller, Lange x Breite: 5, Raster in mm: 5,00, Werkstoff: Polyamid 66,

Brennbarkeitsklasse nach UL 94: V-2, Halogene: Nein, Farbe: Weill

Bestell-Mr. Sonderdruck: 1609810000
Bestell-Nr. Neutral: 1609301044
EAN: 4008190397111 )

Eigene Bestell-Mr. Sonderdruck:

Information: Produkt-Intemetseite

Letztes Projekt Projekt &ffnen. .. Letzte Vorlage éffnen I Produkt auswahlen | Katalog schliefien

Sofern Informationen hinterlegt sind, werden im unteren linken Teil des Fensters eine
Beschreibung der ausgewdhlten Variante und die Materialnummer angezeigt. Im unteren rechten
Teil des Fensters sehen Sie dann ein Foto der ausgewahlten Variante.

Durch Doppelklick auf das Foto wird ein Fenster gedtffnet, indem das Produkt
vergréRert dargestellt wird.

e Das Produktfoto kann vom Original abweichen.

Wenn Sie auf Produkt-Internetseite klicken, wird im Internet ein Datenblatt zu dem Produkt
angezeigt. Dieser Link wird nur angezeigt, wenn ein Datenblatt vorhanden ist.
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In diesem Fenster stehen Ihnen die folgenden Schaltflachen zur Verfiigung:

Letztes Projekt Durch Anklicken dieser Schaltflache 6ffnen Sie das zuletzt
bearbeitete Projekt.
Diese Schaltflache ist nur nach dem Programmstart verfiigbar.

Projekt Gffnen. .. Offnen Sie ein bestimmtes Projekt (siehe Kapitel

rojektaufbaufi ) .
Diese Schaltflache ist nur nach dem Programmstart verfiigbar.

Letzte Vorlage dffnen Offnen Sie die letzte gedffnete Vorlage.
Diese Schaltflache ist nur nach dem Programmstart verfiigbar.

Produkt auswahlen Mit dieser Schaltflache kénnen Sie ein bestimmtes Produkt
auswahlen.
Katalog schliefien SchlieBen des Produktkatalogs.
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Neue Produktkategorie anlegen

Sie kénnen lhre personliche Produktkategorie anlegen, in der Sie alle Markierer ablegen kénnen,
die Sie haufig benutzen. Gehen Sie wie folgt vor:

91 Offnen Sie den Produktkatalog (Extras > Produktkatalog).
f Kiicken Sie auf die oberste Ebene (AKatal ogh),

Zum Erstellen einer Unterkategorie klicken Sie auf die betreffende Kategorie. Die
Unterkategorie wird darunter eingefiigt.

I wanhlen Sie den Menupunkt Kategorie > Neu.

Es wird eine neue Kategorie angelegt.
-{ =] Favoriten

#-[ 73 Multicard

-7 Metalicard

-2 MultiMark

-{ "1 Bogen

e

9 Geben Sie die gewiinschte Bezeichnung der Kategorie ein.

Jetzt k°nnen Sie der Kategorie die gew®Pmduktht en Pr
hinzufiigenfi ) .
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Produkt hinzuftigen

91 Offnen Sie den Produktkatalog tiber das Menii Extras > Produktkatalog.

9 Kiicken Sie auf die Kategorie, der Sie ein Produkt hinzufligen méchten.

9 wahlen Sie den Mentipunkt Markierertyp > Hinzufiigen.

Das folgende Fenster wird angezeigt:

Offnen

([

Suchen in: | ) configs

e
Zuletzt
wvenwendete D

Dezkiop

)

Eigene Dateien

Arbeitzplatz

|#lab_ct_miks0_15x6
|#]lab_ct_mts0_t6-5x5-05
|#]lab_ct_mts0_18:9

| %] lab_ct_miks0_20xa

| ]lab_ct_mts0_z2-G6x6-35
|#]lab_ct_mts0_g5-4x12-7
|#]lab_ct_mts0_zex10

| ]lab_ct_mts0_30x20
|#]lab_ct_mts0_31-75x9-53
|#]lab_ct_mks0_3a-1x15-05
EXllab_ct_mts0_45:23
|#]lab_ct_mit60_50-6x9-5
|#]lab_ct_mts0_60x15

| ]lab_ct_mts0_60:36
|#]lab_ct_mts0_g3-5x21-2

=] lab_ct_mk60_71-5x49
|®] lab_ct_mk60_83-8x9-5
3 lab_g=0_5_din_a4

ﬂ lab_es0_S_poly

ﬂ lab_gs0_5_=

3 lab_gso_7_din_a4

3 lab_eso_7_poly

ﬂ lab_eso_&_din_a4

ﬂ lab_gso_14_&_din_a4
3 lab_eso_15_din_a4
] lab_et_s7-12_50-a4
|®] lab_et_s7-300-a4-1
|®]Iab_et_s7-300-24-2
] lab_et_s7-300-tu-a4-2

|#]lab_et_s7-400-ge-a4-1

ﬂ lab_et_s7-400-ge-
|®]lab_et_s7-400-tu-
|®]lab_et_s7-400-tu-
|%]lab_et_s7-400-tu-
%] lab_lm_mt300_12x
| lab_Im_mt300_15x
|®] lab_Im_mt300_15x
%] lab_lm_mt300_15x
|®]lab_lm_mt300_1 75
| lab_lm_rt300_20x
%] lab_lm_mt300_25-
|®] lab_Im_mt300_z6x
|&]lab_lm_mt300_27
2] lab_lm_mt300_30x

|®] lab_Im_mt300_Séx

=

Metzwerkumgeb

< >
D ateiname: |Iab_ct_mtED_45:-:23 A | [ Offnen l
D ateityp: | b -Print PRO Konfigurationsdatei [*.mef) w | [ Abbrechen l

Hier werden alle Produkte angezeigt, die Ihnen in der Anwendung zur Verfligung stehen und in
einem daflr vorgesehenen Ordner hinterlegt wurden.

ﬂ Klicken Sie das gewiinschte Produkt an und betétigen Sie die Schaltflache Offnen.
Das ausgewahlte Produkt wird der Kategorie hinzugefugt.

91 Verlassen Sie den Produktkatalog tiber die Schaltflache Katalog schlieBen.

e Der Katalog wird automatisch gespeichert.

Bedienungsanleitung
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Produkt entfernen

ﬂ Wahlen Sie das Produkt, das Sie entfernen méchten, durch Anklicken aus.

f Kilicken Sie in der Men¢leiste des Merkiesertgpr>s APr o
Entfernen an.

9 Nach einer Sicherheitsabfrage wird das Produkt aus dem Katalog entfernt.

Das Produkt wurde NUR aus dem Katalog entfernt.
Im Anwendungsverzeichnis ist es weiterhin enthalten und kann jederzeit wieder
hinzugefiigt werden.

Alle Produkte einer Kategorie entfernen

ﬂ Klicken Sie die Kategorie an, aus der Sie alle Produkte entfernen méchten.
ﬂ Wahlen Sie den Menipunkt Kategorie > Leer.
ﬂ Nach einer Sicherheitsabfrage wird die Kategorie geleert.

Die Produkte wurden NUR aus dieser Kategorie entfernt.

Im Anwendungsverzeichnis sind sie weiterhin enthalten und kénnen jederzeit
wieder hinzugefugt werden.

Produktkategorie entfernen

ﬂ Klicken Sie die Kategorie an und wahlen Sie den Menlpunkt Kategorie > Entfernen.
ﬂ Nach einer Sicherheitsabfrage wird die Kategorie entfernt.
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Produkt suchen

Die Produktsuche kénnen Sie anwenden, wenn Sie einen neuen Markierertyp auswahlen
mochten und die genaue Bezeichnung bzw. die Materialnummer nicht wissen.

Die Suche kann nicht angewendet werden, um ein Produkt dem Katalog hinzuzufiigen (siehe

d a z Proddkt hinzufiigenfi

) .

9 Offnen Sie den Produktkatalog tiber das Menii Extras > Produktkatalog.
I wanhlen Sie den Menuipunkt Suchen

Es wird das Fenster zur Produktsuche angezeigt:

3F Suchen x
Variante:
Ergebnisse:
Variante A Bestell-Mr. N... | EAN Beschreibung
L4 >
OK, Abbrechen
Geben Sie im Feld AVari

ant en

di

e

Produktbezei

Nach Eingabe von mindestens zwei Zeichen werden alle Produkte mit den gesuchten Zeichen in

der Ergebnisliste angezeigt.

3F Suchen X
Variante:
Lcc |
Ergebnisse:
Variante /| Bestell-Mr. M_.. | EAN e
CC 15/45 K MC NE 5L 1877270000 4032243467921
CC 15/49 K MC NE WS 1877220000 4032243467785
CC 15/45 MC NE GE 1078970000 4032248835515
CC 15/45 MC NE GR. 1079570000 4032243840977
CC 15/45 MC NE 5I 1877240000 4032245457305
CC 15/45 MC NE WS 1877260000 4032243467914
CC 15/60 K MC NE GE 1131890000 4032243915025
i ACion ¥ kAC ME mn AN TS CANNN ANTINADD WIS A W
L4 >
Apbrechen

I Markieren Sie das gewtnschte Produkt durch Anklicken und bestatigen Sie die Auswahl mit

OK.

Bedienungsanleitung
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Produkt umbenennen

Um den Produkten des Katalogs einen anderen (z. B. firmeninternen) Namen zu geben, kénnen
Sie den Titel und/oder den Variantennamen eines Produktes umbenennen.

Die umbenannten Variantennamen werden beispielsweise an folgenden Stellen angezeigt:
- In den Eigenschaften (siehe Kapitel AMarkierer-Eigenschafteni , A b sAAH n igtetme i n i) .
-ImDruck-Di al og ( s i Brickmeriauwruféend ) . A

Gehen Sie zum Umbenennen wie folgt vor:

Offnen Sie den Produktkatalog iiber das Menii Extras > Produktkatalog.

Wabhlen Sie den Markierertyp aus.

Mar ki eren Sie den Titel oder den Variantennamen
Vergeben Sie einen anderen Namen und Ubernehmen Sie die Eingabe mit der Return-Taste.

A =2-2-2-2

Nach einer Sicherheitsabfrage ist der Name angepasst.
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Vorlagen

Vorlagen (Templates) sind angepasste und abgespeicherte Markierertypen.
Vorlagen lassen sich (wie Markierertypen) als Projektvorlagen abspeichern und sind in vielen
Bereichen auch wie diese zu verwenden (z. B. Import).

Einem Markierertyp kdnnen beispielsweise weitere Elemente (z. B. Textfelder, Bild- und
Barcodefelder) hinzugefiigt und diese Einstellung als Vorlagedatei *.mpt abspeichert werden.

Beachten Sie bitte folgende Eigenschaften von Vorlagedateien:

)l
)l

Vorlagen bestehen nur aus EINEM Markierertyp
Vorlagen beinhalten nur EINE Seite

Vorlage speichern

= =221

Offnen Sie einen Markierertyp und nehmen Sie lhre Anpassungen vor.
Rufen Sie den Menlpunkt Datei > Speichern unter... auf.
W2 hl en Sie alPsintePaRQ iTteynpplAaM e ( * . mpt ) fi aus.

Speichern Sie die Datei in dem definierten Standardverzeichnis der Vorlagen (siehe Kapitel
AOpt ifio n eArb s\Metzaichnissefi A, damit sie automati sch
wird.

Beim Festlegen weiterer Elemente auf den Vorlagen, sollten Sie Folgendes

beachten:

ﬂ moglichst dokumentenindividuelle Felder oder Dokumentenfelder
ver wenden ( s bDas ReasteKEgpnsahadténf). A

9 falls sie einzelne Eigenschaften (Farben, Schriftauszeichnungen etc.) der
Elemente anpassen, setzen Sie diese als Standard (ASt andar §d s

Bedienungsanleitung
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Vorlagen in Kategorien organisieren

Sie kdnnen fir die vorhandenen Vorlagen Kategorien anlegen. Damit werden die Vorlagen
organisiert, die Sie haufig benutzen.

Gehen Sie wie folgt vor:

91 Offnen Sie den Produktkatalog (Extras > Produktkatalog).
I wanhlen Sie den Bereich Vorlage.

Produktkatalog

B

B

Kategorie Markierertyp  Suchen  Extras

e
[123]

B @

Katalog: ()

Vorlage: (@)

Sollte die Option nicht angezeigt werden, speichern Sie eine Vorlage in dem
Standardverzeichnis (siehe Abschnitt A/orlage speichernfi ) .

Neue Kategorie anlegen
f Kilicken Sie

auf

Wdrlagend b er sameeEheneae (A Kategorie

Zum Erstellen einer Unterkategorie klicken Sie auf die betreffende Kategorie. Die
Unterkategorie wird darunter eingefugt.

ﬂ Wahlen Sie den Menlpunkt Kategorie > Neu.

Es wird eine neue Kategorie angelegt.

..... L1 template_a_01.mpt
1 template_a_02.mpt
i template_a_03.mpt
1 template_a_11.mpt
-l template_a_12.mpt
----- 51;’51 template_a_13.mpt
----- 51:,1 template_b_41.mpt
----- EE_%‘ template_b_42 mpt
----- 51;’51 template_b_43.mpt

----- i e Kategorie

9 Geben Sie die gewiinschte Bezeichnung der Kategorie ein.

Jetzt kénnen Sie der Kategorie die gewiinschten Vorlagen zuordnen (siehe Abschnitt A/orlagen

in Kategorien verschiebenii ) .
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Vorlagen in Kategorien verschieben

I wanhlen Sie eine Vorlage mit der rechten Maustaste aus und lassen Sie sie in eine
gewilinschte Kategorie fallen (Drag and Drop).

f wahien Sie in dem angezeigten Dialog AVerschieb

|Verschieben |

E [}é Abbrechen
b '
template_a_02.mpt
template_a_03.mpt

Beispiel:

template_a_01.mpt
template_a_02.mpt
-5 template_a_03.mpt = template_a_01.mpt
-5 template_a_11.mpt template_a_02.mpt
{58 template_a_12.mpt - L3 template_a_03.mpt
template_a_13.mpt :
template_b_41.mpt

. template_a_11.mpt

-2 template_b_42.mpt 58 template_a_12.mpt
5% template_b_43.mpt 58 template_a_13.mpt
=-{3b

i template_b_41.mpt
template_b_42.mpt
template_b_43.mpt
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Kategorie entfernen

9 Klicken Sie die Kategorie an und wahlen Sie den Menlpunkt Kategorie > Entfernen.

9 Nach einer Sicherheitsabfrage wird die Kategorie entfernt.

Beim Entfernen einer Kategorie werden die Vorlagen darin NICHT gel6scht,

sondern wieder unter der obersten Kategorie angezeigt.

..

[SH =
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Produktkatalog zuriicksetzen

Falls Sie versehentlich Konfigurationen aus dem Produktkatalog geldscht oder eine neuen
Katalog-Datei (*.mca) eingespielt haben, kdnnen Sie den Produktkatalog zurlicksetzen.
Dabeiwerden-bi s auf den Or-dlieandereh Narzeichnisse aafrdén
Auslieferungszustand zuruckgesetzt. Die Inhalte des Favoriten-Verzeichnisses und die Vorlagen
bleiben erhalten.

9 Offnen Sie den Produktkatalog tiber das Menii Extras > Produktkatalog.
9 wahlen Sie den Menupunkt Extras > Katalog zuriicksetzen.
i Bestatigen Sie die Sicherheitsabfrage
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Produktkatalog aktualisieren

Sie kénnen den Produktkatalog durch neue oder Uberarbeitete Konfigurationsdateien
aktualisieren.
Gehen Sie wie folgt vor:

9 Offnen Sie den Produktkatalog Uber das Menii Extras >Pr odukt kat al ogé
91 Wabhlen Sie den Menupunkt Extras >Pr odukt e hinzuf¢sggen/ aktualisie

Es wird das Fenster zur Konfigurationssuche angezeigt:

2F Produkte hinzufiigen/aktualisieren | 2 |
Quelle
Suchordner: C:\ProgramData\update_configs 1 @“,'

Jetztsuchen 2

Suchvorgang

Aktueller Suchordner:

Gefundene Dateien: 290 3
Dateien zu aktualisieren: 214 4

Suchergebnis (neue bzw, aktualisierte Produkte)

214 Produkte (ausgewahlt: 3) 6

Markierertyp Version Dateiname Pfad il

[] ©cM 15/45-2 20121025 mec_cc-m_15_45-2.mcf C:\FrugramDaiﬁ‘n}L"l—l
[] cc4v 15/45-2 Uni 20121025  mc_cc-m_15_45-2_uni.mcf  C:'\ProgramDataliy
CC-M 15445 20121025  mc_cc-m_15_45.mcf C:'ProgramDataiy

5 ZC-M 15/45 Uni 20121025  mc_cc-m_15_45_uni.mcf C:'ProgramDatai
CC-M 15/860-2 20121025  mc_cc-m_15 60-2.mcf C:'ProgramDataiy
[l ©cM 15/60-2 Uni 20121025  mec_cc-m_15_60-2_uniomcf  C:'\ProgramDataiin
[] o 15/60 20121025  mc_cc-m_15_60.mcf C:\ProgramData i
[] cc4 15/50 Uni 20121025  mc_cc-m_15_60_uni,mcf C:'ProgramDataiy
[ ccM 1852 2¢3 20121025  mc_cc-m_18_52_2x3.mcf C:'ProgramDatai - I
1| | b

7 [Ubernehmen] [ Schliefien ]
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Gehen Sie wie folgt vor:

1 Suchordner

Wabhlen Sie den Suchordner, in dem die neuen Konfigurationsdateien gespeichert
sind.

2 Jetzt suchen

Klicken Sie zum Suchen der Konfigurationsdateien in dem gewahlten Verzeichnis
auf AlJetzt sucheni.

3 Gefundene Dateien
Anzahl der gefundenen Dateien nach dem Suchdurchlauf.

4 Dateien zu aktualisieren
Anzahl der neuen bzw. aktuelleren Dateien.

5 Produkte auswahlen
Waéhlen Sie die gewiinschten Konfigurationen aus.

6 Anzahl der ausgewdahlten Dateien
In der Anzeige sehen Sie die Anzahl der ausgewahlten Dateien.

7 Ubernehmen

Kl'icken Sie auf AéaubgewihltenhKordiguationemin ltrene
Produktkatalog zu kopieren.
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Der Optionen-Dialog

Einleitung

Dieses Kapitel beschreibt die Grundeinstellungen, die Gber den Optionen-Dialog einstellbar sind.

9 Furden Optionen-Dialog rufen Sie bitte das Menu Extras > Optionen... auf.

Optionen

£9 Umgebung

[Z1 Ersetzungen

[Z3 Protokellierung

[Z1 Standardeinstellungen Elemente
[Z1 Ausgabegerite

(27 Plotter

[Z3 Printlet MINI

(21 PrintJet COMNNECT
[Z3 Printlet ADVANCED
(21 Print/et PRO

23 THM Drucker

(21 Support

Allgemein

Liste zuletzt gedffneter Dateien: 4
Malieinheit: mm
Standard-Dateiname | |

Autom. Dateispeicherung einschalten:

M,

[ standardmaBia den Projektmodus verwenden
Alle ausgeblendeten Meldungen anzeigen
Projekt schliefien, wenn der letzte Markierertyp geschlossen wird
Uberlauferkennung (Import, Druck)
Schriftgréfe anpassen
Zeichenketten anpassen
[] abbrechen eines Druckauftrags {iiber Kommandozeile) einschalten
[ orudkauftrag anzeigen (iber Kommandozeile)
Info-Seite einschalten
Meue Bilder automatisch einbinden
Trennseite bei Ausdruck auf Schrumpfschiduche des Typs HE5
[C]Erweiterter Sofortdruck
Symbol-Ansicht automatisch aktualisieren

Bedienungsanleitung
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Umgebung

Die Umgebungseinstellungen bestimmen die Ansicht und die allgemeinen Grundeinstellungen.

Allgemein
Allgemein
Liste zuletzt gedffmeter Dateien: 4 v
Maleinheit: M v
Standard-Dateiname |
Autom, Dateispeicherung einschalten: Min,

[ standardméfig den Projekimodus verwenden
Alle ausgeblendeten Meldungen anzeigen
Projekt schliefen, wenn der letzte Markierertyp geschlossen wird
Cberlauferkennung (Import, Druck)
schriftgréfie anpassen
Zeichenketten anpassen
[] abbrechen eines Druckauftrags (iber Kommandozeile) einschalten
[]bruckauftrag anzeigen (iber Kommandozeile)
Info-Seite einschalten
Meue Bilder automatisch einbinden
Trennseite bei Ausdrudk auf Schrumpfschlduche des Typs H5S
[]Erweiterter Sofortdruck
Symbol-Ansicht automatisch aktualisieren

Liste zuletzt getffneter Dateien
Die Liste der zuletzt gedffneten Projektdateien wird im Menu Datei und auf der Startseite angezeigt.

Mafeinheit
Die im gesamten Programm verwendete MaRReinheit (inch, mm, cm, um) wird hier zugewiesen.

Standard-Dateiname 5 5
Vorbelegung eines Datein amens, der bei dAeSp AiSphed-dimkéenm bz w
vorgeschlagen wird.

Autom. Dateispeicherung einschalten
In der gewahlten Zeitspanne erfolgt eine automatische Dateispeicherung.

StandardmaRig den Projektmodus verwenden

Der Projektmodus ist nur fir Markierertypen mit Projekt-Ebene nutzbar.

Im Projektmodus werden bei identisch beschrifteten Projekt-Markierern jeweils nur die ersten
beschriftet.

Projektmodus: NEIN
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Wirde man (z. B. Gber die Tabellenansicht) fur einen Markierer eine andere Projekt-bezeichner-
Beschriftung(z.B. APlaf) einf ¢ gen, ierergin mber Padiektikbicielmear m Me
(Projekt-MarlTierer) erstellt werden. I

g’ FROECT MARKER
te || 1
|| 2
fa | 2
a *
e I ;
S 7
ip ]
M Pla ]
e | 10
H I i1
W | 12

| n 13

Alle ausgeblendeten Meldungen anzeigen 5 5
Manche Dialoge kann man ¢ber ei hepwChAbDkbsenAN
me hr an aesblenden. i

9 setzen Sie hier den Haken und klicken Sie auf Ubernehmen, um ALLE Dialoge wieder
anzeigen zu lassen.
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Projekt schlieRen, wenn der letzte Markierertyp geschlossen wird

Ist der Haken gesetzt, wird nach dem Schliel3en des letzten Registers (siehe
Arogrammoberfléachef) das Projekt geschlossen.

Ansonsten kann man tber den Projektbaum die Registerkarten wieder 6ffnen,

Uberlauferkennung (Import, Druck)

Ist der jeweilige Haken gesetzt, wird nach einem Import oder vor dem Drucken
automatisch geprtft, ob alle Zeichen eines Feldes dargestellt werden.

Falls nicht, werden die Fel d&driftawéRe f ol g
anpassenfi Zefkhenketten anpassend:

Abbrechen eines Druckauftrags (iber Kommandozeile) einschalten

Ist der Haken gesetzt, kann der Druckauftrag - beim Drucken einer Datei tber die
Kommando z e i Koemmgndozedehaafruf ) Uber einen Dialog abgebrochen
werden.

Druckauftrag anzeigen (iber Kommandozeile)
Ist der Haken gesetzt, kann der Druckauftrag - beim Drucken einer Datei tber die
Kommandozeil e (siehe AKangezesghwerdenei | enauf

Info-Seite einschalten
Neben den Seitenzahlen wird zusatzlich eine Info-Seite zum Layout des Markierertyps
angezeigt.

Neue Bilder automatisch einbinden

Beim Einfligen eines neuen Bild-Elements wird das Bild automatisch eingebunden und
nicht Gber einen Pfad verknupft.

Bei der Weitergabe von Programmdateien sind alle Quellbilder automatisch
vorhanden.

Um eingebundene Bilder nachtraglich aus einer Datei zu I6sen und zu speichern siehe
K a p i Bilédus Datei ausleitenfi .

Trennseite bei Ausdruck auf Schrumpfschlauche des Typs HSS
Figt bei mehrfachen Druckauftragen auf Schrumpfschlauchen des Typs HSS
automatisch eine (leere) Trennseite ein.

Erweiterter Sofortdruck
Ist der Haken gesetzt, kann beim Sofortdruck die Anzahl der Kopien gewahlt werden.

Si ehe KSofpridiuckil . A
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Ansicht

Gittereinstelungen

Gittergréfe: 2 mm
Gitterverschiebung ¥: 0 mm
Gitterverschiebung ¥: 0 mm
Gitterfarbe: |:| E
Projekt [ Ebene

| Mur den ersten Projekt-Markierer eines Projektes anzeigen
| Tabellenansicht beim Starten anzeigen
Automatische Ebenenselektion, wenn Objekt ausgewahlt wird

V| Uberlauf und Zeilenumbruch anzeigen

Anderung der Druckereinstellungen einschalten

Miemals @ Immer Mur diese Arbeitssitzung

Gittereinstellungen
Die Einstellungen f ¢r Maha/sicBtii Y t er (si ehe

Nur den ersten Projekt-Markierer eines Projektes anzeigen
Zeigt bei gleichen Inhalten des Projekt-Markierers, nur jeweils den ersten an:

Tabellenansicht beim Starten anzeigen
Beim Starten des Programmes wird immer die Tabellenansicht angezeigt.

Automatische Ebenenselektion, wenn Objekt ausgewahlt wird

Wenn der Haken gesetzt ist, wird durch Mausklick automatisch zwischen Projekt- und
Markierer-Ebene umgeschaltet.

Ansonsten muss uber die Standard-Symbolleiste umgeschaltet werden (siehe Kapitel
Mie Symbolleistenfi ) .

Uberlauf und Zeilenumbruch anzeigen

Felder, deren Inhalte nicht komplett dargestellt werden kénnen oder die einen
automatischen Zeilenumbruch enthalten, werden wie folgt gekennzeichnet (siehe
K a p i Scleritt 3: Warkierer beschrifteny:

A116 | ‘n234sa;
A5 _w o | | 789 |

Anderung der Druckereinstellungen einschalten 5
Legt fest, ob die Schaltfl®che AEinstel
Kapitel ADr u c Rk s & hDruckmentAufrufenii ) .
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Programmsprache
Umschaltung der Programmsprache
Nach Installation des MUI-Setups (Multilingual User Interface) kann tiber das Auswabhlfeld eine
andere Programmsprache gewahlt werden.

Programmsprache

Sprache auswahlen: IDEUTSCH b

Sollte in dem Auswabhlfeld keine weitere Sprache wahlbar sein, missen tiber
das Setup weitere Sprachpakete installiert werden.
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Programmstart

Superuser™

Mame des Superusers: A

Superuser-Profil auswahlen...
E= sind Administrator-Rechte fir den Computer erforderlich, um diese
Funktion durchfithren zu kénnen.

* Um die Anderungen zu iibernehmen ist ein Meustart des Programms
erforderlich.

Programmstart

(®) Katalog &ffnen
() Letztes Projekt éffnen

() Datei &ffnen Dialog anzeigen

() Kein Fenster &ffnen

Superuser

W2 hrend des Setups kann i m FRanelllendn®uegnesr u
Benutzers eingeben werden.

Viele Programmeinstellungen, die dieser User vornimmt (Pfade einstellen, Drucker
einmessen etc.), werden als zentrale Einstellung fur alle anderen angemeldeten
Benutzer tbernommen.

Individuelle Programmeinstellungen aller anderen Benutzer:
il Programmsprqche.
Siehe Kapitel rogrammsprachef .

Uber die Schaltflache kann ein anderer Superuser ausgewahlt werden.

Hinweis: Es sind Administrator-Rechte fur den Computer erforderlich, um diese
Funktion durchfihren zu kénnen.Der Prozess wird fur jeden User beim Neustart des
Programmes durchgeflhrt.

Hinweis:Ei n neues Profil muss i mmer -Profier di
aus w? h [hmaugefugt werden.
3 Superuser-Profil auswahlen *
Profilliste:
Benutzemame /| Dateiname
User app_settings_User. xml

Superuser-Profil auswahlen. ..

Programmstart
Steuern Sie Uber diesen Punkt das Verhalten nach dem Programmstart
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Importieren

Dateierweiterungen

Dateierweiterung Skriptdatei
JTXEY

KLS

JKLSX

Hinzufigen... Bearbeiten. .. Datei zuordnen Lischen

Endlosstreifen

Standard Markiererlédnge: mim

(®) Fixe Markiererlange
() Dynamische Markiererlénge

Einflihrungsseite des Import-Assistenten anzeigen
[[]oen Import Assistent anzeigen (iber Kommandozeile)

[ Projekttext auf Markierer importieren

[ ]Erweiterten E-Flan Assistent verwenden

[ verwende Elementname bei WMEX

[] ooppelseitiger Import (THM MultiMark Twin)

(] UTF-8 Kompatibilitat

[] zeilenvorschub am Zeilenende nach Import entfernen

Dateierweiterungen
Sie kdnnen hier verschiedene Dateierweiterungen mit einer Scriptdatei verknipfen.

Beim Offnen der Datei durch das Programm (z. B. {iber die Kommandozeile) wird automatisch
die Scriptdatei ausgefihrt.

Datei zuordnen

Dateien kdnnen Uber einen Doppelklick mit der Maus automatisch von dem Programm
geoffnet werden. Dazu miissen Sie die Dateierweiterung (z. B. A . x 2uisLste
hinzufigenund auf di e DSate buarinenfiklickenh e A

Alle Dateierweiterungen der Liste werden nun auf das Programm registriert.
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Endlosstreifen

Endlosstreifen miissen beim Offnen aus dem Katalog iiber einen weiteren Dialog
weiter spezifizier tEndlossrededn.. Si ehe Kapit
Waéhlt man Endlosstreifen bei einem Import, kann dieser zusatzliche Dialog nicht
angezeigt werden. Stattdessen werden die hier angezeigten Werte als Standard fur
den Import genutzt. Si e h e KSmipiti & RrdjektAnd Variante wéhlenfi

Einfihrungsseite des Import-Assistenten anzeigen

Den Import-Assistenten bei XML anzeigen

XML-Dateien kdnnen entweder importiert werden oder tiber die Kommandozeile
ge°ffnet wer de KommandedilenaukKudip)i.t el A

Ist der Haken gesetzt, wird beim Offnen tiber die Kommandozeile der Import Assistent
angezeigt, ansonsten wird der Import mit den Standardeinstellungen bzw. Giber eine
Script-Dat ei gest euerlmpoftenRaeieniKapi tel A

Projekttext auf Markierer importieren
Ist der Haken gesetzt, werden die Texte, die auf der Projekt-Ebene eingefiigt werden,
stattdessen auf den Markiererflachen eingefugt.

Erweiterten E-Plan-Assistenten verwenden

Ist der Haken gesetzt, wird beim Import von WEx-Dateien im Import Assistenten auch
die Seite mit den Trennzeichen angezeigt.

Standardmé&Rig sind die Trennzeichen bei WEx-Dateien festgelegt und sollten nicht
verandert werden.

Verwende Elementname bei WMEX
Ist der Haken gesetzt, werden beim Offnen von *.wmex-Dateien die Elementnamen
verwendet.

Doppelseitiger Import (THM MultiMark Twin)lst der Haken gesetzt, kann beim
Import auf Vorder- und Rickseite importiert werden.

UTF-8 Kompatibilitat
Angepasste Zeichenkodierung, falls Sonderzeichen nicht richtig dargestellt werden.
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Verzeichnisse

Verzeichnisse

Datei éffnen: | imDataWeidmueller M-Print PRO\data’, fe] |
Datei speichern: | imDataWeidmueller \M-Print PRO \data', fe] |
Importeren: |:| Zuletzt genutztes Verzeichnis @

Katalog: | ata\Weidmueller \M-Print PRC\products, & |
Symbole: | iata\Wweidmueller \M-Print PRO\symbaols, & |
Bilder: | Data‘\weidmueller \M-Print PROYmages!, & |
LPC-Bilder: | Weidmueller \M-Print PROYpcproducts, & |
Vorlagen: | ta\Weidmueller \M-Pring PRO \templates), fe] |
Skripte: [ | zuletzt genutztes Verzeichnis &

Erweiterte Verzeichniseinstellungen

Programmeinstellungen

Exporteren... Importeren...

Verzeichnisse
Die angezeigten Bereiche werden voreingestellt in den hinterlegten Verzeichnissen
durchsucht.

Das Verzeichnis A PC-Bilderfigilt nur fir den LPC-Standalone-Modus. Siehe Kapitel
A PC-Druckfi

Erweiterte Verzeichniseinstellungen
Ist der Haken gesetzt, kdnnen einige Standardverzeichnisse abgewahlt werden.
Stattdessen wird in dem Bereich das jeweils zuletzt genutzte Verzeichnis genutzt.

Programmeinstellungen

Veranderte Programmeinstellungen kdnnen gespeichert (exportiert) und/oder geladen
(importiert) werden.

Beispielsweise kdnnen firmeninterne Einstellungen einmalig angepasst und auf andere
Arbeitsplatze eingespielt werden.

Speicherbare Programmeinstellungen sind beispielsweise

- Update

-Gitterverschiebung baensiaghthiPupl i zi eren (si
- Automatische Nummerierung (letzte Dialogwerte)

- Importieren

- Import-Assistent (letzte Dialogwerte)

-Zugewi esene Drucker f ¢Druckdneingni Markierertypy p e n
zuordnenfi )

- Druckergruppen

- angepasste Standardwerte fur Markierertypen

- eingemessene Druckereinstellungen (z. B. Druckerkorrektur, Materialschlupf,
Markierertypeinstellungen)

182 9 Der Optionen-Dialog Bedienungsanleitung



Bedienungsanleitung Der Optionen-Dialog T 183



Administration

Druckereinstellungen Obertragen

Ubertrégt die Einstellungen von einem Ausgabegerdte zu einem kompatiblen
anderen Gerat,

Druckereinstellungen Ubertragen. ..

Druckeinstellungen (bergeben

Klicken Sie auf "Druckeinstellungen dbergeben”, um ihre aktuellen
Einstellungen zum Crucken fir andere Benutzer dieses Computers zur
Verflgung zu stellen,

- Druckerkorrektur vornehmen. ..

- Materialschlupf korrigieren...
- Drucker [Plotter einmessen

Die Benutzer kinnen aber selbst entscheiden, ob sie diese Einstellungen
ibernehmen wollen.

Druckeinstellungen Obergeben

Druckeinstellungen schiitzen
Altes Passwort: | |

Meues Passwort: | |

Meues Passwort bestatigen: | |

Druckeinstellungen Ubertragen

Ubertragt die Einstellungen von einem Ausgabegerat zu einem kompatiblen anderen Gerit.
Soll ein Drucker ersetzt werden, konnen die Materialzuweisungen Ubertragen werden. Siehe
auch K a p i Druchker elem Markierertyp zuordnenfi

Druckereinstellungen Gbertragen X
Quellgerat: Printer 1 e
Zielgerat: Printer 2 (new) ~

Druckereinstellungen {z. B. Einmessen)

[IMaterialzuweizung

Abbrechen

Druckeinstellungen tGbergeben
siehe beschreibenden Text im Dialog.

Druckeinstellungen schitzen

Zum Schutz der eingemessenen Druckereinstellungen gegen Veranderungen kdnnen
Sie ein Passwort hinterlegen.

Vor jeder Veranderung der Druckerwerte erfolgt dann eine Passwortabfrage.

Nach der Installation gibt es KEIN Passwort.
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MenU Administration

Einzelne Menlpunkte lassen sich ausblenden oder mit einem Passwort geschitzt 6ffnen.

Menl Administration™

R @

Menleintrage Status
TS =i -
Datei-=0ffnen Verflgbar

Datei-»Speichem Verflgbar

Datei-»Speichem urter Verfligbar

Datei->Bilder einbetten und speiche... Geschitzt

Datei-=Schlieban Verflgbar

Datei-:Importieren Micht verflgbar

Datei-=Stapelimport Verfugbar

Datei->Drucken Verflgbar

Datei-»Plot Modus umschalten Verfligbar

Datei->Markieretyp einmessen Verfligbar i

* U die Anderungen zu dbernehmen ist ein Neustart des Programms
erforderlich,

= Alle verfugbar setzen
Alle Menlipunkte werden angezeigt und kdnnen aufgerufen werden.

E= Alle geschutzt setzen
Alle Menlpunkte werden angezeigt, kdnnen aber erst nach Eingabe eines
Passwortes aufgerufen werden.

[E. Allenicht verflgbar setzen
Alle Menupunkte werden nicht angezeigt und kdnnen nicht aufgerufen werden.
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%) Passwort setzen
Offnet einen Dialog zum Setzen oder Andern eines Passwortes.
Nach der Installation gibt es KEIN Passwort.

Hinweis: Wenn Sie einen Passwortschutz flr einzelne Menupunkte hinterlegen,
sollten Sie den MenzPphkondEkfinatehl!l s
das Passwort nicht unerlaubt zurtickgesetzt werden kann.

Passwort zuriicksetzen

Klicken Sie auf = , tippen Sie das bestehende Passwort ein und lassen Sie die
Felder fiir das neue Passwort leer. Ubernehmen Sie die Eingabe mit OK.

Status

Verfugbar: Der Menupunkt wird angezeigt.

Nicht verfugbar:  Der Menupunkt wird nicht angezeigt.

Geschiitzt: Der Menlpunkt wird angezeigt aber erst nach Eingabe eines

Passwortes geoffnet.

Update

Festlegung der Update-Einstellungen.
Auf Updates prifen

(%) Micht automatisch auf Updates prifen
(") Biei jedem Programmstart auf Updates prifen
() Auf Updates prifen alle:

Tage

Auf Updates prifen...

186 9 Der Optionen-Dialog Bedienungsanleitung



Farbcodierung

Festlegung der Farbcodierungen fiir die ZahlenOb i s

Farbkodierungs-Zahlen

Schriftart

£

l Zuriicksetzen

s
;'r
o
g
[
a
¢ = = =) =] = =] =] =] =

9

( s iFarbcadierangfc)h. A
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Felder

Festlegung der verschiedenen Feldeinstellungen, z. B. Kalenderwoche.

Einstellung Kalenderwoche

Erste Woche des Jahres: |ISD 3001 ~ |
Prafin: Kalenderwochen-Format: Suffin:
| fww |/ vl | |

Seitennummerierung
[+] seitennummerierung aktivieren (MultiCards)
Format: @ Seite #E#F

() Seite ### von #8#

Position: (") Erster Projektbezeichner

(®) Jeder Projektbezeichner

Seitennummerierung aktivieren (MultiCard)
Bei neu hinzugefligtem Material wird eine Seitennummerierung auf der freien Ebene eingefiigt.
Dies gilt nur fur MultiCards.

Beispiel:

11 I1I0| 11 I2I0| (M Izlc| [ I4i0| [ I5I0| 11 IGIO 11 I?Iol (M IEIG| [ ISIO | I1I0I0| 1 |]1].|0| | Il

:ll 11 |7|Ul 11 |&IDI 11 |5IUI 11 |4PI 11 |3PI (M I-]Inl 11 I1Inll
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Grundeinstellungen

Festlegen verschiedener Grundeinstellungen.

Duplizieren
Verschiebung ¥: 2 mm
Verschiebung ¥: 2 mm

Werte automatisch Hoch-/Herunterzdhlen

Hachzahlen 1
Herunterzahlen 1
Duplizieren

Die VerschiebungsmaBedesdup |l i zi ert en Ob | éJeni Bearpeiteni@ h ¢

Hochzahlen / Herunterzahlen
Setzt die Standardwerte zum Hochzahlen bzw. Herunterzahlen (siehe Kapitel
Adochzéhlen und Herunterzahlenfi.)
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Sicherheit

Die Sicherheitsstufen zum Offnen und Speichern der Programmdateien kénnen eingestellt

werden.
Sicherheit
Dateiversion beim Speichern: Version 9.2 w
Dateiversion beim Offnen: Format == 9.2 ~

Bei nicht eindeutiger Dateiversion (z. B. SHA fehlt):

Fehlermeldungen anzeigen

[ Micht eindeutige Dateien éffnen

Bitte starten Sie die gestarteten Module (z. B. Statusmonitor) neu, um die
Anderungen zu Ubernehmen,

Dateiversion beim Speichern:

ﬂ Version 9.2 1 Hochste Sicherheitsstufe
Dateien werden wie folgt gespeichert:

9 mit AES-Verschlisselung,
9 mit SHA-Hash

Das Offnen in Programmversionen kleiner als V 9.2 ist nicht mehr méglich.

ﬂ Version 9.0 7 Mittlere Sicherheitsstufe
Dateien werden wie folgt gespeichert:

9 mit AES-Verschlisselung

Das Offnen dieser Dateien ist in Programmversionen kleiner als V 9.0 nicht mehr maglich.

ﬂ Altes Format i Niedrigste Sicherheitsstufe
Dateien werden wie folgt gespeichert:

9 kennwortgeschitztes ZIP-Format

Dateiversion beim Offnen:

I Format>=9.27 Hochste Sicherheitsstufe
Dateien kdnnen mit folgenden Programmversionen getffnet werden:

M version9.2
9 oder neuere Versionen

ﬂ Format >= 9.0 7 Mittlere Sicherheitsstufe
Dateien kdnnen mit folgenden Programmversionen geotffnet werden:

ﬂ Version 9.0, 9.2
ﬂ oder neuere Versionen

9 Alle Dateien i Niedrigste Sicherheitsstufe
Alle Dateien werden geoffnet.
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Programmdateien konnen zwischen den verschiedenen Versionen konvertiert
werden. Si eMemiBEXaspi tel A

Fehlermeldungen anzeigen
Beim Offnen von fehlerhaften Dateien wird eine Fehlermeldung angezeigt (z. B. Altdateien oder
manipulierte Dateien mit fehlender oder falscher SHA-Angabe).

Nicht eindeutige Dateien 6ffnen
Nicht eindeutige Dateien kénnen trotzdem gedffnet werden (falls die Quelle beispielsweise
bekannt ist).

Hinweis:Um di e Sicherheitseinstellungen zu ver2ndern
Ad mi ni sEsmassen diéZugriffsrechte (lesen/schreiben) auf folgendes Verzeichnis
verfugbar sein: PrédgramFiles \mi s c 0
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Ersetzungen

Textersetzungen
Ersetzen
L | 2P| [ | W

Suchen Ersetzen

<brx in

rin ¥in

\r rin

'n i

Textreihenfolge umkehren

Erweiterte Funktion zum Umkehr der Textreihenfolge nutzen

Aufteilungsmuster:

Ersetzen

Beim Einfligen von Text aus der Zwischenablage oder nach einem Datenimport werden die in 5

dieser Liste definierten Zeichen ersetzt. Di e Zei chMafif ohgdeA Spalte AErse
einen echten Zeilenumbruch (CRLF) beim Importergebnis.

Textreihenfolge umkehren

Aktivieren der erweiterten Funktion zum Umkehr der Textreihenfolge.
Die Texte werden anhand eines wahlbaren Aufteilungsmusters in der Reihenfolge vertauscht.

Si ehe KuepliEnfédeni A
Die Texte werden nur beim ersten gefundenen Aufteilungsmuster getauscht.

Beispiel: Aufteilungsmuster "|"

I 123]ABC l ABC[123 ]
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Bildersetzungen

Ersetzen

L | [ | [ || ¥

Suchen Ersetzen

[CJErsetzte Bilder einbetten

Bei der Bildersetzung wird ein Bildpfad in ein Bildobjekt eingefiigt. Wenn sich das Bild im _
Standardverzeichnis derVergeicimibsed )e, bredii midtete ,s i1 ckehre [

Ty Piad

Datenquelle / L] [) [ I 1

v
Suchen Ersetzen

i ¥ T ¥ T T Y 5 ——

Ersetzen

einzusetzen.
Beispiel:
e P A P B A | e shared  symbols vl
Eigenschaften X shared 2
SR iy
(O Algemen & fiter
Name GRAPHIC1 3 ADE.bmp
I— scripts
symbals
: templates
- temp 4094 bmp. A03B.bmp
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Protokollierung

Die Protokollierung fir dieses Modul einschalten

Protokolldatei: 2

Protokollierungsgrad: Fehler ot

Dawer: 5 == | Tag(e)

Bitte starten Sie M-Print® PRO neu, um die Anderungen zu iibernehmen.

Die Einstellung der Protokollfunktion ist fur folgende Module maoglich:
1 M-Print® PRO
I Statusmonitor
i Statusmonitor Service
1 LPC-Tool

Dauer
Zum Minimieren der Dateigréf3e werden Daten mit alterem Datum aus der Protokolldatei
geldscht.

Standardeinstellungen Elemente

Uber die Standardeinstellungen der Elemente konnen bestimme Eigenschaften fur die Erstellung
der Elemente (z. B. Textfeld, Rechteck, Bild, Barcode) festgelegt werden. Diese Einstellungen
werden lokal auf dem Computer gespeichert.
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Schriftart

Schriftart™
Schriftart: (Standard) ~
Grife: | (Standard) w
Schriftfarbe: D (Standard) ~
Eett: (Standard) v
Kursiv: (5tandard) V
Unterstrichen: (Standard) ~
Durchgestrichen: (Standard) i
Vorschau

AaBbCeDd1234

Schriftart der Konfiguration benutzen

*Um die Anderungen zu iibernehmen ist ein Neustart des Programms
erforderlich.

Schriftart:

Wabhlen Sie hier eine Schriftart oder andere Einstellungen, die beim Einfligen neuer
Markierertypen in ein Projekt als bevorzugte Einstellung genutzt werden. Damit werden
die in den Konfigurationsdateien hinterlegten Einstellungen nicht genutzt.

Diese Einstellung wird erst nach einem Neustart des Programms angewendet.

Schriftart der Konfiguration nutzen

Setzt die ¢ber ASchriftartfi gew?2hlte Sc
Danach werden die jeweiligen Schriftarten der hinzugefiigten Markierertypen genutzt.
Diese Einstellung wird erst nach einem Neustart des Programms angewendet.
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Elemente

Fur die verschiedenen Elemente (z. B. Textfeld, Rechteck, Bild, Barcode) gibt es
unterschiedliche Eigenschaften, die in ihren Standardeigenschaften verandert werden kénnen.
In der Regel sind es Eigenschaften wie die Strichstarke bzw. Linien- und Flleigenschaften.

Property Value
Strichstarke 0001
Linierfarbe I ooo000
Linienart [ ] Ohne
Flilfarbe [ FFFFFF
Fullmuster [ ]ohne
Ausrchtung 0
Farbkodierung Mein

Die Anpassungen der Standardeigenschaften sind nach dem Andern und Ubernehmen firr alle
neu hinzugefiigten Elemente verflgbar. Ein Neustart ist nicht erforderlich.

Zurucksetzen
Setzt die Standardeigenschaft des gewéhlten Elements auf den Auslieferungszustand
zuriick.

Beim Barcode gibt es die Mdglichkeit den Innenabstand automatisch anzupassen,
wenn der Markierertyp geandert wird.

Automatisches Anpassen des Innenabstands beim Andern des Markierertyps

Minimaler Innenabstand: I:Imm

Die Standardeigenschaften der Elemente werden im Auslieferungszustand aus
den Produktdateien des Produktkatalogs gelesen. Diese Produktwerte kénnen
von den in diesem Dialog angezeigten Werten abweichen.

Erst wenn die Werte Uiber diesen Optionen-Dialog veréandert und gespeichert
werden, haben sie Vorrang bei der Darstellung der Elemente.
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Ausgabegerate

StandardmaRig missen Sie jedem Markierertyp einen Drucker oder Plotter zuordnen.

Zuweisung
Gerat Zuweisung
Microsoft Print to PDF Als Drucker
Microsoft XPS Document Writer  Als MCP Plus
MFPI51Fa42 Benutzer fragen
MFIBCEZ0D Nicht veravenden

[ windows-Drucker verwenden

Ausgabegeréte aktualisieren

Druckstatistik speichern

Datei: o

[]Datei nach Drucken &ffnen

Bitte starten Sie Statusmonitor neu, um die Anderungen zu ibernehmen.

Zuweisung

In der angezeigten Liste gibt es eine Zuweisung zwischen den angeschlossenen Druckern und

dem Typ, als der der Drucker behandelt wird:

M Als Drucker

Das Ger2t wird i mmer als Drucker zugewi esen,
wird.

1 Als Plotter
Das Gerat wird immer als Plotter zugewiesen, wennim Dr uc ker di al og

wird.

1 Benutzer fragen
Bei jeder Zuweisung dieses Ger&tes wird

1 Nicht verwenden

Windows-Drucker verwenden

Mit dieser Option werden alle Systemdrucker des Betriebssystems in der Liste
angezeigt und im Druckdialog zu Auswahl angeboten. Ansonsten stehen in der Liste
nur intern nutzbare Drucker.

AZuwei s
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Druckstatistik speichern

Aktivieren Sie diese Option um ein Druckprotokoll zu speichern. Jeder Ausdruck erweitert die
Protokolldatei.

Auch im Statusmonitor kénnen Sie diese Protokolldatei einsehen. Si e h e K Rrpckaufeabe A
Statusmonitorii

Beispiel:

Position Order No. Blank Variant Name Marker Type Title Page Count Number Of Markers Custom Order Weidmueller Order Output Device Output Date
No.Custom Print No.Custom Print

1 1131920000 CC 15/17 K MC NEGE CC 15/17 K MC NE GE 1 16 1876600000 08.12.202113:50
1 1131920000 CC15/17 K MC NEGE CC 15/17 K MC NE GE 1 16 1876600000 08.12.202113:51
1 1131920000 CC 15/17 K MC NEGE CC 15/17 K MC NE GE 1 16 1876600000 1! L} ' 08.12.202113:50
1 1131920000 CC15/17 K MC NEGE CC 15/17 K MC NE GE 1 16 1876600000 1' | ' 08.12.202113:51
1 1876590000 CC 15/17 K MC NE WS 12/5 PLUS MC NE 1 120 1927520000 1° L} ' 08.12.202114:03
2 1266120000 CC DIA 30/3.5 MC NE WS 12/5 PLUS MC NE 1 120 1927520000 1’ '] ' 08.12.202114:03
3 1856700000 ESG 10/17 MC NE WS WS 12/5 PLUS MC NE 1 120 1927520000 1° | ’ 08.12.2021 14:03
4 1877530000 SM 22/22 K MC NESI WS 12/5 PLUS MC NE 1 120 1927520000 1’ '] ' 08.12.202114:03
5 1323750000 SM DIA 60-22 KMC WS 12/5 PLUS MC NE 1 120 1927520000 1° | ’ 08.12.2021 14:03
6 1016030000 DMC 12/27 MCNE WS 12/5 PLUS MC NE 1 120 1927520000 1’ '] ' 08.12.202114:03
7 1609801044 DEK 5/5 MC NE WS WS 12/5 PLUS MC NE 1 120 1927520000 1° ] * 08.12.2021 14:03
8 1046340000 DEK 5/6.5 PLUS MC WS 12/5 PLUS MC NE 1 120 1927520000 1’ '] ' 08.12.202114:03
9 1609880000 WS 15/5 MC NEWS WS 12/5 PLUS MC NE 1 120 1927520000 1! | ' 08.12.202114:03
10 1927510000 WS 12/5 PLUS MC NE WS 12/5 PLUS MC NE 1 120 1927520000 1! L} ' 08.12.202114:03
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Plotter

Einstellungen fir angeschlossene Plotter.

Allgemein

Allgemeine Einstellungen fur den Plot-Modus und die Plottergeschwindigkeit.

Allgemein
[Jin Plotmodus starten

Immer
Wenn der letzte Modus der Plotmodus war

Flotter Geschwindigkeit: Standard v
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Auflage MultiCard

Plotter-Einstellungen fir MultiCards.

worschau

Platter: |'|,'|,Isbbusrv1'|,HP Colar Laserlet - |
Stift: Kein Stift v
s | 13m0 3| w|  1eso 3

Mullpunkt: drucken

]

Information;

Bitte &ndern Sie die X und ¥
Werte sa lange, bis der
Mullpurk: des Plotkers
angefahren wurde,

wWeitere Nullpunkte, ..
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Auflage SF 4-6

Plotter-Einstellungen fiir SlimFix-Auflagen zur Aufnahme der Gro3en 4-6.

Worschau
f . . O . B
L] L] L 3
. .
Plotter: |'|,'|,Isbbusrv1'|,HP Color LaserJet: w | Infarrmation:
Bitte dndern Sie die X und ¥
Skift: |Kein Skifk “ | Werke solange, bis der
Mullpunkt des Plotters
. | 1370 & | i | 11695 % | angefahren wurde.

’ Mullpunkt drucken ]

Stift Anschreiben

[

Weitere Mullpunkte. .,

Anschreib-Optionen fur den Plotterstift.

Anschreibposition setzen
() SHift nicht anschreiben

() Plotter Standardposition

() Angepasste Position (nur Fir MultiCards) | Plotter Standardposition Fir

Etiketten

Linie 1 w1
K

Linie 2 A1
K

Linie 3 w1
A2

mrmn

mrm

mrm

mrm

mrm

mrm

L L L.

Y1

Y

Y1t

b

Y1t

Y

m

mm

mm

mm

mim

mm

) L L.
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PrintJet MINI

AIIgemeinDie Druck-Optionen fur den gewahlten PrintJet MINI einstellen.

Fixierleistung

Fixierleistung einstellbar {Info-Seite)

Individuelle Einstellungen zuriicksetzen

Allgemeiner Hinweis:
Die Druckqualitat des PrintJet MINI kann tber folgenden Moglichkeiten bestimmt werden:

1. ' ber die Pr od WPkodukthinzefiigenfi i ehe A

I
Die Grundeinstellung erfolgt Gber die mitgelieferte Produktdatei (*.mcf)

2. Uber die einstellbare Fixierleistung. §
Setzen Si e da z uFixegereistunganstellbar (infe-Se iIAt e) A und ¢berneh

die Einstellungen des Optionen-Dialogs.

Offnen Sie ein Produkt und weisen Sie es einem PrintJet MINI-Drucker zu (siehe Kapitel

ADr uc k en i, DrkkesendrmMatkierertfp zuordnenfi ) .

Wechseln Sie aufdie Info-Sei t e (si ehe Kapitel APr ®©ginm-mmober f

Seitefl ) .
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Administration

Administration des PrintJet MINI.

Drucker auswahlen: WMEPIM20250310 ~

Remotezugriff

Remotedesktopverbindung éffnen. ..

Supportdatei

Supportdatei erstellen...

Druckersoftware aktualisieren

Aktualisierungsdatei:

Aktualisierung des Druckers starten

Remotezugriff
Wahlen Sie einen angeschlossenen PrintJet MINI-Drucker aus und klicken Sie auf
ARemotedesktopverbindung °ffnenéfi um sich mit den

Supportdatei

Die Supportdatei enthalt Informationen Uber die installierte Programmversion. Sie dient bei

Problemen als Hilfe flir den Support.

Wabhlen Sie einen angeschlossenen PrintJet MINI-Dr ucker aus und klicken Si
erstellenéfi um eine Supportdatei zu erstell en.

Druckersoftware aktualisieren
Zum Aktualisieren der Druckersoftware wahlen Sie eine Aktualisierungsdatei und klicken Sie auf
die Schaltflache AAktwualisierung des Druckers steae
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PrintJet CONNECT

Allgemein

Die Druck-Optionen firr den gewahlten PrintJet CONNECT einstellen.

Drucker auswahlen: =h L

Druckqualitat

Alle notwendigen Einstellungen fiir den Druckertreiber des Weidmueller
PrintJet CONMECT werden automatisch konfiguriert.

Druckgualitét auswahlen. ..

Automatische Messung
Automatische Messung im Drucker

{®) Mur den ersten Markierer einmessen

() Alle Markierer sinmessen
Individuelle Einstellungen zuriicksetzen

Heizstufe [ Aufstapeln
Heizstufe einstelbar (Infoseite)

Individuelle Einstellungen zuriicksetzen

Druckqualitat auswéhlen

Um die Druckqualitat des PrintJet CONNECT anzupassen, klicken Sie im Optionen-Dialog auf
die Schaltfl2che ADruckqualit2t ausw2hlenéi und

1
1 (@ Weidmiiller Empfehlung verwenden
| () schneldrudk (300 dpi)
i (O Qualitatsdruck Text (600 dpi)
| O qualititsdruck Grafik (500 dpi)
() Premium-Druck (1200 dpi)
| (D) Benutzerdefiniert
Farbprofil: Weidmiiller Empfehlung w

Individuelle Einstelungen zuriicksetzen

OK Abbrechen

Benutzerdefiniert
Aus Kompatibilititsgriinden kénnen fir altere Firmware-Versionen des Druckers noch die
friheren Einstellmoglichkeiten gewahlt werden.
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Allgemeiner Hinweis:
Die Druckqualitat des PrintJet CONNECT kann Uber folgenden Mdglichkeiten bestimmt werden:

''ber die Pr od Pkodukthinzefiigeni 3 i ehe A
Die Grundeinstellung erfolgt Gber die mitgelieferte Produktdatei (*.mcf)

1. Uber die Einstellung im Optionen-Dialog (siche PuntJet CONNECT# )
Diese Einstellung gilt allgemein fur alle Produkte und tberschreibt die Vorgaben der
Produktdateien.

2. Uber die Einstellung aufderInfo-Sei t e des Produktes (siehe Kapit
Abschnitt Die Info-Seitefi ) .
Diese Einstellung gilt fur eine Produktvariante und Giberschreibt die Einstellungen der
Produktdatei und die Einstellung des Optionen-Dialogs.

3. Uber die einstellbaren Heizstufen.
Setzen Sie dazuden Hakenb ei AHei zst uf eSeéitregtie lulntdars b(elr mfed me
Einstellungen des Optionen-Dialogs.
Offnen Sie ein Produkt und weisen Sie es einem PrintJet CONNECT-Drucker zu (siehe
Kapitel ADr uc Predkdieinem aketenyp zudrdnehf ) .
Wechseln Sie aufdie Info-Sei t e (si ehe Kapitel APr ®©gin-mmober f
Seitefi ) .
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Administration

Administration des PrintJet CONNECT.

Drucker auswahlen: PrintJet Connect

Remotezugriff

Remotedesktopverbindung &ffnen...

Supportdatei

Supportdatei erstellen. ..

Druckersoftware aktualisieren

Aktualisierungsdatei:

Aktualisierung des Druckers starten

Remotezugriff
Wahlen Sie einen angeschlossenen PrintJet CONNECT-Drucker aus und klicken Sie auf
ARemotedesktopverbindung °ffnenéfi um sich mit den

Supportdatei

Die Supportdatei enthalt Informationen tGber die installierte Programmversion. Sie dient bei

Problemen als Hilfe flir den Support.

Wahlen Sie einen angeschlossenen PrintJet CONNECT-Drucker aus und klicken Sie auf
ASupportdatei erstellenéii um eine Supportdatei zu

Druckersoftware aktualisieren
Zum Aktualisieren der Druckersoftware wahlen Sie eine Aktualisierungsdatei und klicken Sie auf
die Schaltfla&ache AAktwualisierung des Druckers sta
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Druckergruppen PJC

Die verfuigbaren Drucker kénnen zu einer Druckergruppe zusammengefasst werden.
Folgende Drucker werden unterstitzt: PrintJet CONNECT

Diese Druckergruppen kénnen im Druckdialog einem Material zugewiesen werden. Siehe Kapitel
fDrucker einem Markierertyp zuordneno .

Bei der Aufbereitung des Druckauftrags werden die einzelnen Druckseiten i je nach gewahlter
Option 7 auf die verfugbaren Drucker der Druckergruppe aufgeteilt.

Druckergruppen: E]
USE Group

Zugewiesen: E] Verflgbare Drucker:

PJC Network 01 PIC Network 01

PIC Network 02 PIC Network 02
Printdet COMMECT (USE1)

PrintJet CONNECT (USB2)
PrintJet CONNECT (USBE3)

® Bl 8L 8y
© ®iy L5

Druckoptionen Druckergruppe

Serieller Druck:
Die Anzahl der Druckseiten je Material werden durch die Anzahl der Drucker geteilt und diesen
zugewiesen: (1-2; 3-4; 5-6)

Paralleler Druck:
Die Druckseiten eines Materials werden einzeln an den jeweils nachfolgenden Drucker der
Druckergruppe geleitet: (1; 2; 3) (4; 5; 6)
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PrintJet ADVANCED

Allgemein

Die Druck-Optionen fir den gewahlten PrintJet ADVANCED einstellen.

Drucker auswahlen: [PA 12100015 VI

Druckqualitat

Alle benétigten Einstellungen des Printdet ADVAMCED Druckertreibers
werden automatisch durchgeflhrt.

[ Druckqualitat auswahlen. ..

"] Heizstufe einstellbar (Infoseits)

Statusmonitor bei Druckausgabe anzeigen

Druckqualitat auswéhlen

Um die Druckqualitat des PrintJet ADVANCED anzupassen, klicken Sie im Optionen-Dialog auf
die Schaltfl&ache ADruckqualit2at ausw?2hlenéid und
|t

Drruckqualitat auswihlen

@ Weidmiiller Empfehlung verwenden

() Premium

() standard
(MetalliCards: Nur die Premiumgualitat ist wahlbar)

[ Individuelle Einstellungen zuriicksetzen

OK ] [ Abbrechen
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Allgemeiner Hinweis:

Die Druckqualitat des PrintJet ADVANCED kann uber folgenden Mdéglichkeiten bestimmt
werden:

1. ! ber di e Pr od Pkoduktainzefiigeni i ehe A
Die Grundeinstellung erfolgt Gber die mitgelieferte Produktdatei (*.mcf)

2. Uber die Einstellung im Optionen-Di a | o g PfirgJetédDWANGED/ )
Diese Einstellung gilt allgemein fir alle Produkte und Giberschreibt die Vorgaben der
Produktdateien.

3. Uber die Einstellung auf der Info-Seite des Produktes (siehe Kapi t el AProgr ammobe
Abschnitt MDie Info-Seitefi.)
Diese Einstellung gilt fur eine Produktvariante und Giberschreibt die Einstellungen der
Produktdatei und die Einstellung des Optionen-Dialogs.

4. Uber die einstellbaren Heizstufen.
Setzen Sie dazu den Haken WeitAHBiastdugbeernahme
Einstellungen des Optionen-Dialogs.
Offnen Sie ein Produkt und weisen Sie es einem PrintJet ADVANCED-Drucker zu (siehe
Kapitel ADr uc Bredkdieinem kaketenyp audrdnéhi ) .
Wechseln Sie auf die Info-Seite ( si ehe Kapitel AProgr aDemdober fl 2ct
Seitef).
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Administration

Administration des PrintJet ADVANCED.

Drucker auswahlen: [Real PJA Printer VJ

Remotezugriff

Remotedesktopverbindung 6ffnen... I

Supportdatei

Supportdatei erstellen. ..

Druckersoftware aktualisieren

Aktualisierung des Druckers starten

Remotezugriff
Wahlen Sie einen angeschlossenen PrintJet ADVANCED-Drucker aus und klicken Sie auf
ARemotedesktopverbindung °ffnenéfi um sich mit den

Supportdatei

Die Supportdatei enthalt Informationen tber die installierte Programmversion. Sie dient bei

Problemen als Hilfe flir den Support.

Waéhlen Sie einen angeschlossenen PrintJet ADVANCED-Drucker aus und klicken Sie auf
ASupportdatei erstellenéfi um eine Supportdatei Z U

Druckersoftware aktualisieren
Zum Aktualisieren der Druckersoftware klicken Sie
Druckersstar t e n i .
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Druckergruppen PJA

Die verfuigbaren Drucker kénnen zu einer Druckergruppe zusammengefasst werden.
Folgende Drucker werden unterstitzt: PrintJet ADVANCED

Diese Druckergruppen kénnen im Druckdialog einem Material zugewiesen werden. Siehe Kapitel
fDrucker einem Markierertyp zuordneno .

Bei der Aufbereitung des Druckauftrags werden die einzelnen Druckseiten i je nach gewahlter
Option 7 auf die verfugbaren Drucker der Druckergruppe aufgeteilt.

Druckergruppen: E
USE Group

Zugewiesen: E Verflgbare Drucker:

PIC Metwork 01 PIC Network 01
PIC Metwork 02 PIC Network 02

PrintJet CONMECT (USE1)

PrintJet CONMECT (USB2)
PrintJet CONMECT (USB3)

® &[5 &[5 B[]
D B B2 Bl
Druckoptionen Druckergruppe
Serieller Druck:
Die Anzahl der Druckseiten je Material werden durch die Anzahl der Drucker geteilt und diesen
zugewiesen: (1-2; 3-4; 5-6)
Paralleler Druck:

Die Druckseiten eines Materials werden einzeln an den jeweils nachfolgenden Drucker der
Druckergruppe geleitet: (1; 2; 3) (4; 5; 6)

PrintJet PRO

Allgemein

Die Druck-Optionen fir den PrintJet PRO einstellen (siehe auch Handbuch PrintJet PRO).
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Allgermnein

Drucker auswahlen:

Eigenschaften Druckertreiber

alle bendtigten Einstellungen des PRINTIET PRO Druckertreibers werden
automatisch durchgefihrt,

I Druckertreiber-Konfiguration durchfibren

Alle Einstellungen des Druckertreibers werden auf die Standardwerte
zuriickgesetzt,

[ Druckertreiber-Konfiguration zuricksetzen
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Reinigung

Den Reinigungsprozess fiir den PrintJet PRO einleiten.

Reinigung

Drucker auswablen:

Reinigungsart 1: Druckkopfreinigung
Reinigt die Druckképfe, wenn die Farben verwischt sind,

[CJoruckkopf 1 (M, ¥ [ oruckkopf 2 (k, ©

Reinigungsart 2: Yollreinigung
Yollreinigung der Druckkdpfe, Bendtigt mehr Farbe als Druckkopfreiniqung.

] Druckkopf 1 ¢mM, ¥ [ Druckkopf 2 (K, €3

Beachten Sie, dass die Vollreinigung mehr Farbe bendtigt als die
Druckkopfreinigung.

Aktuelle Konfiguration

Anzeige der aktuellen Drucker-Konfiguration.

Aktuelle Konfiguration

Drucker auswahlen:

Druck Maodus Schwarzsyskem
Slat mit schwarzer Tinke: Slak K,
Druckqualitat: Qualitatsdruck (empFohlen)
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THM Drucker

Allgemein

Die Druck-Optionen fir den gewéhlten Drucker einstellen. Folgende Drucker werden unterstutzt:
THM Plus S, THM MMP, THM MultiMark, THM MultiMark Plus, THM MultiMark LPC, THM
MultiMark Twin, THM Plus M

Drucker auswahlen: ITHM MMP Netzwerk v‘
Abschneider
(® weidmiiler Empfehlung verwenden (Standard)
[IKeine Perforations- oder Schneideinheit verfiighar
Spezifische Schneideinstellungen
(® Niemals abschneiden
(O) Am Ende einer Seite abschneiden

(O) am Ende des Druckjobs abschneiden
() Abschneiden alle

=
Schneideversatz am Anfang [ Ende: IZ' ! El mm
[Jvor dem Druckjob abschneiden
Spezifische Perforationseinstellungen
Micht perforieren
Vor dem Druckjob perforieren
Perforieren

Verwende die Windows-Treibereinstellungen

Weidmiller-Empfehlung verwenden (Standard)

Die vom Hersteller fir das genutzte Material vorgegebenen Standardeinstellungen (z. B.
Scheiden, Perforieren, Ausrichtung, Druckgeschwindigkeit, Sensortyp) werden verwendet.
Die wahlbaren Optionen uberschreiben die Standardeinstellungen des Herstellers nur in der
jeweiligen Funktion.

Verwende die Windows-Treibereinstellungen
Die Einstellungen des Druckertreibers werden verwendet (nicht fir THM MMP, THM MultiMark,
THM MultiMark Plus, THM MultiMark LPC, THM MultiMark Twin,THM Plus M verfligbar).

Einige Parameter kénnen zusatzlich tber die Info-Seite des Materials eingestellt
werden (siehe Kapitel APr ©Or infa-Beatari e r f

Schneideversatz am Anfang / Ende
Der Schneideversatz legt einen Offset am Ende eines Markierers oder zur ersten
Schneideposition fest. Am Anfang sind nur positive Werte erlaubt.

Perforieren und einige Kombinationen des Scheidens sind mit dem
Schneideversatz nicht erlaubt.
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Erweitert
Erweiterte Einstellungen der THM Drucker.

Drucker auswahlen: THM MMP MWW ~

[Isilder im Format *.bmp senden
[IMaximale Lange drucken
[ Leermarkierer am Ende drucken

Schwellenwert fir Schwarz im Ausdruck

E 128

1 254

Bilder im Format *.bmp senden
Statt im Bildformat *.png werden die Bilder im Format *.bomp an den Drucker geschickt.

Maximale Lange drucken
Markierer kbnnen zusammengefasst an den Drucker gesendet werden, statt einzeln.

Zwischen den zusammengefassten Markierern kann weder geschnitten noch
perforiert werden.

Leermarkierer am Ende druckenBei einigen endlosen Materialien werden leere Markierer am
Ende nicht an den Drucker gesendet. Wéahlen Sie diese Option, damit die leeren Markierer an
den Drucker gesendet werden.

Schwellenwert fir Schwarz im AusdruckLegt den Wert fest, ab dem eine Farbe als Schwarz
erkannt und daher gedruckt wird.

1 Standard: 128

1 Je groler der Schwellenwert ist, desto mehr helle Farbténe werden schwarz gedruckt.
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Administration
Administration der THM Drucker.

Druckersoftware aktualisieren

Drucker auswahlen: [1?0 111856727 V]

Aktualisierungsdatei: | | ven

Aktualisierung des Druckers starten

Materialvorschub fir Klemmenmarkierer
[]ooppeldruckoptimierung {nur THM MultiMark Twin)

[ ]vorder- und Riickseite gleich bedruckt {nur THM MultiMark Twin)

Druckersoftware aktualisieren

Zum Aktualisieren der Druckersoftware (z. B. Firmware)
1 wahlen Sie einen Drucker,
1 wahlen Sie eine Aktualisierungsdatei und
T klicken Sie auf die Schaltflache AAktualisier
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Druckergruppen THM

Die verfuigbaren Drucker kénnen zu einer Druckergruppe zusammengefasst werden.
Folgende Drucker werden unterstiitzt: THM MultiMark Plus, THM MultiMark, THM MMP, THM

MultiMark LPC,

Diese Druckergruppen konnen im Druckdialog einem Material zugewiesen werden. Siehe Kapitel
Mrucker einem Markierertyp zuordneno .

Bei der Aufbereitung des Druckauftrags werden die einzelnen Druckseiten i je nach gewahlter
Option 7 auf die verfugbaren Drucker der Druckergruppe aufgeteilt.

Druckergruppen:

Group 1-2-3
Group 3

=

Zugewiesen: IR SR

THM MultiMark N 1
THM MultiMark N2

817 8L BEE

Druckoptionen Druckergruppe

Serieller Druck:

=<

Verfiigbare Drucker:

THM MultiMark MW 1
THM MultiMark M2
THM MultiMark MW 3

Die Anzahl der Druckseiten je Material werden durch die Anzahl der Drucker geteilt und diesen

zugewiesen: (1-2; 3-4; 5-6)
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Alternatives Drucken

Zuordnung eines Materials zu einem alternativen Drucker. 5
Wird fiir die Erstellung einer Druckdatei fuir das LPC-Tool verwendet. Siehe Kapitel A.PC-Druckfi

Folgende Drucker werden unterstiitzt: THM MultiMark Plus, THM MultiMark, THM MMP, THM
MultiMark LPC

Alternatives Drudken verwenden

Produkt Altematives Gerat
ESG-LP 6417 MM WS THM MuttiMark
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Support

Allgemein

TeamViewer

Starte TeamViewer , ,,

TeamViewer
Bietet die Mdglichkeit den TeamViewer zu starten.

Bedienungsanleitung Der Optionen-Dialog T 219






Fremddateien 6ffnen

Fremddateien 6ffnen

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Sie eine vorhandene Datei 6ffnen kénnen, die nicht mit

dem Programm erstellt wurde (Fremddateien).

9 wahlen Sie den Menipunkt Datei > Offnen aus.

Es wird das Fenster A¥ffnenhi
{iffnen E|E|
Suchen in: | ) Test Dateien vl Q ¥ = G-
Y FE anlage 1 Schaltschrank 2
Anlage 1 Schalkschrank. 4
Fuletzt Anlage 1 Schaltschrank oben
venwendste D... Arlage 3 Schaltschrark. 1
?_?j
Diesklop
Eigene Dateien
9
Arbeitzplatz
‘;‘] D ateiname; Anlage 1 Schalkschrank 2 hd
-
Netzwerkumgeb | Dateityp: H-Print PRO D atei [*.mpe) “ Abbrechen

Wahlen Sie einen der folgenden Dateitypen aus:

*.abp M-Print Dokument

*.gdc M-Print Dokument

*mld M-Label Dokument

*.mpc Projektdatei (Content File)

*.mpo Bestelldatei (Order File)

*.mpt Vorlagedatei (Template)

*.rde Raildesigner-Export-Datei

*.tmf M-Comm Dokument

*.wmex Weidmueller Exportdatei

*.IXX

* Xy

* xls; *.xIsx Microsoft® Excel® Arbeitsblatt

* xmt Eine Mehrfachauswahl von Dateien ist méglich
*.txt Eine Mehrfachauswahl von Dateien ist moglich

a n gem aufgeligtaét werdenrn dem al

Es werden alle Dateien aufgelistet, die unter dem gewéhlten Dateityp vorhanden sind.
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I wanhlen Sie die Datei aus, die Sie 6ffnen méchten und betétigen Sie die Schaltflache
Offnen.

Falls der Markierertyp nicht im Katalog gefunden wurde, wird eine Meldung am Bildschirm
angezeigt:

Der benatigte Markierertyp vanantmatenalno’ izt nickt
werfughar.
Bitte wahlen Sie ein Produkt aus dem Katalog.

9 wanhlen Sie hier den Markierertyp aus und bestatigen Sie mit OK.

Die Daten werden auf den Markierern eingefiigt.

Wird bei einer Mehrfachauswabhl ein nicht unterstitzter Dateityp verwendet, wird
nur die erste Datei der Auswahl geoffnet.

Excel-Dateien
Beim Offnen von Excel-Dateien wird ein zusétzlicher Dialog angezeigt.

Auswahl

Wahlen Sie bitte das Arbeitshlatt und den Markierertyp ok
aus.

Abbrechen
Ausgewahltes Arbeitsblatt:

Tabele1 - ]

Ausgewahlter Markierertyp:

bW

| 5M 27/27 NEUTRAL W5 Auswahlen... I

Zellenformate ignorieren

Hier kénnen das zu 6ffnende Tabellenblatt, der Markierertyp und die Ubernahme der
Zellenformate (soweit vom Programm unterstitzt) gewahlt werden.

Die Daten der Excel-Datei werden erst ab der zweiten Zeile angezeigt.
Eine weitere Moglichkeit, die Daten einer Excel-Datei anzuzeigen, besteht aus
einemImport ( si e h e Heeplmpordil) . A
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Kommandozeilenaufruf

Einleitung

Das Programm kann auch tber die Kommandozeile (Eingabeaufforderung) gestartet werden.

Die Aufruf-Parameter erhalt man, indem man den Pfad zur Programmdatei, gefolgt von dem

Aufrufpar aanghter A/ ?Af
Aufruf-Parameter exe

Offnen oder Drucken einer Datei

MPrintPRO.exe [-p] "datei (*.gdc|*.mld[*.mpc|*.mpo|*.mpo2|*.mpt|*.rde|*.tmf|*.txx|*.txy|*.bis)"

Bei der Verwendung dp8 Paockgar abhete
einen Dialog abgebrochen werden.

Sollte der Dialognichtange zei gt wer dehbbreckenenee Op
Druckauftrags (Uber Kommandozeile) einschaltenfi i m O gDialogo(sieben
K a p i DeeQptioAen-Dialogd.

Das Programmfenster wird ansonsten nicht mehr angezeigt.

Importieren oder Drucken einer Datei

MPrintPRO.exe "dateiname" [-p] [-ImportFilter:"scriptdateiname (*.mis)"]
[-MatNo:materialnummer] [-Fallback:materialnummer]

MPrintPRO.exe "dateiname" [-p] [-ImportFilter:CSV | WTXT | WE | VK | XML]
[-MatNo:materialnummer] [-Fallback:materialnummer]
e Bei der Verwendung dpB8 Paockgar abhete
einen Dialog abgebrochen werden.
Solteder Dialog nicht angezAbbrgadhenwires d e n
Druckauftrags (Uber Kommandozeile) einschaltenfi i m O gialogo(sieben
K a p i ReeQptioAen-Dialogfi ) .
Das Programmfenster wird ansonsten nicht mehr angezeigt.
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Aufruf-Parameter Konverter

Die Konverter des Imports kdnnen Uber die Kommandozeile gesteuert werden (siehe Kapitel
Aonverterfi ) .

Parameter QLS-Konverter

-input:"<Path to file>\<Inputfile>"
Dieses Attribut ist Pflicht

-output:"<Path to file>\<Outputfile>"

Optional.

Wenn Outputfile = Inputfile, dannwirdand e n Dat e i n @uipatfilefidiecErtendion
".convert" angefigt.

Wenn nichts angegeben wurde, wird der Name der Inputdatei genommen und die Extension
".convert" angehangt.

-separator:<separator>
Optional, aber nur 1 Zeichen
Default ist das Semikolon,

Keine Whitespaces (Leerzeichen)
Ausnahme TAB

-start:<start>
Optional

Erste Importzeile;
Default ist 1

-end:<ende>

Optional

Letzte Importzeile;

Default ist 0 (bedeutet bis ans Ende)

-concate:<concate>

Optional

Default ist 2

Kann nicht kleiner als 2 werden

-ignore
Optiona
Wenn angegeben, werden Leerzeilen ignoriert

-?

IAchtung!! Wird dieser Parameter angegeben, werden alle anderen Parameter ignoriert und nur
die "Usage" angezeigt.

Beispiel:
1. "C:\ glsconverter.exe" -? -> Listet alle Parameter auf
2. "C:\ glsconverter.exe" -input:"C:\gls\testbasis_cmd.csv"

Erzeugt die Datei "C:\gls\testbasis_cmd.csv.convert"
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Parameter TNV-Konverter

-input:"<Path to file>\<Inputfile>"
Dieses Attribut ist Pflicht

-output:"<Path to file>\<Outputfile>"

Optional.

Wenn Outputfile = Inputfile, dannwirdand e n  Dat e i n @uipatfilefidiecErtengion
".convert" angefugt.

Wenn nichts angegeben wurde, wird der Name der Inputdatei genommen und die Extension
".convert" angehangen.

-separator:<separator>
Optional, aber nur 1 Zeichen
Default ist das Semikolon,
Keine whitespace (Leerzeichen)

-start:<startlineno>
Optional

Erste Importzeile;
Default ist 1

-end:<endlineno>

Optional

Letzte Importzeile;

Default ist 0 (bedeutet bis ans Ende)

-pair:<colnol><delimiter><colno2>

Optional

Verknupftes Spaltenpaar mit Trennzeichen

Default: Spalte 0 und Spalte 1 werden mit Doppelpunkt verknlpft

Wenn delimiter = '|', dann werden die Spalten OHNE Trennzeichen zusammengesetzt.

Um eine Liste aller Parameter zu erhaltendoppelk | i cken Si e auf die Datei f
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Beispiel:
1. "C:\ tnvconverter.exe" -input:"C:\tnv\testbasis_cmd.csv" -s e p a r a-pair:F2:5'f pair;"3:4"

Der Import erfolgt mit folgenden Parametern:

ﬂ Trennzeichen Quelldatei: Komma

1 Trennzeichen Ausgabedatei:  Doppelpunkt

91 Verknlpfte Spaltenpaare: Spalte 2 mit Spalte 5 und Spalte 3 mit Spalte 4
i Erzeugt die Ausgabedatei "C:\tnv\testbasis_cmd.csv.convert"
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Import von Dateien

Einleitung

Dieses Kapitel beschreibt den Import von Dateien mit Fremdformaten (z. B. Microsoft® Excel®)
und das Einfligen ihrer Inhalte in die Markierertypen.

Der Import kann in die Markierertypen des Katalogs oder in selbst angelegte Vorlagedateien
(*. mpt) erfol g¥olagén8.) ehe Kapitel A

Es gibt verschiedene Mdglichkeiten des Imports:

1. Manueller Import (mit der Moglichkeit eine Script-Datei des Imports zu erstellen) (siehe
K a p i MaadellerAmportfi )

2. Automatisierter Import tiber eine Script-Datei (s i e h e  Khatgniatisierler Importfy.

3. Automatisierter Import mit einer/mehreren Script-Dateien (Stapelimport) (siehe Kapitel
AStapelimportfy.

4. Ferngesteuerter Import Uber die Kommandozeile (Eingabeaufforderung) (siehe Kapitel
AKommandozeilenaufruffi ) .

Folgende Dateiformate kdnnen momentan importiert werden:

*.asc

*.csv
*.mpx

* txt

*.wbe
*.we?

* xml

* xls, *.xlsx
* vk
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Manueller Import

Beim Manuellen Import unterstiitzt Sie der Import-Assistent bei der Auswahl der Import-
Parameter.

Diese Eingaben kénnen Sie am Ende des Import-Assistenten speichern, um sie als
automatisierte Imports mit diesen EAummdigeitdrungen d
Importfi ) .

Import starten

Starten Sie den Import Uber die Menlpunkte Datei > mpor t i er ené
Folgen Sie den einzelnen Schritten des Import-Assistenten.

Schritt 1: Startseite

Datenimport Assistent

’ Der Datenimpart-Assistent erlaubt den Dakenirpork
folgender Dateiformate .

< Zuriick. Fertig stellen [F\bbrechen] [ Hilfe

Die Startseite des Import-Assistenten ist ausblendbar.
W2 hl en Si e ANi ¢ htumwbéainendahsten Aufiraf des Assigtefiten sofort bei Schritt
2 zu beginnen.

Die Startseite kénnen Sie Uber den Optionen-Dialog wieder einblenden(s i e he Karpi t el A
Optionen-Dialogf).
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Schritt 2: Filter und Importart

Im Schritt 2 wahlen Sie die Quelldatei aus, die importiert werden soll.
AuRerdem ist die Art des Filters bzw. die gespeicherte Import-Routine oder ein Konverter

wahlbar.
Datenimport Assistent El
Filter und Dateityp -
Geben Sie die Quelldatei fir den Datenimport an und wahlen Sie einen Importfiler _)'-_.:J
aus der Liste aus,
Quelldatei auswahlen:
Cihprojectsywksample. bt
Art der Quelldatei auswahlen:
() Filter () Importscript [Jkonverter verwenden
Textformat (% ASC* CSY . THT - v, 4. 0. 3. 10 4
Proj.l 1 Cable bl 2 -1Xla 1 g Y s
Proj.l1 1 Cable bl 2 -1Xlh & e T
Proj.l 1 Cable hl 2 -1¥le 3 Ho Y
Proj.l 1 Cable bl 2 -1¥1d 4 0o Y
Proj.l 2 Cable bl 2 -2ZXle 5 XK ¥
Proj.l 2 Cable bl 2 -ZXI1f G g Y
Proj.2 1 Cable bl 2 -1X¥Za 7 XK ¥
Proj.2 & Cable ws 5§ -ZXZb g W Y
Proj.3 3 Cable ws 5 -3XZa ] e T
Proj.3 2 Cable ws 5 -2¥Zh 10 Ho Y
Proj.3 3 Cable ws 5 -3X¥Zc 11 0o Y
Proj.3 3 Cable wg 5 -3X2d 1z XK ¥
Proj.3 3 Cable ws 5 -3XZe 13 g Y Z
’ < Zuriick ” Weiter > Abbrechen ] ’ Hilfe

Quelldatei auswahlen

91 Betatigen Sie die Schaltflache S u ¢ h e.E€6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie die zu
importierende Datei auswahlen kénnen.

ﬂ Waéhlen Sie die zu importierende Datei aus und betétigen Sie die Schaltflache Offnen.

I m Feld AQuelldatei ausw2hlen:fi werdeSiejetzt der
importieren méchten.

Art der Quelldatei
Als nachstes wahlen Sie die Importart aus:

9 Fitter: Der Import wird manuell Gber eine Filterdatei ausgefuhrt.
Wabhlen Sie im Dropdown-Feld den Filtertyp (z. B. *.txt, *.WEI) aus.
In der Regel wird automatisch der zur Quelldatei passende Filter angezeigt.

i Importscript: Der Import wird automatisch Gber ein gespeichertes Script ausgefuhrt (siehe
K a p i Aumrhatisferter Importfi )

I Konverter zum Vorfiltern der Quelldatei verwenden (siehe Ka p i KamverteA&i ) .

Bedienungsanleitung Import von Dateien § 229



Schritt 3: Projekt und Variante wahlen

Wabhlen Sie in diesem Schritt das Projekt bzw. den Markierertyp aus, mit dem der Import
durchgefihrt wird.

Je nach Ausgangssituation stehen verschiedene Optionen zu Wabhl:
I Ausgewahites Element

9 Bestehender Markierertyp im aktuellen Projekt

T Neuer Markierertyp im aktuellen Projekt

9 Neues Projekt

Datenimport Assistent X
Importziel wihlen _
Bitte wahlen Sie fir die nchsten Schritte ein Importziel aus. .,EJ

Ausgewahltes Element

Bestehender Markierertyp im aktuellen Projekt

El-Neues Projekt
i 5M 2727 MC NE WS

(®) Neuer Markierertyp im aktuellen Projekt

Gemél Referenzdatei

Katalog...
----- Meues Projekt
() Neues Projekt
Gemal Referenzdatei Katalog...

Subprojekte erstellen
Gleiche Makierertypen zusammenfassen
[ Projektinfo nur im Projekt-Explorer anzeigen

< Zurtick Fertig stellen Abbrechen Hilfe

Ausgewdhltes Element

Fur diese Option muss ein Markierertyp geoffnet und ein Markierer ausgewahlt sein.
Der Import wird ab dem ausgewahlten Markierer eingefiigt!

Ist kein Markierer ausgewahlt, werden die Daten ab dem ersten Markierer eingefiigt.

Bestehender Markierertyp im aktuellen Projekt
Fir diese Option muss ein Markierertyp getffnet sein.
Der Import erfolgt ab dem ersten Markierer des gewahlten Markierertyps.
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Neuer Markierertyp im aktuellen Projekt

f Kiicken Sie auf AKatalog...fi um einen Mdenkierer
Vorlagen (*.mpt) auszuwahlen.

Dem aktuellen Projekt wird beim Importieren ein neuer Markierertyp hinzugefiigt.

e Gemal Referenzdatei
Es wird ein vk-Import durchgefiihrt und die Markierertypen werden tber die
Referenzdatei zugewiesen. Daher ist die Katalogauswabhl inaktiv. Siehe Kapitel

A/K-Importfi .

Neues Projekt

ﬂ Klicken Sie auf AKatalog...fA um einen Markierer
Vorlagen (*.mpt) auszuwahlen.
Der Import erfolgt in ein neues Projekt mit dem gewahlten Markierertyp.

Sollte noch ein ungespeichertes anderes Projekt/ ein ungespeicherter anderer
Markierertyp geoffnet sein, wird vor dem Importieren eine Sicherheitsabfrage
angezeigt.
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Subprojekte erstellen
Fir jeden neu beschrifteten Projektbezeichner (Projekt-Markierer), wird ein neues Subprojekt im
Projekt-Explorer erstellt.

Beispiel:
Datenimport Assistent Datenimport Assistent
Importziel wihlen Feldzuweisungen
e o — e
: T e e T e
Project1 P1,M1 . =
AT

P1,M2

P1,M3 o
P1:M4 PROJECT q [eaer V][ ][ |
P1,M5 - MARKER | fseaez V][

P1,M6 (O Meuer Markierertyp im aktuellen Projekt
P1,M7 CC 15/17 K MC NE WS
P1,M3
g - Meues Projekt Spalte 1 Spalte 2
Project 2 P2,M1 )
P2.M2 Project 1 P1LM1
! P1,M2
P2,M3 P1LM3
P2,M4 P1,M4
Project 3 P3,M1 P1,M5
Neues Projekt
P3,M2 @ P1,Mé&
P3.M3 |CC 1517 K MC NE WS P1,M7
P3.M4 [Asubprojekte erstellen ) P1,M8
’ []Gleiche Makierertypen zusammenfassen Project 2 PZ,Ml

4 CCASMTKMCMNEWS | CC1S/A7KMCNEWS | CC151TKMCNEWS |

.\lh"luﬁ"l..?"lmF’l..PHuPHuTHuPPIHPPI 20 e, H‘F’l teel peel F?H ted, el FP“I teel eeel,

=

LPRL P I\T v FPL P ||1P\ RiaulBis |FF VHY

v Pl P ||F\‘|||

I:ul\ \Hul\ \lzlul\ \lzlul 1 \l

[ £ Project T |
-8 CC15/17
[ £ Project 2 |
=50 CC 1517
[ == Project 3 |
=8 CC 15/17 K PISRE WS

™

Iu\ [N |E [N |7q 'lqu

[R¥n ARR S ||TZ||||\4 7 ||F’|||f L

1FF\ 1 h%ﬂ‘ 1 hqlu\ 1 hzlul Ihzlul IllllPI IllluP\
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Gleiche Markierertypen zusammenfassen
Die Inhalte gleicher Markierertypen kénnen beim Importieren zusammengefasst werden.

Diese Funktion wird nur in Zusammenhang mit der Checkbox ASubprojekte erstelleni

angewendet.

Beispiel:

Projectl

Project 2

Project 1

E| Project 1
6/15

=-E8 Project 2
6715
Project 3
615
Project 1

[EH Project 2

Project 1

|II|?IulIllalnllI|5IDIII|4PIII|3FIII|2PIII|1IDIII

¥

el
E Project 1
- B-E 615
E Project 2
o ens
E| Project 3
=54 615

|II|?IDIII|EIDIIIlslnllI|4FIII|3FIII|2IDIII|1IDIII

Bp
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Projektinfo nur im Projekt-Explorer anzeigen
Diese Option gilt fir Markierer ohne Projekt-Ebene.

Di ese Funktionwwird nur i n
Si e he Kpraoekt hireufiigehii .

Beispiel:

B [] subprojekte erstellen

|_:_| Project 1 [ cleiche Makierertypen zusammenfassen
w48 615 [Projektinfo nur im Projekt-Explorer anzeigen
[—]-- Project 2
w5 6/15

{28 Project 3
w5 6/15
-8 Project 1
w5 6/15
[—]-- Project 2

Z Rrgjektminzefighnd n g nimietve d e e t C

w5 6/15
=-{E8 Project 1
-G 615

Bz
|_:_| Project 1
w53 615 ] Projektinfa nur im Projekt-Explorer anzeigen
|:—:|-- Project 2
w53 6/15

|:—:|-- Project 3
w53 615
=728 Project 1
-4 6/15

-2 Project 2
-5 6/15
E]-- Project 1
w53 6/15

234 1

Import von Dateien

Bedienungsanleitung



Schritt 4/5: Datenformat und Feldtrenner wéhlen

Wabhlen Sie, ob in der Quelldatei die Spalten durch Trennzeichen (wie z. B. Semikolon,

Tabulator) odermi t f ester Spaltenbreite Iimpatiagieditegt sind (
Trennzeichenii ,  blmpertdatéd mit fester Spaltenbreitefi ) .

AuRRerdem kdnnen Sie wahlen:

9| Datenherkunft
Geben Sie an, unter welchem Betriebssystem die Datei erstellt wurde.

il Textbegrenzungszeichen
Textzeichen zwischen den Textbegrenzungszeichen werden als Text interpretiert.
Trennzeichen werden damit ignoriert (maskiert).

Datenimport Assistent

Datenformat -
ahlen Sie das Datenformat, das am ehesten Ihren Daten entspricht. ,_}/-HJJ

Originaler Datentyp

(&)t Trennzeichen - Felder sind durch Zeichen (z, B, Komma, Tabulakor) getrennt.;

() Feste Breite - Felder sind in Spalten angeordnet, die durch Leerzeichen unkerteilt sind.

Datenherkunft Textbegrenzungszeichen
() WINDOWS Cimac Zeichen:
Uy O Ms-Dos{PCE)
< Zuriick ]I Weiter = abbrechen ] [ Hilfe
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Importdatei mit Trennzeichen

T wahien Sie die Option AMit TderQuelldateiium bire Datei . i, we
handelt, bei der die Spalten durch Trennzeichen wie z. B. durch Semikolon, Tabulator
bestimmt sind.

Beispieldatei mit Trennzeichen

Mit Microsoft® Excel® gedffnet: Mit einem Texteditor gedtffnet:
A B =—x1;1
11 [=x1 1 %
2 2 54
3 E s
4 4 16
2 2 ;—;1+01-|_1
B E ;L1 '
7 7 1L2
8 =ATH L1 H
0 L1 =al+2;mLl:LL
10 L2 H LN
HIH R
i L2 ;I 1.0
12 |=A1+2 b1 L1 i I %%
: 11 1.
13 M1:L2 T 1.3
14 h1:L3 114
15 1.0 ;I 1.5
16 1.1 iL1.6
17 1.2 EI =0
18 1.3 1T 2.1
19 1.4 ;I 2.2
20 1.5 1 3:31
21 116 N
22 1.7 ;I 2.7
23 2.0 ;I gg
11 3.
= 122
: ;I 3.3
26 123
27 2.4
23 2.5
29 127
30 3.0
31 3.1
32 132
33 133

Die obigen Darstellungen zeigen eine zweispaltige Excel®-Datei und rechts die Spalten mit
einem Semikolon als Trennzeichen definiert. Da z. B. in der zweiten Zeile vor dem Semikolon
kein Zeichen vorhanden ist, bleibt die Spalte leer.

Die rechte Datei wurde aus Excel® heraus mit dem Format CSV (Trennzeichen-getrennt)
gespeichert.
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ﬂ Klicken Sie auf Weiter um in den nachsten Schritt zu wechseln.

Trennzeichen

[ 1 semikolon Tabulator Uberschrift-Zeile:
[ Leerzeichen [ ]Komma Start des Imports

[ Andere Erste Import-Zeile:
[ ]'andere'-Trennzeichen beibehalten Letzte Import-Zeile:

M Eswird vorgeschlagen, durch welche Zeichen die Spalten getrennt sind. Sollte jedoch ein
anderes Trennzeichnen verwendet worden sein, kénnen Sie dieses durch Anklicken der
entsprechenden Optionsschaltflache auswahlen.

ﬂ Wenn Sie die Optionsschaltflache Andere anklicken, kénnen Sie in dem nebenstehenden
Feld ein anderes Trennzeichen wéhlen.

I Um verschiedene Trennzeichen additiv zu verwenden, tragen Sie diese in das Feld Andere
ein und aktivieren Sie die Option AAndere Trennzeichen beibehaltenfi.
Diese Option ist nur wahlbar, wenn im Schritt 2 der csv-, VK-, oder WES-Filter ausgewahlt
wurde.

An den Stellen, an denen ein Trennzeichen vorkommt wird eine neue Spalte begonnen.
Legen Sie die Uberschrift-Z e i | e f e st . Ulsersehtifteler KnpagtiateieeihbleAdenfi .
Legen Sie die erste und letzte Importzeile fest.

=A==

Die Trennzeichen Semikqlon, Tabulator, Leerzeichen und Komma kdnnen mit
der OpAndere firendizeichen beibehaltenfileider nicht beibehalten
werden!
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Importdatei mit fester Spaltenbreite

T wahien sSie die

Option

/Spaties) tlee QuBlidagei eine festgelegta ,

Breite haben, z. B. Spalte 1 = 10 Zeichen, Spalte 2 = 2 Zeichen.

Beispieldatei mit fester Spaltenbreite mit einem Texteditor gedéffnet:

Projekt a Al all
Projekt A AlZ
Prulekt A A3 Al3
Projekt a a4 ald
PPDJEkt A AL AlS
Frojekt A A6 Al6
Projekt a A7 AlG
Prulekt A AR A1
Projekt Bl Bl B11
PPDJEkt El B2 E12
Frojekt Bl B3 EL3
Projekt Bl B4 BL4
Prulekt Bl ES ELS
Projekt Bl BE BlA
PPDJEkt Bl BEY E17
Projekt BL B BLS

ﬂ Klicken Sie auf Weiter, um in den nachsten Schritt zu wechseln.

| Datenimport Assistent

Feldwechsel

festiegen.

Hirmveis
Linien mit Pfeilen stehen fiir einen Spalternwechsel.

Start des Imports
|:| Erste Import-Zeile:

Letzte Impaort-Zeile:

Uberschrift-Zeile:

In diesem Dialog kinnen Sie die Spaltenbreite der einzelnen Felder |

Um einen Spaltenwechsel EIr‘JZHLIFI:IGEI"Ir Kicken Sie auf die gewlnschte Position.
Um einen Spaltenwechsel zu LOSCHEM, doppelklicken Sie auf die gewlnschte Linie.

5 10 15 20 25 20 a5 40
1 Jrojekt A:AL:All
2 Jh2AL2
3 JA3ALZ
4 “Ad-A14
4 2
< Zuriick |[ Weiter = Fertig stellen Abbrechen | | Hilfe
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Legen Sie die Spaltenbreiten fest.

9 Kiicken Sie hierzu im Lineal die Positionen an, an denen eine neue Spalte beginnen soll. Die
Spalten werden durch einen Pfeil getrennt.

il 10 15 20 25 30 35 40 45
Frojelkt &A1 A11 A~
(A2 A12
CA3ALS
cAd:AT4 b

91 Durch erneutes Anklicken des Pfeils wird der Spaltenumbruch wieder geldscht.

Excel®-Import

Beim Import einer Excel®-Datei (*.xIs) kénnen in diesem Schritt das Tabellenblatt und der
Importbereich ausgewahlt werden.

Datenimport Assistent [
Einstellungen Excel-Import 2
Auswahl des Import-Bereiches der Excel-Tabellenblatter __}-_.;J
Tabelle:
ImmpJete_Ul . -

@) Alle verfigbaren Daten

_) Bereich
z. B. A0 z. B, C200

Der Import erfolgt nur aus einem Tabellenblatt.
Es werden nur Inhalte importiert, keine Formate.
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Schneller Excel®-Import

Fur einen schnellen Excel®-Import kann eine gespeicherte Skriptdatei des Importes (*.mis) mit
dem Programm gedffnet werden.

An dieser Stelle kénnen die Abfragefelder gewahlt werden. Si e h e  KSzimeéllér EXcel@A

Importfi .
Datenimport Assistent Léj
Einstellungen Excel®-Import
Auswahl des Import-Bereiches der Microsoft® Excel-Tabellenblatter ,‘;-j
Abfrage anwenden

Diese Einstellung erméglicht die Verwendung des gespeicherten Skripts fiir den schnellen
Excel®-Import,

Optional kinnen Sie nun Felder fir den Filter festliegen.

Die Werte der ersten Zeile werden als Spaltendberschriften interpretiert und nicht mit
importiert.

I Abfragefelder wahlen... I E Erweiterte Optionen... i
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Schritt 6: Optionen

Stellen Sie weitere Importoptionen ein:

ﬂ Filter: einfache Filterregel

Die ausgewdhlte Spalte wird mit dem gewahlten Merkmal gefiltert importiert.

91 Wiederholungen: Die Importzeile wird mehrfach wiederholt. Der Wiederholungsfaktor je Zeile
wird aus der gewahlten Spalte ausgelesen.

9 Erweiterter Filter

Weitere Filterregeln, die auf mehrere Spalten angewendet werden kénnen.

Datenimport Assistent
Optionen

Spalteninhalt auswahlen.

Filter

Wiederholungen

Spalte: Spalte 1 | Merkmal:

Sie kinnen den Filkertext, den WiederholungsFakkor und die Sortierung Fir einen

| Beginnt mit w | | 1}

Spalte: Spalte 2 v X |2

Fs 1 i i
- | | Erweiterter Filker. ..

Sie kénnen durch einen Klick auf einen Spaltenkopf, diese Spalte auf- oder absteigend

sarkieren,

Pos | Spalte 1 Spalts 2 Spals 3 Spalts 4 Spa

1 a B C n] E

2 5 H I il K

3 1 2 3 4 5

4 7 g el 10 11

< >
< Zuriick ][ Weiter » Abbrechen ] [ Hilfe
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Schritt 7: Feldzuweisungen

Legen Sie in diesem Schritt die Feldzuweisungen fest.

il Markierertyp (nur bei vk-Import)

9 Verarbeitungsart
9 Feldzuweisung
9 Feldformatierung

Datenimport Assistent o S
Feldzuweisungen _
In diesem Schritt kénnen Sie die Quellspalten den Zielfeldern zuordnen. ,EJ
Markierertyp: THM MT30
Verarbeitungsart: (@ spaltenweise () zeillenweise
Einfiigen auf Streifennr.: [1 '] | (=E| | A || &= |12
[ Projekt hinzufiigen (O Fortlaufend (O zeilenanfang
PROJECT = Spaltel - -
MARKER = Spatez ~ Zele v TE[OEM ~ - -
Spalte 1 Spalte 2 Spalte 3 Spalte 4 Spalte 5 Spalte 6
A B C o E F
G H I 1 K L
1 2 3 4 5 [
7 8 9 10 11 12
< Zuriick ” Weiter = Fertig stelle Abbrechen ] ’ Hilfe
Symbolbeschreibung
SFE Erweiterte Eigenschaften setzen
3

Offnet einen Dialog, um verschiedene Schrift-Attribute (iber die Inhalte der

| mportdat ei

Z U

s e Hrnweierte Eig&hschaliten sekzanf i t

Hinweis: Nur Text-Elemente konnen formatiert werden.

g Erweiterte Eigenschaften zuruicksetzen
Setzt die zugewiesenen Spalten aller Datenfelder zuriick.

c

A Format festlegen

Offnet den Dialog zum Anpassen der Schrift und der Zeichenabstande.
Siehe Kapitel Aceldformatierungenfi
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A Format auf Standard zuriicksetzen
Die Formate aller Datenfelder auf den Standard zurlicksetzen.

Eigenschaften Markierer setzen
Bei endlosen Streifen kann die Markiererlange (bzw. Breite) uber eine
Spalte der Importdatei gesetzt werden. Si e h e KMarkierérlénge aAs

Importdateifi .

1

[[E = Projekttext auf Projektebene oder auf die Markiererebene importieren
Die Texte der Projekt-Ebene (Projekt-Markierer) kdnnen beim Importieren
automatisch auf den Markiererflachen (Markierer) eingefiigt werden. Siehe
K a p i RragekttexBauf Markierer importierenfi .
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Markierertyp

Zeigt den Markierertyp an, auf den importiert wird.
Das Feld wird aktiv, wenn auf mehrere Markierertypen importiert wird (z. B. vk-Import). Siehe
Ka p i tKeFeldzéweisungenfi .

Verarbeitungsart

Spaltenweise

Spaltenweise bezieht sich auf die Spalten der Tabellenansicht.

Waéhlen Sie spaltenweise, wenn Sie speziellen Spalten (Markierer/Elemente) die Inhalte
zuweisen mochten.

Zeilenweise
Zeilenweise bezieht sich auf die Zeilen in der Tabellenansicht.

PROJECT MARKER TEXTEOR]
1 y 2 $ 3
¥ < 5
5] § 7 § 8

Wahlen Sie zeilenweise, wenn Sie die importierten Inhalte zeilenweise (wie in der
Tabellenansicht dargestellt) einfigen modchten.
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Feldzuweisungen

Uber die Feldzuweisungen kénnen Sie in vorhandene Elemente (auf dem Markierertyp) Daten
importieren. Die Feldnamen wie z. B. PROJEKT, MARKER oder TEXTBOX1 werden uber die
Ei genschaften der EI emen tElemehtemdrbeitehfielgt (si ehe Kapi

Die zu importierenden Spalten kdnnen beliebig miteinander verknupft werden.

'!'ber das Dropdownfeld AEinfg¢ggen aufid kann bei End
Streifennummer gewahlt werden, auf die der Import erfolge n s o | | (siehe Kapitel
Bedi enunghf , Endlobsgeifamfn) t t A

BeiMat eri al i en o HaeldbestehtRiIONIgIICHKdit eine zusatzliche

Projektinformation auf die Markiererfelder hinzuzufigen. W2 hl en Si e dazu di e Ch
hi nz uf JegahmMiaterial ist auch eine Auswahl der Position (dieser Projektinformation) tber

die Optionen A&wAZzdialud neadglidha rugnid

Einfligen auf Streifennr.: |1 w7 |

[ ]Projekt hinzufiigen () Fortlaufend () Zeilenanfang

PROJECT = Spalte1 - -

MARKER. = Spalte2 + Tab - Spalte3 - - -
TEXTBOX1 = Spalte5 w Plus » TEEEH v - -

Verknupfungsmoglichkeiten wéren beispielsweise:
Zeilenumbruch

Leerzeichen

Tabulator

ohne Trennzeichen (Plus)

Texte

Néachstes Feld

Um nachtraglich hinzugefuigte Felder (Text, Barcode) fur die Weiterverarbeitung
auf Endlosmaterial verfiigbar zu machen, muss die Ei g e n s Euhreihertfolgef
in den Eigenschaften des Feldes gesetzt werden (siehe Kapitel

APr ogr ammo blebrsf c FVveihabens A .

@ S E
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Feldformatierungen

Die Inhalte der zu importierenden Spalten kénnen ber den Import-Assistenten formatiert
werden.

I wanhlen Sie ein Dropdownfeld mit ausgewahlter Spalte aus.

9 Kiicken Sie auf das Icon A um den Formatierungsdialog zu 6ffnen. Siehe Kapitel
"Schriftart anpassen”

9 wahlen Sie die Formatierung der Daten.

Bereits formatierte Daten werden farbig hinterlegt angezeigt:

Mapping Tyvpe: (%) colurnn by column line by line
FROJECT = |Colomn 1 s w o
MARKER. = ||Column 2 s || Line s | |(Column 3 s w W

ﬂ Zum Loschen aller Formate klicken Sie auf £ .
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Projekttext auf Markierer importieren

Die Texte der Projekt-Ebene (Projekt-Markierer) kbnnen beim Importieren automatisch auf den
Markiererflachen (Markierer) eingefiigt werden.

9 Kiicken Sie auf die Schaltflache 0

ﬂ Die Schaltflache wechselt in die Darstellung

Beispiel:

=, um die Projekt-Texte auf die Markierer zu importieren.

=)

Folgende Textdatei soll mit den gezeigten Feldzuweisungen importiert werden:

1 —-Z0
z 31 Al -1
3 31 -—hl1 X2
q 31 A1 X3
5 31 k2 -4
& 31 A2 —-X5
7 32—kl —-XEa
=] S2 Al =T
9 52 k2 =B
10 SE —hd —-X9
11 33— A3 —-X10
12 -%11
13 33 A3 - -H1Z2
14
15 33 A3 —-X14
1g 33 A3 -X15
17 33+ hgd
15 33— A3 —-X17
19
20

Werarbeitungsart:

PROJECT

MARKER.

{¥) spaltenweise

Spalte 1

Spalte 3

L

W

() zeilenweise

Leet w ||Spale 2

W

W

L

Bedienungsanleitung

Import von Dateien § 247



Der Import OHNE die Funktion liefert das Ergebnis:

| I6ID| Ll I?ID| Ll I8I0| [ I9ID| | IIIDID| | I1I1ID| | I1I%0| I|I 1I3ID| | I1I4ID| | I1I5I0| | I1I6ID| | I1I7I0| | I1I8I0| | I]19ID| | I%DID|

II Il |?IUI Il |6IUI 11l |5IUI Il |4PI Il |3PI Il |%UI Il

Der Import MIT der Funktion liefert das Ergebnis:

]I |1 I?IDI 11 |6IDI 11 |5IDII | |4PI 11 |3PI |1 |%DI 11 |1IDI 11
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Projekt hinzufuigen

Diese Option gilt fir Markierer ohne Projekt-Ebene.

Die Texte der Projekt-Ebene (Projekt-Markierer) kdnnen beim Importieren automatisch auf den
Markiererflachen (Markierer) eingefugt werden.

Beispiel:

Der Import OHNE die Funktion liefert das Ergebnis:

Project 2

Project 3

Project 1

Project 2

Project 1

P1,M1
P1,M2
P1,M3
P2,M1
P2,M2
P2,M3
P3,M1
P3,M2
P3,M3
2-P1,M1
2-P1,M2
2-P1,M3
2-P2,M1
2-P2,M2
2-P2,M3
3-PLM1
3-PLM2
3-PLM3

Datenimport Assistent

Feldzuweisungen

In diesem Schritt kinnen Sie die Quellspalten de

6/15 MM W5

[ Prajekt hinzufiigen

MARKER

(%) Fortaufend

Der Import MIT der Funktion liefert das Ergebnis:

P1,M1
P1,M2
P1,M3
P2,M1
P2,M2
P2,M3
P3,M1
P3,M2
P3,M3
2-P1,M1
2-P1,M2
2-P1,M3
2-P2,M1
2-P2,M2
2-P2,M3
3-PLM1
3-PLM2
3-PLM3

Datenimport Assistent

|5||:|| [Nl |F|]| | ||3P| [ |2|n| i |1|D|| |

IIllqllI2|qIll%qlllﬁqllllqllllqlhl

4 7 615 MM WS

IlllqIllzlqlflalqlllﬂqllllqlllIC1II

Project 1}
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Erweiterte Eigenschaften setzen

Folgende erweiterte Eigenschaften kénnen tber die Importspalten gesetzt werden:

Eigenschaft:
Schriftart:

Grole:
Fett:

Kursiv:

Unterstrichen:

Durchgestrichen:

Textfarbe:
Zeichenabstand:

Hoch- / Tiefgestellt:

Horizontale Ausrichtung:

Vertikale Ausrichtung:

Textausrichtung:
Rahmen:

Strichstarke:
MaReinheit:

Wert:
Schreibweise gemafl Windows-Schriftname
Beispiel: "Times New Roman", "Century Gothic"

Schriftgrof3e
1=an,

0 = aus (Standard)
1=an,

0 = aus (Standard)
1=an,

0 = aus (Standard)
1=an,

0 = aus (Standard)

#RRGGBB = Hexadezimaler Farbkode
Zahlenwertin %.Si e he Klpiftait e | A
anpassenn .

Beispiel:

80 = 80%

100 = 100%

120 = 120%

Zahlenwertin%.Si e he Kipiftaite | A
anpassenn .

Beispiel:

0 = Standard

-5 = 5% Tiefgestellt

3 = 3% Hochgestellt

1 = zentriert,

2 = rechtsbhindig,

0 (und alle anderen Werte) = linksbundig

1 = zentriert,

2 = oben,

0 (und alle anderen Werte) = unten
0, 90, 180, 270

0 = kein

1 =links

2 = oben

4 =rechts

8 = unten

Beispiel 1: 5 = links / rechts

Beispiel 2: 15 = links / rechts / oben / unten
Beispiel: 0,01

Dropdown-Feld zur Auswabhl

250 1 Import von Dateien

Bedienungsanleitung



Linienart: 0 = Ausgefullt
1 = Strich-Muster
2 = Punkt
3 = Strich-Punkt-Muster
4 = Strich-Punkt-Punkt-Muster
5 =0Ohne
Linienfarbe: #RRGGBB = Hexadezimaler Farbkode
Flllfarbe: #RRGGBB = Hexadezimaler Farbkode
Zeilenhohe: Zahlenwertin%. Si e h e KXlpiftatt e | A

anpassenf .
Beispiel:

80 = 80%
100 = 100%
120 = 120%
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Beispiel:

Die Importdatei:

Project Marker

P1

P2

P3

pa

P3

P6

Arial

Century

Times

Font

Arial
Century Gothic

FontSize Bold Italic Underlin Strikett FontColor HorizAlign VertAlign Orientation

Times New Roman

unkmnown

Bold
Italic

Underline
Strikethrough
Hor zent

Hor right

Hor left

Hor xxx

Vert middle
Verttop
Vert bottom
Vert xxx

0°
90°
1307
270°
Black
Red
Green
Blue

Die Feldzuweisung:

Feldzuweisungen
In diesem Schritt kiinnen Sie die Quellspalten den Zielfeldern zuordnen.

Verarbeitungsart:

PROJECT

MARKER.

KX

(®) spaltenweise

() zeilenweise

12
7
8
10

X

(==l =

= |Spa|te1 v||

v

= |Spa|te2 v||

v

X

== =]

X

0
0
1
0

Spalte 2

Arial

Century
Times
unknown
Bold

Italic
Underline
Strikethrough
Hor zent

Hor right

Spalte 3

Arial

Century Gothic 7
Times New Roman &

XXX

Spalte 4

Spalte 5

X

=T = = R

Spalte &

X

(=T = )

Spalte 7

X

(=R =)

Spalted ™

= o oo

X
1] 1 1
1] #000000 1 1
1] #000000 1 1
1 #000000 1 1
#000000 1 1
#000000 2 1
#000000 1] 1
#000000 KXX 1
#000000 1 1
#000000 1 2
#000000 1 0
#000000 1 KXX
#000000 1 1] 1]
#000000 1 1] 30
#000000 1 1] 180
#000000 1 1] 270
#000000
H#FFO000
HOOFFOO
H#0O000FF
Erweiterte Eigenschaften setzen (MARKER) x
Bitte wahlen Sie die Spalten mit den Formatierungsinformationen aus.
Texteigenschaften
Eigenschaft: Spalte:
Schriftart: Spalte 3 ~
Grafie: Spalte 4 v
Fett: Spalte 5 ~
Kursiv: Spalte 6 ~
Unterstrichen: Spalte 7 ~
Durchgestrichen Spalte 8 ~
Textfarbe: Spalte 9 ~
Feldeigenschaften
Eigenschaft: Spalte:
Horizontale Ausrichtung Spalte 10 w
Vertikale Ausrichtung Spalte 11 w
Textausrichtung: Spalte 12 e
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Das Importergebnis:
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Markiererlange aus Importdatei

Bei endlosen Streifen kann die Markiererlange (bzw. Breite) Uber eine Spalte der Importdatei
gesetzt werden.

Die Funktion ist fur folgende Materialien verfugbar: Endlose Streifen

Beispiel:

Die Feldzuweisung:

Datenimport Assistent

Feldzuweisungen |
In diesem Schritt kinnen Sie die Quellspalten den Zielfeldern zuordnen.

Markierertyp: - Fiir alle Markierertypen anwenden
Verarbeitungsart: (®) spaltenweise () zeilenweise EI | &5
Einflgen auf 1 -
TE):TBCle(l) = |5pa|te1 v|| v|| v|
Eigenschaften Markierer setzen
Bitte wahlen Sie die Spalten mit den Formatierungsinformationen aus.
A 10
B 15 Breite: ‘Spalte 2 v
C 15
D 25 MaBeinheit: | mm ~ |
E 25
F 25
G 1n
H 10
I 30
. - ok | | Abbrechen

Das Importergebnis:

[ I]'IcI Il I%0| Il |3|0 [ I‘ﬁ0| [ ISICI [ IE\0| Il Iil0| Il IglcI [ IglcI I I]TOI0| I |]1].|0 I I]T2|0| I I]TB\O I I]T‘ﬁ0| I |]15|0 I I]TEI0| I I]T?I0| I I]18|cI I I]'|9I0| I I2|0I0| I I2|LI0| I

3PI Il |2IUI Il |10
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Erweiterte Markierer-Eigenschaften LPC setzen

Beim Erstellen von Druckdateien fiir das LPC-Tool kdnnen im Import-Assistenten erweiterte
Markierer-Eigenschaften gesetzt werden.

Die Funktion ist fur folgende Materialien verfugbar: LPC-Material

Diese Zusatzdaten werden im LPC-Tool im Bereich Anformationsfelderiiangezeigt.
Siehe Handbuch LPC-Tool.

Die Feldzuweisungen kdnnen aus folgenden Quellen vorgenommen werden:
1 Direkt aus den Importdaten
I Aus einer Referenzdatei (*.Ipr). Si e h e Km@-pateieefil . A
Die Spalte Aroduktfiist die Referenz, Uber die beim Importieren die Zuweisung zu den
Importzeilen erfolgt.

Beispiel:

Die Feldzuweisung:

Erweiterte Markierer-Eigenschaften setzen X
Feldzuweisungen '} |l Bitte wéhlen Sie die Spalten mit den erweiterten Eigenschaften aus.
In diesem Schritt kiinnen Sie die Quellspalten den Zielfeldern zuardnen. "y
Erweiterte Markierer-Eigenschaften
Mo (Standard) Bitte die Datenguelle fiir die Felder festlegen.
Verarbeitungsart: ® spaliermeise O zefenmeise Referenzdatei verwenden: reference-file.lpr [
=M | | =
Eo Eg AKX Eigenschaft: *  Spalte:
Info - lpr: Info: Information - lpr: Info e
MARKER = -
Spalte 2- ~ H - ” - Produkt **) - |pr: Product: Spalte 1 -Product Mo. ~
Referenz 1 - lpr: Category: Referenz 1 -lpr: Category ~
Referenz 2: O Spalte 3 - Serial Mo, w
Referenz 3: O ~
Spalte 1 Spalte 2 Spalte 3 ol
Product No. Import Data Serial No. Referenz 4 - lpr: Manufacturer: Referenz 4 - lpr: Manufacturer
0270100000 FADO4 4008130105136 Referenz 5 - lpr: Picture: Referenz 5 -lpr: Picture ~
1879090000 FAD10 4032248473786 D
2466870000 FAD16 4050118481457 REE=EE i
2500980000 -FAD22 4050113514322
2585500000 FADZE 4050113601251 *) Wenn ausgewshlt, werden die Daten aus der Referenzdatei verwendet.
2539830000 -FAD34 4050113603200
2551520000 FAD4D 4050113599329 *=#) Zuweisung zwischen der Importdatei und dem Referenzprodukt aus der
hs lpr-Datei.
Abbrechen
Die Referenzdatei:
Ipc-tool-reference-filedpr =
Ipr: Info Ipr: Product  lpr: Category lpr: Manufacturer |lpr: Picture
0007 | TS 35K15/2.3 2M/CU/BK 0270100000 | Terminal rail, Accessor | Weidmiller 0270100.jpg
0002 | TS 35X7.5/5X18 2M/ST/SZ | 1879090000 | Terminal rail, Accessor.| Weidmiller 05314300,jpg
0003 |PRO TOP1 120W 24V 54 2466870000 | Power supply, switch-1 | Weidrmdller 2466870.jpg
0004 | SCS 24VDC P1SIL3DS | 2500980000 | SAFESERIES, Safety relz | Weidmiller 2500980,jpg
0005 |CD-BO 100120 4/6 GY 2589500000 | Cable duct, 100 mmx | Weidmdller 2500920,jpg

Das Importergebnis:
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Eigenschaften

B4 LR

/ ESG-LP 6/15 MM WS |

11 I1I0| ! | |2|0| 11 I3I0| 11 I10| 11 I5I0| 11 Isll

Allgemein
Grofle und Position
B BEweitert
Information - Ipr: Info
Prodult - Ipr: Product
Referenz 1 - lpr: Category
Referenz 2
Referenz 3
Referenz 4 - Ipr: Manufacturer
Referenz 5 - Ipr: Picture
Referenz 6

TS 35X15/2.3 2M/CU..

0270100000

Teminal rail, Accessor. ..

4008130105136

Weidmiiller
0270100jpg

| |?I0I [N |6I0I I|I |5I0I [ |4PI [ |3PI [N |2I0I [N |1I0II |

ﬁ_
P
q

e In der Projektdatei werden die erweiterten Markierer-Eigenschaften fur das LPC-
Tool tber einen Klick auf den Markierer mit AStrg + rechte Maustastefiangezeigt.
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Schritt 8: Speichern und fertig stellen

Im letzten Schritt wird der Import abgeschlossen. Dabei stehen lhnen folgenden Optionen zur
Verfligung:

ﬂ Anzahl der Import-Wiederholungen festlegen

9 speichern
Die festgelegten Import-Schritte werden als Script-Datei abgespeichert (siehe Kapitel
Automatisierter Importii b ZStapelimfvorti ) .

9 Fertig stellen
Importiert die Quelldatei mit den getroffenen Einstellungen.

il Seitennummerierung aktivieren (MultiCard)
Beim Import wird eine Seitennummerierung auf dem Projektbezeichner eingefligt. Dies gilt
nur fir MultiCards. Si e h e Kralgeifit. el A

Datenimport Assistent X

Daten einlesen
Der Datenimport kann nun gestartet werden, e

Wenn Sie alle Informationen richtig eingegeben haben, Kicken Sie auf Fertig stellen um den
Datenimport auszufihren.

Anzahl Import-Wiederholungen:

Seitennummerierung aktivieren (MultiCards)
Format: Seite #=F v
Pasition: Jeder Projektbezeichner w~

Die Schaltfidche Speichern erlaubt das Speichern der aktuellen Einstellungen zur weiteren
Verwendung.

Speichern...

< Zuriick Weiter > Fertig stellen Abbrechen Hilfe

Wurden die Daten fehlerfrei importiert, wird eine Hinweismeldung mit der Anzahl der importierten
Datenséatze angezeigt:

Beim Importierenkén nen aut omat i schcheindiBrasteds,kenii AsSngepas st
Siehe Kapitel-DiADleo g ®D,p EAsEziemEii t t

Sollten Textfelder im Arbeitsbereich nach dem Import ein rotes Dreieck
aufweisen, passt der importierte Text nicht in das Feld.

Der Text wird dadurch weder komplett angezeigt noch vollstandig gedruckt.

Sie miussen den Text in diesem Fall verkiirzen oder die Schriftgro3e verkleinern!
( si e h eSchrittqgtRe aApassenfi )
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Automatisierter Import

Wenn Sie bereits einen Import vorgenommen und diese Importroutine gespeichert haben (siehe
Sie diese Routi ne

A b s ¢ hSchritt 8: Sp&ichern und fertig stellenfi ) ,

k°nnen

f starten Sie den | partrstartendii @ eism hiK d mibteenl. A

Datenimport Assistent
Filter und Dateityp

aus der Liste aus,

Quelldatei auswahlen:

Cihprojectsivksample. bk

Ark der Quelldatei auswahlen:

Ciiprojectstimportscripk, mis

Froj.l 1 Cable bl 2 -1Xla 1 XX
Proj.l 1 Cable bl 2 -1¥lh 2 XN
Proj.l 1 Cable bl 2 -1¥lc 3 O
Proj.l 1 Cable bl 2 -1X1d 4
Proj.l 2 Cable bl 2 -2ZXle 5 X
Froj.l &£ Cable bl 2 -ZXIf [T 4
Proj.Z 1 Cable bl 2 -1XZa TN
Proj.2 2 Cable ws 5 -2ZXZb g X
Proj.3 3 Cable ws 5§ -3xZa a i
Proj.3 2 Cable ws 5 -2¥Zh 10
Proj.3 3 Cable ws 5 -3XiZc 11 i
Proj.3 3 Cable ws 5 -3X2d 1z XX
Proj.3 3 Cable w3 5 -3XZe 13 X

zeben Sie die Quelldatsi Fir den Datenimport an und wahlen Sie einen Importfilker

() Filker (®) Importscript [CJkorwetter verwenden

dEEEEEEEEdEEAEE

X

5

[ < Furiick " Weiter =

Abbrechen ] [ HilFe

Quelldatei auswahlen

ﬂ Betatigen Sie die Schaltflaiche S u ¢ h e.iE£6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie die zu

importierende Datei selektieren kénnen.

I wanhlen Sie die zu importierende Datei an und betétigen Sie die Schaltflache Offnen.

I m Feld AQuell dat ei
importieren méchten.

ausw?hl

en:

fi

werden jetzt
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Importscript auswahlen
I wanhlen Sie als Art der Quelldatei Importscript und klicken Sieauf Su ¢c h e.n é
91 Offnen Sie die Scriptdatei (*.mis).
ﬂ Betétigen Sie die Schaltflache Fertig stellen oder
falls Sie noch eine Korrektur vornehmen mdochten, klicken Sie auf die Schaltflache Weiter >.

Die Importroutine wird gestartet und die Daten werden auf den Markierertyp eingeftigt.
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Stapelimport

Der Stapelimport ist ein automatisierter Import.
Folgende Mdglichkeiten stehen zur Verfugung:

Import einer oder mehrerer verschiedener Quelldateien.

Jede Quell datei kann mit ei Schitt8Spexieem andfeftionpor t s ¢
stelleni) i mportiert werden.

Sie kdnnen auf Markierertypen aus dem Katalog oder Vorlagen (*.mpt) importieren.
Sie kdnnen auf Markierertypen des gedffneten Projektes importieren.

Der von lhnen zusammengestellte Stapel kann abgespeichert und jederzeit wieder geladen
werden.

Eine abgespeicherte Stapelimport-Dat ei A* . bi sfi kann au eilknagrofer ei r
geoffnet werden.

= =24 -4

Starten Sie den Stapelimport Uber das Menil Datei ->St apel i mpor t é
Btapelimport )]

Dateien

Quelldatei: C:\ProgramData\Weidmueller \M-Print PRO\data \Typelabel . bet E]

Scriptdatei: C:\ProgramData\Weidmueller \M-Print PRO\data\Typelabel_Weidmueller. mis E]

Zielbereich: () Neuer Markiererty|

@ Am Anfang () Am Ende

SubProject\SM 27/27 NEUTRAL WS E]

[ Ersetze alle gefundenen Stellen der Quelldatei

[ Anpassen ] [ Hinzufiigen ]

Dateiliste E]

Quelldatei Scriptdatei Markierertyp

C:\1sB\WeidmuelleriTestcomplete\...  C:\ProgramData\Weidmueller\M-Pr...  *ELS 7/40 MC NEUTRAL WS
C:\ProgramData\Weidmueller\M-Pri...  C:\ProgramData\Weidmueller\M-Pr...  THM MT 30X Pica 10174 SI
C:\ProgramData\Weidmueller\M-Pri... C:\ProgramData\Weidmueller\M-Pr... CC 15/17 K MC MEUTRAL GE

[ Einstellungen laden... ] [ Einstellungen speichern... ] Import

&
5
i
o

Der Sternb e i Listeneintr@age in der Spalte
dafir dass es sich bei dem Importziel um eine Vorlage (*.mpt) handelt (siehe

K a p i togahenfA) .
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Stapel erstellen/hinzufliigen

)l

Um dem Stapel einen neuen Importvorgang hinzuzufigen, missen Sie die Felder
AQuel |l dat ei A, ZAebereichfptfdealtleem. und A

Wabhlen Sie dazu jeweils die Schaltflache E]

Im Zielbereich kdnnen Sie zusatzlich wahlen, ob der Import in einen neuen Markierertyp
erfolgen soll, oder in einen Markierertyp aus dem gerade gedffneten Projekt. Im zweiten Fall
koénnen sie zusatzlich bestimmen, ob die Daten an den Anfang des jeweiligen Markierertyps
eingefugt werden oder an das Ende.

Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen, um die gewéhlte Importkombination dem
Stapel hinzuzufiigen.

Stapel verandern

Importkombination verandern

l
l

l

Klicken Sie auf den anzupassenden Stapel-Eintrag in der Liste.

Verandern Sie die Importkombination Gber die Schaltflachen E] bzw. die
Auswahlmadglichkeit im Zielbereich.

Andern Sie den Stapeleintrag (iber Anpassen.

Stapeleintrag verschieben

)l

Nutzen Sie die Pfeil-Schaltflachen um die Reihenfolge der Stapelbearbeitung anzupassen.

Stapeleintrage l6schen

Loscht den markierten Listeneintrag.

Loscht ALLE Listeneintrage.

6 Das Léschen erfolgt ohne Sicherheitsabfrage!
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VK-Import

Bei einem vk-Import enthalten die einzelnen Importzeilen die Information fur das jeweilige

Importmaterial.

VK-Importfilter

9 wanhlen Sie als Importfilter den Filter:

AVK Text

Datenimport Assistent

Filter und Dateityp

aus der Liste aus,

Quelldatei auswahlen:

Geben Sie die Quelldatei fir den Datenimport an und wahlen Sie einen Importfilter

*

Gl

| vk-mport. csv

Suchen...

Art der Quelldatei auswahlen;

(®) Filter (O Importscript [Ikonverter verwenden

Mehr...

YK Text Format (%.7)

VK-Importziel

For matia

Bei der Wahl des Importzieles kann nur auf Markierertypen gemal der Referenzdatei importiert

werden. A

Si e h e Réfamepzspaltefi .

Datenimport Assistent

Importziel wihlen
Bitte wahlen Sie fiir die néchsten Schritte ein Importziel aus.

Ausgewahlies Element

Bestehender Markierertyp im aktuellen Projekt

- Meues Projekt

(®) Neuer Markierertyp im aktuellen Projekt

Gemal Referenzdatei Katalog...
----- Meues Projekt
(O) Neues Projekt
Gemal Referenzdatei Katalog...
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VK-Zuordnung

Bei der Zuordnung gibt es verschiedene Moglichkeiten.

Datenimport Assistent X

Zuordnung
Wahlen sie zuerst die Z&hl- und Referenzspalte aus der Importdatei aus und danach
die Referenzdatei.

Spalte mit Anzahi: vl X 105

Referenzspalte: v
(") Die Referenzspalte enthalt Materialnummern
(®) Verwende Referenzdatei: Sucher...

(O In Reihenfolge des Auftretens (®) Mach Markierertypen sortiert

Spalte 1 Spalte 2 Spalte 3 Spalte 4 Spalte 5

1 DEK 1609801044 A1l 1
2 DEK 1609801044 A2 2

Spalte mit Anzahl

Die ausgewdhlte Spalte enthalt einen Zahlenwert, der bestimmt, wie oft die betreffende Zeile

importiert werden soll.

Dieser Spaltenwert kann noch zusétzlich mit einem Faktor multipliziert werden.

Beispiel:

4k

Counter Column: Column 5 X 1

‘mE e mlin

u Irl-lql

L] _._--..-l L- IIE EE B SEED EaS E.
- - — Column 5
_ "m = omm 1
E | 2
] HEE § . 3
] - e B ] ] a4

I|1qlll
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Referenzspalte

Uber die Referenzspalte wird das Importziel festgelegt.

Jede Importzeile enthalt die Information, auf welchen Markierertyp importiert werden soll.
Es stehen zwei Referenz-Optionen zur Auswahl:

I Die Referenzspalte enthalt Materialnummern

I Verwende Referenzdatei

Die Referenzspalte enthalt Materialnummern
Die Referenzspalte der Importdatei enthélt die Materialnummer, auf die importiert werden soll.

Beispiel:
Datenimport Assistent X
Zuordnung ;
Wahlen sie zuerst die Zahl- und Referenzspalte aus der Importdatei aus und danach i J-;:ﬁ

die Referenzdatei.

Spalte mit Anzahl: v| X 15

Referenzspalte: Spalte 3 w |
(®) Die Referenzspalte enthalt Materialnummern
() verwende Referenzdatei: Suchen...

(O In Reihenfolge des Auftretens (®) Nach Markierertypen sortiert

Spalte 1 Spalte 2 Spalte 3 Spalte 4 Spalte 5

1 DEK 1609801044 Al 1

2 DEK 1609301044 A2 2

3 cC 1131920000 21

4 cC 1131920000 22

3 SM 1243510000 Z-1-X

[ 5M 1248610000 Z-2-X

7 DEK 1609301044 AZ 3

8 cC 1131920000 23

9 SM 1243610000 Z-3-%

10 DEK 16093801044 Ad 4
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Verwende Referenzdatei
Die Referenzspalte der Importdatei enthalt einen Alias der in einer Referenzdatei
nachgeschlagen und einem Material zugeordnet wird.

I wanhlen sie zuerst die Referenzspalte aus der Importdatei aus
I wanhlen Sie danach die Referenzdatei (*mpr)aus.Si e he

Beispiel:

Die Referenzdatei:

KReferenzdatbiediforfi .

3F vk-reference - Referenzdateieditor

Alias Materialnr. Wariantenname
0001 | DEK 1609801044 DEK 5/5 MC NE WS
0002 | CC 1131920000 CC 1517 K MC NE GE
0003 | 5M 1248610000 Sh 18/9.5 K MC ME GR

Die Zuordnung:

Zuordnung

Datenimport Assistent

Spalte mit Anzahl:

Wahlen sie zuerst die Z&hl- und Referenzspalte aus der Importdatei aus und danach
die Referenzdatei,

Referenzspalte:

Spalte 2

(O 1n Reihenfolge des Auftretens

(_) Die Referenzspalte enthilt Materialnummern

(®) Verwende Referenzdatei: vk-reference .mpr

Suchen...

(®) Nach Markierertypen sortiert

Spalte 1

L= e e R o

[
=

Spalte 2

CEK
DEK
cc
cC
SM
SM
DEK
CcC
SM
DEK

Spalte 3

1609801044
1609801044
1131920000
1131520000
1248610000
1248610000
1609801044
1131920000
1248610000
1609801044

Spalte 4

Al
A2
21
22
Z-1%
72X
A3
23
z-3%
A4

Spalte 5

1
2
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Das Ergebnis:

4 DEK5/SMCNEWS | CC15/17KMCNEGE | SM18/95KMCNEGR
P T P I N D O s I e e e e O I P P I B P I B
" 4 : DEK 5/5 MC NE'WS. CC 15/17 K MC NE GE
1l \llﬂtl(l:’l \zlﬂl Il IEIU‘I I I4|ﬂ‘ I Ils\l]l [N Is\ﬂ‘ [N} \Tl‘ﬂl [N} \%ﬂ 1l IglcI 1 \‘Wulﬂ i I"Il\cI I\llzlu‘ IIJT?'\Gl\ 1 1ﬂll ‘H5|ﬂ| 1 \‘Wslﬂl i \Lljlul i \lﬂu‘ i Illglnl\

4 DEK5/5 MCNEWS | CC15/17 K MCNEGE . SM 18/9.5 K MCNEGR |
“ ﬂ T T o o L

iy

T

Leere Referenzspalte

Ist der Inhalte einer Referenzspalte leer, wird automatisch die Referenz der vorhergehenden
Zeile genutzt. Ist keine automatische Zuordnung maéglich, wird eine Hinweismeldung angezeigt
und die Zuordnung kann wahrend des Importes uber den Katalog erfolgen.

Referenzen, die nicht gefunden werden
Im Zweifelsfall wird eine Hinweismeldung angezeigt und die Zuordnung kann wéhrend des
Importes Uber den Katalog erfolgen.
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In Reihenfolge des Auftretens

Wenn die Importzeilen in den Referenzspalten zwischen verschiedenen Markierertypen
wechseln, werden jeweils neue Markierertypen gedtffnet und importiert.

Beispiel:

Datenimport Assistent x

Zuordnung
Wahlen sie zuerst die Zahl- und Referenzspalte aus der Importdatei aus und danach
die Referenzdatei.

Spalte mit Anzahl: | X 15

Referenzspalte: Spalte 2 w
() Die Referenzspalte enthélt Materialnummern

(®) Verwende Referenzdatei: vk-reference.mpr Suchen...
(O In Reihenfolge des Auftretens (®) Nach Markierertypen sortiert
Spalte 1 Spalte 2 Spalte 4
1 DEK Al 1
2 DEK A2
3 cC 21 2
4 CC 22
5 5M -1 3
5] SM Z-2-%

7 DEK A3 | 4
8 cc 23 |'g
g 5M 73X 76

DEK5/SMCMNEWS | CCIS/ATKMCNEGE | SM18@.5KMCNEGR | DEKS/5SMCMEWS | CC15/17KMCMEGE | SM18/9.5 K MC NE GR
(M |3|D| L ] ]l [ |5|D| [ IGID| (M I: 2 ISID| [ |9|D| | IHDID| [ 3 IH2ID| 1 |l|3|0| | |]14|D| | 4 | | IH6|D| 1 ILI?ID| 1 IlTr 5 ]19|D| | I%Dlol | |2|1|D| [ 6 | ]%3|D| | I%‘
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Nach Markierertypen sortiert

Die Importzeilen werden nach den Markierertypen der Referenzspalte sortiert, in Gruppen

zusammengefasst und danach auf den jeweiligen Markierertyp importiert.

Beispiel:

Datenimpaort Assistent

Zuordnung
‘Wahlen sie zuerst die Zahl- und Referenzspalte aus der Importdatei aus und danach
die Referenzdatei,

X

Spalte mit Anzahl: | - | X
Referenzspalte: | spalte 2 |

(O Die Referenzspalte enthalt Materialnummern

(®) verwende Referenzdatei: |\dc—reference .mpr | Suchen...
(O In Reihenfolge des Auftretens (®) Nach Markierertypen sortiert
Spalte 1 Spalte 2 Spalte 4

IIll?lnlII|EIPIII|5IDIII|4FIII|3PIII|2IDIII|1IDIII
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VK-Feldzuweisungen

Zusétzlich zu den allgemeinen Feldz u we i sungen ( Schrigt i Eeldkusvgisurigenti ) A
kénnen Feldzuweisungen flr verschiedene Markierertypen vorgenommen werden.

Datenimpert Assistent X
Feldzuweisungen =
In diesem Schritt kénnen Sie die Quellspalten den Zielfeldern zuordnen. i J_-:::ﬁ
Markierertyp: (Standard) w
Verarbeitungsart: (®) spaltenweise () zeilenweise
2R A | &2
~
= -
o -
W
Spalte 1 Spalte 2 Spalte 3 Spalte 4 Spalte 5
58 temp-mm-etikett t5
59 temp-mm-ss-ep. .. to
] temp-multicard t7
(Standard)

Im Standard werden alle vorhandenen Elemente aller Markierertypen angezeigt, auf die
importiert werden kann.

Es wird die bisherige Importlogik (bis Programmversion 8.4) angewendet.

Ausgewahlter Markierertyp
Wird in dem Auswabhlfeld ein Markiertyp ausgewahlt, werden nur dessen Elemente angezeigt.
Damit kénnen die Felder individuell fir jeden Markierertyp zugewiesen werden.

Feldzuweisungen 1
In diesem Schritt kénnen Sie die Quellspalten den Zielfeldern zuordnen. '/-‘L}-j
Markierertyp: multicard. mpt .| LJFiir alle Markierertypen anwenden
Verarbeitungsart: (®) spaltenweise () zejlenweise
LS
am
e
Spalte 1 Spalte 2 Spalte 3 Spalte 4 Spalte 5
58 temp-mm-etikett t5
59 temp-mm-ssep... t6
&0 temp-multicard t7
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Fur alle Markierertypen anwenden
Beim Aktivieren dieser Option werden - beim Weiterblattern der Seite - die Feldzuweisungen des
ausgewahlten Markierertyps auf den gleichnamigen Feldern aller anderen Markierertypen

angewendet.
Beispiel:
Datenimport Assistent * 4.7 label
1 =
Feldzuweisungen = I R & |
In diesem Schritt kiinnen Sie die Quellspalten den Zielfeldern zuordnen. El 15 1005 - Q; @l Q | =
;: MARKER
Markisrertyp: Fiir alle Markierertypen anwenden o
Verarbeitungsart: (@) spalt=nweise () zellenweise E
Eirfiigen auf v = 4 lepaorello
PROJECT _ N ‘1|U| ] \%Ul ] F'\Ul Nl |1IL‘]| N |5|U{ 1 23
I 100% MEENCN R |
FRRER = ™ i: TextboxTop ‘ TextboxLeft ‘ TextboxRight |
TEXTBOX L = [cokmna ] | - =
Spalte 1 Spalte 2 Spalte 3 Spalte 4 Spalte 5 -
4 7 multicard
58 temp-mm-etikett t5
59 temp-mm-ss-ep... 6 I Nl |]'\°| [N} |2v°| [N} |3|°‘ [N |4IP‘ [N \Slol N |5|0| Ll |7|°| Ll |8\°| 1l |9|°‘ 1 IH0|O| 1 |]TL|0| | |]ﬁ0| | |]13\°| L
60 temp-multicard t7 .
E 100% -aaald
= PROECT | MARKER | TEXTBOXI
E [T
< > L:
=

VK-Import auf Templates

Der Import Gber den VK-Filter kann auch auf Vorlagen (Templates) durchgefihrt werden. Siehe
Ka p i YodabenfA.
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Schneller Excel®-Import

Uber den schnellen Excel®-Import kénnen gefilterte Bereiche eine Excel®-Tabelle iiber ein
vorbereitetes Importscript importiert bzw. gedruckt werden.

Schnellen Excel®-Import vorbereiten

Fuhren Sie einen Dateiimport durch um die Eckdaten des Importes zu erfassen und

abzuspeichern.

I wahlen Sie eine Excel®_Datei als Quelldatei aus

Datenimport Assistent

Filter und Dateityp

aus der Liste aus,

Quelldatei auswahlen:

Geben Sie die Quelldatei fir den Datenimport an und wahlen Sie einen Importfilter

53

| fast-excel ¥LS Suchen...
Art der Quelldatei auswahlen:
(@) Filter (O Importscript [JKenverter verwenden veh
Textformat (* ASC;* CSV;* TXT; * XLS; *.XLSX) - v. 8. 5, 1. 1012 ~
Folgende Importdatei wird in dem Beispiel genutzt:
A B C D E F

1 Coll Col2 Col3 Cola Col5 Colé
2 Devl PL-01 20081 KwWw44 ABC

3 Devl PL-02 19528 Kwaa BCD

a Devl PL-03 11180 Kwaa CDE

3 Devl PL-04 13362 Kw4a4 DEF

7] Devl PL-05 14523 Kw44 EFG

7 Devl PL-06 17452 Kw44 FGH

8 Devl PL-07 18120 KwWw44 GHI

9 Devl PL-08 12466 Kwaa HUJ

10 Devl PL-09 20192 Kw4a4 UK

11 Dev2 PL-01 12685 KWwa4a JKL

12 Dev2 PL-02 19550 Kw44a KLM

13 Dev2 PL-03 14666 KW45 LMMN

14 Dev3 PL-01 15372 KW45 MNO

15 Dev3 PL-02 18695 KwW4as orPQ

16 Dev3 PL-03 18318 KWas PQR

17 Devd PL-01 11311 KW4a5s QRS

18 Devd PL-02 13573 KW45 RST
i Wahlen Sie folgendeOpt i on aus: AAbfrage anwendenh
f Kiicken Sie auf die Swhhléehfidzche: AAbfragefelde
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Einstellungen Excel®-Import
Auswahl des Import-Bereiches der Microsoft® Excel-Tabellenbltter

Tabelle:
Tabelle1 ~
(@) alle verfiigharen Daten
(C)Bereich
z. B. A10 z. B. C200
Von: Bis

Diese Einstellung erméglicht die Verwendung des gespeicherten Skripts fiir den schnellen
Excel®-Import.

Optional kinnen Sie nun Felder fiir den Filter festlegen.

Die Werte der ersten Zeile werden als Spalteniiberschriften interpretiert und nicht mit
importiert.

Abfragefelder wahlen. .. Erweiterte Optionen...

Waéhlen Sie in dem Dialog die Spalten der Excel®-Datei aus, die spater als Abfragefelder
gewahlt werden kénnen.

Abfragefelder

wahlen Sie die Spalten fir die Abfrage aus.

Verfiighar

Ausgewahlt @

Col3 Call
Col4 Col?
Cols =
Colé

<<

OK Abbrechen

Der Import beginnt automatisch erst ab der zweiten Zeile, da die erste Zeile als
Spaltenlberschrift interpretiert wird.
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ﬂ Klicken Sie aufdie Sc h al t fEIrawmeh ¢ e rA e i gse Hingabeeist @tional.

Einstellungen Excel®-Import

Excel @-Import.

impartiert.

Abfragefelder wahlen. ..

Auswahl des Import-Bereiches der Microsoft® Excel-Tabellenblatter

Tabelle:
Tabelle1
(®) alle verfiigharen Daten
() Bereich
z. B. AlD
Von: Eis:
Abfrage anwenden

Diese Einstellung erméglicht die Verwendung des gespeicherten Skripts fiir den schnellen

Optional kiinnen Sie nun Felder fiir den Filter festlegen,
Die Werte der ersten Zeile werden als Spalteniiberschriften interpretiert und nicht mit

s

z. B. C200

Erweiterte Optionen...

folgenden Parameter aus.

Pfad/Dateiname:

Suchen:
Starte bei (Vorkommen):

Ergebnis:

Erweiterte Optionen *
Prozessstatus-Filter einschalten
Wenn Sie in der Excel@-Datei den Importstatus speichern méchten (nach einem schnellen
Excel®-Import), wahlen Sie eine vorhandene leere Spalte aus. Dort wird der Statuswert nach dem
Import gespeichert.
Spalte: Cols e
Startwert: X
Projektinformation

Zum Ausflllen des ersten Markierers mit dem Teil des Dateinamens (z. B. Projektname) fillen Sie die

F:\ProgramData yweidmueller \M-Print PRO\data\fast-excel, xlsx

[\ |

fast-excel
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Prozessstatus-Filter einschalten

Wenn Sie in der Excel®-Datei den Importstatus speichern méchten (nach einem schnellen
Excel®-Import), wahlen Sie in dem Dialog eine vorhandene leere Spalte aus. Dort wird der
Statuswert nach dem Import gespeichert.

Projektinformation

Zum Ausflllen des ersten Markierers mit dem Teil des Dateinamens (z. B. Projektname) fiillen
Sie die Parameter aus.

il Speichern Sie Ihre Schritte als Scriptdatei (*.mis) ab.

Mit dieser Scriptdatei kann der schnelle Excel®-Import durchgefiihrt werden

Datenimport Assistent b

Daten einlesen
Der Datenimport kann nun gestartet werden. J'.:J

Wenn Sie alle Informationen richtig eingegeben haben, Klicken Sie auf Fertig stellen um den
Datenimport auszufiihren.

Anzahl Import-Wiederholungen:

Die Schaltflache Speichern erlaubt das Speichern der aktuellen Einstellungen zur weiteren
Verwendung.
Speichern...

Falls Sie diesen Einstellungs-Import durchfiihren werden nur 20 Datensétze
importiert, nicht die .gesamte Importdatei.

274 9 Import von Dateien Bedienungsanleitung



Schnellen Excel®-Import durchfihren

Um einen schnellen Excel®.Import durchzufiihren muss eine Scriptdatei (*.mis) im Programm

gedffnet werden.

I wanhlen Sie den Menipunkt Datei > Offnen aus.

I wanhlen Sie eine Scriptdatei (*.mis) aus, die fir den schnellen Excel®-Import vorbereitet

wurde.

Die Scriptdatei muss mit den Einstellungen aus Schritt lerstellt worden sein.
Siehe K a p i SclenkllenfExcel®-Import vorbereitenfi .

Es 6ffnet sich der Dialog fur den schnellen Excel®-Import.

3% Schneller Excel® Import X
Import Script Datei (%.mis): | fast-excel.mis
Ziel: fast-excel.mpt
Quelldatei (*.xls, = xlzx): | fast-excel ¥LS o |
Arbeitsblatt: Tabelle1 -
Projektinformation auf 1. Markierer
fast-excel
Bereichsfiter: Spalte Won Bis Entfemen
Coll Devl Dev2 X
Col2 PL-01 PL-06 X
Spalte auswahlen
[ Auch bereits verarbeitete Daten anzeigen
Gefilterte Zeillen: 9
| Importieren | | Drucken Abbrechen
Quelldatei:

Die Excel®-Datei, die importiert werden soll.

o Die Spalteniiberschriften der Datei miissen zur Scriptdatei passen.

Projektinformation auf 1. Markierer
Zum Ausfillen des ersten Markierers mit dem Teil des Dateinamens (z. B. Projektname) fillen

Sie die Parameter aus.
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Bereichsfilter:
Hier werden die Spalten angezeigt, die als Abfragefelder im Schritt 1 gewahlt wurden.

Die Kombination aus verschiedenen Zeilen und Spalten wahlt den Importbereich aus

Werden im Bereichsfilter keine Werte ausgewahlt, werden alle Zeilen der
Quelldatei importiert.

Beispiel:
Spalte Won Bis
| Coll Dev1l Dev2
| colz PL-01 PL-06
1! 1!- C D E F G H
Coll Col2 Devl PL-04 13562 Kw4a4 DEF
Devl PL-04 B Devl PL-05 14523 Kwad EFG
Devl PL-05 | Devl PL-06 17492 Kw4a4 FGH
Devl PL-06 | o5 Dev2 PL-01 12685 Kwad JKL
Devl PL-O7 wll Dev2 PL-02 19590 Kw4a4 KLM
Devl PL-08 [ Dev2 PL-03 14666 KW45 LM
Devl PL-09 | o | Devl PL-01 20081 Kw4a4 ABC
Dev2 PL-01 Devl PL-02 19528 Kw4a4 BCD
Dev2 PL-02 Devl PL-03 11180 KWw4a4 CDE
Dev2 PL-03
Dev3 PL-01 | =
Dev3 PL-02 =
Dev3 PL-03 [ u |
Devl PL-01
Devl PL-02
Devl PL-03
Devd PL-01 -l R =

Auch bereits verarbeitete Daten anzeigen:
Ist die Checkbox ausgewahlt, werden auch Datenséatze angezeigt, die bereits in einem friheren
Durchlauf markiert wurden.

Vorschau:

Ein Klick auf den Bildbereich 6ffnet ein Vorschaufenster.
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Beispiel

Nach dem schnellen Excel®-Import wurde die Quelldatei aus diesem Kapitel wie folgt importiert
und aktualisiert:

fasi_exoe| - G aad
TextboxTop TextboxLeft TextboxRight
fast-excel
Devi PL-04 DEF
Devi PL-05 EFG
Devit PL-06 FGH
Dev2 PL-01 JKL
Dev2 PL-02 KLM
Dev2 PL-03 LMN
Devi PL-01 ABC
Devt PL-02 BCD
Dev1 PL-03 CDE
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A
1 Col1
2 Devl
3 Devl
4 Devl
3 Devl
i) Devl
7 Devl
a8 Dev2
9 Dev2
10 Dev2
11 Dev3
12 Dev3
13 Dev3
14 Devl
15 Devl
16 Devl
17 Deva
18 Devd

Col2

PL-04
PL-05
PL-06
PL-0O7
PL-08
PL-09
PL-01
PL-02
PL-03
PL-01
PL-02
PL-03
PL-01
PL-02
PL-03
PL-01
PL-02

Col3
13562
14523
17492
18120
12466
20192
12685
195590
14666
15372
186595
18318
20081
19528
11180
11311
13573

Cola
KWwaa
KWaa
Kw4aa
Kw4a4
KWw4a4
KWwaa
KW
Kw4a4
KWAS
KW4as
KW4as
KW45
Kw4a4
Kw4a4a
Kwdaa
KWas
KW4as

Cols
DEF
EFG
FGH
GHI
HIJ
LJK
JKL
KLM
LIVIM
MMO
oPQ
POR
ABC
BCD
CDE

R5T

=

>
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Konverter

Der Konverter ermdglicht eine Vorfilterung der Quelldatei. Er kann entweder Gber den Import-
Assistenten (siehe Afssisdtedntuin)gendearm Jhbreprordi e Ein
(si ehe AlBupPRatamdter Konverteri) ausgef ¢hrt werden.

QLS-Konverter

Beim QLS-Konverter werden eine bestimmte Anzahl an Zeilen zu einer Zeile zusammengefasst.
WwWahlt man i m | mpor t dadnaelleolmportiis)i edbeerrtdta pi t el A
"QLSConverter.exe", wird die Importdatei automatisch vorgefiltert (siehe Beispiel QLS-Import).

Die Standardei nst el l ungen der Datei AQLSConverter.exeh

Trennzeichen: Semikolon
Anzahl verknupfter Zeilen: 2

Die einstellbaren Parameter finden s i e i nAufiifaPprantetd Konkerterf .

Beispiel QLS-Import:

Der Kunde mdchte bei den Daten der Quelldatei jeweils 2 Zeilen als 1 Zeile im Programm
importieren.

Quelldatei:
Diese Datei soll vor dem Importieren konvertiert werden.

[=] whkeample bt

L:B;C:D:E:F
GyH:I:J:K:L
1:2:3:4:5:06
TrE29210:11212

[ Y =" L R o

Ausgabedatei:
Diese Datei wird importiert.
Standardmé&lRig werden die aneinander gehangten Zeilen mit einem Semikolon getrennt (siehe

Bild).
[= vksample_convert bt l

1 A:B:C:D:E:FHG:H:I:J:K:L

Z 1:2:3:4:5;:6)7:6:,9;,10:11; 12
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TNV-Konverter

Beim TNV-Konverter werden zwei Spaltenparchen einer Zeile in zwei Zeilen aufgeteilt und mit
einem neuen Trennzeichen voneinander getrennt.

W2 hlt man im | mpor t Madngleolmportiis)i edheen KKeopnivteerlt ek
"TNVConverter.exe", wird die Importdatei automatisch vorgefiltert (siehe Beispiel TNV-Import).

Die Standardei nst el | un g é&iNVCherv eDateai. ekefi sind:

Trennzeichen Quelldatei: Semikolon

Trennzeichen Ausgabedatei: Doppelpunkt

Verknupfte Spaltenpaare: Spalte 0 mit Spalte 1 und Spalte 3 mit Spalte 4

Die einstell baren Par amneflufParanfeterrKdngenters.i e i m Kapit el
Die Trennzeichen fg¢r die Ausgabedatei werden autc
extrahiert.

Wird als Trennzeichen fiir die Ausgabedatei ein Pipe-Sy mb ol A ' benutzt, dann

Spalten OHNE Trennzeichen zusammengesetzt. Das Pipe-Symbol steht fur "kein Trennzeichen".

Die Spalten kénnen nur numerisch bezeichnet werden, die erste Spalte der
Quelldatei ist die Spalte O.

e Leerzeilen oder Spaltenpaare mit leeren Inhalten werden nicht importiert.
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Beispiel TNV-Import 1:
Der Kunde mdéchte aus jeder Zeile einer Quelldatei jeweils zwei Spalten zusammenfassen und
als neue Zeile im Programm importieren.
Es wurden keine zuséatzlichen Parameter gewahlt.

Quelldatei:
Diese Datei soll vor dem Importieren konvertiert werden.

[= trvsample csv

0;1;2:3749:5
6;7;8;9;10;11
arbrerdrert

L PR3

grhisjrk:l

Ausgabedatei:

Diese Datei wurde vom TNV-Konverter konvertiert und kann danach importiert werden.
(siehe Bild).

Der Import erfolgte mit den Standardparametern:

ﬂ Trennzeichen Quelldatei: Semikolon
9 Trennzeichen Ausgabedatei:  Doppelpunkt
ﬂ VerknUpfte Spaltenpaare: Spalte 0 mit Spalte 1 und Spalte 3 mit Spalte 4

|=| tnvsample cev.convert

0:1

[Y S T % R S

1 &y Ln

[ T o T T T= B S O1

oo
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Beispiel TNV-Import 2:

Der Import erfolgt mit folgenden Parametern: -s e p a r a-pairk:"2|51 | pair2:"3|4"

ﬂ Trennzeichen Quelldatei: Komma

1 Trennzeichen Ausgabedatei:  kein Trennzeichen

91 Verknipfte Spaltenpaare: Spalte 2 mit Spalte 5 und Spalte 3 mit Spalte 4
Quelldatei:

Diese Datei soll vor dem Importieren konvertiert werden.

[= trvsample csv l

P,1,2,3,4,5
£,7,8,9,10,11
a,b,c,d,e,t

[V S R =

g,n,i,3,K1

Ausgabedatei:
Diese Datei wurde vom TNV-Konverter konvertiert und kann danach importiert werden
(siehe Bild).

E] tnvsample csv.convert
s

34

811

910

cf

de

il

ik

WL R

1 &n Ln

[Te s ]
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Einstellungen im Import-Assistent

ﬂ W2 hl en
 setzen

Si e
Si e

di e
den

Quell dat ei
Haken bei

Avksample.txth.

Datenimport Assistent

Filter und Dateityp

aus der Liste aus.

Quelldatei auswahlen:

Ciiprajectsivksample . bxt

ark der Quelldatei auswahlen:
() Filter () Importscript

Textformat (* A5C;* CSW;*. TeT)-v. 4. 0. 3. 10

Konwerter verwenden

Geben Sie die Quelldate fiir den Datenimport an und wahlen Sie sinen Importfilker

L:B;C:DE:F ~
GyH:L:J:EXL
1;2:3;4;:5;:6
Ts8r9:10211:12
b
[nbbrechen ] [ HilFe:

]

Es 6ffnet sich der Dialog zum Einstellen der Konverter-Details.

Konverter - Details

]

Eingabefeld fir C:\filter WX Converter. exe
Pfad/Dateiname Konverter
Eingabefeld fir

Cprojectsivksample_conwert.bxt
Pfad/Dateiname Ausgabedatei: tprojects} P

=7

=7

Zusétzliche Parameter:

OK

]

[ Abbrechen

AXXXConverter.exehf

= =2 =4 =2

I'm Feld der AZus?3tzl
festgelegt werden.
WahlenSi e

di

chen

e

Klicken Sie jeweils auf die Auswahl-Schaltflachen, um die Konverter-Datei
und

Ausgabedat ei

Bleibt das Feld der Ausgabedatei leer, wird der Pfad der Eingabedatei genommen und die
Erweiterung "convert" an den Eingabe-Dateinamen angehangt.

Parameterfi k°nnen

JAum@ Kuiin Import-Assistenten zuriickzukehren.

Der weitere Verlauf des Imports wird mit der Ausgabedatei durchgefuhrt.

Um die Konverter-Dat ei CA XX Xr t mit andenereParametern
auszufuihren, muss sie Uber die Eingabeaufforderung angesteuert werden (siehe

K a p i Aukeuf-Pafameter Konverterfi ) .
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Uberschrift der Importdatei einblenden

Bei Importdateien mit vielen Spalten kann es hilfreich sein, die Spaltentiberschriften bei der
Zuweisung der Spalten zu sehen.

Legen Siedazui m Fel d

Feldtrenner wahlenii .

AZB et & éh didert Uberschrifeen dari Importdaten fest.
Sie kdnnen dazu eine beliebige Zeile auswahlen. Si e h e

KSztpiti 4/5eDaterformat und

Datenimport Assistent

Datenformat

Im Vorschaubereich sehen Sie sofort, wie Thr

Trennzeichen

[Jsemikalon Tabulator
[ Leerzeichen [ komma
[ andere

[]'andere'-Trennzeichen beibehalten

Auf dieser Seite kiinnen Sie die Feld-Trennzeichen festiegen,

Text erscheinen wird,

Uberschrift-Zeile:

Start des Imports

Erste Import-Zeile:

Letzte Import-Zeile:

F.. 5p... S. 5p... Sp... Spalte 5 Spalte & Spalte 7 Spalted 5. Spale 10
1 Mo Type Year MachineNo Power-V Power-HZ Power-A 5CC  Machine-V
2 150 s 453 2023 11738 3x 380 50 100 3 ¥ 400

3 151 s 796 2023 11774 3x400 50 7 3 ¥ 400

4 132 5 498 2023 11850 3x400 50 100 3% 400

£ >

Die Uberschriften werden bei der Auswahl der Importspalten als Suffix angezeigt.

Datenimport Assistent X || Erweiterte Eigenschaften setzen (Type)
Feldzuweisungen Bitte wahlen Sie die Spalten mit den Formatierungsinformationen aus.
In diesem Schritt kénnen Sie die Quellspalten den Zielfeldern zuordnen { _
i Texteigenschaften
Markierertyp: (tandard) Eigenschaft:
Schviftart:
Verarbeitungsart: @® spaltenweise O zeienweise
Gréfie:
Fett:
[JProjekt hinzufligen Fortlaufend Zellenanfang ©
~ Kursiv:
Type = fseales-To][ 4]
& Unterstrichen:
ootz 1-1o [ ] Durchgestrchen
palt 2 v
Machineho = e 5 Textfarbe:
palte 4 - Year
Spalte 1 Spaspalte 5 - MachineNo Spalte 4 Spalte 5 Feldeigenschaften
150 5 Ppalte & -Power-V 2023 11738
151 5 palte 7 -Power-HZ 2023 11774 Er==iis
152 g Ppalte 8 - Power-A 2023 11850 Horizontale Ausrichtung Spalte 17
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Drucken

Einleitung

Dieses Kapitel beschreibt die Einrichtung, Kalibrierung und Zuordnung der Drucker zu den
beschrifteten MultiCard-Matten, Etiketten etc. und die beiden Mdglichkeiten zu drucken:

1.! ber den Standar ddr uc kOtucknerni gufrffesii e.he Abschnitt A

2. UberdenSofortd r uc k ( s i e hSeforifirbckfc)h.ni t t A
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Druckmeniu aufrufen

9 wahlen Sie den Mentipunkt Datei >Dr uc k e n é

Es o6ffnet sich der Druckdialog tiber den Sie drucken oder alle Drucker-Einstellungen vornehmen

kénnen.
i l
- Projekt drucken (Neues Projekt) g
Drucker
[ - Einstellungen.. .
Drucker zuweisen fiir DEK 5/6 Zuweisen .
Anzahl Vervielfaltigt Markierer
Anzahl Kopien: 15 zahl Duplikate: 1
[ umgekehrte Druckreihenfolge Sortiert
Auftrage
(@) Alle Markierer r . .
() Markierertyp: CC 15/27 Offset: . 15
() Einzelne Seiten
() Ausgewshlte Markierer . Ohne Projektbezeichner, Markiererposition beibehalten
Typ Markierertyp Titel Seite Anzahl _ Drucker Heizstufe Qualitat Farbband
i 27 CC 1527 KMC | 1 et... standard standara

DEK 5/  DEK 5/8 MC NE WS

[] Aufforderung zum Wechsel des Markierertyps anzeigen .
[7] ohne Fixierung {nur Printlet ADVANCED) .

[ Duden | [ abbrechen

1 Einstellungen
Den Druckeinrichtungs-Dialog anzeigen, wenn vorhanden.
Der PrintJet PRO kann nur Uiber das Optionen-Meni eingestellt werden (siehe
K a p i Rrietlet PRORA ) .
Sollte die Schaltflache nach dem Auswaéhlen eines Druckers nicht aktiv sein, kann
sie Uber den Optionen-Di al og aktiviert werden-(si
Di al ogid, Abschnitt Addiohtiebungfi, Abschn
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2 Zuweisen
Dem ausgewahlten Markierertyp einen Drucker zuweisen. Die gewahlte
Zuwei sung wird gespeicher Duckefeimam nder
Markierertyp zuordnenfi .
3 Anzahl Kopien
Wie oft soll der Druckauftrag ausgefiihrt werden?
Der Ausdruck kann auch getrennt nach Markierern (Duplikaten) erfolgen (siehe
K a p i Drechkauftiige einstelleni ) fi .
Das Auswahifeld AUmg ek ehr t e Dr uc k rsanerhgewihlten \Wge: fi
bei, solange das Programm geoffnet ist. Die umgekehrte Druckreihenfolge wird
nur fir Endlosmaterial angewendet.
4  Alle Markierertypen
Alle Markierertypen der Liste werden gedruckt.
5 Markierertyp
Nur der ausgewahlte Markierertyp wird gedruckt.
6 Einzelne Seiten
Auswahl spezieller Seiten verschiedener Markierertypen zum Drucken.
7 Ausgewahlte Markierer
Wabhlen Sie, ob auch die Projektbezeichner bedruckt bzw. ob die Markierer ihre
Position behalten oder zusammengefasst werden sollen.
8 Subprojekte drucken
Mar ki erer aus Subpr oj ek tSabprojdktedrackemfn.. S
9 Offset
ImDruck-Di al og wird ein Feld AOffsetd anc
Drucken selektiert ist.
Der Offset verschiebt den Anfangspunkt des Druckes auf einen anderen als den
ersten Markierer.
Wahlen Sie beispielsweise einen Offset von 8, um ab dem 8. Markierer zu drucken
(die ersten 7 Markierer bleiben leer). StandardmaRig ist das Feld auf 1 gesetzt.
10 Benutzerdefinierte Seitenauswahl
Bei der Auswahl AEinzelne Seitenfi (si
Schaltflachen die Wahl getroffen werden zwischen
- Benutzerdefinierte Seiten (Manuelle Auswahl der Seiten)
- Alle Seiten auswahlen
- Alles abwahlen (keine Seite auswéhlen)
11 Typ
Alle druckbaren Markierertypen im aktuellen Projekt.
12 Markierertyp-Titel / Variantenname
Der Markierertyp-Titel. Durch einen Klick auf die Spalteniberschrift wird die
Anzeige auf den Variantennam@mduki mgesc
umbenennenfi ) .
13 Seiten
Anzahl druckbarer Seiten des Markierertyps
14 Anzahl
Wie oft soll der Markierertyp in der Liste gedruckt werden?
Klicken Sie in das Feld und geben Sie die Anzahl der Kopien ein.
Beachten Sie, dass die Anzahl mit den Anzahl Kopien multipliziert wird.
15 Drucker
Der dem Markierertyp zugewi esene Diuckerc
einem Markierertyp zuordnenfi .
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16 Heizstufe
Die vorgeschriebene Heizstufe fiir den Markierertyp (abhangig vom gewahlten
Drucker).

17 Qualitat
Die eingestellte Druckqualitat auf dem PrintJet ADVANCED/CONNECT wird
angezeigt.

18 Farbband
Wenn verfligbar werden Informationen zum Farbband des Druckers angezeigt.

19 Markierertyp-Wechsel anzeigen
Sind im Druckvorgang mehrere Markierertypen vorhanden, wird vor dem Wechsel
zu einem anderen Markierertyp ein Dialog angezeigt, damit beispielsweise das
Druckermagazin/ die Plotterauflage gewechselt werden kénnen.
Der Wert dieses Auswahlfeldes wird gespeichert und beim nachsten Aufruf des
Druckdialogs wieder angewendet. BeimSc hnel | dr uc k Sobrdaidkid
wird dieses Feld nicht berlcksichtigt.

20 Ohne Fixierung (nur PrintJet ADVANCED/CONNECT)
Beim Drucken auf dem PrintJet ADVANCED/CONNECT wird die Heizung nicht
eingeschaltet. Die Tinte ist nicht fixiert und kann z. B. mit kaltem Wasser wieder
entfernt werden.
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Drucker einem Markierertyp zuordnen

Standardmafig ist keinem Markierertyp ein Drucker zugeordnet.

Ist beim Drucken von einem oder allen Markierertypen kein Drucker zugeordnet, wird der
Ausdruck nach dem Bestatigen einer Hinweismeldung auf dem Standarddrucker erfolgen.

Offnen Sie den Druckdialog tiber die Meniipunkte Datei >Dr uc k e n €

Markieren Sie in dem Auswahlfeld den Markierertyp, dem sie einen Drucker zuordnen
mochten.

Wahlen Sie in dem Bereich ADruckerfi einen Druck
Zuweisen.

Im folgenden Auswahldialog bestimmen Sie, ob der gewéhlte Drucker ein Drucker oder ein
Plotter ist.

Im folgenden Dialog kdnnen Sie bestimmen. ob alle Varianten des Produktes dem
Ausgabeger2t zugewi esen wer duemmmurdiegevablta Varidhte hl en S
zuzuweisen.

= =2 =/ =22

Bei jedem erneuten Drucken wird diesem Markierertyp automatisch der ausgewahlte Drucker
zugeordnet.

Statt einzelner Drucker, konnen auch Druckergruppen zugewiesen werden. Siehe Kapitel
fDruckergruppen PJCQ fDruckergruppen PJAQ

6 Um eine andere Zuweisung des Markierertyps zu erhalten, wahlen Sie von den
installierten Druckern den entsprechenden aus oder aktivieren den
Zuweisungsdialog( si ehe Kapi t e-Di ADe g i OpPlotlesio b n
Abschnitt "Allgemein™).

e Die Zuweisung ist nur fr Markierertypen notwendig, die auf dem Drucker oder
dem Plotter ausgegeben werden kénnen. Endlosetiketten kdnnen nur auf dem
Drucker ausgegeben werden.

e Sollen Drucker in der Liste fehlen, prufen Sie bitte die Liste der verfligbaren
Ausgabegerdte. Si ehe Kapitel-DiADleo g Op tZviemuadiin i
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Druckerkorrektur

Der Drucker kann hersteller- oder umweltbedingt von seiner Standardkalibrierung in horizontaler
und vertikaler Richtung abweichen.

ﬂ Um die Druckerkorrektur vorzunehmen, wahlen Sie das Meni Extras >

Druckereinstellungen >Dr ucker korr ekt ur

Es o6ffnet sich das folgende Fenster:

Druckerkorrektur vornehmen

Sichiitt 10 Drucker auswahlen

Drucker fir diesen Markierertvp auswahlen,

3

pica 104)5 ’ Einstellungen. ..

[ Seitenrander...

Drucker zuweisen fir E3G 9120 ’ Zuweisen

Sichiitt 2: Testseite drucken

Urn den Seitenvarschub des Druckers zu ermitteln, miissen Sie zuerst sin
Rechteck mit einer spezifizierten Sollgriifie ausdrucken,

Soll-Breite (X 210 | mm

Soll-Hihe (v mm ’ Rechteck drucken

Schritk 3 Gemessene Werte sintragen

Bitte messen Sie die aktuelle Hihe und Breite des ausgedruckten Rechtecks
und tragen Sie die gemessenen Werte in die unten stehenden Felder ein.

Akiuelle Breite (2 210 | mm 100 %

aktuelle Hahe (¥): mm 100 %

’ Korrektur-Rechteck drucken

[ K ] [ Abbrechen

vor nehmenteé
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Drucken Sie eine Testseite mit einem Rechteck aus, dessen GroRRe Sie vorgeben mussen.

9 Geben Sie in den Feldern Soll-Breite (X) und Soll-Hohe (Y) die GréRe des Rechteckes ein
und betatigen Sie die Schaltflache Rechteck drucken.

9 Messen Sie die Breite und Hohe des ausgedruckten Rechteckes und tragen Sie die Werte in
die Felder Aktuelle Breite (X) bzw. Aktuelle Hohe (Y) ein, sofern sie von den
Vorgabewerten abweichen.

SchlieRen Sie das Fenster mit OK.

Die Druckerkorrektur ist fur Plotter nicht zulassig!
Al l e Drucker, die als Phtefijer weeklear
Auswabhlfeld nicht angezeigt.

1
e Die Druckerkorrektur muss pro Drucker nur einmal durchgefiihrt werden. Sie ist
nicht markiererabhangig.

Diese Funktion wird auf dem PrintJet ADVANCED/CONNECT ohne Fixierung
und in der Dr uc/Kstandart (300 ¥pt)fiadsGedrackte | |

Beim PrintJet CONNECT wird kurzfristig zusatzlich das automatische
Einmessen abgeschaltet.
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Materialschlupf korrigieren

Zum Einstellen des MultiCard-Seitenrandes und des MultiCard-Vorschubs rufen Sie bitte den
Menupunkt Extras > Drucker Administration > Materialschlupf korrigieren... auf.

Materialschlupf korrigieren ESG 9720

Schritt 1: Drucker auswahlen

Crucker fir diesen Markierertyp auswahlen,

%]

|:|i|:.5| 1043 [ Einstellungen. ..
[ Seitenrander. ..
Drucker zuweisen Fir ESG 920 [ FUWEisEn

Schritk 21 Teskseite drucken

Um den Seitenvorschub des Druckers zu ermitkeln, missen Sie zuerst gin
Rechteck mit einer spezifizierten Sollgrdle ausdrucken,

Soll-Breite (%) 210 | mm

Soll-Hihe (7; T [ Rechteck drucken

Schritk 3: Gemessens Werke eintragen

Bitte messen Sie die akiuelle Hihe und Breite des ausgedruckken Rechtecks
und tragen Sie die gemessenen Werke in die unten stehenden Felder ein.

aktuelle Breite (%) 210 | mm 100 %

aktuelle Hehe (): i 100%

[ kKorrektur-Rechteck drucken

[ K l [ Abbrechen
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Drucken Sie eine Testseite mit einem Rechteck aus, dessen GroRRe Sie vorgeben mussen.

9 Geben Sie in den Feldern Soll-Breite (X) und Soll-Hohe (Y) die GréRe des Rechteckes ein
und betatigen Sie die Schaltflache Rechteck drucken.

9 Messen Sie die Breite und Hohe des ausgedruckten Rechteckes und tragen Sie die Werte in

die Felder Aktuelle Breite (X) bzw. Aktuelle Hohe (Y) ein, sofern sie von den
Vorgabewerten abweichen.

9 SchlieRen Sie das Fenster mit OK.

Diese Funktion wird auf dem PrintJet ADVANCED/CONNECT ohne Fixierung
und in der Dr uc/MStpodartl (300 Ypt)adsGedrickte | | A
Beim PrintJet CONNECT wird kurzfristig zusétzlich das automatische
Einmessen abgeschaltet.
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Drucker auf den Markierertyp einstellen

Erfolgt der Ausdruck auf dem Druckmedium (MultiCard-Matte, Etikett etc.) an der falschen

Position, so haben Sie die Mdglichkeit den Drucker an das jeweilige Medium anzupassen.

Die Einstellung erfolgt entweder auf der Druckerseite bei der Wahl des Druckmediums (siehe

A b s ¢ hDricket auf&in Druckmedium einstellenfi) oder programmseitig bei
Rander, des Vorschubse t ¢ . ( s i e hRruckerofiset anpaissertii ) A

Bei folgenden Druckern fir Endlosmaterial kann die Druckposition angepasst werden: THM

MMP, THM MultiMark, THM MultiMark Plus, THM MultiMark LPC, THM MultiMark Twin, THM

PlusM.Si e h e KR@rpckpbsdion eiAstelleni

294 9 Drucken Bedienungsanleitung



Drucker auf ein Druckmedium einstellen

Beim Druck von Etiketten muss der Drucker auf das richtige Druckmedium eingestellt werden.

9 Offnen Sie den Druckdialog Gber die Menlpunkte Datei >Dr uc k e n é

Es 6ffnet sich der Druckdialog.

9 wahlen Sie den einzustellenden Drucker aus und klicken Sie auf die Schaltflache
Einstell.ungenteé

Projekt drucken, (Neues Projekt)

Drucker
pica 104/5 v | [ Einstellungen. .. ]
Drucker zuweisen far CC 15§27

Es 6ffnet sich das Fenster zur Druckereinrichtung.

Druckeinrichtung
Drrucker
Marmne: pica 104/8 w | [Eigenschaften... ]
Statuz: Bereit
Typ: Lexmark Optra
Standor:  Port
Fammentar:
Papier Orientierung
Grole: Standardetikett 101 x 150 mm R () Hochformat
Gluelle: |Aut0matisch auswahlen v | O Querformat
[ Hire ] [ Netweik... | [ ok ] [ abbrechen |

9 wahlen Sie im Bereich Papier das passende Druckmedium aus und klicken Sie OK.

Sollte nicht das richtige Papier zur Verfiigung stehen, kdnnen Sie - Uber die Schaltflache
Ei g e n s c h ads Draake#s - die entsprechenden Einstellungen vornehmen.
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Damit diese Einstellungen auch nach dem erneuten Starten des Programms wieder zur
Verfligung stehen, sollten Sie die Druckereigenschaften direkt im Druckertreiber einstellen (siehe
hierzu auch Handbuch/Kurzanleitung des Druckers).

9 Kiicken Sie auf die Windows-Schaltflache Start und wahlen Sie danach Systemsteuerung >
Drucker.

9 Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf den entsprechenden Drucker und wahlen Sie aus
dem Kontextmeni den Punkt Eigenschaften.

9 stellen Sie das richtige Papier ein.
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Druckeroffset anpassen

Um einen zugewiesenen Drucker zu kalibrieren, rufen Sie bitte den Menupunkt Extras >
Drucker Administration >Kal i br iag.r en é

Bei der Auswahl das eDrnucslkhabe iAP3Achei
maoglich. Eine entsprechende Hinweismeldung wird angezeigt.

Es wird folgendes Fenster angezeigt:
(Die Darstellung des Bildes ist abhangig vom Markierertyp und dem zugewiesenen Drucker)

Seitenrand

Andern Sie den linken und oberen
B i}
Oben 1 mm Wert, bis sich das Abbrechen

Koordinatenkreuz auf dem
Markierer in der dargestellten
Position befindet.

Links:

0 mm

Diagonaler Druck-Offset
e

Standardeinstellung

[ Drucke Koordinatenkreuz... ]

[ Druckerkorrektur vornehmen. .. ]

[ Materialschlupf korrigieren. .. ]

[ Markierertyp einmessen. .. ]
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Einstellungen des linken und oberen Randes

Einstellungen fur Markierer

Um den linken und oberen Rand einer MultiCard-Matte einzustellen, miissen Sie ein
Koordinatenkreuz auf eine MultiCard-Matte drucken und dessen Position ausmessen.

Das Koordinatenkreuz sollte folgende Position haben:

Diese Funktion wird auf dem PrintJet ADVANCED/CONNECT ohne Fixierung
und in der Druckqualitat ASchnell A a
Beim PrintJet CONNECT wird kurzfristig zusatzlich das automatische
Einmessen abgeschaltet.

ﬂ Zum Ausdruck eines Testkoordinatenkreuzes klicken Sie auf die Schaltflache Drucke
Koordinatenkreuz é
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Gl eichzeitig mit dem Druck °ffnet sich das Fenste

Koordinatenkreuz drucken ﬂ

Bitte messen Sie den linken (X) und oberen Abstand () des
Koordinatenkreuzes und tragen Sie die gemessenen Werte in die unten
stehenden Felder ein.

- L] & L L L L L !
Y

[ OK ] [ Abbrechen ]

I Messen Sie bitte den linken und oberen Rand des gedruckten Koordinatenkreuzes wie
dargestellt aus, tragen Sie die Werte in die entsprechenden Felder ein und schliel3en Sie
das Fenster Uber OK.

Wiederholen Sie gegebenenfalls diese Schritte noch einmal, um die Position des
Koordinatenkreuzes zu tUberprufen.
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Einstellungen fur Etiketten

Um den linken und oberen Rand eines Etikettes einzustellen, sollten Sie ein Etikett bedrucken

(vorteilhaft ist ein gefilltes Rechteck mit der GroRe des Etikettes) und die Position ausmessen.
Wichtig ist, dass in dem Drucker das Druckdnaui ge Pap
ein Druckmedium einstellenfi ) .

Das Etikett sollte folgende Position haben:
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I Messen Sie bitte den linken und oberen Rand des Etiketts wie dargestellt aus, tragen Sie die
Werte in die entsprechenden Felder ein und schlieRen Sie das Fenster Uiber Speichern.

Seitenrand
- Andern Sie den linken und oberen
: 0
b 4] mm Wert, bis sich das phiecten
Koordinatenkreuz auf dem
Markierer in der dargestellten
Position befindet.
Links:
0 mm

Diagonaler Druck-Offset
=

Standardeinstellung

[ Drucke Koordinatenkreuz. .. ]

[ Druckerkorrektur vornehmen. .. ]

[ Materialschlupf korrigieren... ]

[ Markierertyp einmessen. .. ]

Wiederholen Sie gegebenenfalls diese Schritte noch einmal, um die Position des Etikettes zu
Uberprufen.

Die Einstellung des Seitenrandes muss pro Drucker nur einmal durchgefiihrt
werden. Druckeroffsets sind nicht markiererabhangig.
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Einstellungen eines Drehwinkels

Sollte der Materialeinzug nicht gerade (sondern verdreht) erfolgen, kann der Drehwinkel des
Druckbildes Uber einen diagonalen Druck-Offset angepasst werden.

Folgende Drucker werden unterstitzt: PrintJet CONNECT, PrintJet Mini

* Diagonaler Druck-Offset

-]
-
T - e
P - -
-
-
-

e Zuerst den diagonalen Druck-Offset einmessen. Danach andern Sie den linken
und oberen Wert, bis sich das Koordinatenkreuz auf dem Markierer in der
dargestellten Position befindet.
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Einstellungen der Grof3e des Markierertyps

Bei Markierertypen kann es vorkommen, dass sie i z. B. bedingt durch die
Umgebungstemperatur 7 nicht ihrer Normgré3e entsprechen.

9 Kiicken Sie bitte auf die Schaltflache Mar ki er er t y p @&eér wahlersSseenmMeni
Datei den PunktMar ki erertyp .ei nmessené

Es 6ffnet sich das folgende Fenster.

Markierertyp einmessen - ESG 8/19 (ESG 8/19 MC NE W5) X

Fligen Sie bitte die aktuelle Breite und Hihe in die unten stehenden Felder ein.

EEFEEEE
i

Automatische Messung (nur PIC)
(®) Nur den ersten Markierer einmessen

() Alle Markierer einmessen

Soll-werte (Idealer Wert) Aktuelle Grole (gemessene Werte)

Soll-Breite: 210 mm Breite (X): mm 100 %%
Soll-Hohe: 56 mm Hahe (¥): mm 100 %%
e

mm

Offset (b): mm = |

Optionen
Diese Einstellungen fiir die folgenden Drucker verwenden:

] Printlet COMMECT MW P
] Printlet ADVANCED (USB1)
[] THMMMP USE

Abbrechen
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I wanhlen Sie im Bereich Optionen die Drucker aus, fur die diese Einstellungen gespeichert
werden sollen.

I Messen Sie die Breite und Hohe des lhnen vorliegenden Markierertyps wie dargestellt aus
und tragen Sie die Werte in die Felder Breite (X) und Hohe (Y) ein.

ﬂ Schlie3en Sie das Fenster tber die Schaltflache OK.
Einmesshilfe
Es gibt die Moglichkeit einen Testdruck mit einer Einmesshilfe zu erzeugen.

Uber die Einmesshilfe werden Rechtecke in MarkierergroRe und zentriert positionierte Punkte
gedruckt.

I wanhlen Sie im Bereich Optionen den Drucker aus, auf dem die Einmesshilfe gedruckt
werden soll.

9§ Kilicken Sie auf die Schaltflache E

Zum Ausdrucken mehrfacher Testseiten auf dem PrintJet ADVANCED/CONNECT konnen

Sie auch folgende Schalflache nutzen: g
9 Die Einmesshilfe wird auf dem Drucker ausgegeben.

Beispiel:

o Fir Plotter ist die Einmesshilfe nicht verfugbar.

Diese Funktion wird auf dem PrintJet ADVANCED/CONNECT ohne Fixierung
und in der Dr ucMStpodartl (300 ¥pt)adsGedrbckte | | A

Auf dem PrintJet CONNECT kann die Einmesshilfe nur gedruckt werden, wenn
die Option eMeustsoumagt i(sncuhr PJC) A abgewé?
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Automatische Messung (nur PJC)

Der PrintJet CONNECT misst die Markierer automatisch ein.

Nur den ersten Markierer einmessen:

Innerhalb eines Druckauftrags wird nur die jeweils erste Seite eines neuen Markierertyps

eingemessen.

Beispiel:

Alle Markierer einmessen:
Alle Seiten innerhalb des Druckauftrags an den PJC werden eingemessen.
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Druckposition einstellen

Bei folgenden Druckern fir Endlosmaterial kann die Druckposition angepasst werden: THM
MMP, THM MultiMark, THM MultiMark Plus, THM MultiMark LPC, THM MultiMark Twin, THM
Plus M

I weisen Sie dem Endlosmaterial einen Drucker zu. Siehe Kapitel fDrucker einem
Markierertyp zuordneno .

I Wechseln Sie auf die Info-Seite. Si e h e K Riglinfd-Seitea f

Einstellungen

Geschwindigkeit (mm,s): 30

Temperatur: Standard {10)

Perforationstiefe: Standard (0}

Vor dem Druckjob abschneiden: Standard (Ja)

Abreifmodus: Standard (Ein)

Riicktransport: Standard (Aus)

Druckposition {mm): 0,0 | Bearbeiten...

I wahlenSiedi e Schaltfl aohe ABearbeiten
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Die Druckposition kann Giber einen Verschiebungswert angepasst werden.

-
Druckposition

=

Bitte tragen Sie den Verschiebungswert ein.

Druckposition (mm}):

D]

[ Ok J [ Abbrechen ]

Druckposition (mm): ] 0

—
-]

[ Zuriicksetzen auf Konfigurationswerte

)

[ oK ] [ Abbrechen

-

e Der Verschiebungswert wird fur die Kombination aus Markierertyp und Drucker

gespeichert.

@

Nach einer Anderung der Druckposition erfolgt beim nachsten Druckvorgang
automatisch ein Kalibrierungsvorschub von mindestens 5 cm.

Bedienungsanleitung
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Druckauftrage einstellen

I wahlen Sie in der Mentileiste die Menilpunkte Datei >Dr uc k e n é

Es o6ffnet sich der Druckdialog, in dem Sie die Auftrage auswahlen kénnen.

r} Projekt drucken (Meues Projekt) ﬁw
Drucker
[ - Einstellungen. ..
Drucker zuweisen fur DEK 5/& Zuweisen
Anzahl Vervielfaltigt Markierer
Anzahl Kopien: 15 Anzahl Duplikate: 15
[ umgekehrte Druckreihenfolge m@m@ Sortiert
Auftrage
(@) Alle Markierertypen
() Markierertyp: CC 15/27 Offset: 1=

() Einzelne Seiten

() Ausgewshlte Markierer Ohne Projektbezeichner, Markiererposition beibehalten
Typ Markierertyp Titel Seiten  Anzahl  Drucker Heizstufe Qualitat Farbband
CC 1527 CC 15/27KMCN.,.. 1 1 Met... Standard Standard
DEK 5/f6 DEK 5/6 MC ME W5 3 1

[] Aufforderung zum Wechsel des Markierertyps anzeigen
[] ©hne Fixierung (nur PrintJet ADVAMNCED)

[ Drucken J [ Abbrechen

b

Ist beim Drucken von einem oder allen Markierertypen kein Drucker zugeordnet, wird der
Ausdruck nach dem Betétigen einer Hinweismeldung auf dem Standarddrucker erfolgen.

Beim Ausdruck ist es méglich, die einzelnen Markierer in beliebiger Anzahl zu vervielfaltigen.
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Wabhlen Sie die Einstellungen wie folgt:

Der Ausdruck erfolgt in der Reihenfolge der Markierer, wie sie auf dem
Markierertyp angeordnet sind.

Der Ausdruck erfolgt getrennt nach den einzelnen Markierern in der
Anzahl der eingestellten Duplikate.

o Vorhandene Projekte bleiben beim Duplizieren erhalten.

Beispiel:

Ausgeflillter Markierertyp:
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Ausdruck sortiert mit 2 Duplikaten:

Wervielf Alkigt Markierer
fnzahl Duplikate: 2| %

ﬂgﬂg Sgrtiert

A5 B-5 A5 B-5

At B4 A4 B-4

A3 83 A3 B-3

A2 A7 B2 c-2 A2 AT B-2 c-2

At A6 B-1 C-1 At A6 B-1 c-1
<L =T 4] L] << < o [&]

Ausdruck getrennt mit 2 Duplikaten:

WervielFaltigh Markierer
&nzahl Duplikate: 2| E

ﬂﬂgﬂ |:|5grtiert

A-3 A-5 B-3 B-5

A-2 A-5 A-T B-2 B-5 c-2

A-2 A-4 AT B-2 B-4 C-2

A-1 A-4 A-G B-1 B-4 C-1

A-1 A-3 A-G B-1 B-3 C-1
< < ai] Q
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Sofortdruck

1 Um nur die aktive Seite auszudrucken, klicken Sie auf das folgende Symbol in der
Symbolleiste.

=

Ist der zu druckende Markierertyp keinem Drucker zugeordnet, erscheint eine Hinweismeldung.

M-Print PRO

Diezer Markierertyp wurde bisher noch keinem Drucker zugeordnet.
Mochten Sie diezen Markierertyp dem Standarddrucker zuordnen’?

Ja l [ M ein ] [ Abbrechen

Bei Ja wird die Seite auf dem Standarddrucker ausgegeben, bei Nein 6ffnet sich das Druckmenti 5
um einen Drucker zuz u oDrudkereinem(Msrkierentyp zudrdrerdihni tt A

Erweiterter Sofortdruck
Inden Optionenk ann der erweiterte Sofortdruck eingescha
Optionen-Di al ogfi, UNmbebundiini tAtbsA hnitt AAlIl gemeini).

Bei aktivierter Funktion wird beim Sofortdruck ein Zusatzdialog fir die Anzahl der Kopien
angezeigt.

Erweiterter Sofortdruck 4

Anzahl Kopien: = Zurlicksetzen

Abbrechen

Direktes Drucken

Alle vom Programm unterstiitzten Dateiformate kdnnen direkt Uber die Kommandozeile gedruckt
werden.

Syntax: "c: \ program \ MPrintPRO.exe" T p "myprint.rde"
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Statusmonitor

Der Statusmonitor gibt Ihnen beim Drucken eine Rickmeldung tber den jeweiligen Status des
bzw. der angeschlossenen Drucker.

Folgende Drucker werden unterstitzt: alle Drucker des Drucker Explorers

-
& Status Monitor

=R X
! Drucker Druckauftrige Ansicht Hilfe
3: Status Monitor
Drucker Status Info ax
PJA Printer Bereit = Allgemein -
PJA-Sim. Micht verfiighar Mame
Seriennummer
Modellnarme Printlet ADVANCED
Verbindungstyp Metwork
IP-Adresse
Port
Version J
-
Ep IIPatronE
Druckauftrige o
Artikelname | Artikel Mr, Kopien | Artiksse.., Auftrags-1D
Bereit | GROSS| NUM| SCRL| .3

o

Sollte ein angeschlossener Drucker nicht in der Liste angezeigt werden,

priifen Sie bitte die Einstellungen des Druckers ( s i eDhueker A

Explorerfi.)
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Einstellungen Statusmonitor

Im Statusmonitor sind iiber den Menipunkt ADr u e p t i o Aunterénderem folgende
Einstellungen méglich:

Opticnen *

Allgemeine Einstellungen
|:| Starte zusammen mit Windows
Statusmonitor bei Druckausgabe anzeigen *
Statusmonitor schliefen nach Abschluss
(®) meiner Druckauftrége
() aller Druckaufirage
] nur wenn M-Print® PRO geschlossen wurde
Minimiere in Infobereich

Druckauftrége detailliert anzeigen

= Bitte starten Sie M-Print® PRO neu, um die Anderungen zu dbernehmen.

Abbrechen

Starte zusammen mit Windows
Der Statusmonitor wird beim Starten von Windows gestartet.

Statusmonitor bei Druckausgabe anzeigen
Das Fenster des Statusmonitors wird bei einer neuen Druckausgabe im Vordergrund
angezeigt.

Statusmonitor schlieBen nach Abschluss
Beendet den Statusmonitor, wenn keine eigenen oder fremden Druckauftrage mehr
vorhanden sind.

Minimieren in den Infobereich
Der Statusmonitor wird beim Minimieren des Fensters nicht in der Taskleiste, sondern
im Infobereich angezeigt.

Druckauftrage detailliert anzeigen 5
I n der Regi st er kar t eDrsluftrigelStatusimonitotiigverdien (s
mehr Informations-Spalten angezeigt.
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Druckauftrage Statusmonitor

Uberdas Fenster ADr uckauftra2agei k°nnen Sie die Liste der

r N
& Status Menitor =AREN X
Drucker Druckauftrage Ansicht Hilfe
} Status Monitor
Drucker Status Info ax
PJA Printer Bereit = Allgemein &
PJA-5im. Micht verflighar MName
Seriennummer
Madellname Print/et ADVAMCED
Verbindungstyp Metwork
IP-Adresse
Port
Version J
flnfo "Patrone
Druckauftrage a3 =
& |||
Artikelname | Artikel MNr. Kopien | Artiksse... | Druck-ID Auftrags-ID
Bereit | GROSS| NUM| SCRL| 3

Zum Loschen bestehender Druckauftrage wahlen Sie bitte die Moglichkeiten im Menu
ADr uck auf tStatdsmeniiorsd e s

Um die Anzahl der angezeigten Informations-Spalten zu verandern siehe Abschnitt
/Ainstellungen Statusmonitorfi.)

Druckstatistik 6ffnen

'ber den Meng¢punkstDrAirkusctkaa u fsttrizkge® f f nenén wird ei
angezeigt.

Aktivieren Sie dazu zusatzlich die Protokollfunktion. Si e h e K Rrpckstatistik spkichernfi
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Informationen

Uber das Fenster Al nf o f

werden | nfor mat

onen

zum Drucker

Angezeigt werden beispielsweise die Fillstande und das Ablaufdatum der einzelnen
Tintenpatronen (je nach Drucker).

-
* Status Monitor

e
! Drucker Druckauftrige Ansicht Hilfe
> status Monitar
Drucker Status Info o x
PJA Printer Bereit
PJA-Sim. Nicht verfiighar o = 100
D 8%
L] 78%
L) 73%
ﬁInfn I IPatmne
Druckauftrige o =
Artikelname | Artikel Mr. Kopien | Artiksse... Druck-1D Auftrags-ID
Bereit | GROSS| NUM| SCRL| i
. E
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Drucker Explorer

Mit dem Drucker Explorer kdnnen Sie folgende Drucker hinzufiigen oder entfernen: PrintJet

ADVANCED, PrintJet CONNECT, THM MMP, THM MultiMark, THM MultiMark Plus, THM
MultiMark LPC, THM MultiMark Twin

Anders als fur konventionelle Drucker ist fur diese Drucker keine Treiberinstallation notwendig,
da es sich nicht um Netzwerkdrucker handelt.

Starten Sie den Drucker Explorer iiber das Windows-Startmenii (Or dner AWe)i dmuel | er f
& Drucker Explorer - X
MName /| Modeliname Seriennummer MNetzwerkname / |P-Adresse
Printlet COMNECT NW PIC PIC20100003 192.168.42.47
PrintJet ADVANCED {USB1) PIA PA15060078 172.16.30.1
THM MultiMark N THM MultiMark 192.168.42. 2944
£ >
Hinzufiigen... Test Loschen Schiiefien
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Drucker hinzufiigen

Um einen Drucker hinzuzufligen, starten Sie den Drucker Explorer und klicken Sie auf die
Schaltfl2&acheéfAAHi nzuf ¢gen

I wanhlen Sie das Druckermodell aus.

Druckermodell *
Wahlen Sie bitte das Druckermodell aus, das Sie hinzufiigen méchten.
Thermotransferdrucker: Tintenstrahldrucker:
THM MultiMark: PrintJet MINI

THM MultiMark Plus Printlet CONNECT

THM MultiMark LPC PrintJet ADVANCED

THM MultiMark Twin

THM MMP
Abbrechen

I wanhlen Sie, tiber welchen Anschluss Ihr Drucker angeschlossen ist.

Uber welchen Anschluss ist Thr Drucker
angeschlossen?
[ USB |

[ Metzwerk ]
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USB-Anschluss

f Kiicken Sie auf die Schaltf!l

9 Es wird automatisch nach angeschlossenen Druckern gesucht.

PrintJet hinzufigen - USB X

Sehen Sie unten das Ergebnis der Suche. Wahlen Sie die USE-Schnittstellen, die der
Druckerliste hinzugefiigen werden sollen.

USB1 (gefunden)
[Jusgez (nicht gefunden)
[JusE3 (nicht gefunden)
Erneut suchen Auswahl hinzufiigen
oder
THM hinzufiigen - USB |t S|

Sehen Sie unten das Ergebnis der Suche. Wahlen Sie die Drucker, die der Druckerliste
hinzugefigt werden sollen,

Seriennummer

[ 170111856727

[ Auswahl hinzufligen ] [ Abbrechen ]

ache

ﬂ Wahlen Sie den gewinschten USB-Anschluss bzw. Drucker aus.
f Kiicken Sie auf diehiScthwmflgddric.he

AUSBH .

AAuswahl
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Netzwerk-Anschluss

 Kiicken

)l

Sie auf di el Schal

AH

auf di e Sc malutff;lafermfie
f Klicken Sie auf
Schaltfl&ache AAusgew?hl te
Printlet ADVAMNCED hinzufigen - Metzwerk >
An dieser Stelle haben Sie die Maglichkeit einen Drudker entweder
iber die Seriennummer, den Netzwerknamen oder die IP-Adresse
hinzuzufiigen.
Seriennummer
‘ | |'@' Hinzufiigen
Metzwerkname:
‘ | '@' Hinzufiigen
IP-Adresse:
‘ | '@' Hinzufiigen
Metzwerk durchsuchen... Abbrechen
oder
Printlet COMMECT hinzufigen - Metzwerk x

An dieser Stelle haben Sie die Maglichkeit einen Printlet
COMNMECT (iber die IP-Adresse und den Port hinzuzufiigen.

IP-Adresse:
Port:
| 8181 | Hinzufiigen
Metzwerk durchsuchen... Abbrechen

tfl 2che

Drucker

ANet zwer k

Tragen Sie in den Dialog die Einstellungen fiir den Drucker im Netzwerk ein und klicken Sie

di ed8cbakutun@imded Subhdialdgavi dier k

hinzuf¢sgeni.

Bedienungsanleitung
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oder

THM hinzufigen - Metzwerk > |

An dieser Stelle haben Sie die Maglichkeit einen Drucker (ber die
IP-Adresse und den Port hinzuzufiigen.

IP-Adresse:; | |

Port: FTP Port:

Hinzufiigen Abbrechen

oder

SmarkLaser CEMTER hinzufigen - Metzwerk x

An dieser Stelle haben Sie die Maglichkeit einen SmarkLaser CENTER
iber die IP-Adresse und den Port hinzuzufiigen.

IP-Adresze: | | |

Port: | 9100 |

Hinzufiigen Abbrechen

Tragen Sie in den Dialog die Einstellungen fur den Drucker im Netzwerk ein und klicken Sie auf
die Schaltfl&ache AHiIinzuf ¢ genhi

Zum Testen der Einstellungen wukerdesten§.i e di e Test f
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Drucker testen

Zum Testen der Erreichbarkeit eines angeschlossenen Druckers starten Sie den Drucker

Explorer, wahlen Sie einen Drucker aus der Listeund Kkl i cken

Si

e auf di

Sollte der Verbindungstest nicht erfolgreich sein, tberprifen Sie bitte die Einstellungen des

Dr uc k e r sDruckeii E@énschafenfi ) .

Folgende Drucker werden unterstiitzt: PrintJet ADVANCED, PrintJet CONNECT, THM MMP,

THM MultiMark, THM MultiMark Plus, THM MultiMark LPC, THM MultiMark Twin

Drucker Eigenschaften

Zum Anzeigen und Anpassen der Eigenschaften eines angeschlossenen Druckers, starten Sie
den Drucker Explorer, wahlen Sie einen Drucker aus der Liste und klicken Sie auf die
Sc hal t EigehschafenéAi .

Es o6ffnet sich ein Dialog, in dem Sie den Namen des Druckers und ggf. den Port einstellen

kénnen.

Folgende Drucker werden unterstitzt: PrintJet ADVANCED, PrintJet CONNECT, THM MMP,

THM MultiMark, THM MultiMark Plus, THM MultiMark LPC, THM MultiMark Twin

Cruckereigenschaften

Angezeigter Name:
Seriennummer:
Netzwerkname:
IP-Adresse:

Port:

>
PIC Printer
PIC20100003
PIC20100003

192, 168.42.47

181

Abbrechen
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Schneidmarken setzen

Far Endlosmaterial zum Drucken auf einem Drucker konnen manuelle Schneidmarken gesetzt
und entfernt werden (siehe Kapi THMMMRP).ogr ammoberf

Auch kann ein direkter Schneidbefehl an den Drucker gesendet werden, sofern dieser dem
Material zugewiesen und angeschlossen ist.

Folgende Drucker werden unterstiitzt: THM MMP, THM MultiMark, THM MultiMark Plus, THM
MultiMark Twin

Beispiel: Schneidmarken davor (1) und danach (2).

s

| | Illﬂ| | | I%U| l | I3IU| | | I4iU| | | IEIU| | | IEIU| | | I?IU| | 1 I8I0| | | ISIU| | IITUIU| | IHllnl 1 I]12|U| |
L @
ol
k= : : :
ﬂ:
=
E:
==
-
]
oo
=2
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Subprojekte drucken

Zum gezielten Drucken von Subprojekten und deren Inhalte konnen diese im Druckdialog
ausgewahlt werden. Si e h e KRryuckntemilaufrufehfi .

1. Klicken Sie im Druckdialog auf das Icon fiir den Projekt-Explorer.
2. Wahlen Sie in dem Projekt-Explorer das zu druckende Subprojekt aus.

P TR

Bitte wahlen Sie ein Subprojekt um den gesamten Inhalt

zu drucken,
H ol
(BT BE Meues Projekt
{E Multicard
Enmell 5 ofla " MR ; MetalliCard
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Druckmodus
Schaltet zwischen folgenden Ansichten um:

1 Normal
1 Plotter

Druckmodus i Normal

Alle Elemente werden angezeigt.

Druckmodus - Plotter

Im Plot Modus werden nur die Funktionen und Elemente in der Benutzeroberflache angezeigt,
die fir den Plotterm® gl i ch si nd Pl Madisi@ ) Abschni tt A

LPC-Druck

Zum Erstellen von LPC Druckdateien wahlen Sie folgenden Drucker: THM MultiMark -Tool

Ausgabe

Beim Drucken muss der Ausgabemodus gewahlt werden.

LPC-Tool Ausgabemodus X
Bitte wihlen Sie den Ausgabemodus fiir den Druck:

(® Onlinemodus

Das Drucken sol dber das LPC-Tool erfolgen.

() standalone-Modus
Das Drucken soll Gber einen USB-Stick erfolgen.

Abbrechen

LPC: Onlinemodus

Das Drucken soll Gber das LPC-Tool erfolgen.
Es wird eine Druckdatei des Typs *.Ipc erstellt.

LPC: Standalone-Modus

Das Drucken soll iber einen USB-Stick erfolgen (Offlinemodus).
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LPC-Tool Standalone-Modus Optionen *

Dateiname: [ EsG-LP 615 MM w5 |

Tielverzeichnis: | C:\Temp'ipc-files Gy

[]Bestehende Dateien iiberschreiben

Projekiname: | MNew Projecﬂ
Verarbeitungsmodus Druckbestatigung
(®) Benutzerfestiegung (®) Benutzerfestiequng
() Scan-Modus CEin
(O Batch-Modus O Aus

Potrachen

Scan-Modus

Der Drucker wahlt den Markierer durch den Scan eines ldentifikationsmerkmals aus, das sich in
der Druckdatei befindet.

e Ein Scanner muss am Drucker angeschlossen sein.

Batch-Modus
Die Markierer werden in der Reihenfolge der Druckdatei gedruckt.
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Plotter Ansteuerung

Einleitung

Dieses Kapitel beschreibt die Einrichtung, Ansteuerung und Zuordnung des Plotters zu den
beschrifteten MultiCard-Matten, Etiketten etc. und die Méglichkeit zu plotten.

Der Plotter kann tber die Centronics oder die USB-Schnittstelle angesteuert werden.

Die allgemeinen Druckfunkti oneDuskeni nehmen Sie bit

Plot Modus

Im Plot Modus werden nur die Funktionen und Elemente in der Benutzeroberflache angezeigt,
die fur den Plotter mdglich sind.

Folgende Elemente sind im Plot Modus erlaubt:
5. Grafiken, sofern es Plottersymbole sind (*.mps)
6. Textfelder mit Zeichen des Plotterfonts

7. Linien

Alle Elemente werden in schwarz-weil3 dargestellt.

Bei der Umschaltung in den Plot Modus werden alle Ebenen auf nicht-plottbare Elemente
geprift. Sollten Elemente vorhanden sein, die nicht plottbar sind, erscheint eine Meldung mit
dem Hinweis darauf.

Diese Elemente (z. B. Barcode) werden nicht mehr angezeigt, bleiben intern jedoch vorhanden.
Beim Verlassen des Plot Modus werden alle Elemente wieder dargestellt.

I Zum Umschalten in den Plot Modus wéhlen Sie den Menupunkte Datei > Modus
umschalten > Plotter oder klicken Sie auf das Symbol:

(2] > et

91 Angezeigt wird der Plot Modus neben der Versionsn u mmer durch di Bod&Kesmung
bzw. in der Symbolleiste durch das Symbol:

Beim Wechsel in den Plot Modus bleiben alle Elemente der Sperrebene
sichtbar, damit Aussparungen sichtbar bleiben, die mdglicherweise den
Plotterstift beschadigen kdnnten.

Die Sperrebene wird im Plot Modus aber nicht ausgewertet!
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Startoptionen fur den Plot Modus

Die Anzeige im Plot Modus kann in den Optionen (Menu Extras > Optionen) eingestellt werden.

Opticnen X
[Z3 Umgebung Allgemein
23 Plotter i
g Allgemein @) Immer
Auflage MultiCard
Auflage SF 4-6 ()wenn der letzte Modus der Plotmodus war
Stift Anschreiben Plotter Geschwindigkeit: Standard w

Setzen Sie den Haken Al n -Piht® ProbdicidamsNeustarabeime n i, we
Offnen einer gespeicherten M-Print® Pro Datei oder der Neuanlage eines Projektes im Plot
Modus starten soll.
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Drucken/Plotten

Das Plotten erfolgt in der gDrackeath)een Art wie das L
€

Dem Markierertyp muss zuvor ei nPloRdranem Earkiertyg e or d n
zuordnenfi ) .

Danach kann der Mar ki er erutkgrauf éen Magkenersysesnstelleni s i e h e A
und der Pl otter k aMdrkierrryeanten Rletterdrgpassefifis)i.e he A

Stift und Inlay wéhlen

Bevor das Plotten startet, wird ein Dialog mit den Einstellungen fur den gewahlten Markierertyp

angezeigt.
Auflage MultiCard
Ausvaahl
Plaotter;: Weidmueller USE Flotker
Stift: o in Srift

Einstellungen des Plotkers anpassen und so (bertragen, wie im Bild unten angezeigt.

Auflage 1 Auflage 2 Auflage 3 Auflage 4 Auflage 5
VYerwende Yerwende Yerwende Yerwende Werwende
Rahrmen Rahrmen Rahmen Rahmen Rahrmen
( ® ® ® ® b

Ohne Inlay

M 2727 SF 312
MEUTRAL W35 MEUTRAL BL

1773220000 1711370002
SF 221
MELITRAL WS

1696100001

k o
[ Flotten fortsetzen ] ’ Uberspringen l ’ Abbrechen
Stift wahlen

Wahlen Sie den Stift, den der Plotter nutzen soll. Die Voreinstellung des Stiftes erfolgt im

Einmess-Di al o g EinméseDiadogid) .

Bei der Einstellung AKein Stiftid kann ein externe
Stifthalter zuriickgebracht wird.
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Stufeneinstellungen Inlay

Beim Drucken einer MultiCard werden die Stufeneinstellungen fiir das Inlay angezeigt.
Legen Sie das Inlay auf die angezeigte Stufe (1 bis 5). Beachten Sie, dass bei einigen
MultiCards kein Inlay erforderlich ist.

Wechseln der Markierertypen

Beim Drucken mehrerer Seiten oder Markierertypen in einem Projekt zeigt ein Dialog an, welche
Auflage mit welcher Bestiickung als nachstes gedruckt wird.

Auflage MultiCard ]
Auswahl
Plotter: Weidmueller USE Plotter
Stift: fein sttt |
Einstellungen des Plotters anpassen und so Obertragen, wie im Bild unten angazeigt.
Auflage L Auflage 2 Auflage 3 Auflage 4 Auflage 5
Yerwende Yerwende Yerwende Yerwends Yerwende
Rahmen Rahmen Rahmen Rahmen Rahmen
i ® ® ® ® b

Chne Inlay

SF 312
HEUTRAL BL

M 27127
MELITRAL WS

1773220000 1711370002

SF 2iz1
MELITRAL WS

1696100001

[ Platten Fortsetzen ] [ Uberspringen ] [ abbrechen

Die Schaltflache APlotten fortsetzenfi schi
Falls mehrere Seiten oder Markierertypen vorhanden sind, wird die nachste Konfiguration
angezeigt.

Der Plotter wartet nach dem Plot-Vorgang, bis Sie erneut die Schaltflache betatigen.

Wahlen Sie A!ber spr i algoefiguiatian mchiczii druckem ge z ei gt
Sind weitere Seiten oder Markierertypen in dem Projekt vorhanden, so wird die néchste
Konfiguration angezeigt, ansonsten der Druckvorgang beendet.

AAbbrechenfi bricht den

gesamten

Druckvorgang

ab
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Anschreibpunkt des Stiftes anpassen

Die Anschreibposition des Plotters ist standardmagig auf 2 Blécke neben der Stiftablage
festgelegt, die entsprechend schnell verschmutzen.

Zum Anpassen des Anschreibpunktes wahlen Sie in der Mentileiste die MenlUpunkte Extras und
danach Optionen....

AufderSeit e ASti ft Anschreibenini k°®nnen Sie die Anschr

Optionen E|
(23 Umgebung anschreibposition setzen
{3 Platter () stift nicht anschreiben
Allgermein et
Auflage MulkiCard () Flotker Standardposition :
Auflage SF4-5 () Angepasste Position (nur fir MulkiCards) § Plotker Standardposition fir Etike
Auflage Etikett
g Shift Anschreiben Linie 1 vl I:I - -y |:| -
Linie 2 w1 |:| i 1t I:I i
Linie 3 =1 I:I mm ¥1: I:l mm
i Sfem ova [ ]

[ o] ] [ Abbrechen l [I:Ilgernehmenl [ Hilfe l

Die angepasste Position gilt nur fir MultiCards. Bei Etiketten wird in diesem Fall trotzdem die
Plotter-Standardposition genutzt.

Der angepasste Anschreibpunkt berlcksichtigt die Parameter Offset X und Offset Y der
Mattenkorrektur.

Beachten Sie bitte, dass ein falsch gewahlter Anschreibpunkt den Stift
beschadigen kann. Testen Sie vorgenommene Einstellungen bitte immer erst
ohne einen Stift einzusetzen!
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Plotter einem Markierertyp zuordnen

StandardmaRig missen Sie jedem Markierertyp einen Drucker oder Plotter zuordnen.

Ist beim Drucken von einem oder allen Markierertypen kein Drucker zugeordnet, wird der
Ausdruck nach dem Bestatigen einer Hinweismeldung auf dem Standarddrucker erfolgen.

9 Offnen sie den Druckdialog Uber die Menlpunkte Datei und danachDr uc k e n é

I Markieren Sie den Markierertyp, dem sie einen Drucker zuordnen mochten, in dem unteren
Auswahl feld, w2hlen Sie in dem Bereich ADrucker
Schaltflache Zuweisen.

Bei jedem erneuten Drucken wird diesem Markierertyp automatisch der ausgewéahlte
Drucker zugeordnet.

ﬂ Wahlen Sie in dem sich 6ffnenden Dialog, ob Sie den ausgewahlten Drucker/Plotter als
Drucker oder als Plotter zuweisen méchten.

Drucker zuweisen ﬁ

i@ Als Druckert QK

A I | Als MCP P'USﬂF'-ZED "]
Abbrechen

W2 hl en 9VCP PIsAR s® unterliegt der Druck den Beschrankungen des Plot Modus.

Diese Festlegung konnen Sie jederzeit uber den Optionen-Dialog aufheben (siehe
Auweisungii ) .

Wenn Sie einen Markierertyp wahlen, der keinem Plotter zugewiesen werden kann (z. B. Endlos-
Etikett), gibt es eine entsprechende Hinweismeldung.

M-Print PRO

Wegen fehlender [nformationen in der Kaonfigurationzdatel kann der ausgewahlte

Ik arkierertyp nicht vom Plotter gedruckt werden.
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Markierertyp an den Plotter anpassen

Um einen zugewiesenen Plotter zu kalibrieren, rufen Sie bitte den Menlpunkt Extras > Drucker
Admini stration auf. Kali brierené

Im daraufhin angezeigten Fenster kdnnen Sie entscheiden, ob Sie den Markierertyp einmessen

(sieche Dvicker auf den Markierertyp einstelleni) oder die Nul |l punkte des
mochten.
Optionen rg|

| Markierertyp einmessen. .. |

[ mullpunkte. .. ]
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Nullpunkte einstellen

Es wird folgendes Fenster angezeigt:
(Die Darstellung des Bildes ist abhangig vom Markierertyp)

x]

Optionen

Auflage SF4-6 |

Yaorschau

3 - N » .

Plotter: Infarrmation:

Bitte dndern Sie die ¥ und ¥
» | Werte so lange, bis der
mullpunkt des Plokters

i | 1370 $| ¥ | 11695 ¢| angefahren wurde,

SHft:

Mullpunkt drucken ] [ Wheitere Nullpunkte. .. ]

[ (a4 ] [ Abbrechen ] Ubernehmen

W2 hlen Sie den Stift aus, mi $tiftdndImaySdhenfipl.ot t en m

Um den Nullpunkt zu kalibrieren, tragen Sie die Koordinaten in die X- bzw. Y-Felder ein und
klicken Sie auf ANullpunkt druckent.

= =

T zur Feinjustage klicken Sie mit dem Cursor in das X- oder Y-Feld und fahren Sie den

Nullpunkt Uber die Tastatur mit den Tasten und (fur die X-Koordinaten) oder den

a1
Tasten und H (far die Y-Koordinaten) an.

f wahien Sie die Schaltf]l 2um tvesterevevieandere Nudlpumkie | | punkt e
einzustellen.

Diese Einstellungen kénnen auch im Optionen-Dialog voreingestellt werden ( s i eEmmessA
Dialogfi ) .
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Zugewiesene Drucker anpassen

Waéhlen Sie in der Menlleiste die Mentpunkte Extras und danach Optionen....

Auf der Seite AAllgemeinfiA des Plotters finden Sie
SiecheKapi tel ADPrabDpgipopA&Z&bhsveh.siuntgf
Opticnen *
3 Umgebung Allgemein
9 Plotter
g Allgemein @® Immer

Auflage MultiCard

Auflage SF 4-6 ()wWenn der |etzte Modus der Plotmodus war

Stift Anschreiben Plotter Geschwindigkeit: Standard ~
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Symbol Explorer/Plottersymboleditor

Der Symbol Explorer wurde um die Plottersymbole (*.mps) und ein Auswahlfeld fiir Symbol-
Unterverzeichnisse erweitert.

Symbole ®

|"-.sg,rrnbnls"x - |

|—— eingeben |

~) L
iz
D (DS = (Han 108

Weitere Informationen zum SymbolEx pl or er finden Sie im Kapitel A A
A b s ¢ hSyintiole einkiigen .
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Plottersymbole bearbeiten/neu erstellen

Plottersymbol neu erstellen

9 Kiicken Sie mit der rechten Maustaste im Symbol Explorer auf ein leeres Symbolfeld und
wahlen Sie Plottersymboleditor....

Plottersymbol bearbeiten

9 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Plottersymbol und wéahlen Sie Bearbeiten mit
Plottersymboleditor....

Einmess-Dialog

Es gibt drei verschiedene Auflagen, die abhéngig von den gewahlten Markierertypen mit dem
Plotter genutzt werden kdnnen.
Mit den Einmess-Dialogen kénnen diese Auflagen eingestellt werden (Nullpunkt, Stift etc.).

ﬂ Wahlen Sie in der Menileiste die Menlpunkte Extras und danach Optionen....
Es 6ffnet sich der Optionen-Dialog.

Die Bedienungsschritte zum Einmessen entnehmen Sie bitte der beigefiigten Datei

Aplottersetup. pdff.
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Auflage MultiCard

1 wahlen Sie im Optionen-Di al og den Punkt AAuflage Multi Cardn

Optionen [E|

(23 Umgebung Yorschau
3 Plotker
Allgemein
-0 A iFlage MulkiCard
Auflage SF4-6
Auflage Etikett

Plotter: | ISB-IK|Plotter_1 v | [1rformation:
Bitte Andern Sie die x und ¥
Stift: |StiFt Mr. 1 w | Werte so lange, bis der

Mullpunkt des Plokkers

i ¥ angefahren wurde,

hullpunkt drucken ] [ ‘Weitere Mullpunkte. .. ]

[ oK ] [ &bbrechen ] Ubernehrmen
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Auflage SF4-6

1 wahlen Sie im Optionen-Dialogden Punkt ABdfl age SF4

Optionen E|
(3 Umgebung Varschau
=3 Flotter . 5 . a
allgemein
Auflage MultiCard b bl
A Aflage SF4-6
Auflage Etikett
. . -
Plotter: | ISE-TK\Platter 1 v | InFarmation:
Bitte dndern Sie die ¥ und ¥
Stift: |Stift Mr, 1 w | Werke so lange, bis der
Mullpunkk des Plokters
% ¥ angefahren worde,
Mullpunkk drucken ] l Weitere Mullpunkke, .. ]
I [a]4 ] [ Abbrechen ] Lbernehmen
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Netzwerkversion

Einleitung

Die Installation sollte von Fachpersonal durchgefiihrt werden. Es sind fir diesen
Vorgang Administratorrechte erforderlich.

Die Netzwerkversion kommt zum Einsatz, wenn mehrere Benutzer mit M-Print® PRO in einem
Netzwerk arbeiten sollen. Statt auf jedem Rechner die Software M-Print® PRO zu installieren, ist
hier nur eine zentrale Installation (Setup.exe auf dem Server oder auf dem zentralen PC)
notwendig. Die Client-PCs (bzw. Benutzer) greifen tUber freigegebene Netzwerkpfade auf die
Software M-Print® PRO zu.

Uber die Netzwerkversion kann nur gedruckt werden, wenn die verwendeten
Drucker Uber ein Netzwerkkabel mit dem Netzwerk verbunden sind (nicht tGber
USB)!
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Setup

91 Fuhren Sie das Setup-Programm aus.

Die Installation startet automatisch und der Setup-Assistent 6ffnet sich am Bildschirm.

Willkommen beim Setup-Assistenten von
M-Print® PRO

M-Print® PRO wird auf dem Computer instalbert. Klicken
Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen, oder auf
“Abbrechen”, um den Setup-Assistenten zu beenden.

Weidmiiller .

WEIDMUELLER SOFIWARE LICENSE AGREEMENT -

IMPCRTANT: THIS SOFTWARE END USER LICENSE AGREEMENT
("EULA™) IS5 A LEGAL AGREEMENT BEIWEEN YOU (EITHER AN
INDIVIDUAL CR, IF PURCHASED OR OTHERWISE ACQUIRED BY
OR FOR AN ENTITY, AN ENTITY) AND Weidmueller. RERD

IT CAREFULLY BEFORE COMPLETING THE INSTALLATION
FROCESS AND USING THE SOFIWARE. IT FROVIDES R

LICENSE TC USE THE SOFTWARE AND CONTAINS WARRANTY
INFCRMATICN AND LIABILITY DISCLAIMERS. BY SELECTING
THE DOWNLCAD OR INSTALL NOW BUITON AND USING THE -

v Ich stimme den BEdI’\;l.ngndErLlIElE?ErEl‘Mmm'

Drucken | Btk Weiter Abbrechen |

Stimmen Sie den Bedingungen der Lizenzvereinbarung zu und betétigen Sie die

Schaltflache Weiter.

Wabhlen Sie in dem folgenden Fenster die Installationsart aus:

342 9 Netzwerkversion
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Standardprogrammfunktionen werden instaliert. Empfohlen fiir die meisten
Benutzer,
Benutzerdefiniert
Instaliert die vom Banutzer fastgelagten -ammfuriktionen am vom
ttene

Progr.
Benutzer angegebenen Speicherort, Empfohlen fur fortgeschri
Benutzer.

Vollstandig
Alle Programmfunktionen werden installiert, Erfordert den meisten
Speicherplatz.

Netzwerk

Ermiiglicht, die zu installierenden Programmoptionan ausamahlen. Instaliert
das Programm auf einem Netzlaufwerk zur Mutzung durch mehrere Benutaer.

zurisck | weier | Abbrechen

9 Betatigen Sie die Schaltflache Netzwerk.

ro| B ||
Weidmiiller <

Klicken Sie in der Struktur unten auf die Symbole, um den Installationstyp der einzeinen

Funktionen zu dndern,
=R M-Print@® PRO M-Print® PRO
% +| LPC-Tool
Die Funktion erfordert S0MEB auf der
L [ 3

Ort: Cisoftware), Durchsuchen. .. I

Zwicksetzen | Datentragerverwendung | zuock [ weier | abbrechen |

Uber die Schaltflache Datentragerverwendung kénnen Sie tberpriifen, wie viel Speicherplatz
auf den vorhandenen Laufwerken zur Verfiigung steht.

Bedienungsanleitung Netzwerkversion 343



ﬂ Klicken Sie auf die SchaltflacheDur chsuchené
ﬂ Wahlen Sie das Zielverzeichnis aus, z. B. C:\software\

Auf das Zielverzeichnis missen die Benutzer der Client-Rechner lesend und
schreibend zugreifen kdnnen.

9 Kiicken Sie auf die Schaltflache Weiter.

15 M-Print® PRO-Setup — X

Klicken Sie auf die Durchsuchen-Schaltflache, um das Zielverzeichnis auszuwéahlen.
Datei dffnen: C:\ProgramData\weidmueller\M-Print PRO\data\, El
Datei speichern: C:\ProgramData\weidmueller\M-Print PRO\data\
Import: C:\ProgramData\weidmueller\M-Print PRO\import\
Katalog: C:\ProgramData\weidmueller\M-Print PRO\products\
Symbole: C:\ProgramData\weidmueller\M-Print PRO\symbols\
Bilder: C:\ProgramData\weidmueller\M-Print PRO\images\
LPC-Bilder: C:\ProgramData\weidmueller\M-Print PRO\Ipcproducts),
Vorlagen: C:\ProgramData\weidmueller\M-Print PRO\templates\
Skripte: C:\ProgramData\weidmueller\M-Print PRO\scripts\
Superuser:
Zuriick Weiter Abbrechen

ﬂ Fur einzelne Komponenten, z. B. fir den Katalog,k ° nnen Si e ¢ber die Schal
andere Verzeichnisse wahlen (z. B. Katalog in C:\daten\katalog).

Die Zielverzeichnisse muissen sich auf einem lokalen Laufwerk des Servers
befinden.

Alle oben aufgefuhrten Ordner mussen fir die Benutzer der Client-Rechner Uber
das Netzwerk erreichbar sein. Fir einige der Ordner sind zwingend
Schreibrechte erforderlich (siehe Abschnitt AOrdner freigebenfi)

I m Feld ASuper us ewindlowk-Anmeldemame ieires Beautzers eingeben. Alle
Programmeinstellungen, die dieser User vornimmt (Pfade einstellen, Drucker einmessen etc.),
werden als zentrale Einstellung fir alle anderen angemeldeten Benutzer tibernommen.Siehe
K a p i Rragdamndstartii

ﬂ Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter.
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Weidmiiller <

Klicken Sie auf “Installieren®, um die Installaton zu starten. Klicken Sie auf Zurick”, um
die Installationseinstelungen zu priifen oder zu andern, Klicken Sie auf "Abbrechen”, um
den Assistenten zu beenden,

9 Kiicken Sie auf die Schaltflache Installieren.

Es wird ggf. die Benutzerkontensteuerung (UAC) von Microsoft Windows® angezeigt.

91 Bestatigen Sie hier, dass Anderungen in Windows vorgenommen werden diirfen.

Nach der Zustimmung werden die Zielverzeichnisse angelegt und die Dateien in die
entsprechenden Ordner kopiert bzw. dort angelegt.

Weidmdiler =~

Warten Sie, wihrend M-Print® PRO vom Setup-Assistenten installiert wird.

Status: Neue Dateien werden kopiert
(T[]

guriick | Weiter |

Der Fortschritt wird durch einen Balken angezeigt.
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Der Setup-Assistent fiir M-Print® PRO
wurde abgeschlossen.

Klicken Sie auf Fertig stellen”, um den Setup-Assistenten zu
beenden.

Abbrechen I

Zurick

91 Nach der erfolgreichen Installation betatigen Sie die Schaltflache Fertig stellen.

Nach dem Schlie3en des Setup-Assistenten &ffnet sich ein Fenster zum Anpassen der
Sicherheitseinst esidherheiti. Si ehe Kapitel A
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