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Introducéo
Sobre o0 M-Print® PRO

O programa é utilizado para rotular e imprimir material que pode ser impresso (etiquetas do
sistema MultiCard, placas e etiquetas).

Os materiais que podem ser impressos sao:

Etiquetas do sistema MultiCard
Placas de encaixe em paginas
Etiquetas em paginas
Etiquetas em rolos

Mangas termorretracteis
MetalliCards

Material MultiMark

S BB

O programa pode ser instalado localmente ou como instalacéo de rede para que esteja
disponivel na rede (vide capitulo "Verséo de rede", pardgrafo "Configuracao").

IndicacdOes relativas ao presente manual

A presente documentacgéo pressupde que tenha experiéncia na utilizagao do sistema operativo
Microsoft Windows.

Caso néo esteja familiarizado com os conceitos basicos do Windows, por favor,
consulte o manual do utilizador Windows.
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Meios de apresentacao

No presente manual de instru¢des sdo utilizadas as seguintes convencodes:

Negri Componentes importantes do programa: botdes, itens de menu, barras de
to  ferramentas, denominacgdes, etc. sdo apresentados a negrito.

f Os nomes das janelas e as referéncias a outros capitulos encontram-se entre
aspas.

> Simbolo de separacéo para itens de submenu (p.ex. Ver > Zoom)

q Os textos a seguir a esta marcagéo descrevem ac¢des que devem ser
executadas pela ordem indicada.

Simbolos utilizados

@ E essencial respeitar esta informacdo sobre o M-Print® PRO.

e Este simbolo assinala informacdes adicionais Uteis.

Descricdes de termos

De seguida, sdo apresentados termos especiais que séo utilizados no software M-Print® PRO.
Marcador

Um marcador serve para assinalar um elemento eléctrico ou electrénico (bornes, condutores,
dispositivos, aparelhos, ...) e também para identificar um meio de servico.

Tipo de marcador
Marcadores de uma determinada classe, p.ex. MultiCard DEK 5/3,5.

Indicacao relativa a instalacéao

Para poder instalar o programa, é necessario ter direitos de administrador no
respectivo computador.
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Operacéo geral

Introducéo

Este capitulo descreve as formas possiveis para iniciar e encerrar 0 programa.
Adicionalmente, sdo disponibilizadas indicacdes gerais sobre a estrutura do programa e sobre a
interface do utilizador.

Iniciar / encerrar o programa

Iniciar o programa

Clique duas vezes sobre o simbolo no ambiente de trabalho do seu
computador.

Encerrar o programa
Na barra de menus, seleccione os itens de menu Ficheiro > Sair.

Caso um projeto ainda esteja aberto, é exibida uma caixa de dialogo através da qual o projeto
pode ser guardado.
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Interface do programa

Na interface do programa efectua-se a edi¢do dos marcadores.

A interface do programa € exibida automaticamente ap6s o inicio do programa. Aqui séo
disponibilizados os elementos necessarios para a edicao de um marcador.

Dependendo da configuracdo, a interface do programa pode ser composta por diferentes

elementos.

.
2+ M-Print® PRO - [SM 27/27 K MC NE W5]

E] Ficheiro Editar Wer Inserir Forma Formato Ferramentas Janela Ajuda
RN B = W i e W =T e AR e A I N g
T Arial 10 AN EIEEIBI U EX X

=== === REEE ;

i —- —--E-p
[l l@DD/oEmm&+EB

ol @[22 Yo (@)

M-Print® PRO v. 8. 5. 1 [

Explorador do projecto X 4 Pagina de inicio r CC15/27 MM WS r DEK 5/6.5 MC NE WS

SM 27/27 KMCNEWS |

E;i-.:- &!ﬁ ‘ R4 ® | 1 IILIO‘ [N} I%Ol [N} |3|0|| 1 \4|0|I 1 I5|0| [N IG|0| Il I7I0| Il I%Cll [ Ig\ol 1 I]To\ol 1 I]TL\ol 1l
P Pagina 01 = [
Pagina 02

Pagina 03

PROJKECT |

MARKER

SM 27/27 K MC NEWSH
[ Pagina 01

< I ] »

Propriedades X

MNome MARKER -
B Tamanho e posigao El
Esquerda 0
Topo 0
Direita 27 |- TRt - TR -
Base 27 =
Largura e ==
Altura 7 B
Fl Mamam & anchimants -

= WD lnf-»rmm) paw-aﬂ_|

Para ajuda, prima F1

| Marcador: Coluna 1/12: Fila 1/6: 1/2

[T |

Para mais informagdes, consulte o capitulo "Interface do programa".
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Tipos de ficheiros suportados

E possivel abrir os seguintes tipos de ficheiros:

M-Print® PRO File (*.mpc)

M-Print® PRO Order File (*.mpo , *.mpo2)
M-Print® PRO Template (*.mpt)

M-Print Document (*.abp, *.gdc)

M-Label Document (*.mld)

M-Comm Document (*.tmf)

RailDesigner Exportdatei (*.rde)

TXXITXY Files (*.txx; *.txy)

Microsoft® Excel® Worksheet (*.xls)
Ficheiro XMT (*.xmt, *.txt)

Guido de importacdo M-Print® PRO (*.mis) (consulte o capitulo "Importacao rapida de
Excel®")

A=A
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Funcdes mais utilizadas
Neste paragrafo sédo descritas como exemplo as fungdes utilizadas com mais frequéncia
Editar elementos

Os elementos podem ser criados através do item de menu "Insercéo" ou através da barra de
ferramentas "Elementos” (consulte o capitulo "As barras de ferramentas").

Para poder editar um ou varios elementos, € necessario marcar 0s mesmos em primeiro lugar
(consulte o capitulo "Marcar elementos").

Consulte também o capitulo "A janela Propriedades".

Durante a introducdo ou subsequente alteragé@o substancial dos elementos, a simetria dos
elementos pode ser mantida ou alterada (consulte o capitulo "Simetria dos elementos").
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Inserir campo de texto

Criar novo campo de texto
Clique no simbolo apresentado ao lado que existe na barra de ferramentas
ou seleccione o item de menu Insercdo > Campo de texto.
Mova o rato para a posicdo onde pretende inserir 0 texto.

Criar novo campo de texto arredondado

Funcdes semelhantes a um campo de texto normal. Seleccione o item de
menu Introduzir > Campo de texto arredondado.

O éangulo inicial é definido através da propriedade "Ponto de ancoragem".
Criar novo campo de grupos

Funcdes semelhantes a um campo de texto normal. Selecione o item de
menu Introduzir > Campo de grupos.

Consul te canpadedyrupedio A

+ O campo de texto pode ser criado quando este ponteiro do rato é exibido.

HEl

& . . ;
Prima o botdo esquerdo do rato e mantenha-o pressionado. Abra uma
moldura e solte o botdo do rato. O sistema abre um campo de edi¢éo onde
o texto pode ser introduzido.
O texto apenas pode ser introduzido nos campos permitidos:
Quando este ponteiro do rato € exibido, ndo é permitido introduzir texto.
’,e;ﬁs' -~ |Caso os campos de texto apresentem um triangulo vermelho depois de

A5 —w- . lintroduzir o texto, tal significa que o texto ndo cabe no campo. O texto ndo
€ apresentado na integra, nem pode ser impresso na totalidade. Neste
caso, deve abreviar o texto ou adapta-lo automaticamente com a ajuda do
programa (consulte "Adaptar tamanho da fonte" no capitulo "Menu
Formato”).
Er234565 Se campos de texto apresentarem um tridngulo cor de laranja apos a
| 788 | introducdo do texto, um texto a uma linha sera exibido com diversas linhas,
dado que o campo de texto é demasiado pequeno.
Existem vérias possibilidades de adaptacao:
- Adaptar o comprimento do marcador.
Consulte o cap2tul o " Opdaptaao «0 ger
comprimento do marcadoro .
- Adaptar linhas de caracteres.
Consulte o cap2tul o " Opdaptaalinhawdeg er
caractereso .
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Inserir forma

@ Criar rectangulo / quadrado
Cligue neste simbolo ou seleccione na barra de menus o item Insergéo >
Rectangulo.
Mantenha o bot&o esquerdo do rato pressionado e forme um rectangulo.

Através da propriedade "Arredondamento X" e "Arredondamento Y", o
rectangulo normal torna-se um rectangulo com cantos arredondados.

El Criar rectdngulo arredondado / quadrado arredondado
Clique neste simbolo ou seleccione na barra de menus o item Insercao >
Rectangulo arredondado.
Mantenha o bot&do esquerdo do rato pressionado e forme um rectangulo
com cantos arredondados.

Os rectangulos com cantos arredondados diferem dos rectangulos normais
apenas devido a configuracdo das propriedades "Arredondamento X" e
"Arredondamento Y". Se estes valores forem configurados como 0, é
apresentado um rectangulo normal.

Desenhar uma linha

Clique no simbolo apresentado ao lado que existe na barra de ferramentas
ou seleccione na barra de menus o item Insergdo > Linha.

Ao desenhar a linha, mantenha o botdo esquerdo do rato pressionado.

@l Desenhar circulo / elipse
Cligue neste simbolo ou seleccione na barra de menus o item Inserg¢éo >
Elipse.
Mantenha o botdo esquerdo do rato pressionado e forme uma elipse.

6 Na janela "Propriedades" pode definir com exactiddo o tamanho e a
posicao (consulte o paragrafo "A janela Propriedades").
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Inserir imagem
O programa suporta formatos de imagem BMP, EMF, GIF ICO, JPG, PNG WMF e TIFF.

Inserir imagem

Clique neste simbolo ou seleccione na barra de menus o item Insergéo >
Imagem.

Mantenha o botédo esquerdo do rato pressionado e forme uma moldura.
Agora, é exibida uma janela de seleccao na qual pode seleccionar o
ficheiro pretendido e abrir o mesmo clicando no botao Abrir. A imagem
seleccionada € inserida.

Na janela "Propriedades" pode determinar se pretende inserir a imagem no
tamanho original ou se pretende adapta-la a moldura.

As imagens nao sao inseridas no campo, apenas é criado um link para
essa imagem. O caminho é apresentado na janela "Propriedades"
(consulte o paragrafo "A janela Propriedades").
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Inserir codigo de barras

O programa suporta os seguintes codigos de barras:

- Code 39

- Code 128

- Code 2/5 Industrial

- Code 2/5 Interleaved

- EAN13 (com/sem digito de controlo)
- EANS8 (com/sem digito de controlo)
- EAN128

- UPC-A (com/sem digito de controlo)
- UPC-E (com/sem digito de controlo)
- QR-Code

- DataMatrix

- GS1 DataMatrix

- MicroPDF417

Inserir cédigo de barras
Na barra de menus, seleccione o item de menu Inser¢do > Cédigo de
barras.
O programa abre um menu suspenso para seleccionar o codigo de barras.
Com o rato trace uma area e solte o botao do rato. O cédigo de barras
seleccionado € inserido.
Através da janela "Propriedades" pode inserir o cédigo em formato
numeérico ou alfanumérico (consulte o paragrafo "A janela Propriedades").

e No caso de alguns codigos de barras, é calculado internamente um digito
de controlo (p. ex. "EAN 8"). Este digito de controlo ndo pode ser
introduzido manualmente nem importado com o cddigo de barras.

Se o digito de controlo for partilhado ou digitado, sera necessério
seleccionar um outro tipo de cddigo de barras (p. ex.. "EAN 8 com digito de
controloo).

Verificar sempre os cédigos de barras quanto a reconhecibilidade nos seus
dispositivos terminais antes de os liberar.

@

A partir da versao 9.2. existe uma biblioteca de cddigos de barras
atualizada. Para exibir o cédigo de barras com a biblioteca anterior,
selecionar a entrada AUtilizar a b
nas configuracfes de codigos de barras. Cons ul t e @®efinighgs? t
padrdo dos elementosii .

@
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Inserir caracteres especiais

No mapa de caracteres pode seleccionar as fontes e tera uma vista geral de todos os caracteres
e caracteres especiais que estéo disponiveis nesse fonte.

Seleccione os itens de menu Ver > Mapa de caracteres e Tipo de letra para abrir 0o mapa de
caracteres.

Mapa de personagem

T @Anal Unicode MS

| Westlich

m |— | | |20 [ |

ﬂ Através da seta de seleccao superior, seleccione o tipo de letra e através da segunda seta,
seleccione o idioma.

Posicione o cursor na posi¢do onde pretende inserir o caracter.

= =

Clique duas vezes sobre o caracter que pretende inserir. O caracter é exibido no campo de
texto marcado.

Também pode utilizar o menu de contexto para copiar e colar um caracter a partir desta janela:

9 seleccione o caracter que pretende copiar, cligue no bot&o direito do rato e depois em
Copiar carécter.

9 Posicione o cursor na posi¢céo na qual pretende colar o caracter (Editar Em linha), clique no
botéo direito do rato e seleccione o item do menu de contexto Colar.
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Inserir simbolos

No explorador de simbolos existe a possibilidade de seleccionar e inserir simbolos.
Na barra de menus, seleccione os itens de menu Ver > Simbolos para abrir a janela de
simbolos.

Simbolos x

l"\s'_.rrnbols"x - I

| |

A
O

. e—2| .

M =3
=
iz
HO
1

Inserir simbolo

| Clique sobre o simbolo que pretende inserir.
Coloque o rato no campo onde pretende inserir o simbolo.

I Mantenha o botdo esquerdo do rato pressionado e forme um rectangulo. O simbolo é
inserido ali.

Pode alterar o tamanho do simbolo, clicando sobre o mesmo uma vez e arrastando os
cantos para torna-lo maior ou menor.

Alternativa:
ﬂ seleccione o campo onde pretende inserir o simbolo.
91 Clique duas vezes sobre o simbolo que pretende inserir.

A apresentacao do simbolo pode ser ajustada por meio da propriedade
"Tamanho" (consulte o paragrafo "Comportamento" no capitulo "Ajustar
propriedades").
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Directério de simbolos

O direct6rio de simbolos esta pré-definido no campo suspenso. Para alteracdes do caminho
consulte o capitulo "A caixa de didlogo Opg6es", paragrafo "Directorio”.

Pesquisar/filtrar o directério de simbolos
Para pesquisar ou filtrar os ficheiros de simbolos, vocé pode digitar um termo de pesquisa.

Para isso, ha varias possibilidades:

Termo de Resultado
pesquisa

Se deixar a caixa de pesquisa em branco, todo o conteido do
directorio seleccionado aparece

Simbolo007? O ponto de interrogacao representa um Unico caracter.
Exemplos de resultados: "Simbolo001.bmp" e "Simbolo002.bmp".

Simbolo* O asterisco é 0 espaco reservado para qualquer nimero de
caracteres.

Exemplos de resultados: "Simbolo010.bmp" e "Simbolo020.bmp".

Para apagar o campo de pesquisa, cligue em .
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Inserir escala

As escalas podem ser inseridas com formato recto ou circular (arrendondado).

183 a2 i
Criar nova escala

Clique nos simbolos apresentados lateralmente que se encontram na barra
de ferramentas ou seleccione o item de menu Insercdo > Escala ou
Escala arredondada.

Com o rato trace uma area e solte o botao do rato.

E apresentada uma caixa de dialogo para definir os dados béasicos da
escala.

Seleccione o tipo de escala e defina os valores, espacamentos e legendas.

= =

A legenda da escala depende apenas dos valores inicial e final e do espacamento da
legenda.

Exemplo 1:
Se o valor inicial = 0, o valor final = 8 e 0 espacamento da legenda = 2, é criada a seguinte
sequéncia de caracteres: 0, 2, 4, 6, 8

Exemplo 2:

Se o valor inicial = 1, o valor final = 100 e o0 espacamento da legenda = 20, € criada a
seguinte sequéncia de caracteres: 1, 21, 41, 61, 81

Nesse caso, o valor final 100 ndo é apresentado.

M1 os espacamentos das marcas de escalas (Espacamento maior / menor) relacionam-se
sempre com o intervalo de valores.

Exemplo:

Intervalo de valores (Valor inicial / final) de 0 a 50 e espagamento maior = 10.

Séao apresentadas 6 marcas de escala (0, 10, 20, 30, 40, 50).

Se, além disso, for seleccionado o espagamento de legendas = 10, cada marca de escala
grande também ¢é alvo de marcacgao.
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Caixa de dialogo de definicao

Definigées da escala arredondada

Tipo de escala
(@) Escala linear
(") Escala logaritmica 10,00
(7 Escala adaptada Pontos de referénda
Definicdes da escala
Walor inicial: 0,00 Angulo inidial: 225
Valor final: 10,00 Engulo final: 135
Maior espacamento: 2,00
Menor espacamento: 1,00
Legendas
Espacamento 2,00
Orientaco: i@ Horizontal
| () Tangencdial
[Legenda virada 180
Definigdes de caracteres
Raio da escala: 2,263 mm
Altura da escala: 0,226  mm
Tamanha do tipo de letra: 6,00 Pontos
QK ] [ Cancelar
Tipo de escala
A apresentacéo do tamanho da quadricula. Sao seleccionaveis:
Linear: O progresso do intervalo de valores € linear.
Logaritmica: O progresso do intervalo de valores é quadrado, ou seja, é
apresentada uma escala logaritmica.
Adaptada: O progresso do intervalo de valores é definido por meio de pontos

de referéncia. Entre pontos de referéncia, o progresso é linear

(consulte o capitulo "Pontos de referéncia").

Valor inicial

Manual de instru¢des
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Legenda no inicio da escala

Valor final
Legenda no final da escala

Maior espagamento
Espacamento entre as marcas de escala grandes (medido no intervalo de valores)

Menor espagamento
Espacamento entre as marcas de escala pequenas (medido no intervalo de valores)

Angulo inicial (apenas escala arredondada)
Angulo em que a escala arredondada comeca (consulte também o capitulo "Escala
arredondada").

éngulo final (apenas escala arredondada)
Angulo em que a escala arredondada termina (consulte também o capitulo "Escala
arredondada").

Espacamento

Espacamento da legenda para cada legenda seguinte (a partir do valor inicial)
Exemplo: Se o valor inicial = 0, o valor final = 8 e 0 espagamento da legenda = 2, é
criada a seguinte sequéncia de caracteres: 0, 2, 4, 6, 8.

Alinhamento (apenas escala arredondada)

A apresentacéo da legenda. S&o seleccionaveis:

Horizontal: A legenda é apresentada horizontalmente

Tangencial: A legenda é apresentada tangencialmente (ha direc¢éo do
progresso circular).

A legenda pode ser exibida rodada a 180° em ambos os alinhamentos.

Comprimento da escala e raio da escala

Numa escala recta, o comprimento do elemento de escala inserido.
Numa escala arredondada, o raio interior do elemento de escala.

O valor é predefinido durante a criagdo do elemento com o rato.

Altura da escala
A altura da escala corresponde a altura das marcas de escala grandes.
O valor é predefinido durante a criagdo do elemento com o rato.

As marcas de escala pequenas tém sempre metade do comprimento das marcas de
escala grandes.

Tamanho da fonte
O tamanho da fonte da legenda.
O valor é predefinido durante a criagdo do elemento com o rato.

6 O tamanho, posicéo e legenda exactos da escala podem ser posteriormente
definidos na janela "Propriedades" (consulte o paragrafo "A janela

Propriedades").

6 Pode encontrar mais informacgdes e exemplos no capitulo "Escalas".

16 1 Operacéo geral Manual de instru¢des



Manual de instru¢des Operacéao geral T 17



Nota sobre apresentacédo

Se, durante a apresentacédo da escala, forem exibidos triangulos vermelhos, os valores da
escala seleccionados ndo cabem nas dimensdes do elemento da escala. Nesse caso, 0
elemento tem de ser aumentado com o rato nas direc¢des apresentadas.

Alinhar elementos na grelha

Através do item de menu Ver > grelha > Alinhar na grelha pode alinhar/n&o alinhar os
elementos nas linhas da grelha.
Para tal, a grelha tem de estar visivel (menu Ver > Grelha > Mostrar).

Marcar elementos

Marcar elemento

Depois de clicar neste simbolo pode marcar elementos clicando com o
botdo esquerdo do rato.

Marcar varios elementos

Caso os elementos que pretende marcar se encontrem lado a lado ou
sobrepostos pode marca-los a todos de uma s6 vez com a ajuda de uma
caixa de selecc¢éao.

Ao clicar neste simbolo, a caixa de selec¢éo para marcar os elementos é
activada. Prima o botdo esquerdo do rato e mantenha-o pressionado.
Forme uma caixa a volta dos elementos que pretende marcar.
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Mover elementos

Os elementos localizados na camada do identificador de projeto ou na camada do marcador,
apenas podem ser movidos dentro da zona definida do identificador de projeto e do marcador.

91 Clique no botéo esquerdo do rato e marque o elemento que pretende mover. Ao colocar o
ponteiro do rato sobre o elemento, o0 ponteiro altera-se e o elemento pode entéo ser movido:

Mantenha o bot&o do rato pressionado e mova o elemento para a posi¢ao pretendida.
Outra possibilidade para mover o elemento consiste no ajuste através da janela "Propriedades”,

para mais informacdes, consulte o paragrafo "A janela Propriedades", categoria "Tamanho e
posi¢do”. Aqui pode introduzir valores exactos.
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Rodar elementos

i Cligue no elemento (texto, forma, imagem, codigo de barras) que pretende rodar.
ﬂ Seleccione o item de menu Forma>Ro d ar é

A seguinte janela é apresentada:

Rodar i )
Direccao Angulo {relativo & posicio actual)
@ Esquerda @ 90° © 180° © 2700
() Direita Gratis
QK ] | Cancelar

Aqui pode introduzir as especificacdes pretendidas e, depois, confirmar com OK.

e Tenha aten¢do que ao rodar o elemento, este adapta-se eventualmente as
dimensbes da zona de marcador.

Exemplo:

A seguinte figura mostra o elemento antes de ser rodado:

... e depois de ser rodado:
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Copiar e colar elementos

Ao copiar e colar (copy/paste) apenas podem ser transferidas as propriedades individuais do
documento.

A totalidade das propriedades apenas é colada quando se trata do mesmo tipo de elemento
(p.ex. texto sobre texto, imagem sobre imagem).

Clique no elemento (ou nos elementos) que pretende copiar.
Seleccione o item de menu Editar > Copiar.
Clique no elemento no qual pretende colar algo.

= =241

Seleccione o item de menu Editar > Colar para inserir o conteddo OU Editar > Colar
Elementos para colar o elemento.

e Nem todos os elementos permitem ser colados sobre outros elementos.

Cortar e colar elementos

Marque o elemento que pretende cortar.
Seleccione o item de menu Editar > Cortar.
Clique no elemento no qual pretende colar algo.

=A =4 =44

Seleccione o item de menu Editar > Colar para inserir o conteado OU Editar > Colar
Elementos para colar o elemento.

Nem todos os elementos permitem ser colados sobre outros elementos
(consulte o capitulo "Copiar e colar elementos")!
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Duplicar elementos

i Marque o elemento que pretende duplicar.
91 seleccione o item de menu Editar > Duplicar.

I o elemento duplicado é colocado de forma ligeiramente desalinhada sobre o elemento
marcado.

Apagar elementos

9 Marque o elemento que pretende apagar.
91 seleccione o item de menu Editar > Apagar.
I No submenu de Apagar pode seleccionar os seguintes subitens:

Contetldo do  Apagar apenas o contetdo dos elementos.
elemento

Este campo Apagar o campo completo.

Marcadores Apaga todos os marcadores nos quais se encontram 0s
seleccionados elementos marcados, sem pergunta de confirmacao.

Esta pagina Apaga a actual pagina visivel.
Péaginas... Abre a caixa de didlogo para apagar varias paginas.

Se uma entrada de menu néo estiver disponivel (exibido a cinzento), a
funcionalidade para a situacéo seleccionada n&o pode ser escolhida.

22 9 Operacéao geral Manual de instru¢des



Bloquear elementos

E possivel bloquear campos de texto, campos de imagem, cédigos de barras e formas.
Apenas é permitido escrever e formatar nos campos de texto.
Entre outras, estdo bloqueadas as seguintes propriedades:

- Tamanho e posicao

- Margem e enchimento

- Propriedades do campo

- Alinhamento e ordem de separadores

i Marque o elemento que pretende bloquear.

= Clique sobre o simbolo na barra de ferramentas para bloquear o elemento
marcado.

Exemplo "Elemento bloqueado”

Bl

Criar elementos quadrados

Para criar elementos quadrados, consulte o capitulo "Simetria dos elementos”.
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Simetria dos elementos

Através da simetria dos elementos, é possivel manter as dimens&es (proporcao) dos elementos
ou altera-las para valores iguais (quadrado).

Para isso, ha vérias possibilidades:

Insercdo com atecla shift pressionada (dimensdes quadradas)
Se os elementos forem inseridos com a tecla shift pressionada, as dimensfes sédo mantidas
guadradas.
Excepcoes:
1 Linhai é inserida na horizontal ou na vertical
1 Campo de texto arredondado - € sempre redondo
1 Escala

Arrastar com as teclas shift + alt pressionadas (utilizar dimensdes quadradas)
Se os elementos existentes forem arrastados pelo canto (escolha multipla possivel) com a
combinacgédo de teclas shift+alt pressionada, as dimensdes séo alteradas para quadradas.

Excepcoes:
1 Linhai é alterada na horizontal ou na vertical
I Escala

Arrastar com as teclas shift + ctrl pressionadas (manter as proporc¢des)

Se os elementos existentes forem arrastados pelo canto (escolha multipla possivel) com a
combinacgédo de teclas shift+ctrl pressionada, as dimensdes sdo mantidas conforme a proporgéo
original. A propor¢éo néo € alterada.

Excepcoes:
1 Linhai mantém o &ngulo
I Escala
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Mudar a ordem dos elementos

Quando varios elementos estédo ordenados uns sobre os outros, pode mudar a ordem dos

elementos através da barra de ferramentas "Layout".
As seguintes configuracdes referem-se ao elemento marcado na camada actual.

- O elemento é colocado uma camada para a frente.

1 O elemento é colocado uma camada para tras.

! O elemento é colocado em primeiro plano.

dy O elemento é colocado em segundo plano.

ﬂ Margue o elemento que pretende posicionar e accione o respectivo simbolo.

Também pode aceder a estas fungdes através da barra de menus, seleccionando o item de
menu Forma e, depois, o alinhamento pretendido.

Mudar o tamanho do elemento

ﬂ Clique no elemento cujo tamanho pretende mudar.

D
91 Arraste os cantos para tornar o elemento maior ou mais pequeno.

Através da janela "Propriedades", na categoria "Tamanho e posi¢do", pode introduzir o tamanho
exacto.

Para mais informac¢@es consulte o paragrafo "A janela Propriedades".
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Ajustar a mesma altura

i Marque os elementos cuja altura pretende ajustar e clique no seguinte simbolo.
91 clique no item de menu Forma > Mesma altura para ajustar a altura.

Ajustar a mesma largura

91 Marque os elementos cuja largura pretende ajustar e cligue no seguinte simbolo.
91 Clique no item de menu Forma > Mesma largura para ajustar a largura.

Guardar a imagem no ficheiro

Se pretender guardar todas as imagens no ficheiro do programa de forma incorporada (p. ex.
para exportar o ficheiro) aceda ao item de menu "ficheiro > Incorporar imagem e guardar
como..." e guarde o ficheiro com um nome diferente.

Todas as imagens ficam integradas/incorporadas no ficheiro.
Para voltar a guardar externamente as imagens incorporadas no ficheiro, consulte o capitulo
"Exportar imagem a partir do ficheiro").

Exportar imagem a partir do ficheiro

As imagens podem ser integradas nos ficheiros do programa (consulte o paragrafo "Conteudo").
A propriedade "Tipo" da imagem esta definida para o valor "integrado".

Para exportar essas imagens a partir do ficheiro posteriormente, proceda do seguinte modo:
91 clique com o botso direito do rato numa imagem integrada.

ﬂ No menu de contexto que surge, seleccione o item "Guardar como imagem...".
91 seleccione o caminho e 0 nome da imagem e clique em "Guardar".
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Agrupar

E possivel agrupar varios (pelo menos dois) elementos de um marcador.

i Marque os elementos a serem agrupados e seleccione o item de menu Editar -> Agrupar.
Existe a possibilidade de ligar grupos a outros grupos.

As alteracdes das diversas propriedades sao validas para todo o grupo (p. ex. espessura da
linha, cor de preenchimento).

Com o primeiro clique num elemento do grupo, o grupo fica seleccionado. Com outro clique num
elemento, o elemento no grupo fica seleccionado de modo a que as respectivas propriedades
possam ser alteradas (p. ex. o texto).

Durante a dissolucdo de um grupo, os grupos nele contidos sdo mantidos.

SO é possivel agrupar elementos com o0 mesmo tipo de campo (consulte também o capitulo
"Campao").

Os elementos marcados de um grupo podem ser eliminados do grupo.
Mover um grupo com o rato

O grupo s6 pode ser movido com o rato clicando nas suas extremidades exteriores. O cursor do
rato altera-se de forma correspondente.

Moo ] ] o
AR 4-I+
B [

] ] n

Vista geral dos grupos existentes
E apresentada uma vista geral dos grupos existentes na seleccéo do objecto. Nessa vista,
também é possivel seleccionar um grupo (consulte o capitulo "Marcar elementos").
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Formatar texto

A formatacao do texto e o ajustamento das linhas podem ser efectuados através da barra de
ferramentas "Formatar texto" ou através da janela "Propriedades".

Alinhar texto

Marque o texto e, na barra de ferramentas "Formatar texto", seleccione o respectivo botdo para
alinhar o texto.

Alterar o tipo de cddigo de barras

Na janela "Propriedades”, na categoria "Conteldo", pode seleccionar um tipo de cédigo de
barras (consulte também o paragrafo "Contetdo" no capitulo "A janela Propriedades").

Oriertagdo 0

Blogueado Maa
Tamanho para ca... Sim
Mastrar texto Sim
Fode serimpresso Sim

Apenas de leitura Mao
Ordem do separador 1

=
Coigo3 |
Texto

Codigo 275 Intercalad

Fonte de dados leldi?lj 28 Inddstria | -

Tipo Codigo 128
Definir o tipo de contedde EAN13
seleccionadols).

No campo "Tipo", seleccione o tipo de cédigo de barras pretendido.

= =

No campo "Pré-visualizar texto" pode inserir o codigo de barras em formato numérico ou
alfanumeérico.

9 Em muitos cédigos de barras, existem ainda mais propriedades que podem ser
seleccionadas (p. ex. tamanho ou ECC Level para o valor de correcc¢do de erro).
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Editar camadas

As péaginas de um tipo de marcador encontram-se divididas em camadas.

Pode editar cada uma das camadas através da janela "Camadas", para mais informacdes,
consulte o paragrafo "A janela Propriedades".

ﬂ Para exibir ou ocultar as camadas, seleccione o item de menu Ver > Camadas.

91 cClicando duas vezes sobre 0 nome da camada (p.ex. "Camada marcador") pode abrir a
janela "Propriedades da camada" da camada seleccionada.

Camada blogueada
Camada livre
Camada do marc...
Camada do proj...
Camada do fundo

Mudar o nome das camadas

Pode mudar o nome da camada através da janela de didlogo "Propriedades da camada"
(consulte o capitulo "Editar camadas").

91 Na entrada "Nome da camada”, introduza o nome que pretende e confirme com OK.

Propriedades da camada

Nome da camada:

Esta alteracéo é aplicada ao presente ficheiro.
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Mudar a cor da camada

Pode mudar a cor das camadas na janela "Propriedades da camada". Para aceder a esta janela
clique duas vezes sobre o0 nome da camada que pretende mudar (consulte o capitulo "Editar
camadas".

91 Aqui pode alterar a cor da moldura e a cor de preenchimento, clicando na seta de selec¢éo.
No menu suspenso exibido a seguir pode seleccionar a cor.

fr— -
Propnedades da camada
1
MNome da camada: Camada do marcador
Cores:
Cor da moldura: - Cor de | -
[ ]Predefin...|v| ~ Corde. | Predei...
[ ] Predefinicdo || Transparente
) EEEEEENECCE
Opcoes: (NN EECEEN(]
Visivel E Outro Estruturas do Perfil
[ Definir coma predefinicao ] l K ] [ Cancelar

N —

9l cClicando sobre o botdo Outra , é-lhe sugerida outra selecc¢do de cores.

Aqui pode seleccionar entre as cores padrdo ou criar um tom de cor préprio.
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A camada ndo deve ser visivel

T se pretende desactivar uma camada de modo a que nédo seja visivel, clique sobre o simbolo
do olho:

[

Todos as camadas que ndo apresentam este simbolo ndo séo visiveis.

......

Camad...

Camad...

Camad...

=) =) =) | =) | =)

Camad...

Camad...

Ao clicar de novo, a camada é outra vez exibida.
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A camada nao deve ser impressa

I casonao pretenda imprimir uma camada, clique sobre o simbolo da impressora:

=

Todas as camadas que ndo apresentam este simbolo ndo sao impressas.

iy
N |
[T XX
i
:

=) )| =) | =) | x)
L

Adicionar uma camada livre

As camadas livres diferem das outras porque podem ser duplicadas.

ﬂ Na janela "Camadas", clique no seguinte simbolo para adicionar uma nova camada livre.

Ao clicar novamente no simbolo, é criada outra camada livre.
Apagar uma camada livre

ﬂ Na janela "Camadas", clique sobre a camada livre que pretende apagar. Cligue no seguinte
simbolo:

x

Pode apagar todas as camadas livres excepto uma que tem de permanecer
sempre disponivel.
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Mover uma camada livre para outra posicao

Quando sao criadas varias camada livres pode mover cada uma das camadas entre si, isto &,
pode colocar as camadas livres sobrepostas por outra ordem.

Na janela "Camadas" estdo a disposi¢ao os seguintes simbolos:

+ Move a camada uma posicao para cima.

$ Move a camada uma posicao para baixo.

i Marque a camada livre que pretende mover para outra posi¢cdo e pressione o respectivo
botéo.

Reduzir as camadas livres para uma camada

Ao clicar no seguinte simbolo, todas as camadas livres sao reduzidas para uma camada:

e

N&o é possivel seleccionar camadas Unicas para reduzir as mesmas. As
camadas livres sdo sempre reunidos numa camada.
A reducgdo para uma camada n&o permite ser anulada!

Bloquear uma camada

Pode bloquear camadas Unicas para ndo permitir que os elementos da camada possam ser
editados. Também as alteragbes de texto ndo sdo mais permitidas.

ﬂ Clique na camada que pretende bloquear.
T Na janela "Camadas", clique na terceira coluna da camada.

O seguinte simbolo é exibido.
A camada esta bloqueada e ja ndo pode ser editada.

Ao clicar novamente, o bloqueio da camada é anulado.
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Sequéncia de texto predefinida

Definir sequéncia de texto predefinida

Para definir uma sequéncia de texto proceda da seguinte maneira;

1 Abraum tipo de marcador e introduza o texto que pretende guardar (p.ex. A 1 até A 10) num
elemento de texto.

| Marque o texto que pretende guardar como sequéncia de texto.
91 seleccione o item de menu Extras > Sequéncias de texto predefinida....
9 Atribua um nome descritivo a sequéncia de texto.

Guardar texto automatico g

Mome da sequéncia de texto:

A 1-10] Adicionar
Seguéndas de texto disponiveis:

Remower

Guardar

Cancelar

ﬂ Clique primeiro em Adicionar e, depois, em Guardar.
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Para inserir uma sequéncia de texto predefinida, consulte o paragrafo "Inserir sequéncia de
texto predefinida”.
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Inserir sequéncia de texto predefinida
Para inserir uma sequéncia de texto predefinida (consulte "Definir sequéncia de texto
predefinida") proceda da seguinte maneira:

1 Abraum tipo e marcador e marque o elemento a partir do qual a sequéncia de texto
predefinida deve ser inserida.

9 seleccione o item de menu Insercdo > Sequéncia de texto predefinida....
9 seleccione a sequéncia pretendida e o nUmero de repeti¢des.

Sequéncia de texto predefinida g
M. % de insercdes da sequénda de texto: i" Inserir
. _ . Cancelar
Seguéncias de texto disponiveis:
| 1-10 |

9 clique em Insercéo.

Neste exemplo, a sequéncia de texto predefinida foi inserida trés vezes:
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Numeracao consecutiva

Introducéo

Com a funcéo "Numeracédo consecutiva", os tipos de marcadores séo rotulados de forma
consecutiva.

Apenas os campos individuais do documento permitem ser rotulados com a
funcéo preenchimento automatico (consulte o capitulo "A janela Propriedades").

91 Margue o campo ou a area onde pretende rotular.
9 seleccione o item de menu Insercao > Numerac¢ao consecutiva....

A janela para efectuar a numeracédo consecutiva é aberta.

A janela "Numeragé&o consecutiva"

1. Contador w
Sistema Entrada oK
(®) Dedmal (0-3) Valor Inicial: =
(OPLC / Octal (0-7) Valor final; I:I Cancelar
() Hexadedmal (0F) Prefixo: I:l Ajuda...
() Alfanumérico Sufixo: I:l Ultima sequéncdia
() Linha de caracteres Bloguear: I:l Repor predefinicies
Opcoes Sequénda formatada

Passo: Duplicar cada valor:
Bloguear passo: Duplicar sequénda:

Ignorar separadores:

—

Pré-visualizar
Etiqueta 1 selecconada

L

[ inserir sequénda

antes de existir texto depois do texto existente

[[]campos do projecto:

Prefixo: Contador: 0 Sufixo:
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Nesta janela estao disponiveis os seguintes botdes:

l 0K ]O botéo de comutacéo OK é utilizado para confirmar os
dados.

| Cancalar O bot&o de comutagdo Cancelar é utilizado para cancelar o
processo.

| Ajuda... |O bot&o de comutacdo Ajuda é utilizado para abrir a janela
Ajuda.

| Ultima sequéncia |O botéo de comutag&o UIt_ima sequéncia é utilizado para
carregar a Ultima sequéncia de caracteres utilizada.

| Repor predefinicies O botéo de comutacio Padr&es é utilizado para repor os

valores padrao predefinidos.
Na parte da janela "Sistema", indique o respectivo tipo de numeragéo.

Decimal
Decimal utiliza o sistema decimal, isto é, os 10 digitos de 0 a 9, depois 10, 11, 12, etc.

PLC/Octal

Aqui é possivel configurar um formato de rotulagem especifico para PLC (abreviatura inglesa de
programmable logic controller). O formato de rotulagem PLC utiliza, por norma, dois digitos
separados por um ponto (p.ex. 4.0).

O numerador Y numera octalmente de 0 até 7 e o numerador de bloco X numera de acordo com
o valor de inicio no campo Bloquear, tendo em conta o incremento especificado no tamanho
passo do bloco. No campo prefixo é por norma inserida uma letra (p.ex. E para Entrada) e
também pode ser seleccionado um sufixo (consulte o exemplo 2).

Hexadecimal
Sistema numérico baseado no sistema hexadecimal que utiliza os caracteresde 0a 9, A, B, C,
D, E, F.

o: 0, 1, é.9, A, B, C, D, E, F, 10, 11, ¢é,1

Exempl
2 30, é etec.

X
F H
Alfanumeérico

Aqui estdo disponiveis trés sequéncias de numeragdo: a até z ou A até Z ou 0 até 9.
Exemplo de numeracgédo: b até m (sé é permitido 1 caracter, logo AA até ZZ ndo é permitido).

Linha de caracteres
Nos campos de texto é sempre escrita a mesma palavra, p.ex. "ISB". Strings de caracteres:
1234 ou ABCD ou 1a2Bd3.
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Na parte da janela "Entrada", introduza os valores correspondentes:

Valor inicial e valor final
A numeracao pode ser efectuada de modo ascendente ou descendente.

A predefinigdo automaética nos campos Inicio e Fim resulta do niUmero de campos
seleccionados.

Prefixo
Aqui, pode antepor um ou mais caracteres alfanuméricos ao valor numérico (p.ex. condutor ou C
ou 2004-).

Sufixo
Aqui pode acrescentar um ou mais caracteres alfanuméricos ao valor numérico (p.ex esquerda
ou X).

Bloco
Neste programa, € denominado de Bloquear um segundo numerador que se insere entre o
prefixo e o valor inicial.

Na janela "Opc¢des" pode seleccionar os seguintes itens:

Passo
Aqui pode determinar em que valor € aumentado ou reduzido o valor inicial.

Exempilo:

Se o valor inicial = 1, o valor final = 20 e o tamanho do passo = 3, € criada a seguinte sequéncia
numérica: 1, 4, 7, 10, 13, 16, 19

Se o valor inicial = 8, o valor final = 2 e o tamanho do passo = 2, é criada a seguinte sequéncia
de caracteres: 8, 6, 4, 2

Se o valor inicial = A, o valor final = K e o tamanho do passo = 2, é apresentada a seguinte
sequéncia de caracteres:
A C EG, LK

Tamanho do passo do bloco
Aqui pode determinar em que valor o bloco deve ser aumentado, p.ex. bloco = 0 e tamanho do
passo do bloco=2. Exempl o: 0, 2, 4, 6¢

Duplicar cada valor

Aqui pode indicar com que frequéncia € que cada valor deve ser duplicado.

Se introduzir neste campo o valor 2, numa numeragédo de 1 a 5, € criada a seguinte sequéncia
de caracteres: 1,1, 2,2, 3,3,4,4,5,5.
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Repeticbes
Aqui pode inserir com que frequéncia a sequéncia de caracteres € necessaria (o valor entre
inicio e fim).

Ignorar marcadores
Aqui pode indicar quantos campos para rotular (etiquetas) devem ser ignorados.

Exemplo: Inicio = 1, fim = 5, ignorar = 3
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Inserir sequéncia
Clique na caixa de selec¢éo para activar ou desactivar esta funcao.

Se, nos campos que quiser rotular j4 existir um texto, pode determinar onde pretende inserir o
texto. Seleccione o respectivo botdo Opcgdes:

Antes do texto existente
Atras do texto existente

Se esta funcdo ndo se encontrar seleccionada, o conteddo do marcador é totalmente
substituido.

Campos do projeto
Clique na caixa de selec¢éo para activar ou desactivar esta funcgao.

Através desta opcdo pode numerar automaticamente os campos do projeto. No campo de texto
"Contador" pode inserir um valor inicial (se o campo "Contador" for apagado, NAO ocorre
numeragdo automatica). Adicionalmente, pode indicar um "Prefixo" ou um "Sufixo".
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Sequéncia formatada
No campo esquerdo, determine o formato para o contador do bloco e no campo direito a
sequéncia de numeracao que esta definida pelo valor inicial até ao valor final.

As seguintes formatacdes sédo validas para o contador do bloco e a sequéncia de numeragao. A
formatacao do bloco apenas € utilizada quando existe uma entrada no campo "Bloquear".

#.00 A numeracao é efectuada com duas casas decimais. Para a sequéncia
numeérica 1 a 3, é obtida a formatacéo:
1,00 depois 2,00 depois 3,00 etc.

$#.00 Antes do nimero é colocada uma constante (neste caso o simbolo do
ddlar).

####.00  Formato da sequéncia numérica 1000 até 2000 com: 1.000,00 depois
1.001,00 depois 1.002,00 etc.

0% Formato da sequéncia numérica 1 até 5 em 100%, 200%, .., 500%
(percentagem).

Pré-visualizar
Aqui é exibido o primeiro campo que foi rotulado.

Reconhecimento automatico de entradas

A funcéo preenchimento automatico tenta reconhecer o texto do primeiro campo seleccionado
para preencher a janela "Numeracdo consecutiva" de modo légico.

Se introduzir, p.ex., A4.0X num campo de texto, o sistema reconhece que A é o prefixo, X o
sufixo, 4 o contador do bloco e 0 o valor inicial.
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Campos adicionais em marcador de terminais

Ao ser inserido um marcador de terminais MultiMark (pitched strip) sera exibida uma caixa de

didlogo alargada.

Segue-se a possibilidade de seleccionar se os marcadores deveréo ser legendados como
"Manual" ou "Automatico" através da caixa de didlogo.
No caso de rotulagem automatica, na zona inferior da caixa de dialogo é exibida uma pré-

visualizacéo do contetido do campo.

Modo oK
(O manual (®) automético
Cancelar
1. Contador -
Sistemna Entrada
) Ajuda...
(®) Decmal {(0-9) Valor Inidial: !
(OPLC [ Octal (0-7) Valor final: Ultima seguéncia
(") Hexadecimal {0-F) Prefixo: I:I Repor predefinicies
() alfanumérico Sufixo: I:I
(O Linha de caracteres Bloquear: l:l
Opcies Sequéncia formatada
Passo: I:I Duplicar cada valor: | 1 | | ”
Bloquear passo: I:I Duplicar sequénda:
lanorar separadores: II'
Pré-visualizar
Pré-visualizacio: primeiro, sequnda, ... dltimo
1
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Primeiro e segundo contador
Existem dois contadores. Com o primeiro contador podem ser utilizadas todas as funcdes. O
segundo contador é um sub-contador do primeiro contador.

S0 é possivel fazer a comutagédo para o 2° contador quando o primeiro estiver adequadamente
cheio.
Selecionar a caixa de verificac@o "Ativo" para que o segundo contador seja utilizado.

Exemplo:
Numeragdo consecutiva Numeragdo consecutiva

||1. Contador v|| |2. contador v | Fativo
Sistema Entrada Sistema Entrada
(®) Decimal (0-9) Valor Inicial: l:l () Decimal (0-2) valor Inicial:
OPLC [ Octal (07) Vaor fra | E| | OPLC/octEl @7 vlor fnal: | 5|
() Hexadedimal (0-F) Prefixo: l:l O Hexadedmal (0-F) Prefixo: I:I
() Alfanumérico Sufixo: l:l (®) Alfanumérico Sufixo: I:I

Linha de caracteres Bloquear: l:l (O Linha de caracteres Bloquear:
§ |||T|q|||sﬁ|||9|q||llulq||1|lﬁllll%qll Ill&‘] IIHs: IIllélqllil?ﬁlllqullllgllll% |E’HII2|5
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Exemplo 1

Um MultiCard deve ser rotulado do seguinte modo:

O valor inicial deve ser 1 e o valor final 3. Antes do valor, deve ser contado um bloco a partir do
valor 0. Antes de cada numeracéo (bloco e valor inicial) deve ser inserido um P e, depois, um S.
Um campo deve ser ignorado, isto €, entre os campos rotulados deve existir um campo livre.
Cada campo deve aparecer duas vezes consecutivas. Os valores de entrada de um bloco
devem comecar com O e, depois, ser aumentados de 2 em 2, isto é, 0, 2, 4, 6.

1. Contador w

Sistema Entrada I oK

(®) Decimal (0-9) Valor Inidal:

(JPLC [ Octal (0-7) Valor final: | Cancelar

() Hexadecimal (0-F) Prefixo: Ijl Ajuda...

() Alfanumeérico Sufixo: Ultima seguéncia
() Linha de caracteres Bloquear: III Repor predefinices
Opcoes Sequéncia formatada
Passo: Duplicar cada valor: | 2 | | ] " ]

Bloquear passo: Duplicar sequénda:

Ignorar separadores:

Pré-visualizar
Etiqueta 1 selecdonada

L

[ ] Inzerir sequénda

F015

antes de existir texto depois do texto existente

Prefixo: Contador: ] Sufixo:
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Resultado:
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Exemplo 2

Formato de rotulagem PLC

Osrelés 4, 5 e 6 devem ser rotulados. Cada um destes relés tem cinco entradas (=I) que devem
ser numeradas de 0 a 4. A numeracgédo deve comecar por 14.0 até 14.4, depois 15.0 até I5.4 e
finalmente 16.0 até 16.4.

eragd = 3 *
1. Contador e
Sistema Entrada | ok
() Dedmal (0-9) Valor Inidal: III
Cancelar
(@ PLC [ Octal (0-7) valor final: =
() Hexadecimal (0-F) Prefixo: Ajuda...
() Alfanumeérico Sufixo: I:I Ultima seguéncia
() Linha de caracteres Bloquear: Repor predefinices
Opcoes Sequéncia formatada

Passo: Duplicar cada valor:
Bloguear passo: Duplicar sequénda:

Ignorar separadores:

[y

a |

Pré-visualizar
Etiqueta 1 selecdonada

iR

[ ]Inzerir sequénda

antes de existir texto depois do texto existente 14.0
[]campos do projects:
Prefixo: Contador: i Sufixo:
Resultado:
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Incrementar valor e decrementar valor

Em vez da numeragéo automatica, os valores numeéricos também podem ser incrementados ou
decrementados através de uma funcao (incrementar, decrementar).

Existem duas possibilidades

9l reconhecimento automatico do valor numérico através da marcacao de dois campos de
texto (consulte "Reconhecimento automatico do valor numérico")

91 continuacso do valor numérico com valor padr&o (consulte a "Continuacéo do valor
numeérico com valor padrao")

o Existe um reconhecimento de padrdes que s6 toma em consideracao os valores
numeéricos de um texto.
Exemplo: Apés um incremento de valor, "A-10x" passa a "A-11x"

e O sinal negativo de um nimero é interpretado como caracter de texto e deixa de
ser tomado em consideracao.

o As funcdes de incremento e decremento de valor preenchem sempre o campo
de texto seguinte. No caso de existir varios campos de texto num marcador,
estes sao preenchidos em sequéncia.

O tamanho de passo da funcéo pode ser definido através das opg¢des (consulte o capitulo
"Defini¢cdes basicas").
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Reconhecimento automatico do valor numérico

Se dois campos de texto com nimeros tiverem sido marcados, a diferenca numérica entre os
dois campos é utilizada como valor.

Siga 0s seguintes passos:
91 Marque pelo menos dois campos de texto com valores numéricos.

91 seleccione o item de menu Inser¢&o > Incrementar valor ou Insercdo > Decrementar
valor

Exemplo:

Marcar o campo de texto

Incrementar duas vezes o valor

Continuacédo do valor numérico com valor padréo

Se apenas um campo de texto com um nudmero tiver sido marcado, € utilizado um valor
predefinido durante o incremento ou decremento de valor. Os diversos espagcamentos entre
caracteres podem ser definidos através da caixa de didlogo Op¢des (consulte o capitulo
"DefinicBes basicas").

Siga 0s seguintes passos
ﬂ Marque um campo de texto com valor numeérico.

9 Seleccione o item de menu Insercdo > Incrementar valor ou Inser¢do > Decrementar
valor
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Caodigo de cores

Através do cédigo de cores é aplicada aos numeros de 0 a 9 uma cor.

[%7] '

S
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: @ :
=
Iinhhibbiiin

Por meio do menu Opc¢des é configurada a cor do fundo e da letra (consulte o paragrafo "Codigo
de cores" no capitulo "A caixa de dialogo Opc¢des").

e O caddigo de cores apenas é utilizado em textos de uma so linhal!

e O cddigo de cores apenas se aplica a elementos completos (ndo a partes do
texto).

e As configurac¢des do codigo de cores sao guardadas no ficheiro do projeto (p.ex.
*.mpc).
Desta forma, é possivel criar ficheiros diferentes com cédigos de cores
diferentes.

Se o cddigo de cores guardado no programa diferir do do projeto, é exibida uma mensagem de
aviso:

M-Print® PRO

Os valores da Tabela de Cadigo de Cor Digital no projecto sao diferentes dos valores utilizador por
predefinicdo. Deseja substituir os valores do projecto pelas predefinicies?

Sm || Néo

ﬂ Seleccione Sim para aceitar as cores guardadas no programa.
91 Seleccione N&o para manter as cores definidas no projeto.
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Sincronizar contedudo

Os elementos de texto podem ser interligados com outros elementos de texto (as denominadas
fontes de dados).

Siga 0s seguintes passos:

91 Clique no elemento de texto ao qual pretende atribuir uma fonte de dados (p.ex. CAMPO DE
TEXTO 2).

9 Abraacaixade dialogo das propriedades (consulte o capitulo "A janela Propriedades").

T nNo campo Fonte de dados, insira 0 nome do campo da fonte de dados (p.ex. CAMPO DE
TEXTO 1).

ﬂ Seleccione o item de menu Editar > Sincronizar contetdo.

Os contetdos do CAMPO DE TEXTO 1 foram transferidos para o CAMPO DE TEXTO 2.
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Encomendas, assistente de encomenda

Através do assistente de encomenda é possivel encomendar pelo correio electrénico os tipos de
marcadores do projeto actualmente aberto.

Assistente de encomenda E|
Geral | Endereco | Lista de encomenda | Informacdo adicional | Opedies de email:
() Inquérita () ordem
Posi...  Impressdoper...  Impress3oper...  Produto Cont,..  Cuanti...  Titulo do ktipo de marcador

Adicionar posicdo, ..

[ Ervviar ][ Cancelar ][ Guardar ][ Imprimir

Abra o assistente de encomenda através do menu Extras > Encomenda....

ﬂ Seleccione o item de menu Extras > Encomenda...
9 Efectue as configuracdes nos separadores

Guardar como predefinicéo
As configuracdes do separador activo sdo guardadas como predefini¢éo.

Na encomenda, o pais indicado na morada de fornecimento tem de ser igual ao
do pais do cliente.
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Funcdes de filtro

Filtros nos campos

Através dos filtros é possivel exibir elementos com um determinado texto filtrado.
Seleccione no menu Ver > Filtro > Filtro... para abrir a caixa de dialogo do filtro.

Exemplo:
Antes do
filtro:

Configuraca
o do filtro:

.

iHI

.'.'ér’_ﬂe

Filtro

ot

Utilize esta caixa de didlogo para restringir o seu ecra para
marcadores gue tém propriedades que espedificou.

Condic3o

Filtro no(s) campo(z): Todos os campos de texto -
() Comeca com @ Contém

Frase: 1|

—
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Resultado:
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Filtro de excesso

Através do item de menu Ver > Filtro > Filtro de excesso sao exibidos de forma filtrada os
campos com excesso de texto. Estes campos sdo representados com tridngulos vermelhos.

O filtro de excesso pode ser acedido através do item de menu Formato > Adaptar tamanho da
fonte... (vide capitulo "Operacao geral", paragrafo "Adaptar tamanho da fonte").

Nestes campos é possivel reduzir ou aumentar o tamanho da fonte (letra).

e O filtro de excesso ndo pode ser usado no caso de tiras infinitas e mangas
termorretrateis infinitas. Em vez disso pode ser aplicada a op¢éo "Adaptar o
comprimento do marcador" (vide capitulo "Operacéo geral", paragrafo "Adaptar
0 comprimento do marcador").

Remover filtro

Através do item de menu Ver > Filtro > Remover filtro pode ser cancelada uma representagéo
filtrada (p. ex. filtro de excesso)
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Licencas

Através da activacédo da licenca, pode utilizar o programa de forma ilimitada conforme o c6digo
de software existente.

Para utilizar a licenga, abra o menu Ajuda > Chave de licenga...

Em primeiro lugar, seleccione a chave de licenca existente e siga as instrucdes.

Assistente de licenga |

Por favor escolha o seu tipo de chave.

@ Chave de licenca de 11 digitos

Exemplo: 18345-33452

(71 Chave de 25 digitos

Exemplo: 1218933547493974723354359

< Zuriick |[ Weiter = ] |.ﬁ.b|::red1er1
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Insercdo multipla

Pode inserir de forma multipla campos de texto, cddigos de barras e imagens a partir da area de
transferéncia.

'Insergao multipla

.
b

M.® de insercoes: 2|

Cancelar

iHe

[ Colar elementos com Ctrl + Shift + v
@ 1,2,3,...,1,2,3,...
! : | 1:112:1:-3;3;---;...

Aceda ao item de menu Editar > Inser¢do multipla... para realizar inser¢des multiplas.
Inserir quebra de linha

Através desta funcéo pode inserir posteriormente quebras de linha nos contetdos dos campos

de texto.

Para isso, seleccione o item de menu Editar >l nser i r quebra de | inhaé.
Inserir guebra de linha o]

@ Ma posic3o do caractere: 0

(™) Com referénda a uma substring:

Substring:
Procurar palavra inteira
Respeitar maidsculas/mindsculas
Opcoes
Fosicao avanco de @ antes
(") depois
Inserir em: (@) Tipo de marcador actual
(71 Seleccio

(") Todos os tipos de marcade

Inzerir ] [ Fechar
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Edic&do Excel

Os conteudos dos campos de texto existentes também podem ser editados em Excel.
Para tal, seleccione o item de menu Editar > Iniciar edi¢cdo Excel.

Agora pode editar o contedo dos campos de texto e todas as formatac6es suportadas em
Excel.

Para aceitar os contelidos, feche o Excel ou seleccione no programa o item de menu Editar >
Sair da edicéo Excel.

Para disponibilizar campos adicionados posteriormente (texto, cédigo de barras)
e destinados a continuagdo do processamento em material infinito € necessario
colocar a propriedade "Sequéncia de preenchimento” nas caracteristicas do
campo (consulte o capitulo "Interface do programa"”, paragrafo "Tamanho e
posicao").
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Terminais multi-nivel
Através desta funcé@o pode voltar a classificar os dados seleccionados com um tamanho de
passo predefinido.
Para tal, seleccione o item de menu Editar > Terminal multi-nivel.

Caso nao se encontrem marcadores seleccionados, a classificagcdo é realizada para todos os

marcadores.
Exemplo:
Valores Selecc¢ao de terminais multi- Selecc¢do de terminais multi-
predefinidos: nivel 2 = terminal de dois pisos | nivel 3 = terminal de trés
condutores
Classificacéo: 1,3,5,7,9 Classificac¢éo: 1,4,7,10
a seguir 2,4,6,8, a seguir 2,5,8
a seguir 3,6,9

10

T
i 10
N T
6
- 4
-
9
T

3

1

9
6
3
8
1
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Escalas

As escalas e as escalas arredondadas podem ser inseridas como novos elementos (consulte o
capitulo "Inserir escala").

Os valores inicial e final definem o intervalo de valores da escala. Os espagamentos das marcas
de escalas (Espacamento maior / menor) relacionam-se sempre com o intervalo de valores.

Propriedades da escala

As escalas sdo assinaladas pelas seguintes propriedades:

1 Ponto zero da escala (ponto zero da escala a esquerda, ponto zero da escala em
cima)

Comprimento da escala

Altura da escala

A altura da escala corresponde a altura das marcas de escala grandes.

Valor inicial (os valores inicial e final definem o intervalo de valores da escala.)
Valor final

Marca de escala grande

Marca de escala pequena

Espacamento da marca de escala grande (espagamento maior)

Espacamento da marca de escala pequena (espagcamento menor)

10 Espacamento da legenda

w N

© 00 N O O b~
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1 Ponto zero da escala (centro da escala a esquerda, centro da escala em cima)
2 Angulo inicial (consulte também o capitulo "Escala arredondada”)
3 Angulo final
4  Altura da escala
A altura da escala corresponde a altura das marcas de escala grandes.
5 Valor inicial (os valores inicial e final definem o intervalo de valores da escala.)
6 Valor final
7 Marca de escala grande
8 Marca de escala pequena
9 Espacamento da marca de escala grande (espacamento maior)

10 Espacamento da marca de escala pequena (espacamento menor)
11 Espacamento da legenda

Encontra mais explicacdes sobre as propriedades no capitulo "Inserir escala”.
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Escala arredondada

Uma escala arredondada possui um arco de circulo como linha de base.
A escala é ordenada ao longo do arco de circulo no sentido horario. O ponto zero estd em cima.

0
315 45

270 90

225 135
180

A legenda tangencial faz com que as legendas da escala figuem ordenadas tangencialmente em
relagcdo a linha de base (consulte o "Exemplo 1" no paragrafo "Exemplos de escalas").

Manual de instru¢des Operacéao geral T 61



Pontos de referéncia

A sequéncia de valores de uma escala pode, também, ser definida por meio de pontos de

referéncia.

Um ponto de referéncia indica a posicao exacta de um valor na escala.
Entre os pontos de referéncia, a sequéncia de valores € linear.

Pontos de referéncia da escala

01. Valor 10
01. Angulo 4
Ok ] [ Cancelar
Inserir pontos de referéncia
Insere um novo ponto de referéncia na caixa de dialogo.
B Apagar pontos de referéncia
Apaga o ponto de referéncia marcado.
Espacament O espagamento do ponto de referéncia em relagdo ao inicio da escala.
o
Valor Valor de legenda do ponto de referéncia. A apresentagéo do valor de

legenda depende do espacamento de legenda da escala seleccionado.

Numa escala recta, o valor deve ficar na &rea visivel do elemento e
numa escala arredondada, deve ficar entre o angulo inicial e final.
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Exemplo:

A escala em cima ndo contém nenhum ponto de referéncia.

Na escala abaixo, é definido um ponto de referéncia com valor = 4 num espagamento de 10
mm.

Se o espacamento de legenda seleccionado for 2, o ponto de referéncia também € alvo de
marcacao. A area antes e depois do ponto de referéncia fica, contudo, dividida de modo linear.
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Exemplos de escalas

Exemplo 1:

A imagem apresenta uma escala circular com as seguintes propriedades:

Raio da escala

Angulo inicial

Angulo final

Centro da escala a esquerda
Centro da escala em cima
Altura da escala
Orientacdo da legenda
Valor inicial

Valor final

Distribuic&o de valores
Marca de escala grande
Marca de escala pequena
Espacamento da legenda
Tamanho da fonte

\
P

5mm

225 (ou -135)
135

10 mm

10 mm
0,8 mm
tangencial
0

100

linear

10

2

20

3
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Exemplo 2:

1+ 0 20 40 60 80 100
oo b

A imagem apresenta uma escala com sequéncia de valores linear e as seguintes propriedades:

Comprimento da escala 20 mm
Ponto zero da escala a esquerda 2mm
Ponto zero da escala em cima 5 mm
Altura da escala 1,5mm
Valor inicial 0
Valor final 100
Distribuicédo de valores linear
Marca de escala grande 10
Marca de escala pequena 2
Espacamento da legenda 20
Tamanho da fonte 4
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Exemplo 3:

A imagem apresenta uma escala com sequéncia de valores logaritmica e as seguintes

propriedades:

Comprimento da escala

Ponto zero da escala a esquerda
Ponto zero da escala em cima
Altura da escala

Valor inicial

Valor final

Distribuigéo de valores

Marca de escala grande
Marca de escala pequena
Espacamento da legenda
Base da escala logaritmica
Tamanho da fonte

20 mm

2 mm
5mm

1,5 mm

2

100
logaritmico
automatico
automatico
automético
2

3

66 1 Operacao geral

Manual de instru¢des



Tira infinita

Tira infinita significa material em rolo, ou seja, material infinito, que pode ser imprimido de um

lado.

Em comparac¢do com outros tipos de marcador, nesse caso o utilizador define o aspecto do

layout.

Para adicionar uma faixa infinita, seleccione o marcador correspondente do catalogo de

produtos.

Conforme o marcador aberto, abre-se um dialogo basico ou um didlogo alargado.

Editar manga termorretractil sem fim

Comprimento do marcador

{®) Comprimento dindmico do marcador
() Comprimento fixo do marcador

Utilizar modelo

Inserir marcador
Mumera de elementos:
Comprimento minimo por cada elemento:

Comprimento total dos elementos:

Posicdo de insercdo
Antes do marcador selecdonado
Depois do marcador selecdonado

(®) Depois do (iltimo marcador

Inserir

Legenda do verso

(®) Sem

Como no lado da frente {THM MultiMark Twin)

Diferente do lado frontal (THM MultiMark Twin)

1 mm

10

mrm

Fechar
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Adicionar marcador a tira infinita e

Tamanho do marcador Comprimento do marcador

Inserir no n® de tira: () Comprimento dindmico do marcador

(®) Comprimento fixo do marcador

1 ot
Comprimento por cada elemento: Ijl mm [J© mesmo layout para todas as tiras

Mamero de elementos:

mm Comprimento do marcador; 0 mm

Legenda

Mumero de linhas: Linhas de legenda de altura igual

Campos Altura Tipo de legenda

Linha 1: 15 mm Elemento de texto »
Linha 2: 0 15 | mm
Linha 3: 0 15 | mm
Linha <: o] 15 |
Modelo

Utilizar modelo
Posicdo de insercdo

Antes do marcador seleccionado Depois do marcador seleccionado (®) Depois do dltimo marcador

e
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Conforme o marcador, podem ser exibidas as seguintes areas:

Inserir no n° de faixa:

Numero da tira infinita na qual é criado o marcador (vide capitulo "Operacéo geral", paragrafo
"Material infinito com diversas tiras").

No caso de etiquetas infinitas s6 com uma tira, 0 campo néo esté disponivel.

Numero de elementos / Comprimento de cada elemento
O numero de elementos multiplica-se pelo comprimento de cada elemento de acordo
com o comprimento total dos elementos.

Placa terminal
Distancia que é observada para uma placa terminal para o fechamento de um ou
diversos bornes.

Comprimento do marcador

No caso de um comprimento dindmico do marcador, o marcador é criado com 0s
valores seleccionados. Ap6s o preenchimento com texto (teclado, importacdo etc.) o
comprimento do marcador € adaptado dinamicamente ao contetido do campo
(reduzido/aumentado).

No caso de um comprimento fixo do marcador, o marcador é criado com os valores
seleccionados.

O comprimento do marcador € constituido pelo comprimento total dos elementos mais
a placa terminal.

Aviso: Em relacéo a esta opgdo ndo é possivel alterar posteriormente o marcador.
Mas o comprimento do marcador pode ser alterado posteriormente (consulte o
capitulo "Operacéo geral", paragrafo "Adaptar o comprimento do marcador").

O mesmo layout para todas as tiras
No caso de etiquetas infinitas com diversas tiras, todas as tiras recebem o layout
seleccionado. Consulte o capitulo "Material infinito com diversas tiras".

Legenda do verso
Seleccao para impresséo do verso.

Aviso: Em relagdo a esta opcdo ndo é possivel alterar posteriormente o marcador.
Aviso: Algumas opc¢des s séo seleccionaveis sob determinadas condigfes!
Numero de linhas de legendagem

Numero de linhas de legendagem por marcador

Em regra, séo utilizadas entre 1 e 3 linhas, pois a altura da faixa é limitada. A altura

total de todas as linhas ndo pode ser superior a altura da tira.

Linhas de legenda de altura igual
As alturas das linhas de legendagem séo calculadas automaticamente.

Linha ...
Linha de legenda no marcador

Campos
Numero de campos (p. ex. campos de texto) que deve ser apresentado na linha.
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Altura
A altura da linha.
A altura total de todas as linhas ndo pode ser superior a altura da tira.

Tipo de legenda
Sao seleccionaveis:

Elemento de texto: A linha é constituida por elementos de texto que podem ser
legendados.
Elemento de ligacdo Objeto de ligagédo grafico

Posicdo de insercéo
Novos marcadores inseridos podem ser completados no final d tira ou antes ou depois
da posicao atual.

Colar
Insere as configuragbes seleccionadas como marcador. Enquanto a caixa de dialogo
ndo for fechada, é possivel inserir mais marcadores.

Elemento de ligacéo
Existem os seguintes elementos de ligacdo graficos que podem ser ajustados através da janela
de propriedades:

T_ Tipo: Inicio

- Tipo: Conector

_T_ Tipo: Conectorem T
_T Tipo: Fim

Material infinito com diversos campos de texto

Para disponibilizar campos adicionados posteriormente (texto, cédigo de barras) e destinados a
continuagéo do processamento em material infinito € necessario colocar a propriedade
"Sequéncia de preenchimento" nas caracteristicas do campo (consulte o capitulo "Interface do

programa", paragrafo "Comportamento").

Utilizar modelo

A um materi al infinito j&8 criado, atrav®s da cai X
adicionar um modelo do catalogo de produtos se o modelo corresponder ao layout ja existente.

Para exibir o dialogo, selecionar o item de menu Insercéo > Marcadores.

Depois de adicionar outro modelo, todos os elementos sao transformados em
campos individuais por razdes técnicas. A partir dai, deixa de ser possivel
importar ou colar dados copiados.
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Material infinito com diversas tiras

No caso de material infinito com diversas tiras os elementos podem ser criados e legendados sobre cada tira
- independentemente das outras tiras.

Para isso, ha varias possibilidades:
S6 é legendada a primeira tira

1
1 élegendada mais que uma tira
1 E legendada mais que uma tira. Todas as tiras possuem o mesmo layout

SO é legendada a primeira tira
Se so for legendada a primeira tira, todas as outras tiras séo legendadas - sob a forma de copia.

11 |1|Cl| 11 I2|U| 11 IBIU| 11 ﬁﬂ| 11 I$IU| |

EII:III | |5IUI 11 |4PI [ |3PI | 1 |2IDI | 1 |1IDl 11
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E legendada mais que umatira

Se for legendada mais que uma tira, todas as outras tira sdo legendadas do modo representado na érea de

trabalho.

11 I1Iu| 11 I2|U| 11 I3IU| 11 I4in| 11 I$IU| |

EII:II [ |5IDI 11 |4PI 11 |3PI | | |2IDI || |1IDl 11

Todas as tiras possuem o mesmo layout

11 I1Iu| 11 I2|U| 11 I3IU| 11 I4in| 11 I$IU| |

E.'I:I.l.I ! .IE.II:I.l ! .|.|4PI 11 |3PI | 1 |2||:|| | | |1IDl 11
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Exemplo de tiras infinitas

No exemplo, sdo inseridas trés configura¢des de marcador diferentes numa faixa infinita.

Definicéo 1:
Adicionar marcador 3 tira infinita >

Tamanho do marcador Comprimento do marcador

Inserir no n® de tira: () Comprimento dindmico do marcador

Mimero de elementos: (® Comprimento fixo do marcador

Comiﬂmtopormdaela'nmto:rrrn 10 mesmo layout para todas as tiras:

[+ Placa terminal mm Comprimento do marcador: 80 mm

Legenda

Namero de linhas: M Linhas de legenda de altura igual

Campos Altura Tipo de legenda

Linha 1: [ 1] | &0 | mm Elemento de texto v|

Linha 2: 0 T | v|

Linha 3: ] i | v|

Linha 4: ] T | v|

Modelo

Utilizar modelo EI

Posicdo de insercio

() Antes do marcador selecdonado () Depois do marcador selecdonado (®) Depois do tiltimo marcador
Resultado 1:
4 STRIP1/60mm | b ox

|‘EF|\||7P||\|EP\||‘5F|||‘“F| H|3P||\|2P\ Nl ‘1|u|||

H A4 F M

| ||1\°| i 'z'ui i |?1°| nl ﬂui ) \SH ) \SH i FH i ‘qui 1 \glul ! |11°H ! |11lH ! ‘lg‘ﬂ( ! \ﬁq ! ﬁ‘ﬂ ! |115|°| ! |115|°| ! \117\01 ! \qu ! ‘IIB‘G( ! 12|alc1 ! 12|1Ic1 ! |2ﬁ°| ! |2|21°| | |2[10| | F|5\°|
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Defini¢éo 2:

Adicionar marcador 3 tira infinita *
Tamanho do marcador Comprimento do marcadaor

Inserir no n® de tira: () Comprimento din&mico do marcador

Mimero de elementos: (®) Comprimento fixo do marcador
Eomiﬂmtopormdaeia'nmto:m [[]© mesmo layout para todas as tiras

[Iplaca terminal 0 mm Comprimento do marcador: &0 mm
Legenda

Nimero de linhas: [ Linhas de legenda de altura igual

Campos Altura Tipo de legenda

Linha 1: | 2] | 30 | mm Elemento de texto v
Linha 2: | 8| | 30 | mm Elements de texto v

Linha 3: 0 ljl i | ~ |
Linha 4: 0 ljl i | ~ |
Modelo

Utilizar modelo El

Posicdo de insercio

() Antes do marcador selecdonade () Depois do marcadoer selecdonado (®) Depois do dltimo marcadar
Resultado 2:
4 STRIP1/60mm | b X

|HllnlHIZHHﬁq\||4|°1\||5\°1|||s\°1||\7|“|||\ﬁ|\|9|u||\11‘ﬂ\|111|°

O S G N T T T
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Defini¢éo 3:

Adicionar marcador 3 tira infinita *
Tamanho do marcador Comprimento do marcadaor
Inserir no n® de tira: () Comprimento din&mico do marcador
Mimero de elementos: - (®) Comprimento fixo do marcador
Comprimentn por cada elemento: mm [[]© mesmo layout para todas as tiras
[Iplaca terminal 0 mm Co