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Introducéo
Sobre o0 M-Print® PRO

O programa é utilizado para rotular e imprimir material que pode ser impresso (etiquetas do
sistema MultiCard, placas e etiquetas).

Os materiais que podem ser impressos sao:

Etiquetas do sistema MultiCard
Placas de encaixe em paginas
Etiquetas em paginas
Etiquetas em rolos

Mangas termorretracteis
MetalliCards

Material MultiMark

O programa pode ser instalado localmente ou como instalacéo de rede para que esteja
disponivel na rede (vide capitulo "Verséo de rede", pardgrafo "Configuracao").

IndicacdOes relativas ao presente manual

A presente documentacgéo pressupde que tenha experiéncia na utilizagao do sistema operativo
Microsoft Windows.

Caso néo esteja familiarizado com os conceitos basicos do Windows, por favor,
consulte o manual do utilizador Windows.
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Meios de apresentacao

No presente manual de instru¢des sdo utilizadas as seguintes convencodes:

Negri Componentes importantes do programa: botdes, itens de menu, barras de
to  ferramentas, denominacgdes, etc. sdo apresentados a negrito.

“ " Os nomes das janelas e as referéncias a outros capitulos encontram-se entre
aspas.

> Simbolo de separacéo para itens de submenu (p.ex. Ver > Zoom)

° Os textos a seguir a esta marcacao descrevem acgles que devem ser
executadas pela ordem indicada.

Simbolos utilizados

@ E essencial respeitar esta informacdo sobre o M-Print® PRO.

e Este simbolo assinala informacdes adicionais Uteis.

Descricdes de termos

De seguida, sdo apresentados termos especiais que séo utilizados no software M-Print® PRO.

Marcador
Um marcador serve para assinalar um elemento eléctrico ou electrénico (bornes, condutores,
dispositivos, aparelhos, ...) e também para identificar um meio de servico.

Tipo de marcador
Marcadores de uma determinada classe, p.ex. MultiCard DEK 5/3,5.

Indicacao relativa a instalacéao

Para poder instalar o programa, é necessario ter direitos de administrador no
respectivo computador.
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Operacéo geral

Introducéo

Este capitulo descreve as formas possiveis para iniciar e encerrar 0 programa.
Adicionalmente, sdo disponibilizadas indicacdes gerais sobre a estrutura do programa e sobre a
interface do utilizador.

Iniciar / encerrar o programa

Iniciar o programa

Clique duas vezes sobre o simbolo no ambiente de trabalho do seu
computador.

Encerrar o programa
Na barra de menus, seleccione os itens de menu Ficheiro > Sair.

Caso um projeto ainda esteja aberto, é exibida uma caixa de dialogo através da qual o projeto
pode ser guardado.
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Interface do programa

Na interface do programa efectua-se a edi¢do dos marcadores.

A interface do programa € exibida automaticamente ap6s o inicio do programa. Aqui séo
disponibilizados os elementos necessarios para a edicao de um marcador.

Dependendo da configuracdo, a interface do programa pode ser composta por diferentes

elementos.

.
2+ M-Print® PRO - [SM 27/27 K MC NE W5]

E] Ficheiro Editar Wer Inserir Forma Formato Ferramentas Janela Ajuda
RN B = W i e W =T e AR e A I N g
T Arial 10 AN EIEEIBI U EX X

=== === REEE ;

i —- —--E-p
[l l@DD/oEmm&+EB

ol @[22 Yo (@)

M-Print® PRO v. 8. 5. 1 [

Explorador do projecto X 4 Pagina de inicio r CC15/27 MM WS r DEK 5/6.5 MC NE WS

SM 27/27 KMCNEWS |

E;i-.:- &!ﬁ ‘ R4 ® | 1 IILIO‘ [N} I%Ol [N} |3|0|| 1 \4|0|I 1 I5|0| [N IG|0| Il I7I0| Il I%Cll [ Ig\ol 1 I]To\ol 1 I]TL\ol 1l
P Pagina 01 = [
Pagina 02

Pagina 03

PROJKECT |

MARKER

SM 27/27 K MC NEWSH
[ Pagina 01

< I ] »

Propriedades X

MNome MARKER -
B Tamanho e posigao El
Esquerda 0
Topo 0
Direita 27 |- TRt - TR -
Base 27 =
Largura e ==
Altura 7 B
Fl Mamam & anchimants -

= WD lnf-»rmm) paw-aﬂ_|

Para ajuda, prima F1

| Marcador: Coluna 1/12: Fila 1/6: 1/2

[T |

Para mais informagdes, consulte o capitulo "Interface do programa".
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Tipos de ficheiros suportados

E possivel abrir os seguintes tipos de ficheiros:

M-Print® PRO File (*.mpc)

M-Print® PRO Order File (*.mpo , *.mpo2)
M-Print® PRO Template (*.mpt)

M-Print Document (*.abp, *.gdc)

M-Label Document (*.mld)

M-Comm Document (*.tmf)

RailDesigner Exportdatei (*.rde)

TXXITXY Files (*.txx; *.txy)

Microsoft® Excel® Worksheet (*.xls)
Ficheiro XMT (*.xmt, *.txt)

Guido de importacdo M-Print® PRO (*.mis) (consulte o capitulo "Importacao rapida de
Excel®")
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Funcdes mais utilizadas
Neste paragrafo sédo descritas como exemplo as fungdes utilizadas com mais frequéncia
Editar elementos

Os elementos podem ser criados através do item de menu "Insercéo" ou através da barra de
ferramentas "Elementos” (consulte o capitulo "As barras de ferramentas").

Para poder editar um ou varios elementos, € necessario marcar 0s mesmos em primeiro lugar
(consulte o capitulo "Marcar elementos").

Consulte também o capitulo "A janela Propriedades".

Durante a introducdo ou subsequente alteragé@o substancial dos elementos, a simetria dos
elementos pode ser mantida ou alterada (consulte o capitulo "Simetria dos elementos").
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Inserir campo de texto

Criar novo campo de texto
Clique no simbolo apresentado ao lado que existe na barra de ferramentas
ou seleccione o item de menu Insercdo > Campo de texto.
Mova o rato para a posicdo onde pretende inserir 0 texto.

Criar novo campo de texto arredondado

Funcdes semelhantes a um campo de texto normal. Seleccione o item de
menu Introduzir > Campo de texto arredondado.

O éangulo inicial é definido através da propriedade "Ponto de ancoragem".
Criar novo campo de grupos

Funcdes semelhantes a um campo de texto normal. Selecione o item de
menu Introduzir > Campo de grupos.

Consulte o capitulo ,Campo de grupos”.

HEl

+ O campo de texto pode ser criado quando este ponteiro do rato é exibido.
Prima o botdo esquerdo do rato e mantenha-o pressionado. Abra uma
moldura e solte o botdo do rato. O sistema abre um campo de edi¢éo onde
o texto pode ser introduzido.

O texto apenas pode ser introduzido nos campos permitidos:
Quando este ponteiro do rato € exibido, ndo é permitido introduzir texto.

A116 ' |Caso os campos de texto apresentem um triangulo vermelho depois de
A5 —w- . lintroduzir o texto, tal significa que o texto ndo cabe no campo. O texto ndo
€ apresentado na integra, nem pode ser impresso na totalidade. Neste
caso, deve abreviar o texto ou adapta-lo automaticamente com a ajuda do
programa (consulte "Adaptar tamanho da fonte" no capitulo "Menu
Formato”).
Er234565 Se campos de texto apresentarem um tridngulo cor de laranja apos a
| 788 | introducdo do texto, um texto a uma linha sera exibido com diversas linhas,
dado que o campo de texto é demasiado pequeno.
Existem vérias possibilidades de adaptacao:
- Adaptar o comprimento do marcador.
Consulte o capitulo "Operagéo geral", paragrafo “Adaptar o
comprimento do marcador”.
- Adaptar linhas de caracteres.
Consulte o capitulo "Operacgao geral", paragrafo “Adaptar linhas de
caracteres”.
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Inserir forma

@ Criar rectangulo / quadrado
Cligue neste simbolo ou seleccione na barra de menus o item Insergéo >
Rectangulo.
Mantenha o bot&o esquerdo do rato pressionado e forme um rectangulo.

Através da propriedade "Arredondamento X" e "Arredondamento Y", o
rectangulo normal torna-se um rectangulo com cantos arredondados.

El Criar rectdngulo arredondado / quadrado arredondado
Clique neste simbolo ou seleccione na barra de menus o item Insercao >
Rectangulo arredondado.
Mantenha o bot&do esquerdo do rato pressionado e forme um rectangulo
com cantos arredondados.

Os rectangulos com cantos arredondados diferem dos rectangulos normais
apenas devido a configuracdo das propriedades "Arredondamento X" e
"Arredondamento Y". Se estes valores forem configurados como 0, é
apresentado um rectangulo normal.

Desenhar uma linha

Clique no simbolo apresentado ao lado que existe na barra de ferramentas
ou seleccione na barra de menus o item Insergdo > Linha.

Ao desenhar a linha, mantenha o botdo esquerdo do rato pressionado.

@l Desenhar circulo / elipse
Cligue neste simbolo ou seleccione na barra de menus o item Inserg¢éo >
Elipse.
Mantenha o botdo esquerdo do rato pressionado e forme uma elipse.

6 Na janela "Propriedades" pode definir com exactiddo o tamanho e a
posicao (consulte o paragrafo "A janela Propriedades").
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Inserir imagem
O programa suporta formatos de imagem BMP, EMF, GIF ICO, JPG, PNG WMF e TIFF.

Inserir imagem

Clique neste simbolo ou seleccione na barra de menus o item Insergéo >
Imagem.

Mantenha o botédo esquerdo do rato pressionado e forme uma moldura.
Agora, é exibida uma janela de seleccao na qual pode seleccionar o
ficheiro pretendido e abrir o mesmo clicando no botao Abrir. A imagem
seleccionada € inserida.

Na janela "Propriedades" pode determinar se pretende inserir a imagem no
tamanho original ou se pretende adapta-la a moldura.

As imagens nao sao inseridas no campo, apenas é criado um link para
essa imagem. O caminho é apresentado na janela "Propriedades"
(consulte o paragrafo "A janela Propriedades").
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Inserir codigo de barras

O programa suporta os seguintes codigos de barras:

- Code 39

- Code 128

- Code 2/5 Industrial

- Code 2/5 Interleaved

- EAN13 (com/sem digito de controlo)
- EANS8 (com/sem digito de controlo)
- EAN128

- UPC-A (com/sem digito de controlo)
- UPC-E (com/sem digito de controlo)
- QR-Code

- DataMatrix

- GS1 DataMatrix

- MicroPDF417

Inserir cédigo de barras
Na barra de menus, seleccione o item de menu Inser¢do > Cédigo de
barras.
O programa abre um menu suspenso para seleccionar o codigo de barras.
Com o rato trace uma area e solte o botao do rato. O cédigo de barras
seleccionado € inserido.
Através da janela "Propriedades" pode inserir o cédigo em formato
numeérico ou alfanumérico (consulte o paragrafo "A janela Propriedades").

e No caso de alguns codigos de barras, é calculado internamente um digito
de controlo (p. ex. "EAN 8"). Este digito de controlo ndo pode ser
introduzido manualmente nem importado com o cddigo de barras.

Se o digito de controlo for partilhado ou digitado, sera necessério
seleccionar um outro tipo de cddigo de barras (p. ex.. "EAN 8 com digito de
controlo”).

Verificar sempre os cédigos de barras quanto a reconhecibilidade nos seus
dispositivos terminais antes de os liberar.

@

A partir da versao 9.2. existe uma biblioteca de cddigos de barras
atualizada. Para exibir o cédigo de barras com a biblioteca anterior,
selecionar a entrada “Utilizar a biblioteca de cddigos de barras verséo 1”
nas configuracBes de codigos de barras. Consulte o capitulo ,Definicdes
padrdo dos elementos®.

@
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Inserir caracteres especiais

No mapa de caracteres pode seleccionar as fontes e tera uma vista geral de todos os caracteres
e caracteres especiais que estéo disponiveis nesse fonte.

Seleccione os itens de menu Ver > Mapa de caracteres e Tipo de letra para abrir 0o mapa de
caracteres.

Mapa de personagem

T @Anal Unicode MS

| Westlich

m |— | | |20 [ |

® Através da seta de seleccéo superior, seleccione o tipo de letra e através da segunda seta,
seleccione o idioma.

® Posicione o cursor na posi¢cao onde pretende inserir o caracter.

® Clique duas vezes sobre o caracter que pretende inserir. O caracter é exibido no campo de
texto marcado.

Também pode utilizar o menu de contexto para copiar e colar um caracter a partir desta janela:

® Seleccione o caracter que pretende copiar, cliqgue no botao direito do rato e depois em
Copiar carécter.

® Posicione o cursor na posicao na qual pretende colar o caracter (Editar Em linha), clique no
botéo direito do rato e seleccione o item do menu de contexto Colar.
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Inserir simbolos

No explorador de simbolos existe a possibilidade de seleccionar e inserir simbolos.
Na barra de menus, seleccione os itens de menu Ver > Simbolos para abrir a janela de
simbolos.

Simbolos x

l"\s'_.rrnbols"x - I

. e—2| .

A\
Ok

=5

iz
HO
1

Inserir simbolo

® Clique sobre o simbolo que pretende inserir.

® Coloque o rato no campo onde pretende inserir o simbolo.

® Mantenha o botdo esquerdo do rato pressionado e forme um rectangulo. O simbolo é
inserido ali.

® Pode alterar o tamanho do simbolo, clicando sobre 0 mesmo uma vez e arrastando os
cantos para torna-lo maior ou menor.

Alternativa:

® seleccione o campo onde pretende inserir o simbolo.

® Clique duas vezes sobre o simbolo que pretende inserir.

A apresentacao do simbolo pode ser ajustada por meio da propriedade
"Tamanho" (consulte o paragrafo "Comportamento" no capitulo "Ajustar
propriedades").
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Directério de simbolos

O direct6rio de simbolos esta pré-definido no campo suspenso. Para alteracdes do caminho
consulte o capitulo "A caixa de didlogo Opg6es", paragrafo "Directorio”.

Pesquisar/filtrar o directério de simbolos
Para pesquisar ou filtrar os ficheiros de simbolos, vocé pode digitar um termo de pesquisa.

Para isso, ha varias possibilidades:

Termo de Resultado
pesquisa

Se deixar a caixa de pesquisa em branco, todo o conteido do
directorio seleccionado aparece

Simbolo007? O ponto de interrogacao representa um Unico caracter.
Exemplos de resultados: "Simbolo001.bmp" e "Simbolo002.bmp".

Simbolo* O asterisco é 0 espaco reservado para qualquer nimero de
caracteres.

Exemplos de resultados: "Simbolo010.bmp" e "Simbolo020.bmp".

Para apagar o campo de pesquisa, cligue em .
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Inserir escala

As escalas podem ser inseridas com formato recto ou circular (arrendondado).

183 a2 i
Criar nova escala

Clique nos simbolos apresentados lateralmente que se encontram na barra
de ferramentas ou seleccione o item de menu Insercdo > Escala ou
Escala arredondada.

Com o rato trace uma area e solte o botao do rato.

E apresentada uma caixa de dialogo para definir os dados béasicos da
escala.

® Seleccione o tipo de escala e defina os valores, espacamentos e legendas.

® A legenda da escala depende apenas dos valores inicial e final e do espagamento da
legenda.

Exemplo 1:
Se o valor inicial = 0, o valor final = 8 e 0 espacamento da legenda = 2, é criada a seguinte
sequéncia de caracteres: 0, 2, 4, 6, 8

Exemplo 2:

Se o valor inicial = 1, o valor final = 100 e o0 espacamento da legenda = 20, € criada a
seguinte sequéncia de caracteres: 1, 21, 41, 61, 81

Nesse caso, o valor final 100 ndo é apresentado.

® Os espacamentos das marcas de escalas (Espacamento maior / menor) relacionam-se
sempre com o intervalo de valores.

Exemplo:

Intervalo de valores (Valor inicial / final) de 0 a 50 e espagamento maior = 10.

Séao apresentadas 6 marcas de escala (0, 10, 20, 30, 40, 50).

Se, além disso, for seleccionado o espagamento de legendas = 10, cada marca de escala
grande também ¢é alvo de marcacgao.
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Caixa de dialogo de definicao

Definigées da escala arredondada

Tipo de escala
(@) Escala linear
(") Escala logaritmica 10,00
(7 Escala adaptada Pontos de referénda
Definicdes da escala
Walor inicial: 0,00 Angulo inidial: 225
Valor final: 10,00 Engulo final: 135
Maior espacamento: 2,00
Menor espacamento: 1,00
Legendas
Espacamento 2,00
Orientaco: i@ Horizontal
| () Tangencdial
[Legenda virada 180
Definigdes de caracteres
Raio da escala: 2,263 mm
Altura da escala: 0,226  mm
Tamanha do tipo de letra: 6,00 Pontos
QK ] [ Cancelar
Tipo de escala
A apresentacéo do tamanho da quadricula. Sao seleccionaveis:
Linear: O progresso do intervalo de valores € linear.
Logaritmica: O progresso do intervalo de valores é quadrado, ou seja, é
apresentada uma escala logaritmica.
Adaptada: O progresso do intervalo de valores é definido por meio de pontos

de referéncia. Entre pontos de referéncia, o progresso é linear

(consulte o capitulo "Pontos de referéncia").

Valor inicial

Manual de instru¢des
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Legenda no inicio da escala

Valor final
Legenda no final da escala

Maior espagamento
Espacamento entre as marcas de escala grandes (medido no intervalo de valores)

Menor espagamento
Espacamento entre as marcas de escala pequenas (medido no intervalo de valores)

Angulo inicial (apenas escala arredondada)
Angulo em que a escala arredondada comeca (consulte também o capitulo "Escala
arredondada").

éngulo final (apenas escala arredondada)
Angulo em que a escala arredondada termina (consulte também o capitulo "Escala
arredondada").

Espacamento

Espacamento da legenda para cada legenda seguinte (a partir do valor inicial)
Exemplo: Se o valor inicial = 0, o valor final = 8 e 0 espagamento da legenda = 2, é
criada a seguinte sequéncia de caracteres: 0, 2, 4, 6, 8.

Alinhamento (apenas escala arredondada)

A apresentacéo da legenda. S&o seleccionaveis:

Horizontal: A legenda é apresentada horizontalmente

Tangencial: A legenda é apresentada tangencialmente (ha direc¢éo do
progresso circular).

A legenda pode ser exibida rodada a 180° em ambos os alinhamentos.

Comprimento da escala e raio da escala

Numa escala recta, o comprimento do elemento de escala inserido.
Numa escala arredondada, o raio interior do elemento de escala.

O valor é predefinido durante a criagdo do elemento com o rato.

Altura da escala
A altura da escala corresponde a altura das marcas de escala grandes.
O valor é predefinido durante a criagdo do elemento com o rato.

As marcas de escala pequenas tém sempre metade do comprimento das marcas de
escala grandes.

Tamanho da fonte
O tamanho da fonte da legenda.
O valor é predefinido durante a criagdo do elemento com o rato.

6 O tamanho, posicéo e legenda exactos da escala podem ser posteriormente
definidos na janela "Propriedades" (consulte o paragrafo "A janela

Propriedades").

6 Pode encontrar mais informacgdes e exemplos no capitulo "Escalas".
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Nota sobre apresentacédo

Se, durante a apresentacédo da escala, forem exibidos triangulos vermelhos, os valores da
escala seleccionados ndo cabem nas dimensdes do elemento da escala. Nesse caso, 0
elemento tem de ser aumentado com o rato nas direc¢des apresentadas.

Alinhar elementos na grelha

Através do item de menu Ver > grelha > Alinhar na grelha pode alinhar/n&o alinhar os
elementos nas linhas da grelha.
Para tal, a grelha tem de estar visivel (menu Ver > Grelha > Mostrar).

Marcar elementos

Marcar elemento

Depois de clicar neste simbolo pode marcar elementos clicando com o
botdo esquerdo do rato.

Marcar varios elementos

Caso os elementos que pretende marcar se encontrem lado a lado ou
sobrepostos pode marca-los a todos de uma s6 vez com a ajuda de uma
caixa de selecc¢éao.

Ao clicar neste simbolo, a caixa de selec¢éo para marcar os elementos é
activada. Prima o botdo esquerdo do rato e mantenha-o pressionado.
Forme uma caixa a volta dos elementos que pretende marcar.
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Mover elementos

Os elementos localizados na camada do identificador de projeto ou na camada do marcador,
apenas podem ser movidos dentro da zona definida do identificador de projeto e do marcador.

® Clique no botédo esquerdo do rato e marque o elemento que pretende mover. Ao colocar o
ponteiro do rato sobre o elemento, o0 ponteiro altera-se e o elemento pode entéo ser movido:

Mantenha o bot&o do rato pressionado e mova o elemento para a posi¢ao pretendida.
Outra possibilidade para mover o elemento consiste no ajuste através da janela "Propriedades”,

para mais informacdes, consulte o paragrafo "A janela Propriedades", categoria "Tamanho e
posi¢do”. Aqui pode introduzir valores exactos.
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Rodar elementos

® Clique no elemento (texto, forma, imagem, cédigo de barras) que pretende rodar.

® Seleccione o item de menu Forma > Rodar...

A seguinte janela é apresentada:

Rodar i )
Direccao Angulo {relativo & posicio actual)
@ Esquerda @ 90° © 180° © 2700
() Direita Gratis
QK ] | Cancelar

Aqui pode introduzir as especificacdes pretendidas e, depois, confirmar com OK.

e Tenha aten¢do que ao rodar o elemento, este adapta-se eventualmente as
dimensbes da zona de marcador.

Exemplo:

A seguinte figura mostra o elemento antes de ser rodado:

... e depois de ser rodado:
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Copiar e colar elementos

Ao copiar e colar (copy/paste) apenas podem ser transferidas as propriedades individuais do
documento.

A totalidade das propriedades apenas é colada quando se trata do mesmo tipo de elemento
(p.ex. texto sobre texto, imagem sobre imagem).

Clique no elemento (ou nos elementos) que pretende copiar.
Seleccione o item de menu Editar > Copiar.
Clique no elemento no qual pretende colar algo.

Seleccione o item de menu Editar > Colar para inserir o conteddo OU Editar > Colar
Elementos para colar o elemento.

e Nem todos os elementos permitem ser colados sobre outros elementos.

Cortar e colar elementos

Marque o elemento que pretende cortar.
Seleccione o item de menu Editar > Cortar.
Clique no elemento no qual pretende colar algo.

Seleccione o item de menu Editar > Colar para inserir o conteado OU Editar > Colar
Elementos para colar o elemento.

Nem todos os elementos permitem ser colados sobre outros elementos
(consulte o capitulo "Copiar e colar elementos")!
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Duplicar elementos

® Marque o elemento que pretende duplicar.
Seleccione o item de menu Editar > Duplicar.

O elemento duplicado é colocado de forma ligeiramente desalinhada sobre o elemento
marcado.

Apagar elementos

® Marque o elemento que pretende apagar.
® Seleccione o item de menu Editar > Apagar.
® No submenu de Apagar pode seleccionar os seguintes subitens:

Contetldo do  Apagar apenas o contetdo dos elementos.
elemento

Este campo Apagar o campo completo.

Marcadores Apaga todos os marcadores nos quais se encontram 0s
seleccionados elementos marcados, sem pergunta de confirmacao.

Esta pagina Apaga a actual pagina visivel.
Péaginas... Abre a caixa de didlogo para apagar varias paginas.

Se uma entrada de menu néo estiver disponivel (exibido a cinzento), a
funcionalidade para a situacéo seleccionada n&o pode ser escolhida.
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Bloquear elementos

E possivel bloquear campos de texto, campos de imagem, cédigos de barras e formas.
Apenas é permitido escrever e formatar nos campos de texto.
Entre outras, estdo bloqueadas as seguintes propriedades:

- Tamanho e posicao

- Margem e enchimento

- Propriedades do campo

- Alinhamento e ordem de separadores

® Marque o elemento que pretende bloquear.

= Clique sobre o simbolo na barra de ferramentas para bloquear o elemento
marcado.

Exemplo "Elemento bloqueado”

Bl

Criar elementos quadrados

Para criar elementos quadrados, consulte o capitulo "Simetria dos elementos”.
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Simetria dos elementos

Através da simetria dos elementos, é possivel manter as dimens&es (proporcao) dos elementos
ou altera-las para valores iguais (quadrado).

Para isso, ha vérias possibilidades:

Insercdo com atecla shift pressionada (dimensdes quadradas)
Se os elementos forem inseridos com a tecla shift pressionada, as dimensfes sédo mantidas
guadradas.
Excepcoes:
e Linha — é inserida na horizontal ou na vertical
e Campo de texto arredondado - € sempre redondo
e Escala

Arrastar com as teclas shift + alt pressionadas (utilizar dimensdes quadradas)
Se os elementos existentes forem arrastados pelo canto (escolha multipla possivel) com a
combinacgédo de teclas shift+alt pressionada, as dimensdes séo alteradas para quadradas.

Excepcoes:
e Linha — é alterada na horizontal ou na vertical
e Escala

Arrastar com as teclas shift + ctrl pressionadas (manter as proporc¢des)

Se os elementos existentes forem arrastados pelo canto (escolha multipla possivel) com a
combinacgédo de teclas shift+ctrl pressionada, as dimensdes sdo mantidas conforme a proporgéo
original. A propor¢éo néo € alterada.

Excepcoes:
e Linha— mantém o angulo
e Escala
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Mudar a ordem dos elementos

Quando varios elementos estédo ordenados uns sobre os outros, pode mudar a ordem dos

elementos através da barra de ferramentas "Layout".
As seguintes configuracdes referem-se ao elemento marcado na camada actual.

- O elemento é colocado uma camada para a frente.

1 O elemento é colocado uma camada para tras.

! O elemento é colocado em primeiro plano.

dy O elemento é colocado em segundo plano.

® Marque o elemento que pretende posicionar e accione o respectivo simbolo.

Também pode aceder a estas fungdes através da barra de menus, seleccionando o item de
menu Forma e, depois, o alinhamento pretendido.

Mudar o tamanho do elemento

® Cligue no elemento cujo tamanho pretende mudar.

® Arraste os cantos para tornar o elemento maior ou mais pequeno.

Através da janela "Propriedades", na categoria "Tamanho e posi¢do", pode introduzir o tamanho
exacto.

Para mais informac¢@es consulte o paragrafo "A janela Propriedades".
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Ajustar a mesma altura

® Marque os elementos cuja altura pretende ajustar e clique no seguinte simbolo.
® Clique no item de menu Forma > Mesma altura para ajustar a altura.

Ajustar a mesma largura

® Marque os elementos cuja largura pretende ajustar e clique no seguinte simbolo.
® (Clique no item de menu Forma > Mesma largura para ajustar a largura.

Guardar a imagem no ficheiro

Se pretender guardar todas as imagens no ficheiro do programa de forma incorporada (p. ex.
para exportar o ficheiro) aceda ao item de menu "ficheiro > Incorporar imagem e guardar
como..." e guarde o ficheiro com um nome diferente.

Todas as imagens ficam integradas/incorporadas no ficheiro.
Para voltar a guardar externamente as imagens incorporadas no ficheiro, consulte o capitulo
"Exportar imagem a partir do ficheiro").

Exportar imagem a partir do ficheiro

As imagens podem ser integradas nos ficheiros do programa (consulte o paragrafo "Conteudo").
A propriedade "Tipo" da imagem esta definida para o valor "integrado".

Para exportar essas imagens a partir do ficheiro posteriormente, proceda do seguinte modo:
® Clique com o bot&o direito do rato numa imagem integrada.

® No menu de contexto que surge, seleccione o item "Guardar como imagem...".
® Seleccione o caminho e o nome da imagem e clique em "Guardar".

26 e Operacao geral Manual de instru¢des



Agrupar

E possivel agrupar varios (pelo menos dois) elementos de um marcador.

® Marque os elementos a serem agrupados e seleccione o item de menu Editar -> Agrupar.
Existe a possibilidade de ligar grupos a outros grupos.

As alteracdes das diversas propriedades sao validas para todo o grupo (p. ex. espessura da
linha, cor de preenchimento).

Com o primeiro clique num elemento do grupo, o grupo fica seleccionado. Com outro clique num
elemento, o elemento no grupo fica seleccionado de modo a que as respectivas propriedades
possam ser alteradas (p. ex. o texto).

Durante a dissolucdo de um grupo, os grupos nele contidos sdo mantidos.

SO é possivel agrupar elementos com o0 mesmo tipo de campo (consulte também o capitulo
"Campao").

Os elementos marcados de um grupo podem ser eliminados do grupo.
Mover um grupo com o rato

O grupo s6 pode ser movido com o rato clicando nas suas extremidades exteriores. O cursor do
rato altera-se de forma correspondente.

Moo ] ] o
AR 4-I+
B [

] ] n

Vista geral dos grupos existentes
E apresentada uma vista geral dos grupos existentes na seleccéo do objecto. Nessa vista,
também é possivel seleccionar um grupo (consulte o capitulo "Marcar elementos").
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Formatar texto

A formatacao do texto e o ajustamento das linhas podem ser efectuados através da barra de
ferramentas "Formatar texto" ou através da janela "Propriedades".

Alinhar texto

Marque o texto e, na barra de ferramentas "Formatar texto", seleccione o respectivo botdo para
alinhar o texto.

Alterar o tipo de cddigo de barras

Na janela "Propriedades”, na categoria "Conteldo", pode seleccionar um tipo de cédigo de
barras (consulte também o paragrafo "Contetdo" no capitulo "A janela Propriedades").

Oriertagdo 0

Blogueado Maa
Tamanho para ca... Sim
Mastrar texto Sim
Fode serimpresso Sim

Apenas de leitura Mao
Ordem do separador 1

=
Coigo3 |
Texto

Codigo 275 Intercalad

Fonte de dados leldi?lj 28 Inddstria | -

Tipo Codigo 128
Definir o tipo de contedde EAN13
seleccionadols).

® No campo "Tipo", seleccione o tipo de cddigo de barras pretendido.

® No campo "Pré-visualizar texto" pode inserir o codigo de barras em formato numérico ou
alfanumeérico.

® Em muitos codigos de barras, existem ainda mais propriedades que podem ser
seleccionadas (p. ex. tamanho ou ECC Level para o valor de correcc¢do de erro).
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Editar camadas

As péaginas de um tipo de marcador encontram-se divididas em camadas.

Pode editar cada uma das camadas através da janela "Camadas", para mais informacdes,
consulte o paragrafo "A janela Propriedades".

® Para exibir ou ocultar as camadas, seleccione o item de menu Ver > Camadas.

® Clicando duas vezes sobre o nome da camada (p.ex. "Camada marcador") pode abrir a
janela "Propriedades da camada" da camada seleccionada.

Camada blogueada
Camada livre
Camada do marc...
Camada do proj...
Camada do fundo

Mudar o nome das camadas

Pode mudar o nome da camada através da janela de didlogo "Propriedades da camada"
(consulte o capitulo "Editar camadas").

® Na entrada "Nome da camada", introduza o0 nome que pretende e confirme com OK.

Propriedades da camada

Nome da camada:

Esta alteracéo é aplicada ao presente ficheiro.
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Mudar a cor da camada

Pode mudar a cor das camadas na janela "Propriedades da camada". Para aceder a esta janela
clique duas vezes sobre o0 nome da camada que pretende mudar (consulte o capitulo "Editar

camadas".

® Aqui pode alterar a cor da moldura e a cor de preenchimento, clicando na seta de selec¢éo.
No menu suspenso exibido a seguir pode seleccionar a cor.

- -
Propnedades da camada
1
MNome da camada: Camada do marcador
Cores:
Cor da moldura: - Cor de | -
[ ]Predefin...|v| ~ Corde. | Predei...
[ ] Predefinicdo || Transparente
) EEEEEENECCE
Opcoes: (NN EECEEN(]
Visivel E Outro Estruturas do Perfil
[ Definir coma predefinicao ] l K ] [ Cancelar

N A—

® Clicando sobre o botédo Outra, é-lhe sugerida outra seleccao de cores.

Aqui pode seleccionar entre as cores padrdo ou criar um tom de cor préprio.
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A camada ndo deve ser visivel

® Se pretende desactivar uma camada de modo a que nao seja visivel, clique sobre o simbolo
do olho:

[

Todos as camadas que ndo apresentam este simbolo ndo séo visiveis.

......

Camad...

Camad...

Camad...

=) =) =) | =) | =)

Camad...

Camad...

Ao clicar de novo, a camada é outra vez exibida.
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A camada nao deve ser impressa

® Caso nédo pretenda imprimir uma camada, clique sobre o simbolo da impressora:

=

Todas as camadas que ndo apresentam este simbolo ndo sao impressas.

iy
N |
[T XX
i
:

=) )| =) | =) | x)
L

Adicionar uma camada livre

As camadas livres diferem das outras porque podem ser duplicadas.

® Najanela "Camadas", clique no seguinte simbolo para adicionar uma nova camada livre.

Ao clicar novamente no simbolo, é criada outra camada livre.
Apagar uma camada livre

® Na janela "Camadas", clique sobre a camada livre que pretende apagar. Clique no seguinte
simbolo:

x

Pode apagar todas as camadas livres excepto uma que tem de permanecer
sempre disponivel.
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Mover uma camada livre para outra posicao

Quando sao criadas varias camada livres pode mover cada uma das camadas entre si, isto &,
pode colocar as camadas livres sobrepostas por outra ordem.

Na janela "Camadas" estdo a disposi¢ao os seguintes simbolos:

+ Move a camada uma posicao para cima.

$ Move a camada uma posicao para baixo.

® Marque a camada livre que pretende mover para outra posi¢do e pressione o respectivo
botéo.

Reduzir as camadas livres para uma camada

Ao clicar no seguinte simbolo, todas as camadas livres sao reduzidas para uma camada:

e

N&o é possivel seleccionar camadas Unicas para reduzir as mesmas. As
camadas livres sdo sempre reunidos numa camada.
A reducgdo para uma camada n&o permite ser anulada!

Bloquear uma camada

Pode bloquear camadas Unicas para ndo permitir que os elementos da camada possam ser
editados. Também as alteragbes de texto ndo sdo mais permitidas.

Clique na camada que pretende bloquear.
Na janela "Camadas", cligue na terceira coluna da camada.

O seguinte simbolo é exibido.
A camada esta bloqueada e ja ndo pode ser editada.

Ao clicar novamente, o bloqueio da camada é anulado.
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Sequéncia de texto predefinida

Definir sequéncia de texto predefinida

Para definir uma sequéncia de texto proceda da seguinte maneira;

® Abra um tipo de marcador e introduza o texto que pretende guardar (p.ex. A 1 até A 10) num
elemento de texto.

® Marque o texto que pretende guardar como sequéncia de texto.

Seleccione o item de menu Extras > Sequéncias de texto predefinida....
® Atribua um nome descritivo & sequéncia de texto.

Guardar texto automatico g

Mome da sequéncia de texto:

A 1-10] Adicionar
Seguéndas de texto disponiveis:

Remower

Guardar

Cancelar

® (Clique primeiro em Adicionar e, depois, em Guardar.
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Para inserir uma sequéncia de texto predefinida, consulte o paragrafo "Inserir sequéncia de
texto predefinida”.
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Inserir sequéncia de texto predefinida

Para inserir uma sequéncia de texto predefinida (consulte "Definir sequéncia de texto
predefinida") proceda da seguinte maneira:

® Abra um tipo e marcador e marque o elemento a partir do qual a sequéncia de texto
predefinida deve ser inserida.

Seleccione o item de menu Insercdo > Sequéncia de texto predefinida....
Seleccione a sequéncia pretendida e o nimero de repeti¢cdes.

Sequéncia de texto predefinida g
M. % de insercdes da sequénda de texto: i" Inserir
. _ . Cancelar
Seguéncias de texto disponiveis:
| 1-10 |

® Clique em Insercgéao.

Neste exemplo, a sequéncia de texto predefinida foi inserida trés vezes:
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Numeracao consecutiva

Introducéo

Com a funcéo "Numeracédo consecutiva", os tipos de marcadores séo rotulados de forma
consecutiva.

Apenas os campos individuais do documento permitem ser rotulados com a
funcéo preenchimento automatico (consulte o capitulo "A janela Propriedades").

® Marque o campo ou a area onde pretende rotular.
® Seleccione o item de menu Insercéo > Numeracgao consecutiva....

A janela para efectuar a numeracédo consecutiva é aberta.

A janela "Numeragé&o consecutiva"

1. Contador w
Sistema Entrada oK
(®) Dedmal (0-3) Valor Inicial: =
(OPLC / Octal (0-7) Valor final; I:I Cancelar
() Hexadedmal (0F) Prefixo: I:l Ajuda...
() Alfanumérico Sufixo: I:l Ultima sequéncdia
() Linha de caracteres Bloguear: I:l Repor predefinicies
Opcoes Sequénda formatada

Passo: Duplicar cada valor:
Bloguear passo: Duplicar sequénda:

Ignorar separadores:

—

Pré-visualizar
Etiqueta 1 selecconada

L

[ inserir sequénda

antes de existir texto depois do texto existente

[[]campos do projecto:

Prefixo: Contador: 0 Sufixo:
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Nesta janela estao disponiveis os seguintes botdes:

l 0K ]O botéo de comutacéo OK é utilizado para confirmar os
dados.

| Cancalar O bot&o de comutagdo Cancelar é utilizado para cancelar o
processo.

| Ajuda... |O bot&o de comutacdo Ajuda é utilizado para abrir a janela
Ajuda.

| Ultima sequéncia |O botéo de comutag&o UIt_ima sequéncia é utilizado para
carregar a Ultima sequéncia de caracteres utilizada.

| Repor predefinicies O botéo de comutacio Padr&es é utilizado para repor os

valores padrao predefinidos.
Na parte da janela "Sistema", indique o respectivo tipo de numeragéo.

Decimal
Decimal utiliza o sistema decimal, isto é, os 10 digitos de 0 a 9, depois 10, 11, 12, etc.

PLC/Octal

Aqui é possivel configurar um formato de rotulagem especifico para PLC (abreviatura inglesa de
programmable logic controller). O formato de rotulagem PLC utiliza, por norma, dois digitos
separados por um ponto (p.ex. 4.0).

O numerador Y numera octalmente de 0 até 7 e o numerador de bloco X numera de acordo com
o valor de inicio no campo Bloquear, tendo em conta o incremento especificado no tamanho
passo do bloco. No campo prefixo é por norma inserida uma letra (p.ex. E para Entrada) e
também pode ser seleccionado um sufixo (consulte o exemplo 2).

Hexadecimal
Sistema numérico baseado no sistema hexadecimal que utiliza os caracteresde 0a 9, A, B, C,
D, E, F.

Exemplo: 0,1, ....9,A,B,C,D, E, F, 10, 11, ...,18, 19, 1A, 1B, 1C, 1D, 1E, 1F, 20, ... 29, 2A, ...
2F, 30, ... etc.

Alfanumérico
Aqui estdo disponiveis trés sequéncias de numeragdo: a até z ou A até Z ou 0 até 9.
Exemplo de numeracgédo: b até m (sé é permitido 1 caracter, logo AA até ZZ ndo é permitido).

Linha de caracteres
Nos campos de texto é sempre escrita a mesma palavra, p.ex. "ISB". Strings de caracteres:
1234 ou ABCD ou 1a2Bd3.
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Na parte da janela "Entrada", introduza os valores correspondentes:

Valor inicial e valor final
A numeracao pode ser efectuada de modo ascendente ou descendente.

A predefinigdo automaética nos campos Inicio e Fim resulta do niUmero de campos
seleccionados.

Prefixo
Aqui, pode antepor um ou mais caracteres alfanuméricos ao valor numérico (p.ex. condutor ou C
ou 2004-).

Sufixo
Aqui pode acrescentar um ou mais caracteres alfanuméricos ao valor numérico (p.ex esquerda
ou X).

Bloco
Neste programa, € denominado de Bloquear um segundo numerador que se insere entre o
prefixo e o valor inicial.

Na janela "Opc¢des" pode seleccionar os seguintes itens:

Passo
Aqui pode determinar em que valor € aumentado ou reduzido o valor inicial.

Exempilo:

Se o valor inicial = 1, o valor final = 20 e o tamanho do passo = 3, € criada a seguinte sequéncia
numérica: 1, 4, 7, 10, 13, 16, 19

Se o valor inicial = 8, o valor final = 2 e o tamanho do passo = 2, é criada a seguinte sequéncia
de caracteres: 8, 6, 4, 2

Se o valor inicial = A, o valor final = K e o tamanho do passo = 2, é apresentada a seguinte
sequéncia de caracteres:
A C EG, LK

Tamanho do passo do bloco
Aqui pode determinar em que valor o bloco deve ser aumentado, p.ex. bloco = 0 e tamanho do
passo do bloco = 2. Exemplo: 0, 2, 4, 6...

Duplicar cada valor

Aqui pode indicar com que frequéncia € que cada valor deve ser duplicado.

Se introduzir neste campo o valor 2, numa numeragédo de 1 a 5, € criada a seguinte sequéncia
de caracteres: 1,1, 2,2, 3,3,4,4,5,5.
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Repeticbes
Aqui pode inserir com que frequéncia a sequéncia de caracteres € necessaria (o valor entre
inicio e fim).

Ignorar marcadores
Aqui pode indicar quantos campos para rotular (etiquetas) devem ser ignorados.

Exemplo: Inicio = 1, fim = 5, ignorar = 3
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Inserir sequéncia
Clique na caixa de selec¢éo para activar ou desactivar esta funcao.

Se, nos campos que quiser rotular j4 existir um texto, pode determinar onde pretende inserir o
texto. Seleccione o respectivo botdo Opcgdes:

Antes do texto existente
Atras do texto existente

Se esta funcdo ndo se encontrar seleccionada, o conteddo do marcador é totalmente
substituido.

Campos do projeto
Clique na caixa de selec¢éo para activar ou desactivar esta funcgao.

Através desta opcdo pode numerar automaticamente os campos do projeto. No campo de texto
"Contador" pode inserir um valor inicial (se o campo "Contador" for apagado, NAO ocorre
numeragdo automatica). Adicionalmente, pode indicar um "Prefixo" ou um "Sufixo".
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Sequéncia formatada
No campo esquerdo, determine o formato para o contador do bloco e no campo direito a
sequéncia de numeracao que esta definida pelo valor inicial até ao valor final.

As seguintes formatacdes sédo validas para o contador do bloco e a sequéncia de numeragao. A
formatacao do bloco apenas € utilizada quando existe uma entrada no campo "Bloquear".

#.00 A numeracao é efectuada com duas casas decimais. Para a sequéncia
numeérica 1 a 3, é obtida a formatacéo:
1,00 depois 2,00 depois 3,00 etc.

$#.00 Antes do nimero é colocada uma constante (neste caso o simbolo do
ddlar).

####.00  Formato da sequéncia numérica 1000 até 2000 com: 1.000,00 depois
1.001,00 depois 1.002,00 etc.

0% Formato da sequéncia numérica 1 até 5 em 100%, 200%, .., 500%
(percentagem).

Pré-visualizar
Aqui é exibido o primeiro campo que foi rotulado.

Reconhecimento automatico de entradas

A funcéo preenchimento automatico tenta reconhecer o texto do primeiro campo seleccionado
para preencher a janela "Numeracdo consecutiva" de modo légico.

Se introduzir, p.ex., A4.0X num campo de texto, o sistema reconhece que A é o prefixo, X o
sufixo, 4 o contador do bloco e 0 o valor inicial.
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Campos adicionais em marcador de terminais

Ao ser inserido um marcador de terminais MultiMark (pitched strip) sera exibida uma caixa de

didlogo alargada.

Segue-se a possibilidade de seleccionar se os marcadores deveréo ser legendados como
"Manual" ou "Automatico" através da caixa de didlogo.
No caso de rotulagem automatica, na zona inferior da caixa de dialogo é exibida uma pré-

visualizacéo do contetido do campo.

Modo oK
(O manual (®) automético
Cancelar
1. Contador -
Sistemna Entrada
) Ajuda...
(®) Decmal {(0-9) Valor Inidial: !
(OPLC [ Octal (0-7) Valor final: Ultima seguéncia
(") Hexadecimal {0-F) Prefixo: I:I Repor predefinicies
() alfanumérico Sufixo: I:I
(O Linha de caracteres Bloquear: l:l
Opcies Sequéncia formatada
Passo: I:I Duplicar cada valor: | 1 | | ”
Bloquear passo: I:I Duplicar sequénda:
lanorar separadores: II'
Pré-visualizar
Pré-visualizacio: primeiro, sequnda, ... dltimo
1
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Primeiro e segundo contador
Existem dois contadores. Com o primeiro contador podem ser utilizadas todas as funcdes. O
segundo contador é um sub-contador do primeiro contador.

S0 é possivel fazer a comutagédo para o 2° contador quando o primeiro estiver adequadamente
cheio.
Selecionar a caixa de verificac@o "Ativo" para que o segundo contador seja utilizado.

Exemplo:
Numeragdo consecutiva Numeragdo consecutiva

||1. Contador v|| |2. contador v | Fativo
Sistema Entrada Sistema Entrada
(®) Decimal (0-9) Valor Inicial: l:l () Decimal (0-2) valor Inicial:
OPLC [ Octal (07) Vaor fra | E| | OPLC/octEl @7 vlor fnal: | 5|
() Hexadedimal (0-F) Prefixo: l:l O Hexadedmal (0-F) Prefixo: I:I
() Alfanumérico Sufixo: l:l (®) Alfanumérico Sufixo: I:I

Linha de caracteres Bloquear: l:l (O Linha de caracteres Bloquear:
§ |||T|q|||sﬁ|||9|q||llulq||1|lﬁllll%qll Ill&‘] IIHs: IIllélqllil?ﬁlllqullllgllll% |E’HII2|5
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Exemplo 1

Um MultiCard deve ser rotulado do seguinte modo:

O valor inicial deve ser 1 e o valor final 3. Antes do valor, deve ser contado um bloco a partir do
valor 0. Antes de cada numeracéo (bloco e valor inicial) deve ser inserido um P e, depois, um S.
Um campo deve ser ignorado, isto €, entre os campos rotulados deve existir um campo livre.
Cada campo deve aparecer duas vezes consecutivas. Os valores de entrada de um bloco
devem comecar com O e, depois, ser aumentados de 2 em 2, isto é, 0, 2, 4, 6.

1. Contador w

Sistema Entrada I oK

(®) Decimal (0-9) Valor Inidal:

(JPLC [ Octal (0-7) Valor final: | Cancelar

() Hexadecimal (0-F) Prefixo: Ijl Ajuda...

() Alfanumeérico Sufixo: Ultima seguéncia
() Linha de caracteres Bloquear: III Repor predefinices
Opcoes Sequéncia formatada
Passo: Duplicar cada valor: | 2 | | ] " ]

Bloquear passo: Duplicar sequénda:

Ignorar separadores:

Pré-visualizar
Etiqueta 1 selecdonada

L

[ ] Inzerir sequénda

F015

antes de existir texto depois do texto existente

Prefixo: Contador: ] Sufixo:
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Resultado:
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Exemplo 2

Formato de rotulagem PLC

Osrelés 4, 5 e 6 devem ser rotulados. Cada um destes relés tem cinco entradas (=I) que devem
ser numeradas de 0 a 4. A numeracgédo deve comecar por 14.0 até 14.4, depois 15.0 até I5.4 e
finalmente 16.0 até 16.4.

eragd = 3 *
1. Contador e
Sistema Entrada | ok
() Dedmal (0-9) Valor Inidal: III
Cancelar
(@ PLC [ Octal (0-7) valor final: =
() Hexadecimal (0-F) Prefixo: Ajuda...
() Alfanumeérico Sufixo: I:I Ultima seguéncia
() Linha de caracteres Bloquear: Repor predefinices
Opcoes Sequéncia formatada

Passo: Duplicar cada valor:
Bloguear passo: Duplicar sequénda:

Ignorar separadores:

[y

a |

Pré-visualizar
Etiqueta 1 selecdonada

iR

[ ]Inzerir sequénda

antes de existir texto depois do texto existente 14.0
[]campos do projects:
Prefixo: Contador: i Sufixo:
Resultado:
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Incrementar valor e decrementar valor

Em vez da numeragéo automatica, os valores numeéricos também podem ser incrementados ou
decrementados através de uma funcao (incrementar, decrementar).

Existem duas possibilidades

® reconhecimento automatico do valor numérico através da marcacéo de dois campos de
texto (consulte "Reconhecimento automatico do valor numérico")

® Continuagédo do valor numérico com valor padréo (consulte a "Continuagao do valor
numeérico com valor padrao")

o Existe um reconhecimento de padrdes que s6 toma em consideracao os valores
numeéricos de um texto.
Exemplo: Apés um incremento de valor, "A-10x" passa a "A-11x"

e O sinal negativo de um nimero é interpretado como caracter de texto e deixa de
ser tomado em consideracao.

o As funcdes de incremento e decremento de valor preenchem sempre o campo
de texto seguinte. No caso de existir varios campos de texto num marcador,
estes sao preenchidos em sequéncia.

O tamanho de passo da funcéo pode ser definido através das opg¢des (consulte o capitulo
"Defini¢cdes basicas").
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Reconhecimento automatico do valor numérico

Se dois campos de texto com nimeros tiverem sido marcados, a diferenca numérica entre os
dois campos é utilizada como valor.

Siga 0s seguintes passos:
® Marque pelo menos dois campos de texto com valores numéricos.

® Seleccione o item de menu Insergéo > Incrementar valor ou Insercdo > Decrementar
valor

Exemplo:

Marcar o campo de texto

Incrementar duas vezes o valor

Continuacédo do valor numérico com valor padréo

Se apenas um campo de texto com um nudmero tiver sido marcado, € utilizado um valor
predefinido durante o incremento ou decremento de valor. Os diversos espagcamentos entre
caracteres podem ser definidos através da caixa de didlogo Op¢des (consulte o capitulo
"DefinicBes basicas").

Siga 0s seguintes passos
® Marque um campo de texto com valor numeérico.

® Seleccione o item de menu Insergéo > Incrementar valor ou Inser¢do > Decrementar
valor
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Caodigo de cores

Através do cédigo de cores é aplicada aos numeros de 0 a 9 uma cor.

[%7] '
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Iinhhibbiiin

Por meio do menu Opc¢des é configurada a cor do fundo e da letra (consulte o paragrafo "Codigo
de cores" no capitulo "A caixa de dialogo Opc¢des").

e O caddigo de cores apenas é utilizado em textos de uma so linhal!

e O cddigo de cores apenas se aplica a elementos completos (ndo a partes do
texto).

e As configurac¢des do codigo de cores sao guardadas no ficheiro do projeto (p.ex.
*.mpc).
Desta forma, é possivel criar ficheiros diferentes com cédigos de cores
diferentes.

Se o cddigo de cores guardado no programa diferir do do projeto, é exibida uma mensagem de
aviso:

M-Print® PRO

Os valores da Tabela de Cadigo de Cor Digital no projecto sao diferentes dos valores utilizador por
predefinicdo. Deseja substituir os valores do projecto pelas predefinicies?

Sm || Néo

® Seleccione Sim para aceitar as cores guardadas no programa.
® Seleccione Nao para manter as cores definidas no projeto.
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Sincronizar contedudo

Os elementos de texto podem ser interligados com outros elementos de texto (as denominadas
fontes de dados).

Siga 0s seguintes passos:

® Clique no elemento de texto ao qual pretende atribuir uma fonte de dados (p.ex. CAMPO DE
TEXTO 2).

® Abra a caixa de didlogo das propriedades (consulte o capitulo "A janela Propriedades").

® No campo Fonte de dados, insira 0 nome do campo da fonte de dados (p.ex. CAMPO DE
TEXTO 1).

® Seleccione o item de menu Editar > Sincronizar contetdo.

Os contetdos do CAMPO DE TEXTO 1 foram transferidos para o CAMPO DE TEXTO 2.
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Encomendas, assistente de encomenda

Através do assistente de encomenda é possivel encomendar pelo correio electrénico os tipos de
marcadores do projeto actualmente aberto.

Assistente de encomenda E|
Geral | Endereco | Lista de encomenda | Informacdo adicional | Opedies de email:
() Inquérita () ordem
Posi...  Impressdoper...  Impress3oper...  Produto Cont,..  Cuanti...  Titulo do ktipo de marcador

Adicionar posicdo, ..

[ Ervviar ][ Cancelar ][ Guardar ][ Imprimir

Abra o assistente de encomenda através do menu Extras > Encomenda....

® Seleccione o item de menu Extras > Encomenda...

® FEfectue as configuracdes nos separadores

Guardar como predefinicéo
As configuracdes do separador activo sdo guardadas como predefini¢éo.

Na encomenda, o pais indicado na morada de fornecimento tem de ser igual ao
do pais do cliente.
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Funcdes de filtro

Filtros nos campos

Através dos filtros é possivel exibir elementos com um determinado texto filtrado.
Seleccione no menu Ver > Filtro > Filtro... para abrir a caixa de dialogo do filtro.

Exemplo:
Antes do
filtro:

Configuraca
o do filtro:

.

iHI

.'.'ér’_ﬂe

Filtro

ot

Utilize esta caixa de didlogo para restringir o seu ecra para
marcadores gue tém propriedades que espedificou.

Condic3o

Filtro no(s) campo(z): Todos os campos de texto -
() Comeca com @ Contém

Frase: 1|

—
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Resultado:

Manual de instru¢des

Operacéao geral e 53



Filtro de excesso

Através do item de menu Ver > Filtro > Filtro de excesso sao exibidos de forma filtrada os
campos com excesso de texto. Estes campos sdo representados com tridngulos vermelhos.

O filtro de excesso pode ser acedido através do item de menu Formato > Adaptar tamanho da
fonte... (vide capitulo "Operacao geral", paragrafo "Adaptar tamanho da fonte").

Nestes campos é possivel reduzir ou aumentar o tamanho da fonte (letra).

e O filtro de excesso ndo pode ser usado no caso de tiras infinitas e mangas
termorretrateis infinitas. Em vez disso pode ser aplicada a op¢éo "Adaptar o
comprimento do marcador" (vide capitulo "Operacéo geral", paragrafo "Adaptar
0 comprimento do marcador").

Remover filtro

Através do item de menu Ver > Filtro > Remover filtro pode ser cancelada uma representagéo
filtrada (p. ex. filtro de excesso)
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Licencas

Através da activacédo da licenca, pode utilizar o programa de forma ilimitada conforme o c6digo
de software existente.

Para utilizar a licenga, abra o menu Ajuda > Chave de licenga...

Em primeiro lugar, seleccione a chave de licenca existente e siga as instrucdes.

Assistente de licenga |

Por favor escolha o seu tipo de chave.

@ Chave de licenca de 11 digitos

Exemplo: 18345-33452

(71 Chave de 25 digitos

Exemplo: 1218933547493974723354359

< Zuriick |[ Weiter = ] |.ﬁ.b|::red1er1
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Insercdo multipla

Pode inserir de forma multipla campos de texto, cddigos de barras e imagens a partir da area de
transferéncia.

'Insergao multipla

.
b

M.® de insercoes: 2|

Cancelar

iHe

[ Colar elementos com Ctrl + Shift + v
@ 1,2,3,...,1,2,3,...
! : | 1:112:1:-3;3;---;...

Aceda ao item de menu Editar > Inser¢do multipla... para realizar inser¢des multiplas.
Inserir quebra de linha

Através desta funcéo pode inserir posteriormente quebras de linha nos contetdos dos campos
de texto.

Para isso, seleccione o item de menu Editar > Inserir quebra de linha....

Inserir guebra de linha o]

@ Ma posic3o do caractere: 0

(™) Com referénda a uma substring:

Substring:
Procurar palavra inteira
Respeitar maidsculas/mindsculas
Opcoes
Fosicao avanco de @ antes
(") depois
Inserir em: (@) Tipo de marcador actual
(71 Seleccio

(") Todos os tipos de marcade

Inzerir ] [ Fechar
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Edic&do Excel

Os conteudos dos campos de texto existentes também podem ser editados em Excel.
Para tal, seleccione o item de menu Editar > Iniciar edi¢cdo Excel.

Agora pode editar o contedo dos campos de texto e todas as formatac6es suportadas em
Excel.

Para aceitar os contelidos, feche o Excel ou seleccione no programa o item de menu Editar >
Sair da edicéo Excel.

Para disponibilizar campos adicionados posteriormente (texto, cédigo de barras)
e destinados a continuagdo do processamento em material infinito € necessario
colocar a propriedade "Sequéncia de preenchimento” nas caracteristicas do
campo (consulte o capitulo "Interface do programa"”, paragrafo "Tamanho e
posicao").
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Terminais multi-nivel
Através desta funcé@o pode voltar a classificar os dados seleccionados com um tamanho de
passo predefinido.
Para tal, seleccione o item de menu Editar > Terminal multi-nivel.

Caso nao se encontrem marcadores seleccionados, a classificagcdo é realizada para todos os

marcadores.
Exemplo:
Valores Selecc¢ao de terminais multi- Selecc¢do de terminais multi-
predefinidos: nivel 2 = terminal de dois pisos | nivel 3 = terminal de trés
condutores
Classificacéo: 1,3,5,7,9 Classificac¢éo: 1,4,7,10
a seguir 2,4,6,8, a seguir 2,5,8
a seguir 3,6,9

10

T
i 10
N T
6
- 4
-
9
T

3

1

9
6
3
8
1
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Escalas

As escalas e as escalas arredondadas podem ser inseridas como novos elementos (consulte o
capitulo "Inserir escala").

Os valores inicial e final definem o intervalo de valores da escala. Os espagamentos das marcas
de escalas (Espacamento maior / menor) relacionam-se sempre com o intervalo de valores.

Propriedades da escala

As escalas sdo assinaladas pelas seguintes propriedades:

1 Ponto zero da escala (ponto zero da escala a esquerda, ponto zero da escala em
cima)

Comprimento da escala

Altura da escala

A altura da escala corresponde a altura das marcas de escala grandes.

Valor inicial (os valores inicial e final definem o intervalo de valores da escala.)
Valor final

Marca de escala grande

Marca de escala pequena

Espacamento da marca de escala grande (espagamento maior)

Espacamento da marca de escala pequena (espagcamento menor)

10 Espacamento da legenda

w N

© 00 N O O b~
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1 Ponto zero da escala (centro da escala a esquerda, centro da escala em cima)
2 Angulo inicial (consulte também o capitulo "Escala arredondada”)
3 Angulo final
4  Altura da escala
A altura da escala corresponde a altura das marcas de escala grandes.
5 Valor inicial (os valores inicial e final definem o intervalo de valores da escala.)
6 Valor final
7 Marca de escala grande
8 Marca de escala pequena
9 Espacamento da marca de escala grande (espacamento maior)

10 Espacamento da marca de escala pequena (espacamento menor)
11 Espacamento da legenda

Encontra mais explicacdes sobre as propriedades no capitulo "Inserir escala”.
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Escala arredondada

Uma escala arredondada possui um arco de circulo como linha de base.
A escala é ordenada ao longo do arco de circulo no sentido horario. O ponto zero estd em cima.

0
315 45

270 90

225 135
180

A legenda tangencial faz com que as legendas da escala figuem ordenadas tangencialmente em
relagcdo a linha de base (consulte o "Exemplo 1" no paragrafo "Exemplos de escalas").
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Pontos de referéncia

A sequéncia de valores de uma escala pode, também, ser definida por meio de pontos de

referéncia.

Um ponto de referéncia indica a posicao exacta de um valor na escala.
Entre os pontos de referéncia, a sequéncia de valores € linear.

Pontos de referéncia da escala

01. Valor 10
01. Angulo 4
Ok ] [ Cancelar
Inserir pontos de referéncia
Insere um novo ponto de referéncia na caixa de dialogo.
B Apagar pontos de referéncia
Apaga o ponto de referéncia marcado.
Espacament O espagamento do ponto de referéncia em relagdo ao inicio da escala.
o
Valor Valor de legenda do ponto de referéncia. A apresentagéo do valor de

legenda depende do espacamento de legenda da escala seleccionado.

Numa escala recta, o valor deve ficar na &rea visivel do elemento e
numa escala arredondada, deve ficar entre o angulo inicial e final.
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Exemplo:

A escala em cima ndo contém nenhum ponto de referéncia.

Na escala abaixo, é definido um ponto de referéncia com valor = 4 num espagamento de 10
mm.

Se o espacamento de legenda seleccionado for 2, o ponto de referéncia também € alvo de
marcacao. A area antes e depois do ponto de referéncia fica, contudo, dividida de modo linear.

Manual de instru¢des Operacao geral 63



Exemplos de escalas

Exemplo 1:

A imagem apresenta uma escala circular com as seguintes propriedades:

Raio da escala

Angulo inicial

Angulo final

Centro da escala a esquerda
Centro da escala em cima
Altura da escala
Orientacdo da legenda
Valor inicial

Valor final

Distribuic&o de valores
Marca de escala grande
Marca de escala pequena
Espacamento da legenda
Tamanho da fonte

\
P

5mm

225 (ou -135)
135

10 mm

10 mm
0,8 mm
tangencial
0

100

linear

10

2

20

3
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Exemplo 2:

1+ 0 20 40 60 80 100
oo b

A imagem apresenta uma escala com sequéncia de valores linear e as seguintes propriedades:

Comprimento da escala 20 mm
Ponto zero da escala a esquerda 2mm
Ponto zero da escala em cima 5 mm
Altura da escala 1,5mm
Valor inicial 0
Valor final 100
Distribuicédo de valores linear
Marca de escala grande 10
Marca de escala pequena 2
Espacamento da legenda 20
Tamanho da fonte 4
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Exemplo 3:

A imagem apresenta uma escala com sequéncia de valores logaritmica e as seguintes

propriedades:

Comprimento da escala

Ponto zero da escala a esquerda
Ponto zero da escala em cima
Altura da escala

Valor inicial

Valor final

Distribuigéo de valores

Marca de escala grande
Marca de escala pequena
Espacamento da legenda
Base da escala logaritmica
Tamanho da fonte

20 mm

2 mm
5mm

1,5 mm

2

100
logaritmico
automatico
automatico
automético
2

3
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Tira infinita

Tira infinita significa material em rolo, ou seja, material infinito, que pode ser imprimido de um

lado.

Em comparac¢do com outros tipos de marcador, nesse caso o utilizador define o aspecto do

layout.

Para adicionar uma faixa infinita, seleccione o marcador correspondente do catalogo de

produtos.

Conforme o marcador aberto, abre-se um dialogo basico ou um didlogo alargado.

Editar manga termorretractil sem fim

Comprimento do marcador

{®) Comprimento dindmico do marcador
() Comprimento fixo do marcador

Utilizar modelo

Inserir marcador
Mumera de elementos:
Comprimento minimo por cada elemento:

Comprimento total dos elementos:

Posicdo de insercdo
Antes do marcador selecdonado
Depois do marcador selecdonado

(®) Depois do (iltimo marcador

Inserir

Legenda do verso

(®) Sem

Como no lado da frente {THM MultiMark Twin)

Diferente do lado frontal (THM MultiMark Twin)

1 mm

10

mrm

Fechar
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Adicionar marcador a tira infinita e

Tamanho do marcador Comprimento do marcador

Inserir no n® de tira: () Comprimento dindmico do marcador

(®) Comprimento fixo do marcador

1 ot
Comprimento por cada elemento: Ijl mm [J© mesmo layout para todas as tiras

Mamero de elementos:

mm Comprimento do marcador; 0 mm

Legenda

Mumero de linhas: Linhas de legenda de altura igual

Campos Altura Tipo de legenda

Linha 1: 15 mm Elemento de texto »
Linha 2: 0 15 | mm
Linha 3: 0 15 | mm
Linha <: o] 15 |
Modelo

Utilizar modelo
Posicdo de insercdo

Antes do marcador seleccionado Depois do marcador seleccionado (®) Depois do dltimo marcador

e
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Conforme o marcador, podem ser exibidas as seguintes areas:

Inserir no n° de faixa:

Numero da tira infinita na qual é criado o marcador (vide capitulo "Operacéo geral", paragrafo
"Material infinito com diversas tiras").

No caso de etiquetas infinitas s6 com uma tira, 0 campo néo esté disponivel.

Numero de elementos / Comprimento de cada elemento
O numero de elementos multiplica-se pelo comprimento de cada elemento de acordo
com o comprimento total dos elementos.

Placa terminal
Distancia que é observada para uma placa terminal para o fechamento de um ou
diversos bornes.

Comprimento do marcador

No caso de um comprimento dindmico do marcador, o marcador é criado com 0s
valores seleccionados. Ap6s o preenchimento com texto (teclado, importacdo etc.) o
comprimento do marcador € adaptado dinamicamente ao contetido do campo
(reduzido/aumentado).

No caso de um comprimento fixo do marcador, o marcador é criado com os valores
seleccionados.

O comprimento do marcador € constituido pelo comprimento total dos elementos mais
a placa terminal.

Aviso: Em relacéo a esta opgdo ndo é possivel alterar posteriormente o marcador.
Mas o comprimento do marcador pode ser alterado posteriormente (consulte o
capitulo "Operacéo geral", paragrafo "Adaptar o comprimento do marcador").

O mesmo layout para todas as tiras
No caso de etiquetas infinitas com diversas tiras, todas as tiras recebem o layout
seleccionado. Consulte o capitulo "Material infinito com diversas tiras".

Legenda do verso
Seleccao para impresséo do verso.

Aviso: Em relagdo a esta opcdo ndo é possivel alterar posteriormente o marcador.
Aviso: Algumas opc¢des s séo seleccionaveis sob determinadas condigfes!
Numero de linhas de legendagem

Numero de linhas de legendagem por marcador

Em regra, séo utilizadas entre 1 e 3 linhas, pois a altura da faixa é limitada. A altura

total de todas as linhas ndo pode ser superior a altura da tira.

Linhas de legenda de altura igual
As alturas das linhas de legendagem séo calculadas automaticamente.

Linha ...
Linha de legenda no marcador

Campos
Numero de campos (p. ex. campos de texto) que deve ser apresentado na linha.
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Altura
A altura da linha.
A altura total de todas as linhas ndo pode ser superior a altura da tira.

Tipo de legenda
Sao seleccionaveis:

Elemento de texto: A linha é constituida por elementos de texto que podem ser
legendados.
Elemento de ligacdo Objeto de ligagédo grafico

Posicdo de insercéo
Novos marcadores inseridos podem ser completados no final d tira ou antes ou depois
da posicao atual.

Colar
Insere as configuragbes seleccionadas como marcador. Enquanto a caixa de dialogo
ndo for fechada, é possivel inserir mais marcadores.

Elemento de ligacéo
Existem os seguintes elementos de ligacdo graficos que podem ser ajustados através da janela
de propriedades:

T_ Tipo: Inicio

- Tipo: Conector

_T_ Tipo: Conectorem T
_T Tipo: Fim

Material infinito com diversos campos de texto

Para disponibilizar campos adicionados posteriormente (texto, cédigo de barras) e destinados a
continuagéo do processamento em material infinito € necessario colocar a propriedade
"Sequéncia de preenchimento" nas caracteristicas do campo (consulte o capitulo "Interface do

programa", paragrafo "Comportamento").

Utilizar modelo

A um material infinito ja criado, através da caixa de verificagao “Utilizar modelo” é possivel
adicionar um modelo do catalogo de produtos se o modelo corresponder ao layout ja existente.
Para exibir o dialogo, selecionar o item de menu Insercéo > Marcadores.

Depois de adicionar outro modelo, todos os elementos sao transformados em
campos individuais por razdes técnicas. A partir dai, deixa de ser possivel
importar ou colar dados copiados.
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Material infinito com diversas tiras

No caso de material infinito com diversas tiras os elementos podem ser criados e legendados sobre cada tira
- independentemente das outras tiras.

Para isso, ha vérias possibilidades:
e SO é legendada a primeira tira

e ¢ legendada mais que uma tira
¢ E legendada mais que uma tira. Todas as tiras possuem o mesmo layout

SO é legendada a primeira tira
Se so for legendada a primeira tira, todas as outras tiras séo legendadas - sob a forma de copia.

11 |1|Cl| 11 I2|U| 11 IBIU| 11 ﬁﬂ| 11 I$IU| |

EII:III | |5IUI 11 |4PI [ |3PI | 1 |2IDI | 1 |1IDl 11
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E legendada mais que umatira

Se for legendada mais que uma tira, todas as outras tira sdo legendadas do modo representado na érea de

trabalho.

11 I1Iu| 11 I2|U| 11 I3IU| 11 I4in| 11 I$IU| |

EII:II [ |5IDI 11 |4PI 11 |3PI | | |2IDI || |1IDl 11

Todas as tiras possuem o mesmo layout

11 I1Iu| 11 I2|U| 11 I3IU| 11 I4in| 11 I$IU| |

E.'I:I.l.I ! .IE.II:I.l ! .|.|4PI 11 |3PI | 1 |2||:|| | | |1IDl 11
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Exemplo de tiras infinitas

No exemplo, sdo inseridas trés configura¢des de marcador diferentes numa faixa infinita.

Definicéo 1:
Adicionar marcador 3 tira infinita >

Tamanho do marcador Comprimento do marcador

Inserir no n® de tira: () Comprimento dindmico do marcador

Mimero de elementos: (® Comprimento fixo do marcador

Comiﬂmtopormdaela'nmto:rrrn 10 mesmo layout para todas as tiras:

[+ Placa terminal mm Comprimento do marcador: 80 mm

Legenda

Namero de linhas: M Linhas de legenda de altura igual

Campos Altura Tipo de legenda

Linha 1: [ 1] | &0 | mm Elemento de texto v|

Linha 2: 0 T | v|

Linha 3: ] i | v|

Linha 4: ] T | v|

Modelo

Utilizar modelo EI

Posicdo de insercio

() Antes do marcador selecdonado () Depois do marcador selecdonado (®) Depois do tiltimo marcador
Resultado 1:
4 STRIP1/60mm | b ox

|‘EF|\||7P||\|EP\||‘5F|||‘“F| H|3P||\|2P\ Nl ‘1|u|||

H A4 F M

| ||1\°| i 'z'ui i |?1°| nl ﬂui ) \SH ) \SH i FH i ‘qui 1 \glul ! |11°H ! |11lH ! ‘lg‘ﬂ( ! \ﬁq ! ﬁ‘ﬂ ! |115|°| ! |115|°| ! \117\01 ! \qu ! ‘IIB‘G( ! 12|alc1 ! 12|1Ic1 ! |2ﬁ°| ! |2|21°| | |2[10| | F|5\°|
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Defini¢éo 2:

Adicionar marcador 3 tira infinita *
Tamanho do marcador Comprimento do marcadaor

Inserir no n® de tira: () Comprimento din&mico do marcador

Mimero de elementos: (®) Comprimento fixo do marcador
Eomiﬂmtopormdaeia'nmto:m [[]© mesmo layout para todas as tiras

[Iplaca terminal 0 mm Comprimento do marcador: &0 mm
Legenda

Nimero de linhas: [ Linhas de legenda de altura igual

Campos Altura Tipo de legenda

Linha 1: | 2] | 30 | mm Elemento de texto v
Linha 2: | 8| | 30 | mm Elements de texto v

Linha 3: 0 ljl i | ~ |
Linha 4: 0 ljl i | ~ |
Modelo

Utilizar modelo El

Posicdo de insercio

() Antes do marcador selecdonade () Depois do marcadoer selecdonado (®) Depois do dltimo marcadar
Resultado 2:
4 STRIP1/60mm | b X

|HllnlHIZHHﬁq\||4|°1\||5\°1|||s\°1||\7|“|||\ﬁ|\|9|u||\11‘ﬂ\|111|°

O S G N T T T
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Defini¢éo 3:

Adicionar marcador 3 tira infinita *

Tamanho do marcador Comprimento do marcadaor
Inserir no n® de tira: () Comprimento din&mico do marcador

Mimero de elementos:

(®) Comprimento fixo do marcador

Comprimentn por cada elemento: mm [[]© mesmo layout para todas as tiras

[Iplaca terminal 0 mm Comprimento do marcador: 20 mm
Legenda
Mumero de linhas: [JLinhas de legenda de altura igual

Campos Altura Tipo de legenda
Linha 1: | 2] | 10 | mm Elemento de texto v
Linha 2: | 4] | 25 | mm Elemento de texto v
Linha 3: | 8 | | 25 |mrn |Elernen'm de texto v|
Linha 4: 0 5 | mm | ~ |
Modelo

Utilizar modelo El

Posicdo de insercio

() Antes do marcador selecdonade () Depois do marcadoer selecdonado (®) Depois do dltimo marcadar

Resultado 3:

4 STRIP1/60mm | X
1l \llnl [N I2|n| [N IEIQ‘ N} I"In‘ I} Ils\n‘ ! Ils\n‘ 1l Flnl 1l \Ea_dl I} Iglnll \]Wnlnl I} I]TLIn I} \leln‘ I} \LIEIG‘ I} I'W"In I} I"Is\n‘ ! ‘LIS‘O‘ II]W7\n| II]TER_dI \]ngnll ?\nlnl I} |2|1|ﬂ| I} \2|2|n Ilzlgln‘ [N} 10|I FIS‘O‘

O N I T T
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Proteccédo do documento

Através da proteccao do documento é possivel proteger o layout de um ficheiro do programa
contra alteracdes.

Deste modo — tal como num formulario — s6 se poderéo alterar os conteldos.

Tenha em conta as seguintes propriedades da protec¢do do documento:

® aplica-se a todos os elementos que possuam a propriedade "Bloqueado” (consulte o
capitulo "Interface do programa"”, paragrafo "Comportamento").

® Protege nomeadamente as propriedades "Bloqueado”, "Pode ser impresso" e "Apenas de
leitura”

® |mpede apagar, mover e adicionar elementos

Definicdes de proteccdo do documento

Através do item de menu "Extras -> Configuragoes de protec¢ao do documento..." é
possivel nomeadamente proceder as seguinte configuracdes:

Configuragies protecgdo do documento ﬁ

Senha actual:

@) Definir proteccdo do documento

Introduzir senha
Confirmar palavra-passe:

Exibir senha

Remover proteccdo do documenta

Ok ] | Cancelar

Senha actual:

E necessaério introduzir a senha actual quando se pretende alterar a senha ou remover
a proteccéo do documento.

Definir protec¢do do documento
Definir uma nova senha para a protec¢do do documento.
A senha actual seré substituida.

Remover protec¢cdo do documento
Remove uma proteccdo do documento existente. E necessario introduzir a senha
actual.
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Activar proteccao do documento

Para activar a proteccdo do documento, proceder do modo descrito a seguir:

® Criar um ficheiro de projeto e colocar a propriedade "Bloqueado” em todos 0s campos a
serem protegidos em "Sim" (consulte o capitulo "Interface do programa", paragrafo

"Comportamento").
® Seleccione o item de menu Extras > Definigdes de protecgdo do documento... ou clique

"

L

no simbolo

® Se ainda ndo tiver sido atribuida uma senha, abre-se a caixa de diadlogo de definicdo para a
proteccéo do documento

Configuragies protecgdo do documento ﬁ

Senha actual:

@ Definir proteccdo do documento

Introduzir senha
Confirmar palavra-passe:

Exibir senha

Remover proteccao do documenta

K ] | Cancelar

® Digite uma nova senha e clique sobre OK.
A protecgéo do documento esté agora activada.

E exibida a protecgéo do documento activa

3

L5

® na barra de ferramentas com o simbolo activado

® a0 lado do numero da verséo (consulte o capitulo "Interface do programa").

Desactivar protec¢cédo do documento

Para desactivar a protec¢do do documento, proceda do modo descrito a seguir:
® abra um ficheiro de projeto protegido.
® Seleccione o item de menu Extras > Definigdes de protecgdo do documento... ou clique

=

g

no simbolo

® Abre-se uma caixa de didlogo destinada a consulta da senha.

ApOs a introducdo da senha, a proteccéo do documento permanece desactivada até que seja
fechado o ficheiro de projeto.
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Remover protec¢cao do documento

Para remover a proteccdo do documento, proceda do modo descrito a seguir:

® abra um ficheiro de projeto protegido.
® Seleccione o item de menu Extras > Definigdes de protecgdo do documento... ou clique

=

kg

no simbolo

® Abre-se uma caixa de didlogo de definicdo da proteccdo do documento

Configuragies protecgac do documento ﬁ

Senha actual:

i@ Definir proteccio do documento

Introduzir senha
Confirmar palavra-passe:

[| Exibir senha

(7) Remover proteccio do documento

OK ] [ Cancelar

® Digite a senha actual, seleccione "Remover protec¢cdo do documento” e clique em OK.

A protec¢cdo do documento foi removida.

78 o Operacao geral Manual de instru¢des



Adaptar tamanho da fonte

a1i6 | |Caso os campos de texto apresentem um triangulo vermelho depois de
A5 _ v lintroduzir o texto, tal significa que o texto ndo cabe no campo. O texto ndo
€ apresentado na integra, nem pode ser impresso na totalidade.

O tamanho da fonte dos campos com excesso de texto pode ser ajustado automaticamente.

O filtro de excesso pode ser acedido através do item de menu Formato > Adaptar tamanho da
fonte... ou automaticamente através do programa apds uma importagdo ou antes de uma
impresséo.

O dialogo s6 é exibido se existirem campos de texto com excesso.

Ajustar tamanho de fonte |t S|

Existem alouns campos com excesso de texto.

Excesso do filtro

_ Ajustar tamanho de fonte em todos os campos

@ Ajustar tamanho de fonte apenas nos campos com |
ENCESS

Utilizar filtro de excesso
S0 séo representados campos de texto com excesso de texto (vide capitulo "Operacao geral”,
paragrafo "Filtro de excesso" e paragrafo "Remover filtro").

O filtro de excesso ndo pode ser usado no caso de tiras infinitas e mangas termorretrateis
infinitas.
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Adaptar o comprimento do marcador

O didlogo para adaptar o comprimento do marcador pode ser chamado através do item de menu
Formato > Adaptar o comprimento do marcador...

Esta opcao permite
- ampliar marcadores dinamicamente, para que os conteddos sejam representados a uma

linha,
- reduzir marcadores dinamicamente, para que a largura do campo seja utilizada de modo
optimizado.
Adaptar o comprimento do marcador Iﬁ
Comprimento de campo 10 mm
Comprimento de campo M

| Reduzir a largura do campo

| 0K | | Cancelar

Comprimento minimo do marcador

Comprimento minimo ao qual o marcador é ampliado (mesmo que o campo de texto contenha
poucos caracteres).

Em combinacgdo com "reduzir a largura do marcador" sdo reduzidos campos demasiado largos.
Se o contetido do campo for "0" ou estiver vazio, ele ndo sera tomado em consideragéo.

Comprimento maximo do marcador
Comprimento méaximo ao qual o marcador sera ampliado.
Se o contetido do campo for "0" ou estiver vazio, ele ndo serd tomado em consideracéo.

Reduzir o comprimento do marcador

Reduz automaticamente marcadores que sdo mais compridos que o seu texto (a uma linha).
Depois o texto enche completamente o campo. Mas o0 marcador néo fica menor que 0
comprimento minimo do marcador.

O comprimento do marcador s6 pode ser adaptado no caso de tiras infinitas e
mangas termorretrateis infinitas.
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Adaptar linhas de caracteres

Er234565 Se campos de texto apresentarem um tridngulo cor de laranja apés a
| 782 , lintroducdo do texto, um texto a uma linha sera exibido com diversas linhas,
dado que o campo de texto é demasiado pequeno.

Existem varias possibilidades de adaptacao:

- Adaptar o comprimento do marcador.
Consulte o capitulo "Operagéao geral", paragrafo “Adaptar o comprimento do marcador”.

- Adaptar linhas de caracteres.

A caixa de didlogo para adaptar automaticamente as linhas de caracteres pode ser chamada
através do item de menu Formato > Adaptar linhas de caracteres...

Esta opc¢do, em linhas de caracteres seleccionadas, permite

- reduzir dinamicamente a distancia, para que os contetdos sejam representados a uma
linha

Adaptar linhas de caracteres ﬁ

Diminuir espacamento entre caracteres
(7 Dirminuir espacamento de todas as linhas de caracteres

@ Diminuir espacamento somente em caso de excessos de
= texto

L

As espagamentos entre caracteres adaptados podem ser repostas através da caixa de dialogo
“Adaptar fonte”. Consulte o capitulo "Operacéo geral", paragrafo “Adaptar fonte”.
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Adaptar fonte

A caixa de didlogo para adaptar automaticamente a fonte e as linhas de caracteres pode ser

chamada através do item de menu Formato > Fonte.

Fonte *
Fonte Estilo do tipo de Tamanho: | OK |
Arial Normal 10
ABBvoice Medium A 2 A Cancelar
Agency FB Negrito 3
Algerian Itélico 4
Arabic Transparent Nearito Itélico 5
[ s v
Efeitos
Cor da fonte: &
[ sublinhade [JRasurado
[ subeserito <
Disténcia: 0 +1| %o
[ sobrescrito
Alinhamento
[Horizontal [Jvertical [Jorientacio
|:| Espacamento entre Caracteres |:| Espagamento entre linhas
w0 3 Reiniciar o0 3 Reinidiar
Pré-visualizar
AaBbCcDd1234

Sobrescrito / Subscrito

A distancia entre os caracteres sobrescritos e subscritos pode ser alterada adicionalmente

através do campo “Distancia”.

Espacamento entre caracteres

Possibilidade de configuracdo do espagcamento entre caracteres para textos seleccionados.

O espacamento entre caracteres também pode ser alterado através das seguinte possibilidades:

- aumentar / diminuir espagcamento entre caracteres.

Vide o capitulo “Interface do programa”, capitulo ,Formatar texto®.

- Adaptar linhas de caracteres.

Consulte o capitulo "Operagéao geral", paragrafo “Adaptar linhas de caracteres”.

Através do botédo “Repor” todos os textos seleccionados séo configurados a um espacamento

entre caracteres de 100%.
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Altura da Linha
Possibilidade de configuracéo da altura da linha para textos seleccionados.
A altura da linha também pode ser alterada através das seguinte possibilidades:
- aumentar / diminuir alturas das linhas.
Vide o capitulo “Interface do programa”, capitulo ,Formatar texto“.

Através do botao “Repor” todos os campos de texto seleccionados sdo configurados a uma
altura da linha de 100%.
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Preencher o campo de texto

Multiplica as linhas existentes em um campo de texto até que o campo de texto fique preenchido
sem excesso de texto.

Preenchimento manual

A funcao pode ser chamada através do seguinte item de menu: Inserir > Preencher o campo
de texto.

So6 serao preenchidos campos de texto seleccionados.

Exemplo:
» A1 o Bl o ©f p1 & El

Preenchimento automatico

Através da propriedade "preencher campo de texto" é possivel ajustar o preenchimento
automatico do campo. Consulte o capitulo ,Personalizar propriedades”.

O campo de texto é preenchido automaticamente apés diversas agdes.

Exemplo:

- ap6s uma importagéo

- apos copia / substituicdo
- etc.
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Editor de ficheiros de referéncia

Ficheiros mpr

Ficheiros de referéncia (*.mpr) séo utilizados para a importacéo com o filtro vk. Consulte o
capitulo ,Jmportacdo VK*.

Abra o editor do ficheiro de referéncia através do menu Extras > Editor do ficheiro de referéncia.

E vk-reference - Editor do ficheiro de referéncia — O *
Ficheiro Editar Ver Janela Ajuda
DEH ¥ 5@ A 4 @c

Editor do ficheiro de referéncia

P(r:opriedades 2 Alias Mimero do material Mome de variante e
t
e 0001 | DEK 1609801044 DEK 5/5 MC NE WS
Ultirma moed...
Versio 0002 | CC 1131920000 CC 15717 K MC ME GE
0003 | 5M 1248610000 SM 18/9.5 K MC NE GR
0004 | TEMP Typelabel.mpt o
< >

E possivel abrir e editar ficheiros de referéncia (*.mpr) ou criar novos ficheiros.

Alias
Alias é a referéncia através da qual, quando da importacao, é feita a atribuicdo para o material.
Consulte o capitulo ,Coluna de referéncia“.

hken

O caractere “*” pode ser utilizado como joquer para nenhum caracter ou para um nimero
ilimitado de caracteres.
Exemplo: “DEK” encontra todas as entradas DEK na coluna de referéncia.

Numero de material / nome da variante
Aqui os dados podem ser introduzidos manualmente ou selecionados do catalogo de produtos.

Mediante um clique duplo no respectivo campo é aberto o catalogo de produtos. Consulte o
capitulo ,Catalogo do produto®.

Quando da sele¢do de modelos (*.mpt) sé sdo memorizados os nomes dos
ficheiros e ndo os nimeros de materiais.
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Ficheiros lpr

Ficheiros de referéncia (*.Ipr) sdo utilizados para a importacao das caracteristicas expandidas
do marcador para a LPC-Tool. Consulte o capitulo ,Ativar as caracteristicas expandidas do
marcador: LPC*.

A LPC-Tool permite os seguintes campos de informacéo:
e Informacéo
e Produto
e Referéncia 1 a Referéncia 6

Abra o editor do ficheiro de referéncia através do menu Extras > Editor do ficheiro de referéncia.

T Ipc-tool-referencefilelpr — O ®
: Ficheiro  Editar Ver Janela Ajuda
PNEH $6R Qd e,

Editor do ficheiro de referéncia

Propriedades X 4173-reference-file.lpr
= u .
Informacdo - lpr: InfoProduto: - lpr: Product Referéncia 5 - Ipr: Picture

Creator I15B : 4 : |
Ultima modific... 2025-09-02 12:43:04 0001 | TS 25X15/2.3 2M/... 0270100000 0270100,jpg
Versdo 1 0002 | TS 35X7.5/3X18 Z... | 1879090000 0514500,jpg

=] 0003 |PRO TOP1120W ... | 2466870000 2466870,jpg
Informacao lpr: Info 0004 | SCS 24VDC PASIL... | 2500380000 2500080,jpg
Produto: Ipr: Product 0005 |CD-BO 100X120 ... | 2588500000 2500980,jpg
Referéncia 1 Ipr: Cat

srencia pri Lategory 0006 | CD-HF 75X75 5/7...| 2539830000 2589720,jpg

Referéncia 2 e, -
Referéncia 3 0007 |VPUAC 111 R75/... 2591620000 2501620,jpg
Referéncia 4 lpr: Manufacturer 0008 |TFIP 24-240VUC ... | 2398330000 2398330,jpg
Referéncia 5 Ipr: Picture 0009 |3RT2017-1BB41  3RT2017-1BB41 3RT2017,jpg
Referéncia 6 0010 |3RVZO11-1JAT0 | 3RVZD11-1JATD 3RV2011.jpg

E possivel abrir e editar ficheiros de referéncia (*.Ipr) ou criar novos ficheiros.

Produto

A coluna "Produto” é a referéncia através da qual, quando da importacao, é feita a atribuicdo as
linhas de importacao. Consulte o capitulo ,Ativar as caracteristicas expandidas do marcador:
LPC".

Legendas de campos
Através da legenda de campos na janela de propriedades é possivel introduzir um alias para os
titulos das colunas.

Este alias é exibido nos seguinte locais:
e Importar assistente de dados
Consulte o capitulo ,Ativar as caracteristicas expandidas do marcador: LPC*.
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[ Utilizar ficheiro de referéndia:
Propriedade:
Informagéo - lpr: Info:
Produto®*) - |pr: Product:
Referéncia 1 - lpr: Category:
Referénda 2:
Referénda 3:
Referéndia 4 - |pr: Manufacturer:
Referéncia 5 - |pr: Picture:

Referénda 6:

ficheiro Ipr.

LPC-Tool

Ativar as caracteristicas expandidas do marcader

Caracteristicas expandidas do marcador

Definir a fonte de dados para os campos.

BO0O®A &l

O &

Por favor, selecione as colunas com as caracteristicas expandidas.

|.ud141?3-reference—ﬁle.lpr 2 |

Coluna:

|Inﬂ)rmag’?‘o -lpr: Info w |

Produto - lpr: Product
Referénda 1 - lpr: Category
Referénda 2

Referénda 3

Referénda 4 - lpr: Manufacturer
Referéncia 5 - lpr: Picture
Referénda 6

Referéncia 5 - Ipr: Picture e

*) Quando seledonado, sdo utilizados os dados do ficheiro de referéncia.

**) Afribuicio entre o ficheiro de importagio e o poduto de referénda do

Vide manual da LPC-Tool.

pr: Product
0270100000

pr: Category

Reference3

pr: Picture
0270100.jpg

pr: Info
TS 35K15/2.3 2ZM/CU/BK

Reference. 2
4008190105136

pr: Manufacturer
Weidmuller

Reference.6
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Campo de grupos

Campos de grupos (marcadores de grupos) sdo campos de texto que podem ser criados ao
longo de diversos marcadores.

A funcao esta disponivel para os seguintes materiais: MultiCard (selected), MultiMark Terminal
Marker (Pitched Strip)

Campo de grupos para selegao
Adiciona campos de grupos a marcadores selecionados.

A funcao pode ser chamada através do seguinte item de menu: Inserir > Campo de grupos
para selecdo.

Exemplo:
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Copiar pagina

Cligue com o botao direito do rato sobre o separador de uma péagina.
Abre-se, entdo, o seguinte menu de contexto:

Inserir pagina - Pagina 03

Mamero de copias:

() Antes Pagina 01
(") Antes Pagina 03

(®) Depois Pagina 03
() Depois Pagina 05

Copiar pagina

| |1I4PI I|1F||:ll | |1FPII |1I1||:ll | |1IUPI I|9PI 11 |HPI (]

Copiar pagina
A pagina selecionada é copiada.

Inserir pagina...
Selecionar a posicao de insercdo de uma pagina copiada e o nimero de cépias.

Manual de instru¢des Operacéo geral 89






Interface do programa

Introducéo

Dependendo da configuracéo, a interface do programa pode ser composta por diferentes

elementos.

r M-Print® PRO - [SM 27/27 K MC NE WS] [E=SRIER
P Ficheiro Editar Ver Inserir Forma Formato Ferramentas Janela Ajuda 1 _mx
L e e B A G BB X S B0 0 5N E] 00% - @ & | e B = 'ﬂ

c 0 AN MNIEEBZ U S x EEE = BRIE 3
B&OO0 /O & ks +8 o

[ )2 o [l g
M-Print® PRO v. 3140 10 |
Explorador do projecto x Pagina de inicio r CC15/27T MM WS 3 DEKS5/8.5 MC NEWS/ 5M 27/27 K MC NEWS ] o=
EE| e | Sl +E == ¥ I1|0| O I%0| o I3|0| N |5|°| el I;-'|0| oA |9|0|| |]1°|°| , |]11|°| i

Pagina 01 - = 8

Pagina 02

| Pagina03 PROJECT | MARKER

SM 27/27 K MC NE WS
Pagina 01

4 m b
Propriedades x |
4 [ 6 12 |
B Geral -
Nome MARKER B
B Tamanho e posicao E| .
Esquerda 0 —
Topo 0 11 |
Direita 27
Base 27 il
Largura 7
Altura 27

F Mamam & anchimants

=
|1IU Il |gPI | I|HPI 1l |?IUI 11 |alul I |5IUII 1 |4PI 1 |3PI |1 |2IUI 11 |1IUII I £ 1

LTS Tol mtormase ] pigna m—

Para ajuda, prima F1

Q | Marcador: Coluna 1/12: Fila 1/6:1/2

|2

1 Barras de menus

Através da barra de menus pode aceder as fungfes mais importantes do
programa.
Alguns itens de menu podem estar activados ou desactivados.

Barra de ferramentas

Também pode executar os comandos de menu importantes através dos simbolos
da barra de ferramentas.

As barras de ferramentas podem ser movidas e ancoradas.

Separadores

Os separadores estéo localizados por baixo das barras de ferramentas.
Ao clicar no separador, o correspondente tipo de marcador é colocado em
primeiro plano.
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4 Régua
Na margem superior e na margem esquerda da area de trabalho existem réguas.
Com a ajuda dessas réguas pode consultar valores de posicéo e de distancia.

5 Explorador do projeto
Em geral, o explorador do projeto é exibido na parte esquerda da interface do
utilizador.
Ele possui uma estrutura de directorios e serve para administrar os projetos
(consulte o paragrafo "A janela Explorador do projeto").

6 A janela Propriedades
Na janela "Propriedades” pode ver e modificar as propriedades dos diferentes
elementos (p.ex. campo de texto, imagem, cédigo de barras) (para mais
informacdes, consulte o capitulo "A janela Propriedades").

7 Area de trabalho
Na parte direita da interface do utilizador est4 localizada a area de trabalho.
Aqui é exibido e editado o tipo de marcador seleccionado actualmente.

8 Grelha de dados
Na grelha de dados é exibido e editado o contetido dos elementos do marcador
"Campo de texto" e "Codigo de barras" sob a forma de uma tabela.
(para mais informacdes, consulte o capitulo "A janela grelha de dados").

9 Barra de estado
A barra de estado est4 localizada na linha inferior da interface do utilizador.
Aqui sdo apresentados/as:
® Camada activa (p.ex. camada do marcador, camada livre, etc.)
® Quantidade de marcadores, colunas e linhas disponiveis na camada activa

® Posicdo do cursor nas direcgBes x e y e a unidade de comprimento (p.ex.
mm)

® Estado das fungbes CAP, NUM e SCRL
As funcdes activas sdo apresentadas a preto.

10 Numero da verséo
Visualizacdo da versao actual do programa.
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11 Zonas de marcador
Zonas que podem ser impressas nos tipos de marcador.

Cada zona do marcador (abreviado: marcador) possui normalmente um elemento
de texto individual (consulte o paragrafo "Campo").

As zonas do marcador encontram-se na camada do marcador

12 Camada do projeto
A camada do projeto possui, por norma, um elemento de texto individual do
documento, o denominado marcador do projeto ou também identificador do
projeto .

Elementos
A designacao "Elemento” refere-se aos campos de texto, formas (linha, rectangulo, elipse,
escalas), graficos (imagens) e codigos de barras.
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A barra de menus

Neste paragrafo sédo descritas as fungées mais importantes dos varios menus.

Menu Ficheiro

1 | Movo..
[ | Abrir...
H Guardar
Guardar comda...
Integrar imagens e guardar em...

L | Fechar

Impartar...

Importar lote...

Imgrimir...
Alternar o modo

Ajustar tipo de marcador...

Enviar para...

sair

Novo
Com este item de menu pode criar um novo ficheiro.

Abrir
Abre um ficheiro existente. A especificacdo de um nome de ficheiro pode ser definida na caixa
de dialogo Opc¢Bes (consulte o capitulo "Opcdes de dialogo”, "Ambiente", paragrafo "Geral").

Guardar
Guarda um ficheiro editado.

Guardar como...
Com este item de menu pode guardar um ficheiro atribuindo-lhe um nome de ficheiro.

Integrar imagens e guardar em
Integrar as imagens presentes no ficheiro do programa e guardar atribuindo-lhe um nome de
ficheiro.

Fechar
Fecha um ficheiro.

Importar...
Com este item de menu pode inserir dados com formatos diferentes.

Importacédo por lotes
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Pode importar dados externos através de um script.

Imprimir...
Através deste item de menu é exibida a caixa de dialogo para imprimir os tipos de marcadores.

Alternar o modo
Alterna para o modo de impressao. Consulte o capitulo ,Modo de impressao“.

Calibrar tipo de marcador...
Com este item de menu pode medir o tipo de marcador (consulte o paragrafo "Ajustar impressao
offset").

Enviar para...
Com este item de menu pode enviar por e-mail o seu projeto actual.

Ficheiros recentes
Neste campo sdo exibidos os ultimos ficheiros que foram abertos.

Sair
Com este item de menu pode encerrar o programa.

Menu Editar

£} | Anular

Refazer
Cartar

Copiar

Colar

ST

Sa inserir texto

Insercao multipla...

B

Duplicar

Duplicados de marcadaores

L. 1]

|2} | Iniciar edicdo do Excel®

Localizar...
Substituir...

Inserir quebra de linha...

+

Sincronizar conteddo
Seleccionar 4
Apagar 4

Alterar tipo de marcador...

Apagar tipo de marcador

#  Formatar pintura
%l Classificar marcadores...

Inverter marcadares

Terminal Multi-nivel..,

pe
B

Anular
Anula sucessivamente o Ultimo passo de edicao.
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Refazer
Volta a estabelecer os passos que foram anulados. Apenas é possivel restabelecer as funcdes
bésicas e esta ac¢do ndo pode ser anulada posteriormente.

Cortar
Com este item de menu pode cortar um ou varios elementos assinalados.

Copiar
Com este item de menu pode copiar um ou varios elementos assinalados.

Colar
Com este item de menu pode inserir o conteddo da area de transferéncia num campo
seleccionado.

Colar Elementos
Com este item de menu pode inserir um elemento copiado hum campo seleccionado (p.ex. um
simbolo).

SO inserir texto
S0 a informacéo de texto da area de transferéncia sera colada (se o elemento de destino puder
exibir texto). A formatac&o dos elementos permanece inalterada.

Insercdo multipla
Com este item de menu pode inserir varias vezes um elemento copiado (consulte o paragrafo
"Insercdo multipla").

Duplicar
Com este item de menu pode duplicar um elemento assinalado e (com ligeiro atraso) colocar o
mesmo sobre o elemento assinalado.

Duplicados de marcadores
Duplica um marcador selecionado com todos os elementos, adicionando-o0 ao marcador
seguinte.

Agrupar
Integra num novo grupo os elementos (ou grupos) marcados (consulte o paragrafo "Agrupar”).

Desagrupar
Desagrupa o grupo marcado.

Iniciar a edicdo do Excel
Este item de menu inicia a edi¢cdo Excel (consulte o paragrafo "Edicdo Excel").

Sair da edicdo Excel
Este item de menu encerra a edi¢cdo Excel.

Localizar

Abre o dialogo localizar. O marcador actual é verificado em relagéo ao critério de busca
indicado.

E possivel localizar varias linhas. S6 tem lugar na camada atual.

Substituir

Abre o dialogo Localizar/Substituir.

O marcador actual é verificado em relagéo ao critério de busca indicado.

E possivel localizar e substituir varias linhas. S6 tem lugar na camada atual.
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Inserir quebra de linha
Abre um dialogo para inserir quebras de linha (consulte o paragrafo "Inserir quebra de linha").

Sincronizar contetdo
Sincroniza todos os campos para os quais existem fontes de dados disponiveis (consulte o
paragrafo "Sincronizar conteddo").

Seleccionar
Através deste item de menu tem varias possibilidades de seleccionar elementos (p.ex. Todos os
campos (pagina actual) ou Todos os campos (todas as paginas)).

Apagar
Através deste item de menu existem varias possibilidades de eliminar elementos (p.ex. campo
de texto, rectangulo, paginas, marcadores vazios, duplicados de marcadores etc.).

Alterar tipo de marcador
Através deste item de menu, o tipo de marcador pode ser alterado.
Os conteudos sao (se possivel) aceites.

Apagar tipo de marcador
Através deste item de menu, o tipo de marcador pode ser apagado.

Formatar pintura
Com esta opgéo pode copiar a formatacéo, a fonte, a cor, etc. e transferir a mesma para outro
elemento.

Classificar marcadores
Abre a caixa de didlogo que permite classificar os marcadores. Aqui pode classificar os
marcadores de acordo com o0s varios critérios de classificagdo.

Inverter marcadores
Através desta funcéo pode inverter a ordem dos marcadores seleccionados.

Terminal multi-nivel

Abre o dialogo "Terminal multi-nivel".

Através desta funcéo pode voltar a classificar os dados seleccionados com um tamanho de
passo predefinido (consulte o capitulo "Terminais multi-nivel").
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Menu Ver

H & e

[<]

&

4

Barra de ferramentas b

Projecto

Carmadas
Propriedades

Mapa de caracteres
Simbolos

Grelha de dados

Filtra ’
Barra de estado
Maostrar pagina de inicio

Repor predefinigdes

Zoom r
Seleccdo do campo do documento
Grelha »
Alternar orientacao Ctri+-Shift+0

Barra de ferramentas

Est

e item de menu contém 0s seguintes itens de submenu;

Padréo
A barra de ferramentas predefinida ndo pode ser desactivada.

Disposicao
Para posicionar elementos (p.ex. rodar, alinhar).

Formatar texto
Contém as fungdes necessarias para formatar o texto como, p.ex., fonte e tamanho de
caracteres, cor.

Margem e enchimento
Contém as func¢Bes para formatar elementos de texto p.ex.
espessura da linha ou cor de preenchimento.

Elemento
Campo de selecc¢éo para inserir todos os elementos disponiveis como, p.ex., campo de
texto, imagem e cédigo de barras.

Janela dock

Através deste item de submenu é exibida uma janela através da qual pode abrir diferentes
janelas de edicdo, tais como "Propriedades" e "Camadas", podendo também exibir e ocultar
o explorador do projeto.
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THM MMP
Permite a colocagdo de marcas de corte. Consulte o capitulo: ,THM MMP*.

Linha do titulo
Com esta opcao pode exibir e ocultar a barra de titulos que contém o nome e a versdo do
programa.

Personalizar...

Através deste item de menu é exibida uma janela de dialogo através da qual pode
personalizar 0 modo como os icones séo exibidos no ecra ou mesmo criar barras de
ferramentas novas.

Projeto
Exibir ou ocultar o explorador do projeto.

Camadas
Exibir ou ocultar a janela "Camadas".

Propriedades
Exibir ou ocultar a janela "Propriedades".

Mapa de caracteres
Exibir ou ocultar a janela "Mapa de caracteres”.

Simbolos
Exibir ou ocultar a janela "Simbolos".

Grelha de dados

Exibir ou ocultar a grelha de dados.

Esta tabela serve para introduzir dados. Os dados séo exibidos simultaneamente nos
marcadores (consulte o capitulo "A janela grelha de dados").

Filtro
Aqui pode filtrar o seu marcador actual de acordo com determinados critérios, exibindo, assim,
apenas o resultado filtrado (consulte o paragrafo "Funcdes de filtro").

Barra de estado
Exibir ou ocultar a barra de estado.

Mostrar pagina de inicio
Exibir ou ocultar a pagina de inicio na area de trabalho.

Repor predefinicdes
Repbe todas as configuracées modificadas para o estado padréo.
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Zoom
Este item de menu contém os seguintes itens de submenu:

Aumentar
Aumentar a apresentacéo da area dos caracteres

Diminuir
Diminuir a apresentacéo da area dos caracteres

Tamanho padréo
Repor o tamanho da exibicdo da area dos caracteres

Seleccdo do campo do documento
Ao seleccionar um marcador sao seleccionados todos os marcadores.

Grelha
Este item de menu contém os seguintes itens de submenu:

Mostrar

Através deste item de menu pode colocar uma quadricula no tipo de marcador.
Pode depois alinhar os elementos em relacéo as linhas da grelha

(consulte o capitulo "Alinhar elementos na grelha").

Alinhar & grelha
Com esta opgédo pode determinar se pretende alinhar elementos em relagdo a linha da
grelha.

Alternar orientacéo
Na representacao rodada todos os elementos séo apresentados rodados em 90°. Os elementos
(p.ex. cédigo de barras ou texto) permanecem editaveis na apresentacdo rodada WYSIWYG.
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Menu Insercao

Tipo de marcador...

[ &

Nova pagina

Marcadores...

Incrementar Valar

Decrementar

B [

Campo...

Campo de texto

Rectdngulo

Linha
Elipse

EONO0O®E

Imagem

Cadigo de barras

b
T
'y

Escala

P E

¥

Escala arredondada

Elemento de ligacdo

]

Campo de grupos

33\ Numeracdo consecutiva ...
Sequéncia de texto predefinida...

Preencher o campo de texto

Trocar a ordem dos textos

Trocar a ordem dos textos - Campo seguinte

Campo de texto arredondado

Rectangulo arredondado

Campo de grupos para selecdo

Tipo de marcador...

Através deste item do menu de contexto pode inserir um novo tipo de marcador. O catalogo de

produtos é exibido para efectuar a seleccéo.

Nova pégina

Adiciona uma nova pagina ao actual tipo de marcador.

Marcadores...

Adiciona uma quantidade de marcadores seleccionaveis ao tipo de marcador.

Para mais informacg@es acerca da insercdo de tiras infinitas, consulte o capitulo "Tira infinita".

Incrementar Valor

O valor numérico de um marcador/elemento de texto é incrementado e adicionado ao

marcador/elemento de texto seguinte.

e Com esta accao, é substituido o contetido antigo do campo de texto destino!
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Decrementar
O valor numérico de um marcador/elemento de texto é decrementado e adicionado ao
marcador/elemento de texto seguinte.

e Com esta accao, é substituido o contetido antigo do campo de texto destino!

e O decremento de valor sé ocorre em intervalos numéricos positivos!

Numeracdo consecutiva...
Este item de menu permite numerar os marcadores automaticamente (consulte o capitulo
"Numeracao consecutiva").

Sequéncia de texto predefinida...
Adiciona uma sequéncia de texto predefinida, consulte o capitulo "Inserir sequéncia de texto

predefinida".

As sequéncias de texto predefinidas apenas séo possiveis para elementos de
texto.

Preencher o campo de texto
Multiplica as linhas existentes em um campo de texto até que o campo de texto fique preenchido
sem excesso de texto. Consulte o capitulo "Preencher o campo de texto".

Trocar a ordem dos textos

Os caracteres do texto marcado séo invertidos. Com base num padréo de distribui¢cdo
selecionavel os textos podem ser trocados na sequéncia. Consulte o capitulo ,Substituicées de
Atalho: Alt+Shift+T

Exemplo: ABCD -> DCBA

Trocar a ordem dos textos - Campo seguinte

Os caracteres do texto marcado sao inseridos invertidos no respectivo campo seguinte. Com
base num padrédo de distribuicdo selecionavel os textos podem ser trocados na sequéncia.
Consulte o capitulo ,Substituicdes de textos®.

Atalho: Alt+Shift+R

Exemplo:

Campo
Aqui pode adicionar fun¢des de campo (p.ex. data do sistema ou nimero de pagina).

Campo de texto
Adiciona um campo de texto.

Campo de texto arredondado
Adiciona um campo de texto arredondado.
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Rectangulo
Adiciona um rectangulo.

Rectangulo arredondado
Insere um rectangulo com cantos arredondados.

Linha
Adiciona uma linha.

Elipse
Adiciona uma elipse.

Imagem
Adiciona uma imagem.

Coédigo de barras

Com este item de menu, pode abrir outro submenu com o qual pode adicionar um codigo de
barras do tipo apresentado (p.ex. Code 39, Code 2/5 Industrie, EAN13) (consulte o paragrafo
"Inserir cédigo de barras").

Escala
Insere uma escala (consulte o paragrafo "Inserir escala").

Escala arredondada
Insere uma escala arredondada (consulte o paragrafo "Inserir escala").

Elemento de ligacéo
Insere diferentes elementos de ligagdo. Consulte o capitulo ,Tira infinita“.

Campo de grupos
Adiciona um campo de grupos. Consulte o capitulo ,Campo de grupos*.

Campo de grupos para selecdo
Adiciona campos de grupos a marcadores selecionados. Consulte o capitulo ,Campo de
grupos*.
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Menu Forma

Trazer para a frente
Trazer para a frente  Chrl+T
LY Enviar para trds

4L Enviar para tris Ctrl+B
§ Rodar Direita ChrleL
Sk Rodar Esquerda Ctrl+R
Rodar...
Mover...

Guardar largura
Guardar altura
Alinhar »

Através deste menu pode alinhar, rodar e mover elementos, assim como modificar a largura e a
altura dos mesmos.

Mover forma

® Seleccione o item de menu Forma > Mover....

E apresentada a seguinte janela:

Mover [ ]
Direccao
--@- Fara cima
Esquerda () () Direita
(™) Para baixo
Distanda mm

® Clicando no correspondente botéo de opcéo, existe a possibilidade de seleccionar a
direccdo na qual pretende mover o elemento.

® |ndique em guantos milimetros (polegadas, um, cm) pretende mover o elemento.
A unidade de medida apresentada depende da configuracdo efectuada na janela "Opcdes".

® Confirme os seus dados com OK.
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Menu Formato

Fonte...

Ajustar tamanho de fonte...
Adaptar o comprimento do marc

Adaptar linhas de caracteres...

Il cédigo de cores

Fonte
Através deste item de menu, pode abrir a janela que lhe permite configurar a fonte, o tamanho
da letra, etc. Consulte o capitulo "Operacao geral", paragrafo “Adaptar fonte”.

Adaptar tamanho da fonte

O tamanho da fonte dos campos com excesso de texto ou com contetildo com varias linhas pode
ser adaptado automaticamente (consulte o capitulo "Operac¢éo geral", paragrafo "Adaptar
tamanho da fonte").

Se o didlogo néo for exibido, ou ndo foram cumpridas as respectivas condi¢des ou foi
desactivada a exibi¢éo do didlogo (vide capitulo "O didlogo de opg¢des”, paragrafo "Ambiente",
paragrafo "Geral").

Adaptar o comprimento do marcador

O comprimento do marcador pode ser alterado posteriormente (no caso de tiras infinitas e
mangas termorretrateis infinitas) (consulte o capitulo "Operacéo geral", paragrafo "Adaptar o
comprimento do marcador").

Adaptar linhas de caracteres
O espagcamento entre caracteres de linhas de caracteres pode ser reduzido automaticamente.
Consulte o capitulo "Operacgao geral", paragrafo “Adaptar linhas de caracteres”.

Cdédigo de cores
Altera o cédigo de cor para os campos de texto marcados (consulte o capitulo "Cdédigo de
cores").
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Menu Extras

Catalogo do produto...
Sequéncias de texto predefinida...
Lista de material...
‘E Encomenda...
Editor de simbalos da plotter...
Disposicdo 4
Editor de ficheiros de referéncia...
Conversor Formato de ficheiro

Conversor marcador de terminais...

_,J Proteccdo do documenta...

Configuracdes proteccdo do documento...

Gestdo de impressoras 4

Opcdes..

Catalogo do produto...
Abra a janela "Catélogo do produto" para adicionar, por exemplo, um novo tipo de marcador ao
projeto actual.

Sequéncia de texto predefinida...

Através deste item de menu pode definir uma sequéncia de texto que posteriormente

pode adicionar em Inserir > Sequéncia de texto predefinida... (consulte também o capitulo
"Definir sequéncia de texto predefinida™).

As sequéncias de texto predefinidas apenas séo possiveis para elementos de
texto.

Lista de material...

Abre uma lista de todos os materiais do explorador de projetos. Consulte o capitulo ,A janela
Explorador do projeto®. A lista pode ser guardada, copiada para a area de transferéncia ou
impressa.

Encomenda...

Através do assistente de encomenda é possivel encomendar pelo correio electrénico os tipos de
marcadores do projeto actualmente aberto (consulte o capitulo "Encomendas, assistente de
encomenda").

Editor de simbolos da plotter...
Com este item de menu pode abrir o editor de simbolos da plotter (consulte o paragrafo
"Explorador de simbolos/Editor de simbolos da plotter").

Disposicéo

O menu layout apenas pode ser utilizado com uma licenca especial.

Entre em contacto com o fabricante do programa para receber a licenca ou o respectivo manual
de utilizador.

Editor de ficheiros de referéncia...

Elaboracéo e adaptacéo de ficheiros de referéncia *.mpr. Consulte o capitulo ,Editor de ficheiros
de referéncia®.

Consulte o capitulo ,Editor de ficheiros de referéncia®“.
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Conversor de formato de ficheiro...
Converséo de ficheiros entre o antigo e o novo formato.

Estéo disponiveis os seguintes formatos:

Senha AES | SHA-Hash
ZIP
A partirda Vv 9.2 X X O mais elevado nivel de seguranca
V9.0 X Nivel de seguranca médio
Versfes antigas X O mais baixo nivel de seguranca

E possivel ajustar os niveis de seguranca para abrir e guardar os ficheiros de
programa. Consulte o capitulo ,Seguranca®“.

Conversor marcador de terminais...
Converséo de projetos com marcadores de terminais no design actual.

Protec¢édo do documento...

Activa e desactiva a proteccao do documento. Se ainda ndo tiver sido atribuida uma senha para
a proteccéo do documento, abre-se a caixa de didlogo de definicdo (consulte o capitulo
"Proteccdo do documento™).

Configuragdes de protec¢do do documento...

Através da caixa de didlogo de configuracéo da proteccao do documento vocé pode inserir uma
nova senha ou remover a protec¢ao do documento (consulte o capitulo "Definices de
proteccdo do documento™).

Gestdo de impressoras

® Explorador de impressoras...
Abre — caso esteja instalado — 0 explorador de impressoras para as seguintes impressoras.
Consulte o capitulo "Explorador de impressoras".

® Monitor de estado...
Abre — caso esteja instalado — o monitor de estado para as seguintes impressoras. Consulte
o capitulo "Monitor de estado".

® Definir correc¢ao da impressora...
Com este item de menu pode realizar a correc¢do da impressora (consulte o paragrafo
"Correccao da impressora").

® Definir deslize dependente do material...
Com este item de menu pode corrigir o deslize dependente do material.

® (Calibragem...
Ajusta a impressora ao tipo de marcador seleccionado (consulte o capitulo "Ajustar
impresséo offset").

Opcoes

Com este item de menu pode abrir a janela "Opg¢des" através da qual pode efectuar diversas
definicbes pessoais, p.ex. configurar a unidade de medida, determinar a cor das linhas da
grelha, etc... (consulte o capitulo "A caixa de didlogo Opcdes").
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Menu Janela

Cascata

Janel

Ordenar icones

Fechar todos
Cascata

Se abrir este item de menu, os tipos de marcadores abertos e a pagina de inicio sdo ordenados
em cascata.

Janela
Com este item de menu os tipos de marcadores abertos e a pagina de inicio na area de trabalho
séo ordenados de modo sobreposto.

Ordenar icones
Com este item de menu pode minimizar todas as janelas até ao tamanho de icone.

Fechar todos
Com este item de menu, todos os tipos de marcadores sédo fechados. Caso o ficheiro ainda néao
tenha sido guardado, o programa exibe aqui uma pergunta.

Menu Ajuda

Topicos de ajuda

M-Print® PRO na WEB
Procurar actualizacdes...
Adicionar madulo...

System Information... Fl12
Sobre a M-Print& PRO...

Topicos de ajuda
Através deste item de menu acede a ajuda online.

M-Print® PRO na WEB
Através deste item de menu pode abrir a pagina web do programa no navegador padréo.

Procurar actualizacdes...
Procura na Internet as actualiza¢des actuais do programa.

Adicionar médulo...
Possibilidade de desbloquear fungfes especificas do programa através de uma chave de
software, chave de licenca ou chave de modulo.

Sobre ...
Mostra o niUmero da versao e informacg8es sobre o software de terceiros utilizado.
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Shortcut keys

Function Shortcut keys
Novo Ctrl+N

Abrir Ctrl+O
Guardar Ctrl+S
Importar Shift+Alt+]
Importar lote Shift+Alt+G
Imprimir Ctrl+P

Anular Ctrl+z
Refazer Ctrl+Y

Cortar Ctrl+X

Copiar CtrlI+C

Colar Ctrl+Vv

Sé inserir texto Ctrl+Shift+Alt+V
Colar Elementos Ctrl+V
Inser¢do multipla Ctrl+M
Duplicar Ctrl+D
Duplicados de marcadores Ctrl+Shift+Alt+D
Agrupar Ctrl+G
Desagrupar Ctrl+Shift+G
Iniciar edi¢cdo do Excel® F5

Sair da edi¢do Excel® Ctrl+F5
Localizar Ctrl+F
Substituir Ctrl+H

Inserir quebra de linha Ctrl+Shift+F
Sincronizar contetdo Ctrl+Shift+Y
Inverter marcadores Ctrl+F9
Alternar orientagcdo Ctrl+Shift+O
Inserir - Marcadores Ctrl+l
Incrementar Valor Shift+F8
Decrementar Shift+F7
Numeracdo consecutiva F8

Inserir sequéncia de texto predefinido F9

Trocar a ordem dos textos Umsch+Alt+T
Trocar a ordem dos textos - Campo seguinte Shift+Alt+R
Rodar Direita Ctrl+L

Rodar Esquerda Ctrl+R
System Information F12

Quebra de linha Ctrl+Enter
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As barras de ferramentas

Este capitulo descreve os elementos mais importantes nas barras de ferramentas.
Aqui ndo sdo descritos alguns icones standards como guardar, formatar, etc.

Padrao
A barra de ferramentas predefinida é sempre visivel.
G S 5 B eXS 0| 2N B [ 100 oL @[] Be | DE|0E| 5| @ 4l RS B9 E

Descri¢éo dos icones:

R, Fechar ficheiro
[ d Fecha o projeto aberto. Eventualmente pode ser exibida uma pergunta de
confirmacéo para guardar o ficheiro.

mg Modo de impresséao
Alterna para o modo de impressao. Consulte o capitulo ,Modo de

impressao*.

E Alternar orientacédo

Comuta a apresentacdo na area de trabalho entre a apresentacao horizontal
e vertical.
N&o é possivel para tiras infinitas.

Duplicar
= Duplica os elementos seleccionados.

4 Agrupar
Integra num novo grupo os elementos (ou grupos) marcados (consulte o
paragrafo "Agrupar").

It Desagrupar
Desagrupa o grupo marcado.
1 Numeragéo consecutiva
23\

Abre a caixa de didlogo para a numeragédo consecutiva (consulte o capitulo
"Numeracao consecutiva").

Preencher o campo de texto

== Multiplica as linhas existentes em um campo de texto até que o campo de
texto fique preenchido sem excesso de texto. Consulte o capitulo "Preencher
0 campo de texto".

Trocar a ordem dos textos

Os caracteres do texto marcado sao invertidos.
Atalho: Alt+Shift+R

Exemplo: ABCD -> DCBA

(-1
Y-
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Iniciar / sair da edicdo Excel
O contelido dos campos de texto e do codigo de barras também pode ser

%I editado em Excel (consulte o capitulo "Edicao Excel").

= Alternar entre as camadas activas
= Comuta entre a camada do projeto e do marcador.
= A comutacéo pode ser executada de modo automatico (consulte o paragrafo
=] "Ver" no capitulo "A caixa de didlogo Opcdes").
:EI Exibir ou ocultar seleccao do campo do documento

Ao clicar num elemento (p.ex. texto, imagem) sédo marcados os
correspondentes elementos noutro marcador (ndo aplicavel a campos
Unicos).
Exibir exempIO'

—.- III qn-' ll-lI BEN :

I* ll.-iq,.l I.
_.- nl" ll-i-' lll .’II

L4
S LLE III qn- (11
qgil ll iq.-!l
l-i:lll .’II ll-i-' am

Ocultar exemplo:

"
’
’
’
v’
’
’
’

.
"
"
"
L
"
"
"

iy

(3 Bloguear elemento
Blogueia o elemento seleccionado contra altera¢des de formato. O contetido
(p.ex. texto) continua a poder ser editado (consulte o capitulo "Bloguear

elementos").
h\lr Classificar marcadores
4 Abre a caixa de didlogo que permite classificar os marcadores.
i Sincronizar contetddo
“+ Sincroniza os elementos que dispdem de fontes de dados (consulte o

capitulo "Sincronizar conteudo").

-E Encomenda
Abre a caixa de dialogo do assistente de encomenda (consulte o capitulo
"Encomendas, assistente de encomenda").

& Proteccdo do documento

Protege o ficheiro que se encontra aberto contra alteragdes do layout ou
desactiva a proteccédo do documento (consulte o capitulo "Proteccdo do
documenta™).

Suporte

Oferece a possibilidade de iniciar o TeamViewer.
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Disposicao

A barra de ferramentas "Layout" pode ser exibida ou ocultada através do item de menu Ver >
Barra de ferramentas > Layout.

i made s k-2ni

Através destes icones pode
- ordenar
- alinhar
- rodar
- e gjustar o tamanho dos elementos seleccionados
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Formatar texto

A barra de ferramentas "Formatar texto" pode ser exibida ou ocultada através do item de menu
Ver > Barra de ferramentas > Formatar texto.

ToAal - 10 - A NI EIEEIB I U8 x| EEEFEEZ REFE A- D
Descri¢éo dos icones:

% prial  Seleccionar fonte
Seleccionar a fonte para o texto ou elementos de texto marcados.

nSeleccionar o tamanho da fonte

Seleccionar o tamanho da fonte para o texto ou os elementos de texto
marcados.

- Aumentar tamanho da fonte
A Aumentar o tamanho da fonte para o texto ou os elementos de texto
marcados.
Cada clique no icone aumenta o tamanho da fonte em um.

- Diminuir tamanho da fonte
A Diminuir o tamanho da fonte para o texto ou os elementos de texto
marcados.
Cada clique no icone reduz o tamanho da fonte em um.

A¥ &Y Aumentar/diminuir espagcamento entre caracteres
O espacamento entre caracteres para os elementos de texto marcados é
aumentado ou diminuido. Também existe a possibilidade de adaptar de
modo dindmico o espagcamento entre caracteres. Consulte o capitulo
"Operacgéao geral", paragrafo “Adaptar linhas de caracteres”.

Aumentar / diminuir altura das linhas
A altura das linhas para os elementos de texto marcados é aumentada ou
diminuida.

B Formatar o texto a negrito
Formatar a negrito o texto ou os elementos de texto marcados.

I Formatar o texto em italico
Formatar em italico o texto ou os elementos de texto marcados.

u Sublinhar texto
Sublinhar o texto marcado ou o contelido dos elementos de texto.
v Rasurar texto
Rasurar o texto marcado ou o contetdo dos elementos de texto.
x Subscrito
B Rasurar o texto marcado ou o conteldo dos elementos de texto. Consulte o

capitulo "Operacao geral", paragrafo “Adaptar fonte”.
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5 Sobrescrito
Sobrescrever o texto marcado ou o contetido dos elementos de texto.
Consulte o capitulo "Operagéo geral", paragrafo “Adaptar fonte”.

=

Alinhar a esquerda

Centrar

Alinhar a direita

Alinhar na vertical em cima

Alinhar na vertical ao centro

Alinhar na vertical em baixo

Determinar a orientagcdo do texto em 0°

Determinar a orientacéo do texto em 90°

Determinar a orientacdo do texto em 180°

Determinar a orientacdo do texto em 270°

Alterar a cor do texto
Seleccionar a cor do texto marcado ou o contetido dos elementos de texto.

4

Cdédigo de cores

O cdédigo de cores configurado é aplicado ao elemento de texto seleccionado
(consulte o capitulo "Cddigo de cores").

2 b
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Margem e enchimento

Se esta janela ndo estiver visivel na barra de ferramentas, seleccione o item de menu Ver >
Barra de ferramentas > Formatar texto.

PR ———

Através da janela "Propriedades" também pode modificar a cor e o padrdo do enchimento
(consulte o paragrafo "Margem e enchimento™).

Descri¢éo dos icones:

- Cor dalinha

Agora, quando desenhar uma nova linha, esta sera apresentada na cor
seleccionada.

Se pretender alterar a cor das linhas existentes, em primeiro lugar, tem que
marcar as linhas e seleccionar a cor desejada.

Espessurade linha

Quando desenhar uma nova linha, esta serd apresentada na espessura
seleccionada.

Antes de poder modificar a espessura das linhas existentes, as mesmas
devem ser marcadas primeiro.

= Tipo de linha

""" Quando desenhar uma nova linha, esta sera apresentada no tipo de linha
seleccionado.
Antes de poder modificar o tipo de linha existente, as mesmas devem ser
marcadas primeiro.

_@ - Cor de preenchimento
Altera a cor de preenchimento de elementos seleccionados.

EH Padréao de preenchimento
Altera o padrédo de preenchimento de elementos seleccionados.
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Elementos

A barra de ferramentas "Elementos” pode ser exibida ou ocultada através do item de menu Ver
> Barra de ferramentas > Elementos.

iR ®O0 2 O LS 8+ B -
Descricdo dos icones:

Seleccionar

Ferramenta para seleccionar elementos.
Também pode ser utilizada em combinagéo com as teclas Ctrl e Alt.

Seleccionar &rea
(consulte o capitulo "Marcar elementos").

Campo de texto
Com o rato, trace no marcador um campo de texto.

Campo de texto arredondado
Com o rato, trace no marcador um campo de texto arredondado.

Criar rectangulo / quadrado
Com o rato, trace no marcador um rectangulo.

Criar rectangulo / quadrado arredondado
Com o rato, desenhe no marcador um rectangulo com cantos
arredondados.

o O

Desenhar umalinha
Com o rato, desenhe no marcador uma linha.

N

Desenhar circulo / elipse
Com o rato, desenhe no marcador uma elipse.

o]

Inserir imagem

Com o rato, trace no marcador uma moldura e seleccione uma imagem.
O programa suporta formatos de imagem BMP, EMF, GIF ICO, JPG, PNG
WMF e TIFF.
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Inserir codigo de barras

Com o rato, trace no marcador um cédigo de barras.
O programa suporta os seguintes codigos de barras:
- Code 39

- Code 128

- Code 2/5 Industrial

- Code 2/5 Interleaved

- EAN13

- EANS

- EAN128

- UPC-A

- UPC-E

- QR-Code

- DataMatrix

- MicroPDF417

Na janela "Propriedades” pode ajustar o tipo de cédigo de barras (consulte
o paragrafo "Conteudo").

Com o rato, desenhe no marcador uma escala recta. Para realizar outras
defini¢cdes, surge uma janela de didlogo (consulte o capitulo "Inserir
escala").

Com o rato, desenhe no marcador uma escala arredondada. Para realizar
outras definicbes, surge uma janela de diadlogo (consulte o capitulo "Inserir
escala").

Com o rato, trace no marcador um elemento de liga¢éo. Na janela
"Propriedades", é possivel ajustar o tipo de ligacao.

Campo de grupos
Com o rato, trace um campo de texto nos marcadores de material infinito.
Consulte o capitulo ,Campo de grupos*.

Na janela "Propriedades" pode definir com exactiddo o tamanho e a
posicao (consulte o paragrafo "A janela Propriedades").

No capitulo "Funcdes mais utilizadas" encontrard mais instru¢des sobre o
modo de inserir elementos.
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Janela dock

A barra de ferramentas "Janela dock" pode ser exibida ou ocultada através do item de menu Ver
> Barra de ferramentas > Janela dock.

e s el

Descricéo dos icones:

Exibir ou ocultar o explorador do projeto

Consulte também o capitulo "A janela Explorador do projeto"”.
Exibir ou ocultar camadas

Consulte também o capitulo "Editar camadas".

Exibir ou ocultar propriedades

Consulte também o capitulo "A janela Propriedades".

Exibir ou ocultar mapa de caracteres

Consulte também o capitulo "Inserir caracteres especiais".
Exibir ou ocultar icones

Consulte também o capitulo "Explorador de simbolos/Editor de simbolos da
plotter".

Exibir ou ocultar a grelha de dados

Consulte também o capitulo "A janela Grelha de dados".

© | |5 |fligy |l o (FEH

L
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THM MMP

A barra de ferramentas THM MMP pode ser exibida ou ocultada através dos itens de menu Ver
> Barra de ferramentas > THM MMP.

EEE B

Descricdo dos icones:

Marca de corte antes

Colocar a marca de corte antes do campo de seleccao (consulte o capitulo
"Imprimir", paragrafo "Colocar marcas de corte").

Marca de corte depois

Colocar a marca de corte antes do campo de seleccao (consulte o capitulo
"Imprimir", paragrafo "Colocar marcas de corte").

s Remover todas as marcas de corte

Sao removidas todas as marcas de corte (consulte o capitulo "Imprimir",
paragrafo "Colocar marcas de corte").

B! Enviar comando de corte

Enviar comando de corte imediato & impressora atribuida (sé para THM
MMP, THM MultiMark, THM MultiMark Plus, THM Plus M)

A funcao esta disponivel para as seguintes impressoras: THM MMP, THM
MultiMark, THM MultiMark Plus, THM MultiMark Twin, THM Plus M
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A janela Explorador do projeto

® Para exibir ou ocultar, seleccione na barra de menu o item de menu Ver > Projeto.

Quando um projeto é aberto, este e os correspondentes subprojetos sdo executados no
explorador do projeto. Para cada subprojeto sé@o exibidos os varios tipos de marcador. Por baixo

dos tipos de marcadores estéo localizadas as paginas correspondentes.

Nas arvores de directério do explorador do projeto, pode exibir ou ocultar, para uma maior
visibilidade, as subestruturas do directorio clicando com o botao esquerdo do rato nos simbolos

nyn e u_n:

Explorador do projecto
= -
—}_I Moveo projecto

£ Pagina 0l
-5 o 1527
£5 Pdgina 01

Pressionando a tecla x no teclado numérico, pode abrir todas as sub-camadas

de um nivel de hierarquia.

Descri¢éo dos icones:

=

Inserir novo subprojeto

Vide também o capitulo ,Adicionar um subprojeto*.
et Inserir novo tipo de marcador

Vide também o capitulo ,Atribuir um tipo de marcador ao subprojeto®.
¥ & Mover tipo de marcador ou subprojeto

Move o elemento seleccionado na mesma camada

Mover tipo de marcador ou subprojeto

Move o elemento seleccionado por todas as camadas e niveis hierarquicos
#E ==

Ampliar / Reduzir

A partir do elemento seleccionado, exibir ou ocultar todos os niveis
hierarquicos
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Menu de contexto

No explorador do projeto, clique num objecto e, depois, pressione a tecla direita do rato.
O menu de contexto é exibido.

O menu de contexto contém funcdes ajustadas ao objecto, isto é, apenas as funcdes
apresentadas a negrito podem ser executadas.

Novo projecto

Inserir novo tipo de marcadaor

Imprimir...

Copiar pagina
Inserir pagina...

Deslocar pagina...

Apagar esta pagina
Apagar paginas...

Alterar tipo de marcador...

Wer 4

Fechar ficheira

Copiar
Através deste item do menu de contexto, pode copiar um tipo de marcador seleccionado ou um
subprojeto.

Colar
Marque o projeto ou subprojeto no qual pretende colar o tipo de marcador ou o subprojeto
copiado.

Novo projeto
Através deste item do menu de contexto pode inserir um projeto novo.

Inserir novo tipo de marcador
Através deste item do menu de contexto pode inserir um novo tipo de marcador. O novo tipo de
marcador criado é exibido entdo no explorador do projeto.

Inserir novo subprojeto
Com este item do menu de contexto, pode inserir um subprojeto por baixo do projeto ou de um
subprojeto.
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Imprimir...
Através deste item de menu é exibida a caixa de dialogo para imprimir os tipos de marcador.

Remover filtro
Consulte o capitulo ,Funcdes de filtro®.

Copiar pagina/ inserir pagina
Faz coOpia da pagina atual. Ao fazer a introducdo da pagina € possivel selecionar a posigéo e o
ndmero de cépias. Consulte o capitulo ,Copiar pagina“.

Deslocar péagina...
Desloca a pagina atual através de um didlogo de selecéo.

Apagar esta pagina
Seleccione a pagina que deve ser eliminada.

Apagar pagina
Através de um dialogo de seleccao, pode seleccionar as paginas que pretende apagar.

Apagar tipo de marcador
Seleccionando este item do menu de contexto, pode apagar o tipo de marcador seleccionado. O
tipo de marcador deixa de ser exibido no explorador do projeto.

Apagar subprojeto
Seleccionando este item do menu de contexto, pode eliminar o subprojeto marcado. O
subprojeto apagado deixa de ser exibido no explorador do projeto.

Alterar tipo de marcador...
Através deste item de menu, o tipo de marcador pode ser alterado.

Adicionar a encomenda
Ao seleccionar esta item do menu de contexto adiciona o artigo marcado a sua lista de
encomenda (consulte o paragrafo "Encomendas, assistente de encomenda").

Ver
Aqui pode alternar entre diferentes tipos de vista (consulte o paragrafo "Menu Ver").

Fechar ficheiro
O projeto actual é fechado. Se o projeto ainda néo foi guardado, o programa exibe uma
pergunta de seguranca.
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A Janela Propriedades

As propriedades dos diversos elementos (p. ex. campo de texto, imagem, cédigo de barras ou
escala) sdo visiveis na janela "Propriedades".

® Para exibir ou ocultar, seleccione o item de menu Ver > Propriedades.

X

Titulo do tipo de mar...  SM 27727 NEUTRA. .
Tipo de marcador SM 27727

Impressora Acrobat Distiller
Comecgdo X (%) 100

Comeccdo Y (%) 100.00

SM 27727 NEUTRA...

m

177322

1773240000

1

Informacaoe adicional
Informagies adicionais sobre o Tipo de Marcador.

O modo de apresentacdo da janela Propriedades € seleccionado através dos icones:

Exibir as propriedades ordenadas por categorias.

Ai Exibir as propriedades por ordem alfabética.

As propriedades configuradas sdo guardadas como padrdo para o objecto
seleccionado.

As propriedades dos campos "bloqueados" NAO podem ser definidas como
padrdo. Por favor, em primeiro lugar deve desbloquear. (consulte o paragrafo

"Comportamento").

F& Todas as camadas e elementos localizados nas camadas sao visualizados
agora na forma de estrutura em arvore.

Para mais informacgdes, consulte o capitulo "Propriedades do marcador".
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Propriedades do marcador

As propriedades do marcador sdo exibidas quando clicar sobre o nome do respectivo marcador
no explorador do projeto.

Titulo do tipo de mar...

Tipo de marcador
Impressora
Comecgao X (%)
Comecgao Y (%)
Mome de varante

SM 27727 NEUTRA...

SM 27/27
Acrobat Distiller
100

100.00

SM 27727 NEUTRA...

X

m

Mumero de encomen... | 1773220000
Impressdo persanaliz... 1773240000
Impressdo personaliz...

CQuantidade de enco...

Modo do Projecto Mo

Informacdo adicional

1

Informagao adicional
Informagies adicionais sobre o Tipo de Marcador.

Titulo do tipo de - Titulo do tipo de marcador
marcador - Este nome pode ser alterado.

Tipo de marcador O tipo de marcador seleccionado.
Se seleccionar aqui outro marcador, efectua-se uma tentativa de
importar os contetidos (consulte também "Menu Editar").

Impressora A impressora atribuida ao tipo de marcador (consulte o capitulo
"Atribuir impressora a um tipo de marcador").

Correccédo As correc¢des de impressao guardadas.

Modo do projeto  Mostra se o modo do projeto esta seleccionado ou ndo. (Consulte
também o capitulo "A caixa de didlogo Opcdes").
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Exibir propriedades

® Para exibir a janela Propriedades, seleccione o item de menu Ver > Propriedades.

® Clique no elemento cujas propriedades pretende alterar.

Mome

Esquerda
Topo
Direta
Basze
Langura
Altura

Espessura

Cor da linha

Tipo da linha

Cor de preenchimento

Crientagdo
Blogueado

Pode serimpresso
Apenas de leitura
Ordem do separador

Aspecto

Texto
Fonte de dados

Orientacgao
Definir a orentagdo do texto seleccionado, codigo de bamas
ou grafico do(s) elemento(s).

Padrdo de preenchimenta

TEXTBOX1

0,05
25,602
3,31
40,543
9.26
15,346

0,001

I ocoooo
[ ] Nenhum
[ | FFFFFF
[ ] Nenhum

o -

Mo

m

Sim
Mao

Documento individual

A janela Propriedades exibe vérias propriedades, em funcéo do elemento

seleccionado.

As propriedades bloqueadas (a cinzento) ndo estdo disponiveis ou estdo
blogueadas para o objecto seleccionado. Para desbloquear uma propriedade

blogueada, altere "Blogqueado” para "Nao" (consulte o paragrafo
"Comportamento").
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Personalizar propriedades

A janela "Propriedades" divide-se nas seguintes categorias que passamos a explicar ao
pormenor:

— Geral

— Tamanho e posi¢éo
— Margem e enchimento
— Comportamento

— Campo

— Conteudo

Geral

Nome - Denominagé&o do elemento marcado.
- Este nome pode ser alterado.
- Este nome também é utilizado na atribuigdo da coluna ao importar
ficheiros (consulte o capitulo "Passo 7: Mapeamentos de campo").
- Este nome também ¢é exibido como titulo de coluna na grelha de dados.

@ O nome ndo pode ter caracteres especiais nem espa¢os em branco!
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Tamanho e posicéao

=
Esquerda 0.05
Topo 20602
Direita 531
Basze 405438
Largura 9,26
Altura 15346

Tamanho e posigao

m

Aqui, pode introduzir o tamanho e a posi¢do do elemento.

® (O dimensionamento € iniciado a partir do zero, localizado no canto superior esquerdo do
MultiCard/etiqueta.
® A unidade de medida é determinada na caixa de didlogo Opc6es (consulte o capitulo "A

caixa de diadlogo Opcbes").

No paragrafo "Mover elementos" encontrara outras possibilidades para mover os elementos.
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Margem e enchimento

Espessura 0.001

Cordalinha [JJiij 0o0...

Tipo dalinha F—  Trago

Cordepre... [ FFO...
Padrdo de ... [~77] Dia...
Margem | |

Nesta categoria pode determinar a espessura da linha, a cor, 0 padréo e o tipo de linha do
objecto marcado.

No caso dos elementos seguintes é possivel exibir linhas individuais de margem (& esquerda, &
direita, em cima, em baixo): campo de texto, rectangulo, imagem.

No caso de codigos de barras, é possivel configurar adicionalmente uma distancia interior.

Na configuracdo da cor também pode indicar directamente o valor da cor.

O valor da cor forma-se da seguinte maneira: RRGGBB (vermelho, verde, azul)
Introduza o valor hexadecimal.

Exemplo: FFO000 é vermelho.

Cor de preenchimento | FFO000
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Comportamento

Propriedades x
N =
Mome BARCODET
+
+
Crientagdo 0 r
Blogueado Mo

Tamanho para ... Sim
Maostrar texto Sim
Pode serimpre...  Sim
Apenas de leit...  MNao
Ordem do =sepa... 1
Linha 1

Comportament o

Orientacao - Orientacdo do elemento em incrementos de 90 graus.
- Apenas para campo de texto, imagem e cédigo de barras
- Propriedade individual do documento

Bloqueado - Bloqueio do elemento
- Os elementos bloqueados ja ndo podem ser modificados.
- Excepgéo: os contelidos dos campos de texto ainda podem ser
modificados.
- As propriedades dos elementos bloqueados ndo podem ser
determinadas como padréo.
- O bloqueio pode ser protegido adicionalmente mediante uma
proteccao do documento (consulte o capitulo "Proteccdo do
documento")

Adaptar o - O conteudo é adaptado ao tamanho do cédigo de barras ou do
tamanho campo de imagem ou é exibido no seu tamanho original

- Consulte o exemplo

- Apenas para imagem e codigo de barras

Mostrar texto - exibe ou oculta um texto simples do codigo de barras
- Apenas para codigo de barras

Imprimivel - O elemento € impresso com o projeto ou nao.

Apenas de leitura - O conteldo esté bloqueado contra eventuais alteracdes.
- Apenas para campo de texto, imagem e cédigo de barras
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Ordem do - Ordem na qual o campo é seleccionado através da tecla
separador Tab/Enter.
- S&o permitidos valores de 1 a x
- Os campos que possuem a mesma ordem de separadores sédo
seleccionados pela ordem de elaboragéo.

Espacamento Consulte o capitulo ,Adaptar fonte*“.
entre linhas

Espacamento Consulte o capitulo ,Adaptar fonte“.
entre Caracteres

Sequéncia de Campos adicionados posteriormente (texto, cddigo de barras) sao

preenchimento tornados disponiveis para posterior processamento em material
infinito mediante um valor inequivoco (p. ex. importagédo, grelha de
dados, edi¢céo Excel).

Tipo de letra Utilizar propriedades individuais da fonte para a parte de texto do
individual cédigo de barras.
A fungado ndo é combinavel com a configuragao “Utilizar a
biblioteca de cédigo de barras Versdo 1”. Consulte o capitulo

LAdaptar fonte".

Exemplo:

Cédigo de barras
Ajustar tamanho:
Sim

O caddigo de barras é comprimido na
horizontal. Com isto, 0os numeros
aproximam-se uns dos outros.

Ajustar tamanho: A distancia entre os nimeros mantém-se

N&o igual, mas nem todos os contetidos séo
apresentados.

Imagem

Ajustar tamanho: A imagem é apresentada no seu tamanho

Sem original.

Ajustar tamanho:
Proporcional

A imagem é adaptada ao tamanho do
campo de imagem, podendo aparecer
distorcida.

Ajustar tamanho:
Rectangulo

A imagem é adaptada ao tamanho do
campo de imagem. As propor¢des mantém-
se.
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Campo

Na categoria "Campo" pode determinar o tipo de campo.

X

B
»

m

Aspecto Unico

1

Pode seleccionar os seguintes tipos de campos:

Campo Unico - O campo Unico ndo tem relagdo com outro campo.
- Cada campo Unico tem um formato e um contetido préprios.
- Se realizar alteracdes neste campo Unico, estas alteracdes sado
efectivas apenas para o presente campo.
- O oposto de um campo Unico é um campo de documento.

Campo de - Est4 disponivel em cada zona de marcador.

documento - Em cada zona de marcador disp8e de contelido de texto e
idéntico propriedades de posicéo e formato idénticos.

Campo de - Est4 disponivel em cada zona de marcador.

documento - Corresponde a um campo com propriedades de posi¢éo e de
individual formato idénticas em cada zona de marcador.

- Porém, pode conter texto/formatacéo de texto individual
(distinto) em cada zona de marcador.
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Exemplo:

Campo Unico

Campo de
documento
idéntico

Campo de
documento
individual
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Conteudo

O contelido dos varios elementos.

Propriedades

=

F
+
s
+.

Texto
Codigo de cor
Tipa

Ficheiro
Preencheroca...

Contetido

ABC

Mao
Cadigo 35
C:ProgramDa. ..

Mao

Texto

Fonte de dados

Cadigo de cores

Tipo

- O conteudo de texto do elemento.
- S6 se aplica a campos de texto e cédigos de barras.

- O nome do elemento utilizado como fonte de dados para a
sincronizacdo (consulte o capitulo "Sincronizar contetudo").
- S6 se aplica a campos de texto e cédigos de barras.

- Para nimeros inseridos é aplicado o cédigo de cores configurado
(consulte "Cédigo de cores").
- S6 se aplica a campos de texto.

- Para imagens: a forma como a imagem é inserida.

- Caminho: a imagem é inserida como referéncia num ficheiro de
imagem

- integrada: a imagem é integrada no projeto

- consulte também os capitulos "Guardar a imagem no ficheiro" e
"Exportar imagem a partir do ficheiro"

-Para cédigo de barras: o tipo de cddigo de barras seleccionado
(p. ex. Code 39, Code 128, Code 2/5 Industrial, Code 2/5
Interleaved, EAN13)

- S0 se aplica a imagens e codigos de barras.
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Ficheiro - Caso seja inserida uma imagem do tipo "Caminho", a imagem é
seleccionada através do "Ficheiro".
- S6 se aplica a imagens.

Ponto de - Indica o angulo a partir do qual o texto comeca. 0 corresponde a
ancoragem posicéo de inicio "em cima" (12 horas).
- S0 se aplica a campos de texto redondos.
Valores da escala Estéa disponivel uma descricdo das propriedades da escala no
capitulo "Propriedades da escala".
Preencher o Ap6s a importagado, preencher automaticamente o campo de texto.
campo de texto  Consulte o capitulo "Preencher o campo de texto".
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Marcar elementos

F& Na janela "Propriedades", clique sobre este simbolo para seleccionar
determinados elementos.

Todas as camadas e os elementos localizados nas camadas sao visualizados em forma de
estrutura em arvore.

Propriedades X

m

.l BARCODEL

A T T OO

Exempilo:

A imagem apresenta a pagina 1 com o nivel do identificador de projeto e oito zonas do
identificador de projeto. Para além disso, pode visualizar a camada do marcador com uma zona
de marcador na qual se encontram um codigo de barras e um campo de texto.

Se clicar, p.ex., no cédigo de barras, este é activado na zona de marcador da area de trabalho e
pode ser editado.

Este tipo de seleccao é recomendado para elementos que se sobrepdem.

138 e Interface do programa Manual de instru¢des



A area de trabalho

Na area de trabalho é apresentada a pagina de inicio normalmente quando a aplicagdo é aberta
(menu Ver > Mostrar pagina de inicio).

Quando se abre um projeto/tipo de marcador, este é apresentado na area de trabalho.

Menu de contexto da area de trabalho

Na area de trabalho pressione na tecla direita do rato.
Abre-se, entdo, o0 seguinte menu de contexto:

=4 Inserir Nova pagina
54 Inserir tipo de marcador...
Alterar tipo de marcador...

Apagar esta pagina

Seleccionar Camada
Ver
Propriedades da camada...

Inserir nova pagina
E adicionada uma nova pagina ao tipo de marcador que se encontra na area de trabalho.

Inserir tipo de marcador

Através deste item do menu de contexto pode inserir um novo marcador. O programa exibe o
catalogo de produtos a partir do qual pode seleccionar o tipo de marcador ou o modelo
(Template) que pretende inserir.

Alterar tipo de marcador
Altere o tipo de marcador apresentado, seleccionando outro a partir do catalogo de produtos. Os
conteldos séo (se possivel) aceites.

Apagar esta pagina
Seleccione a pagina que deve ser eliminada.

Seleccionar camada
Comute para outra camada (p.ex. camada livre, camada do projeto).

Ver
Aqui pode alternar entre diferentes tipos de visualiza¢do na janela dock (consulte o paragrafo
"Menu Ver").

Propriedades da camada
Através deste item do menu de contexto pode configurar as propriedades das camadas (p.ex.
cor, bloqueio).
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As camadas

As péaginas de um tipo de marcador estdo divididas nas seguintes camadas:

- Camada bloqueada

- Camada livre

- Camada de marcador
- Camada de projeto

- Camada de fundo

Uma pagina é composta basicamente por quatro ou cinco camadas. Uma pagina MultiCard
contém também, no total, as cinco camadas. Em todos os outros tipos de marcador (p.ex.
etiquetas, formatos de cartdo de crédito, etc.) ndo existe a camada do projeto, mantendo-se as
restantes quatro camadas.

Camada de fundo

A camada de fundo serve para apoiar a apresentacao 6ptica. Pode alterar a sua cor e inserir
diversos elementos (texto e imagens). Pode ser utilizada toda a superficie desta camada. A
camada de fundo corresponde sempre a camada inferior, geralmente néo é impressa e
blogueada. A camada de fundo é uma camada predefinida e ndo pode ser eliminada.

Camada do projeto

Na camada do projeto pode inserir texto ou imagens na superficie determinada no Layout. A
camada do projeto corresponde sempre a segunda camada. Geralmente, ela pode ser impressa
e ndo esta bloqueada. Esta camada ndo pode ser eliminada.

Camada do marcador

A camada do marcador corresponde a terceira camada. E aqui que se realiza efectivamente a
rotulagem das etiquetas do sistema MultiCard ou as etiquetas normais. Na superficie
determinada no Layout, pode ordenar sem qualquer limite texto, formas (linhas, rectangulos,
etc.), imagens e codigos de barras. A camada do marcador pode, por norma, ser impressa. Esta
camada ndo pode ser eliminada.

Camada livre

A camada livre corresponde a todo o tamanho da pagina. Aqui pode posicionar textos ou
imagens no lugar desejado. A camada livre encontra-se sempre por baixo da camada
blogueada. Esta camada difere das outras porque pode ser duplicada e as camadas livres
adicionadas podem ser eliminadas. Estas camadas também podem ser colocadas umas
debaixo das outras. Além disso, também pode juntar todas as camadas livres numa mesma
camada livre. Deve existir sempre, pelo menos, uma camada livre. Esta camada n&o pode ser
eliminada. As camadas livres podem ser impressas.
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Camada bloqueada

Na camada bloqueada, pode inserir elementos (rectangulo, linha, elipse, escala) que tapam o
contelido das outras camadas de modo a torna-las invisiveis, logo ndo sendo impressas. Esta
camada corresponde sempre a camada superior. A camada bloqueada néo pode ser eliminada.

Na camada bloqueada pode criar, por exemplo, um circulo na posigédo de um furo ou de um LED
de modo a que esta area néo seja impressa.

A Janela Camadas

Nesta janela encontram-se todas as camadas de um tipo de marcador (consulte também o
capitulo "Editar camadas").

® Para exibir ou ocultar, seleccione o item de menu Ver > Camadas.

Camada blogueada
Camada livre
Camada do marc...
Camada do proj...
Camada do fundo

Na janela "Camadas" esta disponivel a seguinte barra de ferramentas:

i X+ £ 2]

Estes icones apenas podem ser utilizados nas camadas livres.

Clicando neste icone pode adicionar uma nova camada livre.

Ao clicar no seguinte icone, todas as camadas livres sdo reduzidas para
uma camada. Esta ac¢ao ndo pode ser anulada.

» Através deste icone pode eliminar a camada livre seleccionada.

P'S Clicando neste icone pode mover a camada marcada uma posi¢éo para
cima.

$ Clicando neste icone pode mover a camada livre marcada uma posicéo
para baixo.

=l

® Clique na camada que pretende editar e prima o respectivo icone.
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Propriedades das camadas

As configuracdes das camadas podem ser alteradas através da janela "Propriedades das
camadas".

Ao clicar duas vezes sobre 0 nome de uma camada na janela "Camadas", a janela
"Propriedades das camadas" é aberta:

Propriedades da camada E

Nome da camada:

Cores:

Cor da moldura: | Predefin.__ |+ Cor de _ | Predefi_ |-
— preenchimento: —
|:| Transparente

Opcoes:

Wisivel Pode ser impres | | Blogueado Estruturas do Perfil
[ Definir como predefinicio ] [ DK ] [ Cancelar

Aqui, pode modificar o nome da camada seleccionada, a cor da moldura e a cor de
preenchimento.

Adicionalmente, pode determinar se uma camada deve ser visivel ou ndo e se deve ser
impressa ou ndo. Aqui também pode determinar se pretende bloquear ou editar a camada.

Efectue os ajustes pretendidos e confirme com OK.

Através do botdo Definir como predefini¢céo, as configuracdes sdo guardadas
na mem©éria e ao abrir um novo tipo de marcador ja estao predefinidas.
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A janela grelha de dados

Para exibir ou ocultar, seleccione o item de menu Ver > Grelha de dados.

A grelha de dados apresenta os contetidos dos campos de texto e de cédigo de barras e
permite editar os mesmos (inserir, editar, copiar/colar).

|:I [ I1ID| 11 I2ID| 11 Iall:ll 11 I4ID| 11 ISID| 11 I6ID| [ I?Inl 11

’J PROJECT I MaRKER. TEXTEOX1 BARCODEL

PROJECT MARKER @ TEXTBOX1 |[123

IFII || |?IDI || |6IDI [ |5IDII | |4FII [ |3PI || |2IDI || |1IDI ||

Para disponibilizar campos adicionados posteriormente (texto, cédigo de barras)
e destinados a continuacdo do processamento em material infinito € necessério
colocar a propriedade "Sequéncia de preenchimento" nas caracteristicas do
campo (consulte o capitulo "Interface do programa”, paragrafo "Tamanho e

posicédo™).

@

Determinar a largura da grelha de dados

Existem diferentes modos para determinar a largura da grelha de dados:

E Define a largura actual como predefinida para:
- 0 tipo de marcador apresentado
- todo o programa

Guardar projeto Ao guardar um ficheiro do projeto, a largura das respectivas
grelhas dos tipos de marcadores abertos é guardada no ficheiro
do projeto.

Estas larguras das grelhas estdo de novo disponiveis quando o
ficheiro do projeto é aberto.

Sao também guardadas a largura das colunas e a altura das linhas seleccionadas.
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Menu de contexto da grelha de dados

Através do menu de contexto da grelha de dados pode abrir diversas funcées gerais do
programa.

& Cortar
=2 Copiar
Colar

Seleccionar tudo

2% Inserir Numeracdo consecutiva ...
Inserir sequéncia de texto predefinidao...
Guardar como sequéncia de texto predef

Mostrar elemento na disposicao

Inserir
Apagar

Para exibir e marcar um campo na &rea de trabalho da grelha de dados, clique
com o botéo direito do rato sobre o campo e seleccione Mostrar elemento no
layout no menu de contexto.

Altura dalinha e largura da coluna da grelha de dados

E possivel ajustar a altura da linha e a largura da coluna para uma altura ou largura ideal do
conteldo da grelha.

Para tal, marque as respectivas linhas e colunas, clique duas vezes sobre 0 espaco intermédio
do topo da coluna ou da linha para ajustar o valor ideal.

PROJECT MARKER [¢==] TEXTBOXL TEXTBOX2

| =] |

A largura das colunas e a altura das linhas seleccionadas também podem ser guardadas
(consulte "Determinar a largura da grelha de dados").
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A pagina de informacéo
Adicionalmente a um tipo de marcador é exibida uma pagina de informacao.

Se a pagina de informacao ndo puder ser exibida, esta pode ser ligada através da caixa de
dialogo Opcg0es (ver paragrafo "Ambiente" no capitulo "A caixa de dialogo Opgdes").

4 Pagina de im’cio/" DEK 5/5 MC-10 NEUTRAL WS |
Mome da variante: DEK 5/5 MC-10 NEUTRAL WS
Descrigio: Fitch: Smm, Height: Smm; For 54

1603301044

Mumerno de encomenda em branco:

Impressdo personalizada do ndmero 1603810000

EAN: 4008130397111

Caminho para configurar:

Infarmagio: Nebsite do produto

4 4 » » “Informagdo /Pagina 01 F] T

Geral
Conforme o produto, podem ser exibidas as seguintes areas:

Disposicédo do produto
As dimensdes do tipo de marcador.

Caminho de definicdo

Cligue no botao E] para abrir o caminho para o ficheiro do produto (*.mcf) do
tipo de marcador.

Ordem de classificacéo

Determinacéo de se a ordem de classifica¢éo deve ser N-Order ou W-Order.
A configuracgdo bésica é determinada pelo ficheiro de produto.
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Definicdes PrintJet ADVANCED/CONNECT

Se estiver atribuida uma impressora PrintJet (consulte "Atribuir impressora a um
tipo de marcador") sdo exibidas aqui as definicbes de aquecimento e/ou a
qualidade de impressédo da impressora. Os valores também podem ser
configurados neste local para a variante de produto.

A qualidade de impresséo da PrintJet ADVANCED/CONNECT também pode ser
configurada de modo geral na caixa de dialogo Op¢des (ver "PrintJet
ADVANCED", ,PrintJet CONNECT").

Seleccionar o nivel de aquecimento PrintJet...

Para ajustar os niveis de aquecimento da impressora PrintJet, clique neste botéo.

Editar aguecimento da Printlet [é“

Configuracio de calor PIASPIC: [ v]

A aguecer a Printlet PRO:

Qualidade: [.ﬁ.quecimentc 1 *]
Premium: [.ﬁ.quecimento 1 "]
A aquecer a Printlet II: [.ﬁ.quecimento 100 T]

Feset para valoresde configuracao ]

Ok ] [ Cancelar

Para fazer o ajuste de precisao do nivel de aquecimento PrintJet
ADVANCED/CONNECT, pode seleccionar o campo suspenso "Nivel de
aquecimento PJA/PJC" como exemplificado a seguir:

-- muito menos calor

- menos calor
Padrao valor padréao

+ mais calor

++ muito mais calor

Consulte também o capitulo "A caixa de didlogo Opc¢bes"”, paragrafo "PrintJet
ADVANCED"", paragrafo "PrintJet CONNECT", paragrafo "Geral".
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Selecionar Empilhamento...

Clique neste botédo para adaptar a tarefa de empilhamento das seguintes
impressoras: PrintJet CONNECT

Selecionar MNivel de aquecimento / Empilhamento

[Ligar a saida de empilhamento On
Reset para valoresde configuraco

oK Cancelar

Ligar a saida de empilhamento

Caixa de verificacdo ndo selecionada:
S&o utilizados os ajustes da configuracao.

Caixa de verificacdo selecionada:
A saida de empilhamento pode ser ligada ou desligada.

Definicdes PrintJet MINI

Selecionar o desempenho de fixacgéo...

Clique neste botao para as seguintes configuragdes:: Tempo de fixagao,

Intensidade de fixacao

Selecionar o desempenho de fixagdo *
PrintJet MIMI

Tempo de fixacio: Padréo -
Intensidade de fixacio: Padrdo e

Reset para valoresde configuracio

Cancelar

Consulte também o capitulo "A caixa de didlogo Opcbes"”, paragrafo "PrintJet
MINI", paragrafo "Geral".
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Definicbes THM / TwinMark

Se estiver atribuida uma impressora THM a um material infinito (consulte "Atribuir
impressora a um tipo de marcador") para o material é possivel adaptar diversos
parametros de impressora.

Ajustes S|
Velocidade (mm/s): [Predefinicéo (75) -
Temperatura: [Predeﬁnigﬁo (12) v]
Profundidade de perfuragio: [Predeﬁnigﬁn {Sem indicacdo) V]
Corte antes da tarefa: [Predeﬁnigﬁg {Nao) v]
Modo rasgar [Predeﬁnigﬁu (Sem indicacio) v]
Transparte de retorno: [Predeﬁnigﬁu {Otimizado) v]
Posicdo de impressdo (mm): 0 0 E]

Reset para valoresde configuracio l
Ok ] [ Cancelar

Na entrada da lista "Padrao" séo utilizadas as definicdes de impresséo da caixa
de dialogo ou do ficheiro de configurac¢é@o. O valor padrdo é exibido entre
parénteses. Todos 0s outros valores seleccionados possuem prioridade em
relacdo as definicdes gerais de impresséo das impressoras THM (consulte o
capitulo "A caixa de diadlogo Opc¢bes"”, paragrafo "Impressoras THM").

Nas seguintes impressoras para material infinito € possivel adaptar a posi¢éo de
impressdo. THM MMP, THM MultiMark, THM MultiMark Plus, THM MultiMark
LPC, THM MultiMark Twin, THM Plus M. Consulte o capitulo "Definir a posicdo de

impressao".
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Primeiros passos

Introducéo

Este capitulo é dirigido ao utilizador que ja tenha bons conhecimentos do Windows.

Em seguida, sdo explicadas, passo a passo, as etapas mais importantes para conseguir,
facilmente, rotular de modo profissional tipos de marcadores.

Passo 1: Iniciar o programa

® Clique duas vezes sobre o icone do programa que se encontra no ambiente de trabalho.

%

ou
® Abra M-Print® PRO através de Iniciar — Programas — Weidmdller — M-Print® PRO.

Passo 2: Seleccionar um tipo de marcador

Quando a aplicacao € iniciada, a janela "Catélogo do produto" é exibida:

Catdlogo do produto X

Categoria  Tipo de marcador  Localizar  Ferramentas

EH-=e 3 |H 5| m = &
Catslogo: (@ Modelo: () Variante:
23 Dekafix A | | Lista de variante

DEK 5/3.5
DEK 5/3.5 PLUS
DEK 5/5 PLUS

DEK. 5/5 MC NE WS

DEK. 5/5 MC NE GE

DEK 5/5 MC NERT

DEK 5/55 DEK. 5/5 MC NE BL

DEK 5/6 DEK. 5/5 MC NE GN

DEK 5/6 PLUS DEK 5/5 MC NE GR

DEK 5/6.5 DEK 5/5 MC NE OR

DEK 5/6.5 PLUS DEK 5/5 MC NE VI

DEK 5/7.5 DEK 5/5 MC NE BR

e DEK 5/8 ¥ | | DEK 5/5 MC NE SW v

Descricdo: Terminal marker, MultiCard, Weidmueller, LxW: 5 x 5 mm, Pitch, in mm: 5.00, Material: Polyamide 66, UL 94
flammability rating: ¥-2, Color: White

Impressdo personalizada do ndmero de 1509310000
MNimero de encomenda em branco: 1609801044
EAN: 4008190397111

Impressdo personalizada de n.® de

Informacdo: Website do produto

Abrir dltimo projecto Abrir projecto. .. Abrir o dltime modelo Seleccionar Produto Fechar catdlogo

® Do lado esquerdo, na secc¢édo "Catalogo”, clique sobre o tipo de marcador pretendido e, do
lado direito, seleccione a variante e, depois, prima o botdo Seleccionar produto. O tipo de
marcador é aberto.
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Passo 3: Rotular o marcador

® Clicando com o boté@o esquerdo do rato, seleccione o marcador no qual pretende inserir o
texto.

a

Pgina de inico /" C©C 15/27 K MC NEUTRAL WS | b x
1 II1|U| 1 IZIU‘ Il IE\U} 1 Iﬁﬂl [N Islﬂ‘ [N Islﬂl 1l \7|ﬂ| 1l \%ﬂl [N \QFII IIWU\Ul 1 IJTI\Ul IILIZ\U‘ ! ILIE\U‘ 11 ﬁﬂ‘ 1 ILISIU‘ ! \LIEIU‘ ! |1|7|ﬂ| 1 \IWSlUI ! \llglﬂll I%cllﬂl 1 I%l\(

i ‘IF?II |1\1?| | |1\U?| ||ng | ||EP\ ] |7|?| ] |a|u| N} ‘SIUI N} |4F| 1l Fpl Il ‘EIUI ] |1\U\ 1l

w4 » » Pagina 01

® Para avancar para o proximo marcador, prima a tecla Enter ou clique com o rato no
marcador pretendido.

A116 ' |[Caso os campos de texto apresentem um triangulo vermelho depois de
M115 w0 jintroduzir o texto, tal significa que o texto ndo cabe no campo. O texto nao
€ apresentado na integra, nem pode ser impresso na totalidade. Neste
caso, deve abreviar o texto ou adapta-lo automaticamente com a ajuda do
programa (consulte "Adaptar tamanho da fonte" no capitulo "Menu
Formato").

-Se campos de texto apresentarem um triangulo cor de laranja ap6s a

introducéo do texto, um texto a uma linha sera exibido com diversas linhas,
dado que o campo de texto é demasiado pequeno.
Existem varias possibilidades de adaptacao:
- Adaptar o comprimento do marcador.
Consulte o capitulo "Operagéo geral", paragrafo “Adaptar o
comprimento do marcador”.
- Adaptar linhas de caracteres.
Consulte o capitulo "Operacgao geral", paragrafo “Adaptar linhas de
caracteres”.
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Passo 4: Guardar o ficheiro

Depois de ter introduzido todos os dados, guarde o ficheiro:
® Na barra de menus, seleccione o item de menu Ficheiro > Guardar.
® Na janela seguinte, atribua ao ficheiro um nome e prima no botdo Guardar.
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Passo 5: Imprimir o tipo de marcador

Na barra de menus, seleccione o item de menu Ficheiro > Imprimir....
Seleccione uma impressora a partir da lista de impressoras e clique em Atribuir.
Na janela seguinte, seleccione o tipo de impressora de que se trata (impressora/plotter).

Na seguinte caixa de didlogo é possivel definir se todas as variantes do produto devem ser
atribuidas a impressora. Seleccione "N&o" para atribuir apenas a variante seleccionada.

® Seleccione da lista um tipo de marcador e clique no botdo Imprimir (consulte também o
capitulo "Imprimir ).

F 5
Z* Imprimir projecto (Novo projecta) I&

Impressora
[i5zneric /Text Only ' v| | Definices... |

Mapear impressora para CC 15/60

Cdpias Duplicar marcadores

Mimero de copias: 1= Mimero de duplicados: 1=

[T sequéndia inversa de impress3o —ll_zl—llll [¥] confrontar

Trabalhos

(@ Todos os tipos de marcador

~) Tipo de marcador CC 15/60 115

() PAginas Unicas

") Marcadores seleccionados Sem marcador de projecto, manter posicdes do marcador
Tipo Titulo do tipo de marc... Paginas Cdpias Impressora Aguedmento
CC 15/80 CC 15/50 K MC NEUTR... 1 1 Generic [ T...

4 I 3

[ Mastrar caixa de mensagem para alteracio do tipo de marcador

[ sem cura {apenas Printlet ADVANCED)

[ Imprimir ] [ Cancelar ]

e Caso os tipos de marcador que pretende imprimir ndo tenham nenhuma
impressora atribuida, a impressao realiza-se na impressora predefinida depois
de premir o botdo Imprimir.

Caso a impressao nao tenha sido correctamente posicionada, deve calibrar a
impressora (consulte o capitulo "Ajustar o tipo de marcador de acordo com

impressora").

Passo 6: Fechar ficheiro

® Na barra de menus, seleccione os itens de menu Ficheiro > Fechar
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Edicao de projetos

Estrutura dos projetos

Um projeto (1) pode ser composto por um ou varios subprojetos (2). Consulte o capitulo: “A
janela Explorador do projeto”.

Por sua vez, esses subprojetos podem conter iniUmeras etiquetas do sistema MultiCard ou
etiquetas normais.

Um tipo de marcador pode ter varias paginas (4) e pode ter diferentes elementos como, p.ex.,
texto, cadigo de barras, imagens e formas, assim como linhas, rectangulos, etc. Todas as
imagens e codigos de barras necessarios para isso estdo guardados em pastas previstas para o
efeito.

Dependendo do tipo, uma etiqueta do sistema MultiCard € composta por um nimero fixo de
zonas de marcador (6) e de zonas do identificador de projeto (5), ordenados por filas/linhas.

As zonas de marcador sdo as partes que efectivamente servem para a rotulagem. Estas zonas
encontram-se na camada do marcador

As zonas do identificador de projeto servem para a atribuicdo a um projeto. Estas zonas
encontram-se na camada do projeto

Um projeto pode ter varios tipos de marcador (3) atribuidos.

xnlprador do projecto x |<1 Pdgina de inicio ]/ SM 27/27 NEUTR

1k Nove projecto L1 |1|D| 1 |2|D| 11 |3|D| IR |5|D| 11 |6|D| L

Move subprojecto

@ CC 30/60 MC NEUTRAL SI
"= Pagina 01

...............................................

[ SM 27/27 NEUTRAL WS
0? Pagina 01

= Pagina 02
i..[Z5| Pégina 03

[ |3FII [ |2IDI [ |1IDI.I |
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O ficheiro actualmente aberto ou o ficheiro aberto em dltimo lugar encontra-se na
primeira posi¢do da pagina de inicio, no item de selec¢&o Abrir.

Pagina de inicio |

Weidmiiller <_

F 4 g

1962150004.mpc
1962150003.mpc
1962150002.mpc
1962150001.mpc

€ vt b

< ULk 3 »
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Alterar o identificador do projeto

Quando abre um novo tipo de marcador, é automaticamente criada uma categoria de projeto a
qual, por predefinigéo, se atribui 0 nome de "Novo projeto".
Se o explorador do projeto néo for exibido, consulte o capitulo "Menu Ver".

Explorador do projecto x

]

By s & ¢ o+
= % Move projecto

= E-E!,'I THM WRITE OM 18/12
=5 Pagina 01

Se pretender alterar o nome, proceda da seguinte maneira:

® Clique na categoria "Novo projeto”.

Clique neste icone na barra de ferramentas.
Se a barra de ferramentas "Propriedades" n&o for exibida, consulte o capitulo
"Menu Ver".

A janela de "Propriedades" é aberta.

Mome do Pr... Movo proje...
Autar

Empresa

Versdo

Estado

Comentario

m

® Clique no campo "Novo projeto" e substitua a entrada com o nome pretendido para o
projeto.
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Adicionar um tipo de marcador a um projeto

Pode atribuir varios tipos de marcador a um projeto.

® No Explorador do projeto cligue no botéo direito do rato (consulte o capitulo "A janela
Explorador do projeto").

O seguinte menu de contexto é exibido:

Movo projecto

Inserir novo tipo de marcador

Imprimir...

Copiar pagina
Inserir pagina...

Deslocar pagina...

Apagar esta pagina
Apagar paginas...

Alterar tipo de marcador...

Ver L4

Fechar ficheiro

® Seleccione o item do menu de contexto Inserir novo tipo de marcador. Siga as instru¢des
indicadas na caixa de dialogo e o tipo de marcador é inserido no explorador do projeto.

Explorador do projecto =

Eaful 8 2| L4 |4
EliE_lern rojecto

2| Pagina 01
=58 5F o1z
2 Pagina 01
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Adicionar um subprojeto

Para poder administrar melhor os tipos de marcador de um projeto, pode ordenar 0s mesmos
em subprojetos.

Para adicionar um subprojeto, proceda da seguinte maneira:

® Clique sobre o projeto principal ordenado na parte superior e, depois, prima o botao direito
do rato.

O seguinte menu de contexto é exibido:
Copiar
Colar

Hovo projecto
J==,1 Inserir novo tipo de marcador
Inserir novo subprojecto

Imprimir...

Apagar gsta pagina
Apagar paginas...

Apagar tipo de rmarcador
Apagar subprojecto
Alterar tipo de rmarcador...
Adicionar 3 encomenda

Ver

Fechar ficheiro
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® Seleccione o item do menu de atalho Inserir novo subprojeto.

O subprojeto é adicionado por baixo do projeto principal.

Explorador do projecto =
EafEl e ol L4 |+E=
= I_I Mowvo projecto

i_iEF Movo subprojecto
= E—;"',l THM WRITE OM 1512
=3 Pdgina 0l
=55 5F 021
=g Pagina 01

g Pagina 01
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Atribuir um tipo de marcador ao subprojeto

® Clique no subprojeto e, através do menu de contexto, insira um novo tipo de marcador
(consulte também o paragrafo "Adicionar um tipo de marcador a um projeto™).

Se pretender atribuir a um subprojeto um tipo de marcador existente, proceda da seguinte

maneira:

® Com o botao esquerdo do rato, prima sobre o tipo de marcador que pretende arrastar e
mantenha o botédo do rato pressionado.

® Arraste o tipo de marcador até ao subprojeto, mantendo o botdo do rato pressionado.

O tipo de marcador é entdo adicionado por baixo do subprojeto.

Explorador do projecto

Eagal  #| L 9 |#
= | MNovo projecto
=)= Novo subprojecto
- n B}
=& Pagina 01
= 3;%1 THM WRITE OM 18112
==l Pagina 01
- 58 <F oj1
gl Pagina 01
-5 sF ooj1z
=5 Pagina 01

=
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Remover um tipo de marcador

® Clique no tipo de marcador que pretende remover e pressione o botédo direito do rato.

Copiar

Movo projecto

Inserir novo tipo de marcador

Imprimir...

Apagar tipo de marcador

Wer r

Fechar ficheiro

® No menu de contexto, seleccione a entrada Apagar tipo de marcador.
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Remover um subprojeto

® Clique no subprojeto que pretende remover e pressione o botéo direito do rato.

=% Copiar
Colar

MNovo projecto
ges Inserir novo tipo de marcador
Inserir novo subprojecto

Imprimir...

Apagar esta pdgina
Apagar paginas...
Apagar tipo de marcador

| Apagar subprojecto

Alcerar tipo de marcador...
Adicionar 2 encomenda

Ver

Fechar ficheiro

® No menu de contexto, seleccione a entrada "Apagar subprojeto”.

@ O subprojeto com todos os tipos de marcador atribuidos é apagado.
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Fechar um projeto
® No Explorador do projeto, cligue no botéo direito do rato.
=% Copiar
Colar

MNovo projecto
geg Inserir novo tipo de marcador
Inserir novo subprojecto

Imprimir...

Apagar esta pagina
Apagar paginas...
Apagar tipo de marcador
Apagar subprojecto

Alterar tipo de marcador...
Adicionar a encomenda

Ver

| Fechar ficheiro

® No menu de atalho, seleccione a entrada "Fechar ficheiro".

Caso o ficheiro ainda ndo tenha sido guardado, o programa exibe uma
mensagem de aviso.
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Catalogo do produto

Introducéo

O catélogo do produto contém todos os produtos e suas variantes disponiveis na aplicacao.

Quando o programa € iniciado, a janela "Catalogo do produto” abre automaticamente. Nessa
janela pode

® Seleccionar um tipo de marcador,
® abrir o Ultimo projeto editado,
® abrir um determinado projeto.

A janela "Catalogo do produto” também serve para organizar os produtos.

Deste modo, pode guardar os produtos utilizados com mais frequéncia numa categoria de
produtos determinada por si. Para tal, crie uma nova categoria e adicione os respectivos
produtos.

Este capitulo descreve como editar o catdlogo, como procurar um produto e também como
apagar produtos e categorias.
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Abrir a janela "Catalogo do produto”

® Abra o catalogo do produto através do item de menu Extras > Catalogo do produto.

Catélege do produto *

Categoria  Tipo de marcador  Localizar  Ferramentas

e s | Bla? @k
Catélogo: (@) Modelo: O Variantes
=-{ 7 Dekafix | | Lista de variante ¥

EEE :E: PLUS DEK 55 MC NE WS
DEK 5/5 MC NE GE
DEK 5/5 PLUS DEK 5/5 MC NERT
DEK 5/55 DEK 5/5 MC NE BL
DEK, 5/6 DEK 5/5 MC NE GMN
DEK 5/6 PLUS DEK 5/5 MC NE GR.
DEK 5/6.5 DEK 5/5 MC NE OR.
DEK 5/6.5PLUS DEK 55 MC NE VI
DEK 5/7.5 DEK 5,5 MC NE BR.
DEK 5/8 © DEK 5/5 MC NE SwW/ v

Descrigdo: Terminal marker, MultiCard, Weidmueller, LxW: 5 x 5mm, Pitch, in mm: 5,00, Material: Polyamide 66, UL 94

flammability rating: ¥-2, Color: White

Impress3o personalizada do ndmero de 1509310000
Numera de encomenda em branco: 1603801044
EAM: 4008190397111
Impressdo personalizada de n. @ de

Informagdo: Website do produto

Abrir Gltimo projecto Abrir projecto... Abrir o Gltimo modela Seleccionar Produto Fechar catdlogo

Caso ja existam informac¢@es guardadas, a parte inferior da janela exibe uma descricao da
variante seleccionada e o numero do material. Em seguida, a parte inferior direita da janela
exibe uma fotografia da variante seleccionada.

Clicando duas vezes na fotografia, o programa abre uma janela na qual é
apresentado o produto em tamanho grande.

e A foto do produto pode divergirt do original.

Se clicar em Pagina Internet do produto, a Internet exibe uma folha de dados técnicos relativa
ao produto. Esta ligacdo é apresentada apenas quando a folha de dados técnicos esta
disponivel.
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Nesta janela tem ao dispor os seguintes botdes:

Abrir Gltime projecto Ao clicar neste botdo, o programa abre o Ultimo projeto
editado.
Este botéo apenas esta disponivel apds o arranque do
programa.
Abrir projecto. .. Abra um determinado projeto (consulte o capitulo "Estrutura

dos projetos").
Este botéo apenas esta disponivel apds o arranque do
programa.

Ao il moddlo Abrir o dltimo modelo aberto.
Este botdo apenas esta disponivel apds o arranque do

programa.
Eelecrionar Produtn Com este botédo pode seleccionar um determinado produto.
Fechar catélogo Fecha o catalogo do produto.
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Criar uma nova categoria de produtos

Pode criar a sua prépria categoria de produtos, na qual pode guardar todos os marcadores que
utiliza com mais frequéncia. Siga 0s seguintes passos:

® Abra o catélogo do produto (Extras > Catalogo do produto).
® Clique na camada superior ("Catalogo") para adicionar uma nova categoria.

Para criar uma subcategoria, clique na respectiva categoria. A subcategoria € adicionada a
essa categoria.

® Seleccione o item de menu Categoria > Nova.

Uma nova categoria é criada.
Catalogo

b-{__] Favoritos

-1 MuliCard

-7 MetaliCard

-1 =1 MultiMark

-] Sheet

S e |

® Atribua o nome pretendido a categoria.

38 P O P O O P

Agora, pode atribuir & categoria os produtos pretendidos (consulte o paragrafo "Adicionar
produto”).
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Adicionar produto

E apresentada a seguinte janela:

6

My Recent
Documents

Look jn:

I configs

|#]lab_ct_mkan_15w6,mof
|#]lab_ct_mt&0_16-5x5-08 mcf
|57 lab_ct_mian_ixe-5.mef
|#]lab_ct_mika0_18x3, mcf
|&]1ab_ct_mken_20wa.mof
#]lab_ct_mik60_22-B6x6-35mef
5] 1ab_ct_mken_25-4x12-7 mef
5|lab_ct_mks0_26%10.mef
|#]1ab_ct_mk&n_30:20.mef
|#]lab_ct_mia0_31-75x5-53.mef
3|ab_ct_mt60_38-1x19-05.mcf
B

|#]lab_ct_mk&0_50-B:3-5.mef
|&]1ab_ct_mken_g0x15 . mef
|#]1ab_ct_miai_p0:36 mef

vl o e Er

|#]lab_ct_mkan_s3-5x21-2 mef
|®]lab_ct_mk60_71-5x49.mcf
|57 lab_ct_mian_R3-6x-5.mef
#|lab_eso_S_din_a4.mcf
ﬂlab,esojjoly.mcf
#]lab_eso_S_s.mcf
ﬂlab,esoj,din,aq.mcf
ﬂlah_esn_?jﬂly.mcf
ﬂlab_esu_ﬁ_din_a‘!.mcf
ﬂlab_eso_l‘l_ﬁ_dm_a‘i.mcf
ﬂlab_esu_lS_din_ammcf
|51 lab_et _s7-12_50-24.mef
#]lab_et_s7-300-54-1.mcf
|&]1ab_et_s7-300-24-2 mcf

*]lab_et_s7-400-54-1.mcf

File name: lab_ct_miB0_45x23.mcf g

Files of tupe: M-Print PRO Conlfiguration File [F.mcf] e

Clique na categoria, na qual pretende adicionar um produto.
Seleccione o item de menu Tipo de marcador > Adicionar.

3 lab_et
ﬂ lab_et

Abra o catalogo do produto através do menu Extras > Catalogo do produto.

Aqui sdo apresentados todos os produtos que estdo disponiveis na aplicagdo e que formam
guardados na pasta prevista para o efeito.

® Clique no produto pretendido e prima o botdo Abrir.
O produto seleccionado é adicionado a categoria.

® TFeche o catdlogo do produto através do botdo Fechar catalogo.

e O catélogo é guardado automaticamente.
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Remover um produto

® Seleccione o produto que pretende remover, fazendo clique sobre 0 mesmo.

® Na barra de menus, clique na janela "Catalogo do produto” no item de menu Tipo de
marcador > Eliminar.

® Apds uma pergunta de seguranca, o produto é removido do catalogo.

O produto APENAS foi removido do catélogo.

Contudo, continua disponivel no directério da aplicacao, podendo ser adicionado
de novo a qualquer altura.

Remover todos os produtos de uma categoria

® Cligue na categoria, na qual pretende remover todos os produtos.
® Seleccione o item de menu Categoria > Vazia.

® Depois de uma pergunta de seguranca, a categoria é esvaziada.
Os produto APENAS foram removidos dessa categoria.

Contudo, continuam disponiveis no directério da aplicacéo, podendo ser
adicionados de novo a qualquer altura.

Remover uma categoria de produtos

® Cligue na categoria e seleccione o item de menu Categoria > Eliminar.
® Depois de uma pergunta de seguranca, a categoria € removida.
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Localizar um produto

Pode utilizar a aplicacdo da localizagédo do produto, sempre que pretender seleccionar um novo
tipo de marcador e desconhece o nome ou 0 nimero exacto do material.

A localizagdo nédo pode ser utilizada para adicionar um produto ao catalogo (para mais

informacdes, consulte "Adicionar produto™).

® Abra o catalogo do produto através do menu Extras > Catalogo do produto.

® Seleccione o item de menu Localizar

E apresentada a janela para localizar o produto:

I Localizar X

Variante:

[l

Resultados:

Variante /| Mimerode e... EAN Des

£ >
Ok Cancelar

® No campo "Variante", introduza o nome do produto.

ApOs a introducéo de um minimo de dois caracteres, na lista de resultados serdo exibidos

todos os produtos que contém os caracteres procurados.

3 Localizar *
Variante:
[cc
Resultados:
Variante /| Mimero de e... | EAN A
CC 15/45 MM 5w 2005570000 4050113391343
CC 15/45 MM W5 2005500000 4050113390859
CC 15/43 K MC NE GE 1131970000 4032248912124
CC 15/49 K MC NE GR 1079580000 4032243840687
CC 15/49 K MC ME RT 1283330000 4050118079760
CC 15/43 K MC MNE 51 1877270000 4032243467921
CC 15/43 K MC NE WS 1877220000 4032243467735
4 ClAN KAC ME FE 1N TISATIONNN ANTIINADOICCAC
£ >
Cancelar

® Marque o produto pretendido e confirme a selec¢cdo com OK.
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Renomear o produto

Para atribuir outro nome aos produtos do catalogo (p.ex. interno da empresa), pode renomear o
titulo e/ou 0 nome da variante de um produto.

Os nomes de variante renomeados sdo apresentados, por exemplo, nos seguintes locais:
- Nas propriedades (consulte o capitulo "Propriedades do marcador", paragrafo "Geral").
- Na caixa de diadlogo da impressao (consulte o capitulo "Abrir menu de impressao").

Para renomear, proceda da seguinte maneira:

® Abra o catalogo do produto através do menu Extras > Catalogo do produto.
Seleccione o tipo de marcador.

Marque o titulo ou o0 nome da variante e prima a tecla "F2".

Atribua outro nome e aceite a entrada através da tecla Enter.

Depois de uma pergunta de seguranca, 0 nome € modificado.
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Modelos

Os modelos (Templates) correspondem a tipos de marcadores adaptados e guardados.
Os modelos permitem (tal como tipos de marcadores) ser guardados como modelos de projeto,
podendo ser utilizados tal como estes em muitos &mbitos (p.ex. Importar).

A um tipo de marcador podem ser adicionados, por exemplo, outros elementos (p.ex. campos
de texto, campos de imagem e codigo de barras) e a presente definicdo pode ser guardada
como ficheiro modelo *.mpt.

Tenha em conta as seguintes propriedades dos ficheiros modelo;
® (Os modelos sdo compostos por apenas UM tipo de marcador
® (Os modelos tém apenas UMA péagina

Guardar modelo

Abra o tipo de marcador e realize 0s ajustes necessarios.
Abra o menu Ficheiro > Guardar como...
Seleccione como tipo de ficheiro "M-Print® PRO Template (*.mpt)".

Guarde o ficheiro no directério predefinido dos modelos (consulte o capitulo "Opc¢des",
paragrafo "Directério™), para que seja apresentado automaticamente no catalogo do produto.

Caso pretenda configurar outros elementos nos modelos, tenha em conta o
seguinte:

® Utilize, se possivel, campos ou documentos individuais (consulte o capitulo
"A janela Propriedades").

® Se ajustar propriedades particulares dos elementos (cor, fontes, etc.)
devera definir as mesmas como "predefinidas".
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Organizar os modelos em categorias

Para os modelos existentes podem ser criadas categorias. Desse modo séo organizados 0s
modelos mais utilizados.

Proceder da seguinte maneira:

® Abra o catalogo do produto através do item de menu Extras > Catalogo do produto.
® Selecionar a &rea modelo.

Catdlogo do produto

Categoria  Tipo de marcader  Localizar  Ferramentas

B 2 dJd&E

Catdlogo: () Modelo: (@)

4

o=

Caso a opc¢éo nao seja exibida, guardar um modelo no diret6rio padrao. Consulte o capitulo
»,Guardar modelo*.

Criar uma nova categoria
® Cligue na camada superior ("Modelo™) para adicionar uma nova categoria.

Para criar uma subcategoria, clique na respectiva categoria. A subcategoria é adicionada a
essa categoria.

® Seleccione o item de menu Categoria > Nova.

Uma nova categoria é criada.

-] template_a_01.mpt
ioen template_a_02.mpt
-] template_a_03.mpt
-] template_a_11.mpt
i template_a_12.mpt
-] template_a_13.mpt
-ioen template_b_41.mpt
i template_b_42.mpt
] template_ b 43.mpt

b ¥ ova categoria

® Atribua o nome pretendido & categoria.

Agora é possivel atribuir a categoria os modelos desejados. Consulte o capitulo ,Mover modelos
para categorias®.
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Mover modelos para categorias

® Selecionar um modelo com o bot&o direito do rato deixando-o cair numa categoria desejada

(Drag and Drop).

® Na caixa de didlogo exibida, selecionar “Mover”.

Mover

Cancelar

: template_a_01.mpt

template_a_02.mpt
template_a_03.mpt

Exemplo:

template_a_01.mpt
template_a_02.mpt
template_a_03.mpt
template_a_11.mpt
template_a_12.mpt
template_a_13.mpt
template_b_41.mpt
template_b_42.mpt
template_b_43.mpt

5032
=N
=3 1x

=-3b

template_b_41.mpt
template_b_42.mpt
template_b_43.mpt

template_a_01.mpt
template_a_02.mpt
template_a_03.mpt

template_a_11.mpt
template_a_12.mpt
template_a_13.mpt
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Remover uma categoria de produtos
® (Clique na categoria e seleccione o item de menu Categoria > Eliminar.

® Depois de uma pergunta de seguranca, a categoria é removida.

Ao ser removida uma categoria, os modelos nela existentes NAO ser&o

eliminados e sim novamente exibidos sob a categoria superior

B3 a
s

e template_b_41.mpt
b template_b_42.mpt
.5 template_b_43.mpt

m-[] a

E _-E;l template_b_41.mpt
_-;",1 template_b_42.mpt
=-E=,l template_b_43.mpt
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Repor catalogo de produtos

Se tiver apagado acidentalmente as definicdes do catalogo de produtos ou importado um novo
ficheiro de catalogo (*.mca), é possivel repor o catalogo de produtos.

Assim, sao repostos todos os outros directérios para o estado original (excepto a pasta
"Favoritos"). O contetdo dos directorios dos favoritos e os modelos sdo mantidos.

® Abra o catalogo do produto através do menu Extras > Catalogo do produto.
® Seleccione o item de menu Extras > Repor catéalogo.
® Confirme a pergunta de seguranca
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Actualizar o catalogo de produtos

Pode actualizar o catalogo de produtos com ficheiros de configuragdo novos ou revistos.
Siga 0s seguintes passos:

® Abra o catélogo do produto através do menu Extras > Catalogo do produto...
® Seleccione o item de menu Extras > Adicionar/actualizar produtos...

E apresentada a janela para a procura de configuracao:

i |
Jr Adicionar/actualizar produtos... &J
Fante
Pastas de procura: C:\ProgramData\update_configs 1 @
Procurar agora 2
Procura

Pasta de pesquisa actual:
\| Ficheiros encontrados: 240 3

Ficheiros a actualizar: 214 4

Resultados da procura (produtos novos ou actualizados)

214 Produtos (selecdonado: 3) 6

Tipo de marcador Versdo Mome do ficheiro Caminho o
[ ccm 15452 20121025  mc_cc-m_15 45-2.mcf C:'lPrngramData'l,'v"l—l
[ cc4m 15/45-2 Uni 20121025  mc_cc-m_15 45-2_uni.mcf  C:\ProgramDatai
CC-M 15/45 20121025  mc_cc-m_15_45.mcf C:\ProgramDatai
5 CC-M 15/45 Uni 20121025  mc_cc-m_15_45_uni.mcf C:\ProgramDatai
CCM 15/60-2 20121025  mc_cc-m_15_60-2.mcf C:\ProgramData\\
[ cc4 15/80-2 Uni 20121025  mc_cc-m_15 60-2_uni.mcf  C:\ProgramData'i
[ ccmisfan 20121025  mc_cc-m_15_&60.mcf C:\ProgramDatai
[ cc4 1560 Uni 20121025  mc_cc-m_15 60_uni.mcf C:\ProgramDatai
[ cca18/52 243 20121025  mc_cc-m_18_52_2w3.mcf C:'\ProgramData\\ -
< | 3
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Siga 0s seguintes passos:

1 Pastas de procura

Seleccione a pasta de procura onde estdo guardados o0s novos ficheiros de
configuracéo.

2 Procurar agora

Para procurar os ficheiros de configuracao, clique "procurar agora" no directério
seleccionado.

3 Ficheiros encontrados
Numero de ficheiros encontrados depois da procura.

4  Ficheiros a actualizar
NUmero de ficheiros novos ou mais atuais.

5 Selecionar Produtos
Seleccione as configuracdes desejadas.

6 Numero de ficheiros seleccionados
A visualizagdo permite ver o nimero de ficheiros seleccionados.

7 Aceitar

Cligue em "Aceitar" para copiar as definigfes seleccionadas no seu catélogo de
produtos.
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A caixa de dialogo Opcdes

Introducéo

Este capitulo descreve as configuraces basicas que podem ser ajustadas através da caixa de

dialogo Opcdes.

® Para aceder a caixa de didlogo Opc¢oes, abra 0 menu Extras > Opcdes...

Opgles

=) Ambiente

(3 Substituicges

[ Registe

[ DefinigBes padrio dos elementos
3 Modo automatico de impressio
(1 Dispositivos de saida

27 Plotter

(23 Printlet MINI

(3 Printlet CONMNECT

[Z3 Printlet ADVANCED

(3 Printlet PRO

(23 Srnart Laser RL

3 Impressora THM

(3 Suporte

Geral
Lista de histdrico dos dltimas ficheiros: 4 v
Unidade de dimensdo: mm w

Padrdo-Mome do ficheiro |

Activar gravagao automatica: mir.

[CJusar o mode de projecto como predefinicio
Mostrar todas as mensagens ocultas
[C]Fechar o projecto, quando o dltime Tipo de Marcador fechar
Permitir deteccdo de excesso {impaortar, Imprimir)
Ajustar tamanho de fonte
Adaptar linhas de caracteres
[ activar cancelamento de uma tarefa de impress3o (através da linha de cor
Mostrar tarefa de impressdo (através da linha de comando)
Activar pagina de informacio
Integrar automaticamente novas imagens
Pagina de separacdo guando da impress3o sobre mangas termorretracteis
[I1mpress3o répida expandida
Actualizar automaticamente a vista de simbolos
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Ambiente

As configuragBes do ambiente determinam o modo de visualizag&o e as configuracdes gerais.

Geral

Geral

Lista de histdrico dos dltimos ficheiros: 4 .
Unidade de dimensdo: mm -
Padrdo-Mome do ficheiro |

Activar gravacdo automatica: min.

[ usar o modo de projects como predefinicio
Mostrar todas as mensagens ocultas
[ Fechar o projects, quando o dltima Tipo de Marcador fechar
Permitir deteccdo de excesso (mpartar, Imprimir)
Ajustar tamanho de fonte
Adaptar linhas de caracteres
[] activar cancelamento de uma tarefa de impress3o (através da linha de cor
Mostrar tarefa de impressao (através da linha de comandao)
Activar pagina de informacio
Integrar automaticamente novas imagens
Pagina de separacdo guando da impressdo sobre mangas termorretracteis
[ 1mpress3o répida expandida
Artualizar automaticamente a vista de simbolos

Lista de histérico dos ultimos ficheiros
A lista dos ultimos ficheiros abertos do projeto é apresentada no menu Ficheiro na pagina de
inicio.

Unidade de dimenséo
Aqui é determinada a unidade de dimenséo utilizada em todo o programa (polegadas, mm, cm,

pum).

Padr&o- Nome do ficheiro
Pré-atribuicdo de um nome de ficheiro que é sugerido na funcdo "Guardar" ou "Guardar em".

Activar gravacdo automatica
No intervalo seleccionado é realizada uma gravacao automatica de dados.

Usar o modo de projeto como predefinicdo

O modo de projeto apenas tem utilidade para tipos de marcador que dispdem de uma camada de
projeto.

No modo de projeto, apenas séo rotulados os primeiros marcadores de projeto em caso de
marcadores de projeto rotulados de forma idéntica.

Modo de projeto: NAO
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Caso seja adicionado (p.ex. através da grelha de dados) a um marcador um outro rétulo de
identificacdo do projeto (p.ex. "P1a"), é criado um novo identificador de projeto a partir deste
marcador (ma}rcador de projeto).

PROIECT
P

<

[

|

=3

Pia

I

|
ammqmm&-umqé

o
|

I
b=t

-
[

Mostrar todas as mensagens ocultas
Algumas caixas de diadlogo podem ser ocultadas através da caixa de verificagao "N&o perguntar
novamente" ou "N&o exibir novamente este dialogo".

® Coloque uma marca de verificagdo e cligue em Aceitar para voltar a mostrar TODAS as
caixas de dialogo.
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Fechar o projeto, quando o ultimo Tipo de Marcador fechar

Se a marca de verificacdo estiver colocada, o projeto fecha depois de fechar o Ultimo
registo (consulte a "Interface do programa").

Através da estrutura de arvore do projeto, € possivel voltar a abrir o separador.

Permitir deteccéo de excesso (importar, Imprimir)

Se a marca de verificacdo estiver colocada, depois da importacdo de dados e antes da
impressdo, é verificado automaticamente se todos os caracteres do campo sao
exibidos.

Caso contrario, todos os campos sao exibidos como se segue (consulte também
':A_daptar tamanho da fonte", "Adaptar linhas de caracteres"):

PBECUERG
Ve HLlgp

Activar cancelamento de uma tarefa de impresséo (através dalinha de comando)
Se a marca de verificacdo estiver colocada, a tarefa de impresséo - ao imprimir um
ficheiro por meio da linha de comando (consulte "Inicializag&do por meio da linha de
comando") - pode ser cancelada por meio de uma caixa de dialogo.

Mostrar tarefa de impresséao (através da linha de comando)

Se a marca de verificagcdo estiver colocada, a tarefa de impresséo pode ser mostrada -
ao imprimir um ficheiro por meio da linha de comando (consulte "Inicializacdo por meio
da linha de comando").

Activar pagina de informagéo
Ao lado dos numeros de pagina é apresentada adicionalmente uma pagina informativa
sobre o layout do tipo de marcador.

Integrar automaticamente novas imagens

Ao inserir um novo elemento de imagem, a imagem é automaticamente integrada e
nao fica ligada por meio de um caminho.

Ao exportar os ficheiros do programa, todas as imagens de origem ficam
automaticamente disponiveis.

Para retirar posteriormente imagens integradas de um ficheiro, consulte o capitulo
"Exportar imagem a partir do ficheiro".

P4agina de separagcdo quando da impresséo sobre mangas termoretracteis do
tipo HSS

No caso de tarefas de impressao multiplas sobre mangas termoretracteis do tipo HSS
€ adicionada automaticamente uma pagina de separacgéo (vazia).

Impresséo rapida expandida
Se a marca de verificagcdo estiver colocada, na impresséao rapida € possivel selecionar o nUmero
de coépias. Consulte o capitulo ,Jmpressao rapida“.
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Ver

Opgoes da grelha:

Tamanho da grelha: 2 mm
Offzset da Grelha X: 0 mm
Offset da Grelha : 0 mm

Cor da grelha: l:l E|

Projecto / Camada

Mostrar o primeiro marcador de projecto apenas de um projecto
Mostrar grelha de dados no inicio

[T seleccio automatica da camada na qual um item foi dicado
Exibir estouro e quebra de linha

Ligar a alteracdo das configuracies da impressora

@) Munca I Sempre 1 Somente esta sessdo de trabalho

Opcdes da grelha
As defini¢cdes disponiveis para a grelha (consulte o capitulo "Menu Ver").

Mostrar o primeiro marcador de projeto apenas de um projeto
Se o marcador de projeto possuir contelidos iguais, exibe apenas o primeiro:

Mostrar grelha de dados no inicio
Ao abrir o programa, a grelha de dados é sempre exibida.

Selecgdo automatica da camada na qual um item foi clicado

Se a marca de verificacdo estiver colocada, basta clicar no rato para comutar da
camada de projeto para a camada de marcador.

Caso contrario, € necessario recorrer a barra de ferramentas predefinida (consulte o
capitulo "As barras de ferramentas").

Exibir estouro e quebra de linha

Os campos cujo contetido ndo possa ser apresentado na totalidade ou que contenham
uma quebra de linha, sdo identificados como se segue (consulte o capitulo "Passo 3:
Il?otular 0 marcador"):

A118 | dn23aser
A115 | | 789 |

Ligar a alteracdo das definicdes da impressora
Define se o botéo "defini¢cdes..." na caixa de dialogo da impresséo é seleccionavel
(consulte o capitulo "Imprimir", paragrafo "Abrir menu de impressao").
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I[diomado programacomutacéo do idioma do programa

Apés a instalacao do setup MUI (Multilingual User Interface), através do campo de seleccao
pode ser seleccionado outro idioma do programa.

Idioma do programa

Selecionar idioma | PORTUGUES - PORTUGAL -

Se no campo de selec¢do nao for seleccionavel outro idioma, sera necessério
instalar outros pacotes de idiomas através do setup.
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Inicio do programa

Superutilizador

Mome do superutilizador: A

Seledionar o perfil do superutilizadaor. ..

Tem de ser um administrader para efetuar esta operacao.

*Recomenda-se que reinicie o programa para aplicar as alteracdes.

Opgoes de inicio

(®) Abrir catdlogo

() abrir dltime projecto

() Mostrar janela de abrir ficheiro

() sem caixa de didlogo

Superutilizador

Durante o setup, no campo "superutilizador" pode ser introduzido o nome de login de
um utilizador. Todas as configuracdes de programa que este utilizador faga (configurar
o caminho, medir impressoras etc.) serdo incorporadas como configuracéo central
para todos os outros utilizadores logados.

Configuragdes individuais de programa de todos os outros utilizadores:
e Idioma do programa
Consulte o capitulo ,ldioma do programa®“.

Através do botdo pode ser selecionado um outro superutilizador.

Aviso: Tem de ser um administrador para efetuar esta operacéo. Quando do arranque
do programa, o processo € executado para cada utilizador.

Aviso: Um perfil novo tera sempre de ser adicionado através do botédo “Selecionar o
perfil do superutilizador...”.

.‘3 Selecionar o perfil do superutilizador x

Lista de perfis:

User Name /| Nome do ficheiro

User app_settings_ser,xml

Selecionar o perfil do superutiizador. ..

Inicio do programa
ApOs o inicio do programa, controle aqui 0 comportamento.
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Importar

Extensdes

Extensdo Ficheiro de quido
THY

ELS

JHLSX

m
=l

Adicionar... tar... Atribuir ficheiro Apagar

Tira infinita

Comprimento do marcador padréo: mm

(®) Comprimento fixo do marcador

(") Comprimento dindmico do marcador

Mastrar a paaina de boas-vindas do Assistente de importacio
[IMostrar assistente de importacio {através da linha de comando)
[]importar texto do projecto para o marcador

[Jutilize o Assistents E-Plan alargado

[ utilizar nome de elementos com WMEX

[]impertacio dupla (THM MultiMark Twin)

[] compatibiidade UTF-8

[Jremover avanco de linha no final da linha apds a importacio

Extensdes dos ficheiros
Aqui pode associar diferentes extensdes dos ficheiros a um ficheiro de guiao.

Ao abrir um ficheiro através do programa (p.ex. através da linha de comando), o ficheiro de
guido é automaticamente executado.

Atribuir ficheiro

Os ficheiros podem ser abertos automaticamente pelo programa mediante um clique
duplo com o rato. Para isso é necessario adicionar & lista a extenséo do ficheiro
(p.°ex. "xlIs") e clicar no bot&o "Atribuir ficheiro".

Todas as extensdes de ficheiros da lista ficam registadas no programa.

Tira infinita

Tiras infinitas, quando da abertura proveniente do catalogo, tém de continuar a ser
especificadas através de mais uma caixa de diadlogo. Consulte o capitulo , Tira infinita“.
Caso sejam selecionadas tiras infinitas numa importacao, esta caixa de diadlogo
adicional ndo podera ser exibida. Em vez disso, para a importacao seréo utilizados
como padréo os valores aqui exibidos. Consulte o capitulo ,Passo 3: seleccionar
projeto e variante®.

Mostrar a pagina de boas-vindas do Assistente de importacao

Mostrar assistente de importagdo com XML

Os ficheiros XML podem ser importados ou abertos através da linha de comando
(consulte o capitulo "Inicializacéo através da linha de comando").

Se a marca de verificacéo estiver colocada, ao abrir através da linha de comando é
exibido o assistente de importacéo, caso contrario, a importacao é controlada através
da definicdo predefinida ou mediante um ficheiro de guido (consulte o capitulo
"Importar ficheiros").
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Importar texto do projeto para o marcador
Se a marca de verificacao estiver colocada, os textos ndo sao inseridos na camada de
projeto, mas sim, nas zonas de marcador.

Utilize o Assistente E-Plan alargado

Se a marca de verificagéo estiver colocada, ao importar ficheiros WEXx no assistente
de importagédo, a pagina com os separadores também é exibida.

Por norma, os separadores nos ficheiros WEx séo fixos, ndo devendo ser alterados.

Utilizar nome de elementos com WMEX
Se a marca de verificacdo estiver colocada, ao abrir ficheiros *.wmex serao utilizados
0s nomes de elementos.

Importac&o dupla (THM MultiMark Twin)
Se a marca de verificacdo estiver colocada, é possivel importar para o lado da frente e
para o verso.

Compatibilidade UTF-8
Codificacéo de caracteres ajustada, caso 0s caracteres especiais hdo sejam
apresentados corretamente.
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Directorio

Directorios

Abrir ficheiro: | imDataWeidmueller \M-Print PROYdatah, @ |

Guardar ficheiro: | smDataWeidmuellerM-Print PROdata), Ey |

Importar: [ | piretéria por Ultimo utilizado @

Catalogo: | staWeidmueller \M-Print PRC\products’, e} |
Simbolos: | iataWeidmueller fM-Print PRO'symbaols’, @ |
Imagens: | Data\WeidmuellerM-Print PROYmages!, @ |
LPC Imagens: | Wieidmueller \M-Print PROpcproducts’, @ |
Modelos: | ta\Weidmueller M-Prink PRO \templates), e} |
Guides: [] | piretério por dltime utlizado @

Configuractes do diretdrio expandidas

Definigies do programa

Exportar... Importar...

Directoérios
As areas apresentadas séo procuradas por predefinicdo nos directérios indicados.

O diretdrio ,Imagens LPC* s6 ¢ valido para o modo LPC-Standalone. Consulte o
capitulo ,Jmpresséo LPC*.

Configuragdes do diretorio expandidas

Se a marca de verificagcdo estiver colocada, podem ser desselecionados alguns
caminhos padréo. Em vez deles, na area é utilizado o respectivo caminho por ultimo
empregue.

Configuragdes do programa

As configuracdes do programa que foram alteradas podem ser guardadas
(exportadas) e/ou carregadas (importadas).

Assim, as configuracdes internas da empresa podem, por exemplo, ser configuradas
uma vez e transferidas para outros postos de trabalho.

As configuracdes do programa que permitem ser guardadas séo, por exemplo

- Actualizacdes

- Deslocamento da grelha ao duplicar (consulte "Ver")

- Numeracéo consecutiva (Ultimos valores da caixa de dialogo)

- Importar

- Assistente de Importagédo (Ultimos valores da caixa de dialogo)

- Impressora atribuida a tipos de marcador (consulte "Atribuir impressora a um tipo de
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marcador")

- Grupos de impressoras

- Valores predefinidos para os tipos de marcador

- Preferéncias de definicdes da impressora (p.ex. correc¢do da impressora, deslize
dependente do material, definigcbes do tipo de marcador)
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Administracao

Transferir configuracfes da impressora

Transfere as configuracies de um dispositivo de saida para um outro
dispositivo compativel,

Transferir configuragies da impressora. ..

Partilhar definicies de impressao

Cligue em 'Fartilhar Definicdes de Impressao’ para partilhar as suas definicies
de impressdo actuais com outros utilizadores deste computador.

- Definir correcgdo de impressora. ..
- Definir deslize dependente do material. ..
- Impressora/Calibragem da plotter

Contudo, os utiizaderes podem decidir se desejam aceitaHo ou ndo.

Partilhar definicies de impressao

Proteger definigies de impressao
Palavra-passe antiga: | |

Nova palavra-passe: | |

Confirmar nova palavra-passe: | |

Transferir configuragdes da impressora

Transfere as configuracdes de um dispositivo de saida para um outro dispositivo compativel.
Caso uma impressora deva ser substituida, as atribuices de material podem ser transferidas.

Consulte o capitulo ,Atribuir impressora a um tipo de marcador*.

Transferir configuragées da impressora X
Dispositivo de arigem: Printer 1 ~
Dispositivo de destino: Printer 2 {new) -

Configuragfes da impressora (p. ex. medigdo)

[ atribuicio de material

Aplicar Cancelar

Partilhar configuracdes de impresséao
consulte o texto descritivo na caixa de dialogo.

Proteger configuracdes de impresséao

Para proteger as configuracdes de impresséo contra eventuais alteracdes, vocé pode

criar uma senha.

Antes de qualquer alteracéo dos valores da impressora, € solicitada uma palavra-

chave.

Depois da instalagcdo NAO existe palavra-passe.
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Menu Administracao

Alguns itens de menu podem ser ocultados ou abertos com protec¢éo por senha.

Menu Administracao™
FREFRK 2

ftens do menu
Ficheiro->Mova
Ficheiro-=Abrir
Ficheiro-»Guardar
Ficheiro-=Guardar como

Ficheiro-=Integrar imagens e guard...

Ficheiro-»Fechar
Ficheiro-=Importar
Ficheiro-=Impartar lote
Ficheiro-=Imprimir
Ficheiro-=Altemar modo plotter
Ficheiro-=Ajustar tipo de marcador

Estado

Digponivel -
Digponivel

Digponivel

Disponivel

Digponivel

Mao disponivel

Dispanivel

Digponivel

Digponivel

Digponivel

Digponivel il

*Recomenda-se gue reinide o programa para aplicar as alteracdes.

@ Apresentar todos

Todos os itens de menu ficam visiveis e podem ser acedidos.

E= Proteger todos

Todos os itens de menu ficam visiveis mas apenas podem ser acedidos apds a

introduc@o de uma senha.

ﬁ Ocultar todos

Todos os itens de menu ficam ocultos e ndo podem ser acedidos.
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5, Definir senha
Abre uma caixa de dialogo para definir ou alterar uma senha.
Depois da instalagido NAO existe palavra-passe.

Aviso: Ao definir uma proteccao por senha para alguns itens de menu, vocé
deve também proteger o item de menu "Configuragfes -> Opcdes” para que a
senha ndo possa ser reposta sem a sua permissao.

Repor senha

Clique em = | digite a senha existente e deixe vazios 0s campos para a hova
senha. Confirme a introducao com OK.

Estado

Disponivel: O item de menu é exibido.

N&o disponivel: O item de menu nao é exibido.

Protegido: O item de menu é exibido mas s6 pode ser aberto apos a

introducéo de uma senha.

Actuali Zag OeSDeterminar as configuracdes das actualizaces.
Procurar actualizacies

@) Mao procurar actualizagbes automaticamente
) Procurar actualizaces no arrangue da aplicagao
) Procurar actualizacies a cada:

1 = dias

Procurar actualizacdes. ..
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Caodigo de cores

Determinar o cédigo de cores para os numeros de 0 a 9 (consulte também "Cédigo de cores").

Cadigo de cor de digito
Fundo Fonte

[ Reiniciar
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Campos

Definicdo das diferentes definicbes de campo, p. ex. semana do calendario.

Definicdes do ndimero da semana

Primeira semana do ano: |ISD 8601 = |
Prefixo: Formato do n.® de semana: Sufixo:
| L ~| L7 ] ~ | |

Mumeracdo de paginas
[~] Ativar a numeracdo das paginas (MultiCards)
Formato: (@) Pagina =%
() Pagina #=% de =%
Posicdo: (®) Primeiro identificador de projeto

() Qualguer identificador de projet

Ativar a numeracgao das paginas (MultiCards)
No caso de novo material adicionado, é inserida uma numeracao de paginas no plano livre. Isso
aplica-se somente a MultiCards.

Exemplo:

[ Illnl 11 I2ID| 11 IBI':I 11 ﬁl:l| [ ISIU| 11 IE‘I':I 11 I?Inl 11 I8I0| 11 IBI':I | IITUIU| | Illllﬂ| | I1

Pagina 1

T

]I 11 |?||:Il 11 |E‘IDI 11 |5IDII | |4PI 11 3PI 11
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Defini¢cdes basicas

Definir as diversas definicdes basicas.

Duplicar
Offset X: 2 mm
Offset ¥: 2 mm

Incrementar /decrementar valor automaticamente

Incrementar Valar 1

Decrementar 1
Duplicar
A medida de deslocamento (offset) do objecto duplicado (consulte o capitulo "Menu
Editar").

Incrementar / Decrementar valor
Define o valor padréo para incrementar ou decrementar o valor (consulte o capitulo
"Incrementar valor e decrementar valor").
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Seguranca

E possivel ajustar os niveis de seguranca para abrir e guardar os ficheiros de programa.

Seguranca
Versdo do ficheiro ao guardar: Versdo 9.2 w~
Versao do ficheiro ao abrir: Formato >=19.2 w

Se @ versdo de ficheiro ndo for inequivoca (p. ex. falta SHA):

Exibir mensagens de erro

[J Abrir ficheiros n&o inequivocos

Queira reiniciar M-Print® PRO e todos os madulos iniciados (p. ex. monitor de
estado) para assumir as alteracdes.

Verséo do ficheiro ao guardar:

® Versdo 9.2 — O mais elevado nivel de seguranca
Os ficheiros séo guardados da maneira seguinte:

® com codificacdo AES ,
® com SHA-Hash

Ja ndo é possivel a abertura destes ficheiros em versfes de programa inferiores a V 9.0.

® Versdo 9.0 — Nivel de seguranca médio
Os ficheiros sdo guardados da maneira seguinte:

® com codificacdo AES

Ja ndo é possivel a abertura destes ficheiros em versdes de programa inferiores a V 9.0.

® Formato antigo — O mais baixo nivel de seguranga
Os ficheiros sdo guardados da maneira seguinte:

® [Formato ZIP protegido por senha

Versao do ficheiro ao abrir:

® Formato >= 9.2 — O mais elevado nivel de seguranca
Os ficheiros podem ser abertos com as seguintes versdes de programa:

® \Versao 9.2
® ou versOes mais atualizadas

® [ormato >= 9.0 — Nivel de seguranca médio
Os ficheiros podem ser abertos com as seguintes versdes de programa:

® \ersao 9.0,9.2
® ou versOes mais atualizadas

® Todos os ficheiros — O mais baixo nivel de seguranca
Todos os ficheiros sdo abertos.
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Os ficheiros de programa podem ser convertidos entre as diferentes versdes.
Consulte o capitulo ,Menu Extras®“.

Exibir mensagens de erro
Quando sao abertos ficheiros corrompidos é exibida uma mensagem de erro (p. ex. ficheiros
antigos ou ficheiros manipulados com indicagdo SHA em falta ou errada).

Abrir ficheiros néo inequivocos
Mesmo assim, ficheiros néo inequivocos podem ser abertos (por exemplo, se a fonte for
conhecida).

Aviso: para alterar as configuragdes de seguranca, € favor iniciarf o software como
“Administrador”. E necessario que os direitos de acesso (leitura/escrita) estejam disponiveis no
seguinte diretério: “ProgramFiles\misc”
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Substituicdes

Substituicdes de textos

Substituir
|
Localizar Substituir
<br= rin
in in
\r rin
n in

Trocar a ordem dos textos

utilizar fungdes ampliadas para inverter a sequénda de texto

simbolos de repartico | |

Substituir

Ao colar texto do clipboard ou ap6s uma importacéo de dados, os caracteres definidos nesta
lista sdo substituidos Como (ltimo passo desta importacdo de dados, sao substituidos os
caracteres definidos nesta lista. A sequéncia de caracteres "\r\n" na coluna "Substituir" gera uma
verdadeira quebra de linha (CRLF) no resultado da importacéo.

Trocar a ordem dos textos

Ativar a funcé@o expandida para inverter a sequéncia de texto. Com base num padrédo de
distribuicdo selecionével os textos sao trocados na sequéncia. Consulte o capitulo ,Menu
insercao®.

Os textos sdo trocados somente no primeiro padréo de distribuicdo encontrado.

Exemplo: simbolos de reparticao "|"

l 123]ABC l ABC|123 ]

198 e A caixa de didlogo Opcdes Manual de instru¢des



Colocacdes de imagens

Substituir

Localizar Substituir

[]1integrar imagens substituidas

Quando da colocacgéo da imagem é introduzido um caminho de imagem num objeto de imagem.
Se a imagem se encontrar no diretério padrao dos simbolos (vide "Directdrio"), é suficiente

colocar o nome do ficheiro.

Exemplo:

=

<« shared » symbaols

GRAPHICT

=]
L Tipo caminho

] o iy
Ferte de dados

L

chared ()

filter

scripts

symbols
templates

temp

Substituir

Localizar Substituir ‘
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Registo

Conectar o registo para este madulo

Ficheiro de registo: L

Grau de registo: Erros W

Durac3o: 5 = Dials)

Queira reiniciar M-Print® PRO para assumir as alteracies.

E possivel a configuracéo da funcéo de registo para os seguintes modulos:
e M-Print® PRO
e Monitor de estado
e Monitor de estado de assisténcia
e LPC-Tool

Duracdo:
Para minimizar o tamanho do ficheiro, dados com datas mais antigas sdo apagadas do ficheiro
de registo.

Definicoes padrao dos elementos

Através das definigBes padrao dos elementos, € possivel definir determinadas propriedades
para a criagcao dos elementos (p. ex. campo de texto, rectangulo, imagem, cédigo de barras).
Estas definicdes ficam guardadas localmente no computador.
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Fonte

Tipo de letra™

Fonte: (Predefinicio) A
Tamanho: | (Predefinicia) -
Cor da fonte: l:‘ (Predefinigio) e
Megrito: (Predefinicio) e
Italico: (Predefinicio) w
Sublinhado: (Predefinicin) w
Rasurado: (Predefinicio) A

Pré-visualizar

AaBbCceDd1234

Utilizar fonte de configuracéo

* Recomenda-se que reinice o programa para aplicar az alteracies.

Fonte:

Seleccione aqui a fonte que deverd ser utilizada como fonte predefinida ao adicionar
novos tipos de marcador a um projeto. Deste modo, as fontes guardadas nos ficheiros
de configuracdo néo séo utilizadas.

Esta configuracgéao é utilizada apenas depois de reiniciar o programa.

Utilizar fonte de configuracgao

Restaura a fonte seleccionada através de "Fonte".

Depois, sao utilizadas as respectivas fontes dos tipos de marcador adicionados.
Esta configuracao é utilizada apenas depois de reiniciar o programa.
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Elementos

Os diversos elementos (p. ex. campo de texto, rectangulo, imagem, codigo de barras) possuem
diferentes caracteristicas que podem ser alteradas nas suas propriedades predefinidas.
Em regra, sdo propriedades como a espessura da linha ou as propriedades de linha ou

preenchimento.
Property

Espessura

Cor da linha

Tipo da linha

Cor de preenchimenta
Padréo de preenchimento

Orientagdo
Espagamento entre linhas

Codigo de cor

Value

0,001

I 000000
] Nenhum
| FFFFFF
[ Nenhum

m

Reinidar

Os ajustes das propriedades predefinidas estéo disponiveis para todos os elementos
recentemente adicionados apds a alteracao e a confirmacgédo. Nao é necessaria uma

reinicializacéo.

Repor

Repbe a propriedade predefinida do elemento seleccionado para o estado original.

No cédigo de barras existe a possibilidade de adaptar automaticamente a distancia

interior quando o tipo de marcador é alterado.

Adaptacdo automatica da distdnda interior ao alterar o tipo de marcador

Distanda interna minima: I:Imm

As propriedades padrédo dos elementos séo lidas a partir dos ficheiros de
produto do catalogo de produtos no estado de fornecimento. Estes valores de

produto podem ser diferentes dos exibidos nesta caixa de didlogo.

Apenas se os valores forem alterados e gravados através desta caixa de
didlogo Opcdes é que tém prioridade durante a apresentacdo dos elementos.
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Dispositivos de saida

Normalmente, tem de atribuir uma impressora ou uma plotter a cada tipo de marcador.
Modo de mapeamento

A lista apresentada exibe uma atribui¢cdo entre as impressoras conectadas e o tipo com o qual a
impressora é utilizada:

e Como impressora
O aparelho é mapeado como impressora, sempre que a caixa de didlogo da impressao
"Mapa" estiver seleccionada.

e Como plotter
O aparelho é mapeado como plotter, sempre que a caixa de dialogo da impressao "Mapa"
estiver seleccionada.

e Perguntar ao utilizador
Em cada mapeamento deste aparelho é apresentada a caixa de didlogo "Mapear
impressora”.

e Nao utilizar

Modo de mapeamento

Aparelho Modo de mapeamento
Microsoft Print to PDF Como impressaora
Microsoft XPS Document Writer  Como MCP Plus
MPIS1F842 Perguntar ao utilizador
MPIBCEZ0D Mao utilizar

[Jutiliza impressora do Windows

atualizar dispositivos de saida

Guardar a estatistica de impressao

Ficheira: e

[] abrir o ficheiro apés a impress3o

Queira reiniciar Monitor de estado para assumir as alteracdes.

Utiliza impressora do Windows

Com esta opg¢éo sao exibidas todas as impressoras de sistema do sistema operativo e
oferecidas na caixa de didlogo de impresséo para serem selecionadas. De resto, a
lista s6 contém impressoras de uso interno.
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Guardar a estatistica de impresséao

Ativar esta opcao para guardar um protocolo de impressao. Cada impresséo amplia o ficheiro de

registo.

Também no monitor de estado é possivel visualizar este ficheiro de registo. Consulte o capitulo

.Jlarefas de impressdo Monitor de estado®.

Exemplo:

Position Order No. Blank Variant Name

= I S N

=
=]

1131920000 CC 15/17 K MC NE GE
1131920000 CC 15/17 K MC NE GE
1131920000 CC 15/17 K MC NE GE
1131920000 CC 15/17 K MC NE GE
1876590000 CC 15/17 K MC NE
1266120000 CC DIA 30/3.5 MC NE
1856700000 ESG 10/17 MC NE WS
1877590000 SM 22/22 K MC NESI
1323750000 SM DIA 60-22 K MC
1016030000 DMC 12/27 MC NE
1609801044 DEK 5/5 MC NE WS
1046340000 DEK 5/6.5 PLUS MC
1609880000 WS 15/5 MC NE WS
1927510000 WS 12/5 PLUS MC NE

Marker Type Title

CC 15/17 K MC NE GE
CC 15/17 K MC NE GE
CC 15/17 K MC NE GE
CC 15/17 K MC NE GE
WS 12/5 PLUS MC NE
WS 12/5 PLUS MC NE
WS 12/5 PLUS MC NE
WS 12/5 PLUS MC NE
WS 12/5 PLUS MC NE
WS 12/5 PLUS MC NE
WS 12/5 PLUS MC NE
WS 12/5 PLUS MC NE
WS 12/5 PLUS MC NE
WS 12/5 PLUS MC NE

Page Count Number Of Markers Custom Order

e i e R R R i i i

No.Custom Print No.Custom Print

1876600000

1876600000

1876600000 1 L}
1876600000 1 |
1927520000 1 L}
1927520000 1 ']
1927520000 1° |
1927520000 1 ']
1927520000 1° |
1927520000 1 ']
1927520000 1° ]
1927520000 1 ']
1927520000 1 |
1927520000 1 L}

Weidmueller Order

Output Device Output Date

08.12.202113:50

08.12.202113:51
' 08.12.202113:50
' 08.12.202113:51
' 08.12.202114:03
' 08.12.202114:03
' 08.12.2021 14:03
' 08.12.202114:03
' 08.12.2021 14:03
' 08.12.202114:03
' 08.12.2021 14:03
' 08.12.202114:03
' 08.12.2021 14:03
' 08.12.202114:03

204 e A caixa de didlogo Opces

Manual de instru¢des



Plotter

Configurag6es das plotter conectadas.

Geral
Configuragdes gerais para o modo de plotter e para a velocidade da plotter.

Geral
Iniciar no modo de plotter

(®) Sempre
()5 o Gltime medo foi Modo Flotter

Veloddade da plotter: predefinicio V
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Fixagc&do do MultiCard
Configuracg8es da plotter para MultiCards.

Pré-visualizar

Plotter: ['I,'I,Isl:ul:uusrvl'l,HF‘ Color LaserJet - "] Informacio:
Altere o valor x e v até o
Caneta: [Eem aneta v] ponto zero da maldura ser
alcancado.
X 1350 = ¥ 11680 =
Tracar ponto zero [ Pontos zero adicionais. ..
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Fixacao SF 4-6
Defini¢cbes da plotter para fixagdes SlimFix para aceitar os tamanhos 4-6.

Pré-visualizar

Plotter: WWIsbbusry1YHP Color LaserJet V] Informacao:
Altereovalor xeyaté o

Caneta: [Sem caneta v] ponto zero da moldura ser
alcancado.

X 1370 5| 1 11695 |=

’ Tracar ponto zero ] [ Pontos zero adicionais. ..

Inicializacdo da caneta
Opcoes de inicializacdo para a caneta da plotter.

Definir posicdo de inidalizacdo

() PosicBo predefinida da plotter
(") Posicdo individual (apenas MultiCards) [ Posicio predefinida da plotter para

etiquetas

Linha 1 X1 0| mm Y1 0 mm
K2 0,001 | mm 2 0,001 | mm

Linha 2 X1 0| mm Y1 0 mm
K2 0,001 | mm 2 0,001 | mm

Linha 3 X1 0| mm ¥1: 0 mm
K2 0,001 | mm Y2 0,001 | mm
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PrintJet MINI

Geral
Configurar as opcdes de impressao para a PrintJet MINI seleccionada.

Desempenho de fixacio

Desempenho de fixacdo ajustavel (pagina de informacio)

Reinicio de ajustes individuais

IndicagBes gerais:
Existem vérias possibilidades para definir a qualidade de impresséo da PrintJet MINI:

1. Por meio do ficheiro de produto (ver "Adicionar produto")
A definicdo bésica é realizada por meio do ficheiro de produto fornecido (*.mcf)

2. Sobre os niveis de aguecimento ajustaveis.
Coloque uma marca de verificagdo em "Nivel de aquecimento ajustavel (pagina de
informacéo)" e confirme as definicdes da caixa de didlogo Opc¢des.
Abre um produto e atribua uma impressora PrintJet MINI (consulte o capitulo "Imprimir",
paragrafo "Atribuir impressora a um tipo de marcador").
Comute para a pagina de informacao (consulte o capitulo "Interface do programa”, paragrafo
"A pagina de informacédo").
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Administracao

Administracdo da PrintJet MINI.

Seleccionar Impressaora: WMZPIM20250310 e

Acesso remoto

Abra o Acesso Remoto ao Computador...

Ficheiro de suporte

Criar ficheiro de suporte. ..

Actualizar o software da impressora

Ficheiro de actualizagio:

Iniciar actualizacdo da impressaora

Acesso remoto

Seleccione uma impressora PrintJet MINI conectada e clique em "abrir a conexdo Remote
Desktop ...", a fim de conectar a impressora ao computador.

Ficheiro de suporte

O ficheiro de suporte contém informacgdes sobre a versao instalada do programa. Em caso de
problemas, ele serve de ajuda para o suporte.

Seleccione uma impressora PrintJet MINI conectada e clique em "criar um ficheiro de suporte
...", a fim de criar o ficheiro de suporte.

Actualizar o software da impressora

Para actualizar o software da impressora, clique no botdo "Iniciar actualizagdo da impressora".
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PrintJet CONNECT

Geral

Configurar as opcdes de impressao para a PrintJet CONNECT seleccionada.

Seleccionar Impressora: PIC e

Qualidade de impress3o

Todas as definicies necessarias para o controlador da impressora da
Weidmueller Printlet COMMECT s3o configuradas automaticamente

Selecdonar gualidade de impress3o...

Medicdo automatica
Medicdo automética na impressora

(®) Medir somente o primeira marcador

() Medir todos os marcadores
Reinicio de ajustes individuais

Mivel de aquedmento [ Empilhamento

Nivel de aquecimento / Empilhamento ajustavel (pdaina de informacio)

Reinicio de ajustes individuais

Seleccionar qualidade de impressao

Para ajustar a qualidade de impressao da PrintJet CONNECT, na caixa de dialogo Op¢des
cligue no botéo "seleccionar qualidade de impresséo..." e seleccione a qualidade de impressao

desejada.

Seleccionar qualidade de impressao X

es da Weidm

() Impress3o répida (300 dpi)

() Impress3o de qualidade texto (500 dpi)
() Impress3o de qualidade arafica (600 dpi)
(") Impress3o premium (1200 dpi)

() Personalizada Qualidade (500 dpi)

Perfil de cores: Recomendaces da Weidmdiller ~

Reinicio de ajustes individuais

Cancelar

Personalizada

Por motivos de compatibilidade, para versGes mais antigas de firmware da impressora ainda é

possivel selecionar as possibilidades de configuracéo antigas,
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IndicacBes gerais:
Existem varias possibilidades para definir a qualidade de impressao da PrintJet CONNECT:

3. Por meio do ficheiro de produto (ver "Adicionar produto”)
A definicdo bésica é realizada por meio do ficheiro de produto fornecido (*.mcf)

4. Por meio da definicdo na caixa de dialogo Op¢des (consulte"PrintJet CONNECT")
Esta definicdo é valida de modo geral para todos os produtos e substitui as predefinigcbes
dos ficheiros de produto.

5. Através da definicdo na pagina de informacéo do produto (consulte o capitulo "Interface do
programa", paragrafo "A pagina de informacao").
Esta definicdo é valida para uma variante de produto e substitui as definicbes do ficheiro de
produto e a definicdo da caixa de didlogo Opcdes.

6. Sobre os niveis de aquecimento ajustaveis.
Coloque uma marca de verificagdo em "Nivel de aquecimento ajustavel (pagina de
informacéo)" e confirme as definicdes da caixa de didlogo Opc¢des.
Abre um produto e atribua uma impressora PrintJet CONNECT (consulte o capitulo
"Imprimir", paragrafo "Atribuir impressora a um tipo de marcador").
Comute para a pagina de informagéo (consulte o capitulo "Interface do programa", paragrafo
"A pagina de informacé&o").

Manual de instru¢fes A caixa de diadlogo Opcgdes o 211



Administracao
Administracdo da PrintJet CONNECT

Selecconar Impressara: PIC MW

Acesso remoto

Abra o Acesso Remoto ao Computadar. ..

Ficheiro de suporte

Criar ficheiro de suporte...

Actualizar o software da impressora

Ficheiro de actualizacdo:

Iniciar actualizacio da impressora

Acesso remoto

Seleccione uma impressora PrintJet CONNECT conectada e clique em "abrir a conexdo Remote
Desktop ...", a fim de conectar a impressora ao computador.

Ficheiro de suporte

O ficheiro de suporte contém informacgdes sobre a verséao instalada do programa. Em caso de
problemas, ele serve de ajuda para o suporte.

Seleccione uma impressora PrintJet CONNECT conectada e clique em "criar um ficheiro de
suporte ...", a fim de criar o ficheiro de suporte.

Actualizar o software da impressora

Para actualizar o software da impressora, clique no botdo "Iniciar actualiza¢cao da impressora".
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Grupos de impressoras PJC

As impressoras disponiveis podem ser reunidas num grupo de impressoras.
S&o suportadas as seguintes impressoras: PrintJet CONNECT

Estes grupos de impressoras podem ser atribuidas a um material na caixa de dialogo de
impressédo. Consulte o capitulo "Atribuir impressora a um tipo de marcador”.

Quando da preparacgéo da tarefa de impressao as diversas paginas de impresséao, em funcéo da
opcao seleccionada, sao distribuidas por todas as impressoras disponiveis do grupo de

impressoras.
Grupos de impressoras:
Metworkgroup
USE Group

Mapeado: Impressoras disponiveis:

PIC Metwork 01 PIC Network 01
PIC Metwork 02 PIC Network 02
Printlet COMMECT (USE 1)
Printlet CONMECT (UISB2)
Printlet CONMECT (UISB3)

©® B3 855 85
> Bl 825 #Eg

Opcédo de impressédo do grupo de impressoras

Impresséo serial:

0 numero de paginas de impresséo por material € dividido pelo nimero de impressoras e
atribuido a elas. (1-2; 3-4; 5-6)

Impresséo paralela:

as paginas de impressado de um material sédo conduzidas individualmente a respectiva
impressora seguinte do grupo de impressoras: (1; 2; 3) (4; 5; 6)

Manual de instru¢des A caixa de diadlogo Opcgdes o 213



PrintJet ADVANCED
Geral

Configurar as opcdes de impressao para a PrintJet ADVANCED seleccionada.

Seleccionar Impressora: Real P14 Prinker W
Qualidade de impressao

Todas as definicies necessarias para o controlador da impressora
Weidmueller PrintJet ADVAMCED serdo configuradas automaticamente.

[ Seleccionar qualidade de impress3o. ..

Configuracdo de calor ajustavel (paagina de informacdo)

Maostrar monitor de estado com saida na impressora

Seleccionar qualidade de impressao

Para ajustar a qualidade de impressao da PrintJet ADVANCED, na caixa de didlogo Opc¢des

cligue no botéo "seleccionar qualidade de impresséo..." e seleccione a qualidade de impressao
desejada.

Seleccionar gqualidade de impress3o ]ﬁ

(®) Lse as recomendagdes da Weidmiller
ID Premiurm

() Padrao
(MetalliCards: =0 a qualidade premium & selecionavel)

Reinicio de ajustes individuais

OK ] [ Cancelar ]
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IndicacBes gerais:
Existem varias possibilidades para definir a qualidade de impressao da PrintJet ADVANCED:

1. Por meio do ficheiro de produto (ver "Adicionar produto")
A definigdo bésica é realizada por meio do ficheiro de produto fornecido (*.mcf)

2. Por meio da defini¢cdo na caixa de didlogo Opgdes (consulte"PrintJet ADVANCED")
Esta definicdo é valida de modo geral para todos os produtos e substitui as predefinigcbes
dos ficheiros de produto.

3. Através da definicdo na pagina de informacao do produto (consulte o capitulo "Interface do
programa", paragrafo "A pagina de informacao").
Esta definicdo é valida para uma variante de produto e substitui as definicbes do ficheiro de
produto e a definicdo da caixa de didlogo Opcdes.

4. Sobre os niveis de aguecimento ajustaveis.
Coloque uma marca de verificagdo em "Nivel de aquecimento ajustavel (pagina de
informacéo)" e confirme as definicdes da caixa de didlogo Opc¢des.
Abre um produto e atribua uma impressora PrintJet ADVANCED (consulte o capitulo
"Imprimir", paragrafo "Atribuir impressora a um tipo de marcador").
Comute para a pagina de informagéo (consulte o capitulo "Interface do programa", paragrafo
"A pagina de informacé&o").
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Administracao

Administracdo da PrintJet ADVANCED

Selecdonar Impressora: Real PJA Printer b

Acesso remoto

Abra o Acesso Remoto ao Computador. ..

Ficheiro de suporte

Criar ficheiro de suparte...

Actualizar o software da impressora

Iniciar actualizacdo da impressora

Acesso remoto

Seleccione uma impressora PrintJet ADVANCED conectada e cligue em "abrir a conexao
Remote Desktop ...", a fim de conectar a impressora ao computador.

Ficheiro de suporte

O ficheiro de suporte contém informacgdes sobre a verséo instalada do programa. Em caso de
problemas, ele serve de ajuda para o suporte.

Seleccione uma impressora PrintJet ADVANCED conectada e clique em "criar um ficheiro de
suporte ...", a fim de criar o ficheiro de suporte.

Actualizar o software daimpressora

Para actualizar o software da impressora, clique no botdo "Iniciar actualizagdo da impressora".
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Grupos de impressoras PJA

As impressoras disponiveis podem ser reunidas num grupo de impressoras.
Sao suportadas as seguintes impressoras: PrintJet ADVANCED

Estes grupos de impressoras podem ser atribuidas a um material na caixa de didlogo de
impressédo. Consulte o capitulo "Atribuir impressora a um tipo de marcador”.

Quando da preparacgéo da tarefa de impressao as diversas paginas de impresséao, em fungéo da

opcao seleccionada, sao distribuidas por todas as impressoras disponiveis do grupo de
impressoras.

Grupos de impressoras: @

USE Group

Mapeado: @ Impressoras disponiveis:

P1A Network 01 PJA Metwork 01
P& Metwork 02 PJA Metwork 02
PrintJet ADVANCED (USB1)
PrintJet ADVANCED (USB2)
PrintJet ADVANCED (USB3)

© 817 85 BEg
> 817 825 BB

Opcédo de impressédo do grupo de impressoras

Impresséo serial:

0 numero de paginas de impressao por material € dividido pelo nimero de impressoras e
atribuido a elas. (1-2; 3-4; 5-6)

Impresséo paralela:

as paginas de impressédo de um material sédo conduzidas individualmente a respectiva
impressora seguinte do grupo de impressoras: (1; 2; 3) (4; 5; 6)
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PrintJet PRO

Geral

Configurar as opgdes de impressao para a PrintJet PRO (consulte também o manual PrintJet
PRO).

Geral

Seleccionar Impressora:

Propriedades do controlador da impressora

Todas as definicies necessarias para o controlador da impressora
Weidmdller PrintJet PRO serdo configuradas automaticamente.

Todas as definicdes do controlador da impressora serdo definidos por
predefinicao.

Fa

Reinidar configuracio
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Limpeza

Iniciar o processo de limpeza para a PrintJet PRO.
Limpeza

Seleccionar Impressora;

Tipo de limpeza 1: Limpeza de cabeca
Limpa a cabeca da impressora quando as cores estao turvas,

Cabeca de impressao 1 (M, ¥) Cabeca de impressao 2 (K, C)

Executar limpeza de cabeca

Tipo de limpeza 2: Descarga da cabeca
A descarga da cabeca consome mais tinta do que a limpeza de cabeca.

Cabeca de impressao 1 (M, ¥) Cabeca de impressao 2 (K, C)

Executar Descarga da cabeca

Tenha em conta que a descarga da cabe¢a consome mais tinta do que a
limpeza de cabeca.

Configuracgéao actual

Visualizag&o da configuracdo actual da impressora.

Configuracao actual

Seleccionar Impressora;

Modo de impressao: Impressao de cor
Ranhura com tinta preta: Ranhura K
Qualidade de impressao: Impressao de qualidade
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Impressoras THM

Geral

Configurar as opc¢des de impresséo para a PrintJet ADVANCED seleccionada. S8o suportadas
as seguintes impressoras: THM Plus S, THM TwinMark, THM MMP, THM MultiMark, THM
MultiMark Plus, THM MultiMark LPC, THM MultiMark Twin, THM Plus M

Seleccionar Impressora: THM MMP MW it
Cortador

(®) Use as recomendactes da Weidmiller (Padria)
[IMenhuma unidade de perfuracdo ou de corte disponivel

Configuracfes de corte especficas
(®) Munca cortar
(O) Cortar no final da pagina
(O) Cortar no final da tarefa_de impress3o
() Cortar tudo

1=
Deslocamento de corte Inico / Fim: EI ! EI mm

[Jcorte antes da tarefa
Configuragfes de perfuragdo espedficas
M&o perfurar
Perfurar antes da tarefa
Perforar

Utilizar as definigées do controlador do Windows

Use as recomendacfes da Weidmiller (padréo)

S&o utilizadas as definicdes padrédo definidas pelo fabricante para o material utilizado (p. ex.
corte, perfuragéo, alinhamento, velocidade de impresséao, tipo de sensor).

As opgles seleccionaveis substituem as definicdes padréo do fabricante somente na respectiva
funcéo.

Utilizar as defini¢cdes do controlador do Windows
S&o utilizadas as definicbes do controlador da impressora (ndo disponivel para THM MMP, THM
MultiMark, THM MultiMark Plus, THM MultiMark LPC, THM MultiMark Twin, THM Plus M).

Alguns parametros também podem ser definidos através da pagina de
informacao do material (consulte o capitulo "Interface do programa", paragrafo
"A pégina de informac&o").
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Ampliado

Configuracfes expandidas das impressoras THM.

Selecdonar Impressora: THM MMP MWW s

[CJEnviar imagens no formato *.bmp
Dlmprimir o comprimento maximo

[ 1mprimir marcador vazio no final

Limiar para preto na impressio

.

1 254

Enviar imagens no formato *.bmp
Em vez do formato de imagem *.png, as imagens sao enviadas a impressora no formato *bmp.

Imprimir o comprimento maximo
Marcadores podem ser enviados a impressora de forma reunida em vez de ser individual.

e Entre os marcadores reunidos ndo é possivel cortar ou perfurar.

Imprimir marcador vazio no finalNo caso de alguns materiais infinitos, no final marcadores
vazios ndo sdo enviados a impressora. Escolha esta op¢éo para que marcadores vazios sejam
enviados a impressora.

Limiar para preto na impresséoDefine o valor a partir do qual uma cor é reconhecida como
preto e, por isso, é impressa.

e Padrédo 128

¢ Quanto maior for o limiar, mais tons de cor claros serdo impressos em preto.
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Administracao

Gestédo de impressoras THM.

Actualizar o software da impressora

Selecdonar Impressora: THM MultiMark LPC MW -

Ficheiro de actualizaco: |m

Iniciar actualizacdo da impressora

Alimentacdo de material para terminal markers
[ ] Otimizacio dupla da impressao {s6 THM MultiMark Twin)

[ ] Impress&o idéntica na frente e no verso {apenas THM MultiMark Twin)

Actualizar o software da impressora

Para actualizar o software da impressora (p. ex. firmware)
e seleccione uma impressora,
e seleccione um ficheiro de actualizagéo e
e cligue no bot&o "Iniciar actualizagdo da impressora”.
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Grupos de impressoras THM

As impressoras disponiveis podem ser reunidas num grupo de impressoras.
Sao suportadas as seguintes impressoras: THM MultiMark Plus, THM MultiMark, THM MMP,
THM MultiMark LPC

Estes grupos de impressoras podem ser atribuidas a um material na caixa de dialogo de
impressédo. Consulte o capitulo "Atribuir impressora a um tipo de marcador”.

Quando da preparacgéo da tarefa de impressao as diversas paginas de impresséao, em fungéo da
opcao seleccionada, sao distribuidas por todas as impressoras disponiveis do grupo de
impressoras.

Grupos de impressoras: || &

Group 1-2-3
Group 3

Mapeado: [Z] Impressoras disponiveis:

THM MultiMark MW 1 THM MultiMark MW 1
THM MultiMark NW2 THM MultiMark M2

THM MultiMark MW 3

@ B[1;) B[E5) 85

Opcéo de impresséo do grupo de impressoras

Impresséo serial:
0 numero de paginas de impressao por material é dividido pelo nimero de impressoras e
atribuido a elas. (1-2; 3-4; 5-6)
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Impresséo alternativa

Atribuicdo de um material para uma impressora alternativa.

Utilizado para a criacao de um ficheiro de impresséo para a LPC-Tool. Consulte o capitulo
»Jmpresséo LPC*.

S&o suportadas as seguintes impressoras: THM MultiMark Plus, THM MultiMark, THM MMP,
THM MultiMark LPC

Utilizar impressao alternativa

Produta Dispositivo altemativo
ESG-LP 6/17 MM WS THM MuttiMark
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Suporte

Geral

TeamViewer

I Iniciar Team\Viewer...

TeamViewer
Oferece a possibilidade de iniciar o TeamViewer.
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Abrir outro tipo de ficheiros

Abrir outro tipo de ficheiros

Neste capitulo é descrito como abrir um ficheiro que foi criado sem utilizar o programa (outro
tipo de ficheiros).

® Seleccione o item de menu Ficheiro > Abrir.

O programa exibe a janela "Abrir", na qual estdo listados todos os ficheiros existentes:

Laook ir: | = w |

My Recent
Documents

:

Deskiop

’:

1.

\$

My Documents

@

My Computer

-

by M etwork,

€ |

L4

File name: |

v (o=

Filez of type:

[ M-Print® PRO Files (" abp:* gde.“mid:*mpe:m ~| |

Cancel ]

Seleccione um dos seguintes tipos de ficheiro:

*.abp Documento M-Print

*.gdc Documento M-Print

*mld Documento M-Label

*.mpc Ficheiro de projeto (Content File)
*.mpo Ficheiro de encomenda (Order File)
*. mpt Ficheiro modelo (Template)

*.rde Ficheiro de exportacdo Raildesigner
*.tmf Documento M-Comm

*.wmex Ficheiro de exportacdo Weidmueller
*.IXX

*ixy

* xls; *.xIsx Microsoft® Excel® Worksheet
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* xmt E possivel uma seleccdo multipla de ficheiros
* txt E possivel uma seleccdo mltipla de ficheiros

Sao enumerados todos os ficheiros existentes que pertencem ao tipo de ficheiro seleccionado.
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® Seleccione o ficheiro que pretende abrir e prima o botdo Abrir.

Se o tipo de marcador nao for localizado no catalogo, o ecrad exibe uma mensagem:

O Tipo de Marcador pedido nao esta disponivel.
Por favor atribua um produto do catalogo.

® Seleccione o tipo de marcador e confirme a seleccdo com OK.

Os dados séo inseridos no marcador.

Se, ao realizar uma selec¢do multipla, for utilizado um tipo de ficheiro ndo
suportado, € aberto apenas o primeiro ficheiro da selec¢éo.

Ficheiros Excel
Quando séo abertos ficheiros Excel, € exibida uma caixa de didlogo adicional.

Seleccionar

Por favor selecdone a folha de dados e o Tipo de oK
marcadar.,

Cancelar
Folha de dados selecconada:

[Tabellel - ]

Selecdonar tipo de marcador:

SM 27/27 MEUTRAL WS Seleccionar...

L1

Ignorar formatos de célula

Aqui é possivel seleccionar a folha de calculo a ser aberta, o tipo de marcador e a transferéncia
dos formatos de células (desde que suportados pelo programa).

Os dados do ficheiro Excel s6 séo exibidos a partir da segunda linha.
Uma outra possibilidade de exibir os dados de um ficheiro Excel consiste em
fazer uma importagéo (consulte o capitulo "Importacdo Excel").
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Inicializac&o através da linha de comando

Introducéo

O programa também pode ser iniciado através da linha de comando (solicitacdo de introducdes).

Os parametros para a inicializacdo séo obtidos através da introducao do caminho do ficheiro do
programa seguido do parametro "/?".

Parametros de inicializagcao exe

Abrir ou imprimir um ficheiro

MPrintPRO.exe [-p] "datei (*.gdc|*.mld[*.mpc|*.mpo|*.mpo2|*.mpt|*.rde|*.tmf|*.txx|*.txy|*.bis)"

e Ao utilizar o parametro de impresséao "-p", a tarefa de impresséao pode ser
cancelada através de uma caixa de didlogo.
Se a caixa de dialogo néo for exibida, consulte a opgéo " Activar cancelamento
de uma tarefa de impressao (através da linha de comando)" na caixa de didlogo
Opc¢oes (consulte o capitulo "A caixa de didlogo Opc¢des"). Caso contrério, a
janela do programa ndo sera mais exibida.

Importar ou imprimir um ficheiro

MPrintPRO.exe "nomeficheiro" [-p] [-filtroimportacdo:"nomeficheiroscript (*.mis)"]
[-MatNo:ndmeromaterial] [-Fallback:niUmeromaterial]

MPrintPRO.exe "nomeficheiro" [-p] [-filtroimportacdo:CSV | WTXT | WE | VK | XML]
[-MatNo:ndmeromaterial] [-Fallback:nUmeromaterial]

e Ao utilizar o parametro de impressao "-p", a tarefa de impresséo pode ser
cancelada através de uma caixa de didlogo (ap6s a abertura do programa).
Se a caixa de dialogo nao for exibida, consulte a opgdo "Exibir todas as
mensagens ocultas" na caixa de dialogo Opc¢des (consulte o capitulo "A caixa
de dialogo Opcdes").
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Conversor dos parametros de inicializagcao

A converséo da importagdo pode ser controlada através da linha de comando (consulte o
capitulo "Conversor").

Parametros do conversor QLS

-input:"<Path to file>\<Inputfile>"
Este atributo é obrigatério

-output:"<Path to file>\<Outputfile>"

Facultativo.

Se o ficheiro de saida = ficheiro de entrada, entdo é adicionada ao ficheiro de saida a extenséao
".convert".

Caso nao seja efectuada qualquer indicacao, é assumido o nome do ficheiro de entrada e
acrescenta-se a extensao ".convert".

-separator:<separator>
Facultativo, mas apenas 1 caractersePredefinido € o ponto e virgula,stsem whitespaces
(espacos em branco)sgdExcepto TAB

-start:<start>

Facultativo

Primeira linha de importacgéo;
Predefinido é 1

-end:<ende>

Facultativo

Ultima linha de importac&o;
Predefinido é 0 (significa até ao final)

-concate:<concate>
Facultativo

Predefinido é 2

N&o pode ficar menor do que 2

-ignore
Facultativo
Quando indicado, as linhas em branco sao ignoradas

-?

IAtencao!! Se este parametro for indicado, todos os outros parametros sdo ignorados e apenas
se utiliza "Usage".

Exemplo:
1. "C:\ glsconverter.exe" -? -> Enumera todos os parametros
2. "C:\ glsconverter.exe" -input:"C:\gls\testbasis_cmd.csv"

Cria o ficheiro "C:\gls\testbasis_cmd.csv.convert"

Parametros do conversor TNV

-input:"<Path to file>\<Inputfile>"
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Este atributo é obrigatério

-output:"<Path to file>\<Outputfile>"

Facultativo.

Se o ficheiro de saida = ficheiro de entrada, entdo é adicionada ao ficheiro de saida a extenséo
".convert".

Caso nao seja efectuada qualquer indicagao, é assumido o nome do ficheiro de entrada e
acrescenta-se a extensao ".convert".

-separator:<separator>

Facultativo, mas apenas 1 caracter
Predefinido é o ponto e virgula,

sem whitespaces (espacos em branco)

-start:<startlineno>
Facultativo

Primeira linha de importacéo;
Predefinido é 1

-end:<endlineno>

Facultativo

Ultima linha de importac&o;
Predefinido é 0 (significa até ao final)

-pair:<colnol><delimiter><colno2>

Facultativo

Primeiro par de colunas ligadas

Predefinido: coluna 0 e coluna 1 séo ligadas com dois pontos

Se o delimitador for ='|', entdo as colunas ligam SEM caracter delimitador.

Para obter uma lista de todos os parametros, clique duas vezes no ficheiro "TNVConverter.exe".
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Exemplo:
1. “C:\ tnvconverter.exe" -input:"C:\tnv\testbasis_cmd.csv" -separator:"," -pair:"2:5" —pair:"3:4"

A importacgao é realizada com os seguintes parametros:

® Caracter delimitador do ficheiro fonte: virgula

® Caracter delimitador do ficheiro de saida: dois pontos

® Pares de colunas ligadas: coluna 2 com coluna 5 e coluna 3 com coluna 4
® Cria o ficheiro de saida "C:\tnv\testbasis_cmd.csv.convert"
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Importar ficheiros

Introducéo

Este capitulo descreve a importacao de ficheiros com formatos diferentes (p.ex. Microsoft®
Excel®) e como inserir o seu conteddo nos tipos de marcadores.

Pode realizar a importacéo nos tipos de marcadores do catalogo ou nos proprios ficheiros
modelo (*.mpt) criados (consulte o capitulo "Modelos").

Existem varios modos de realizar a importacao:

1. Importacdo manual (com a possibilidade de criar um ficheiro de guido da importa¢éo)
(consulte o capitulo "Importacdo manual™)

2. Importagdo automética através de um ficheiro de guido (consulte o capitulo "Importacéo
automatica").

3. Importagdo automética com um ou varios ficheiros de guido (importagdo por lotes) (consulte
o capitulo "Importacdo por lotes").

4. Importacéo controlada a distéancia com ajuda de uma linha de comando (solicitagédo de
introducdes) (consulte o capitulo "Inicializac&o através da linha de comando").

De momento, podem ser importados os seguintes formatos de ficheiro:

*.asc

*.csv
*.mpx

* txt

*.wbe
*.we?

* xml

* xls, *.xlsx
* vk
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Importacao manual

Na importacdo manual, o assistente de importacdo ajuda-o na selec¢cdo dos pardmetros de

importacéo.

Ao terminar o assistente de importacdo, pode guardar estas especificagbes para depois
executar as mesmas como importagfes automatizadas utilizando estas configura¢des (consulte
o capitulo "Importacdo automatica").

Iniciar importagcéao

Inicie a importacéo através dos itens de menu Ficheiro > Importar...

Siga os varios passos do assistente de importacéo.

Passo 1. Pagina Inicial

Importar assistente de dados

)

O Assistente de Dados de Importacdo permite-he
importar dados de um dos formatos de ficheiro disponiveis
para o M-Print@® PRO.

N3o voltar @ mostrar,

[ « Back H Mexk = l [ Cancel ] [ Help ]

A pagina inicial do assistente de importacao pode ser ocultada.

Seleccione "Nao voltar a mostrar" para da proxima vez que abrir 0 assistente de importagéo
comecar directamente com o0 passo 2.

Através da caixa de dialogo Op¢des, pode voltar a exibir a pagina inicial (consulte o capitulo "A
caixa de diadlogo Opcbes").
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Passo 2: Filtro e tipo de importacao

No passo 2, seleccione o ficheiro fonte que pretende importar.

Além disso, pode seleccionar o tipo de filtro, a rotina de importacdo guardada ou um conversor.

Impaortar assistente de dados H
Tipo de filtro e ficheiro -
Especifigue o nome do ficheiro do qual importar dados e seleccione um dos )_-,'J
tipos disponiveis da lista pendente.
Selecdonar o ficheiro fonte:

Ciiprojectsivksample. bt BrOCUrar. ..
Seleccionar o tipo de ficheiro fonte:

@ Filtro ) Guido [] utilizar conversor Mais. ..

Formato de textn (%, ASC;= CSV; = TXT; = XL5) -v. 4. 5. 6. 0 =] [ Procurar... |
Proj.1 1 Cable bl 2 -1Xla 1 HHH il -
Proj.1 1 Cable bl 2 -1X¥1b 2 H ¥¥
Proj.1 1 Cable bl 2 -1Xlc 3 H ¥¥
Proj.1 1 Cable bl 2 -1X1d 4 pa e ¥Y i
Proj.1 2 Cable bl 2 -2Xle 5 pa e ¥Y 2
Proj.1 2 Cable bl 2 -2X1f [ pa e Y
Proj.2 1 Cable bl 2 -1XZa 7 pa e Y
Proj.2 2 Cable ws 5 -2X2Zb g pa e Y
Proj.3 3 Cable ws 5 -3XZa 9 Y Y
Proj.3 2 Cable w3 5 -2XZb 10 KX Y
Proj.3 3 Cable ws 5 -3X2c 11 HEE Y
Proj.3 3 Cable w3 5 -3X2d 2 X Y
Proj.3 3 Cable ws 5 -3Xie 13 X I¥ e
4 I3

[ < Back “ Mext = ] Cancel ] [ Help

Seleccionar o ficheiro fonte

® Prima o botdo Procurar.... Em seguida, o programa abre uma janela, na qual pode
seleccionar o ficheiro que pretende importar.

® Seleccione o ficheiro que pretende importar e prima o botdo de Abrir.

No campo "Seleccionar ficheiro fonte:" sdo agora apresentados o caminho e o ficheiro que

deseja importar.

Tipo de ficheiro fonte
Em seguida, seleccione o tipo de importagéao:

® Filtro: a importacéo é realizada manualmente através de um ficheiro filtro.

Selecione no campo suspenso o tipo de filtro (p.ex. *.txt, *. WEI).

Por norma, o programa exibe automaticamente o filtro adequado para o ficheiro fonte.

® Guido de importacéo: a importacédo é executada de modo automatico por meio de um guiao

armazenado (consulte o capitulo "Importacdo automatica")

® Utilizar conversor: para pré-filtrar o ficheiro fonte (consulte o capitulo "Conversor").
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Passo 3: seleccionar projeto e variante

Neste passo, seleccione o projeto ou o tipo de marcador com o qual a importacéo deve ser
efectuada.
Dependendo da situacdo de partida, € possivel optar entre varias opcoes:

® FElemento seleccionado

® Tipo de marcador existente no projeto actual
® Novo tipo de marcador no projeto actual

® Novo projeto

Importar assistente de dadoes x

Seleccionar alvo de importagao
Por favor seleccone o alvo de importagdo apropriado para os proximos passos.

Elemento selecdonado

Tipo de marcador existente no projecto actual

- Novo projecto

(®) Novo tipo de marcador no projecto actual

De acordo com o ficheiro de referénda Catalogo...

----- Movo projecto

(O Novo projecto
De acordo com o ficheiro de referénda Catdlogo...

Criar subprojetos
|:| Organizar o5 mesmos tipos de marcadores

[ Exibir informag@ies sobre o projeto somente no Explorer do projeto

Elemento seleccionado

Para esta opcéo, € necessério abrir um tipo de marcador e seleccionar um marcador.

A importacéo é inserida a partir do marcador seleccionado!

Se néo existir um marcador seleccionado, os dados séo inseridos a partir do primeiro marcador.

Tipo de marcador existente no projeto actual
Para esta opcao, é necessario abrir um marcador.
A importagéo é realizada a partir do primeiro marcador do tipo de marcador seleccionado.
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Novo tipo de marcador no projeto actual

® (Cligue em "Catalogo..." para seleccionar um tipo de marcador do catalogo ou dos modelos
guardados (*.mpt).

Ao importar, é adicionado ao projeto actual um novo tipo de marcador.

e De acordo com o ficheiro de referéncia
€ executada uma importacdo vk e os tipos de marcadores séo atribuidos
mediante o ficheiro de referéncia. Por isso, a selecdo por catalogo esta inativa.
Consulte o capitulo ,Importacao VK*.

Novo projeto

® Clique em "Catalogo..." para seleccionar um tipo de marcador do catalogo ou dos modelos
guardados (*.mpt).
A importacgéo é realizada num novo projeto com o tipo de marcador seleccionado.

No caso de estar aberto outro projeto/tipo de marcador sem estar guardado, é
apresentada uma pergunta de seguranca antes de proceder a importacao.

Criar subprojetos
Para cada identificador de projeto rotulado de novo (marcador de projeto) serd criado um novo
subprojeto no explorador de projetos.

Exempilo:
Importar assistente de dados Importar assistente de dados
Seleccionar alve de importagdo Mapeamentos de campo
_
~ . . i IEeEE S
Project1 P1,M1 g
P1,M2
P1,M3
' PROJECT H |C0|una i v|| - ||
P1,M4
P1,M5 | MARKER e |Co|una 2 VH v||
P1,M6 () Nove tipo de marcader ne projecto actual
P1,M7
P1,M8 S—
. TR Coluna 1 Coluna 2
Project 2 P2,M1 i
P2 M2 Project 1 P1,M1
' P1,M2
P2,M3 P1,M3
P2,M4 P1,M4
Project 3 P3,M1 ® ] P1,M5
p3.M2 Movo projecto P1,ME
P3.M3 | CC 1517 KMC NE WS P1,M7
'
P1,M&
| Cri bprojeto:
P3,M4 riar s DTUJE s . Project 2 P2,M1
[Jorganizar os mesmos tipos de marcadores e
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IIP IIF IIY IIPI IIPI IIIP\ IFIII IFF IFF IF4

P1M2

IIIlI IIFI IIFI III

| o5 Project 1|
Lo CC1917
| [ Project 2|
. e-E cC1s7
| =[5 Project 3 ]
-5 CC151TKW
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Organizar os mesmos tipos de marcadores

Os contetdos dos mesmos tipos de marcadores podem ser reunidos quando da importa¢éo.

Esta funcao somente é aplicada em ligagdo com a caixa de verificagcao “Criar subprojetos”.

Exemplo:

Project 3

Project1

Project 1

P1,M1

P1,mM2

P1,M3

[+] Criar subprojetos
[] Crganizar os mesmas tipos de marcadaores

E-Zf Project 1
6/15
Project 2
613
Project 3
615
Project 1
615
Project 2
615
Project 1

-5 6715

|II|?InlII|EIuIII|5PIII|4PIII|3PIII|2IDIII|1Iulll

F

Project 2

P2,M1
P2,M2
P2,M3
P3,M1
P3,M2
P3,M3

2-P1,M1

2-P1,M2

Project 2

2-P1,M3
2-P2,M1
2-P2,M2
2-P2,M3
3-P1,M1

3-P1,mM2

3-P1,M3

el
E| Project 1
&R 615
E| Project 2
B8 es
E| Project 3
=53 615

|II|?IDIII|EIDIII|5PIII|4PIII|3PIII|2IDIII|1IDIII

Bp
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Exemplo:

Exibir informacgdes sobre o projeto somente no Explorer do projeto
Esta opcéo é vélida para marcadores sem camada de projeto.

E| Project 1
- @G ens
E| Project 2
- B 615
E| Project 3
- @G ens
E| Project 1
B ens
E| Project 2
e
E| Project 1

w3 615

[+ criar subprojetos
[] organizar os mesmos tipos de marcadores
[ ] Exibir informacies sobre o projeto soments no Explorer do projeto

E| Project 1
w5 ens
E| Project 2
- w8615
E Project 3
- B3R 65
E| Project 1
- w565
E| Project 2
- w5 615
E Project 1

-5 6/15

[] organizar os mesmos tipos de marcadores
[+] Exdbir informactes sobre o projeto somente no Explorer do projeto

Esta funcao somente ¢é aplicada em ligagdo com a caixa de verificagcao “Adicionar projeto”.
Consulte o capitulo ,Adicionar projeto“.
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Passo 4/5: seleccionar formato de ficheiro e separador de campo

Seleccione se, no ficheiro fonte, as colunas estdo definidas através de caracteres delimitadores
(como, p.ex., ponto e virgula, tabulador) ou com largura de coluna fixa (consulte o paragrafo
"Ficheiro de importacdo com caracteres delimitadores” ou "Ficheiro de importacdo com colunas

de largura fixa").

Além disso, pode seleccionar:

® Origem do ficheiro
Indique o sistema operativo com o qual o ficheiro foi criado.

® Campos enquadrados por
Os caracteres de texto que se encontram entre os campos enquadrados séo interpretados
como texto. Os caracteres delimitadores séo ignorados (invalidados).

Assistente de importagdo de dados L@
Tipo de dados =
Escolha o tipo de dados que melhor descrevem os seus dados. _)-_:,J

Tipo de dados original

(@) Delimitado {Caracteres como pontos e virgulas ou separador separam cada campo

() Largura fixa (Os campos s3o alinhados em colunas com largura fixa)

Origem do ficheiro Campos emquadrados por
@ WINDOWS (1 MAC Caracteres
) UNIX () M5-DOS(PCB)
< Back ” Mext = Cancel ] [ Help
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Ficheiro de importagdo com caracteres delimitadores

® Seleccione a opcao "Delimitado” se o ficheiro fonte for um ficheiro com colunas definidas por
caracteres delimitadores como, p.ex., por ponto e virgula, tabulador.

Exemplo de ficheiro com caracteres delimitadores

Aberto com Microsoft® Excel®: Aberto com editor de texto:
A E —.

1 [=x1 1 .2><:L,1

2 2 ;3

3 3

5 5 Eé

6 5 E?

7 7 ! )

£ =Al+ L1 _‘ﬁml"‘l

g L1 3

10 L2 S

1 L2 SAT4+2;ML:LL

12 |=A142 h1:L1 2 ML

13 M1-L2 sMLile

14 M1-L3 MLzl

15 11.0 ;1 1.0

16 1.1 ;1 1.1

17 112 ;I 1.2

18 113 R

19 114 ;I 1.4

20 115 i1 1.5

21 16 ;I 1.8

22 17 I 1.7

23 120 ;I 2.0

24 121 (I 2.1

25 122 N R

25 123 (I 2.3

27 12.4 I 2.4

7B 126 (I 2.3

29 127 I 2.7

30 3.0 ;I 5.0

31 131 ' 3.1

32 132 (I 3.2

33 13.3 1T 3.3

As ilustragbes em cima mostram um ficheiro Excel® de duas colunas. Na parte direita, as
colunas estao definidas por um ponto e virgula como caracter delimitador. Como, p.ex., na
segunda linha ndo existe nenhum caracter a frente do ponto e virgula, a coluna permanece
vazia.

O ficheiro direito foi guardado em Excel® com o formato CSV (separado por delimitador).
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® Clique em Next para comutar para 0 passo seguinte.

Delimitadores

[Jronto e virgula Separador Barra de titulo:
[|Espaco [ virgula Ignorar linhas

[outro Primeira linha importada:
[ Manter 'Outros’ delimitadores Ultima linha importada:

® (O programa sugere o caracter para separar as colunas. Caso pretenda utilizar outro
delimitador, pode selecciona-lo clicando no correspondente botdo de opcéo.

® Se clicar no botdo de opcao Outro pode seleccionar outro caracter delimitador no campo ao
lado.

® Para utilizar varios caracteres delimitadores de forma aditiva, introduza os mesmos no
campo Outro e active a op¢do "Manter outros delimitadores".
Esta opcao sO pode ser selecionada se, no passo 2, tiver selecionado o filtro csv, VK ou
WES.

Nos locais nos quais existe um delimitador, é iniciada uma nova coluna.
Definir a barra de titulo. Consulte o capitulo ,Exibir o titulo do ficheiro de importacédo®.

® Determine a primeira e a Ultima linha de importacéo.

Os caracteres delimitadores ponto e virgula, tabulador, espaco em branco e
virgula ndo podem ser mantidos com a opc¢ao "Manter outros delimitadores"!
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Ficheiro de importacdo com colunas de largura fixa

® Seleccione a op¢ao "Largura fixa ..." se as colunas do ficheiro fonte possuem uma largura
fixa p.ex. coluna 1 = 10 caracteres, coluna 2 = 2 caracteres.

Exemplo de ficheiro com largura de coluna fixa aberto com editor de texto:

Prujekt A,
Frojekt A
Prujekt A
Prujekt A,
Prujekt A
Prujekt A,
Prujekt A,
Prujekt A
Frojekt Bl
Prujekt EL
Prujekt EL
Prujekt EL
Prujekt EL
Prujekt EL
Prujekt EL
Projekt EBEL

A1 A1l

Al12
A3 A13
a4 a14
A5 A15
AL A6
AF 816
AR AlB
Bl Bl1l
BZ Bl:Z

® Clique em Next para comutar para 0 passo seguinte.

Ponta

Barra de titulo:

P en

Assistente de importagdo de dados

Largura do campo
Este ecrd permite-he definir a largura do campo.

L1

Linhas com seta significam uma quebra de coluna.
Para CRIAR uma quebra de linha, dique na posicio desejada.
Para APAGAR uma quebra de linha, dique na linha.

Ignarar linhas
Primeira linha importada:

Ultima linha importada:

Jrojekt
ch2oAL2
ch3AL13
ch4 - AT4

[

ArAl:All
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Determine a largura da coluna.

® Para tal, cligue na régua as posi¢des nas quais deve comecar uma nova coluna. As colunas
séo separadas por uma seta.

5

10

15

20

25 20 35 40

Frojekt A;A1:A11
CAZAL12
CA3ALS
;Ad Ald

® Ao clicar de novo na seta, a quebra da coluna é anulada.

Importacao Excel®

Quando se importa um ficheiro Excel® (*.xls), é possivel neste passo seleccionar a folha de
calculo e a zona de importagao.

Assistente de importagdo de dados ﬁ
Definigbes de importagao Excel =
Defina os parametros para obter dados de importagdo das folhas de dados do J',J

Tabela:

Microsaoft Excel,

[?Iﬂvsample

e A importacdo efectua-se apenas a partir de uma folha de calculo.

1 Alcance

De:

@) Todos os dados disponiveis

ex.: Al0

Para:

ex.: C200

Sao importados apenas contelidos, nao formatos.
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Importacédo rapida de Excel®

Para uma importacéo rapida de Excel®, um ficheiro de guido armazenado da importacéo (*.mis)
pode ser aberto com o programa. Nesta altura é possivel selecionar os campos de pergunta. .
Consulte o capitulo ,Importacdo rapida de Excel®".

Assistente de importagdo de dados >

Definigies de importacao Excel® v
Defina os pardmetros para obter dados de importacdo das folhas de dados do i Jl.j
Microsoft® Excel®.

[/l Aplicar perguntz:
Esta configuracdo permite a utilizacio do guido armazenado para a importacdo répida de
Excel®.

Opdonalmente, agora é possivel definir campos para o filtro,
Os valores da primeira linha sdo interpretados como titulos de coluna e ndo s3o importados,

Selecionar campos de pergunta... Opcies expandidas...
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Passo 6: Opcoes
Ajuste outras opc¢Bes de importacdo:

® Filtro: regra de filtro simples
A coluna seleccionada é importada de forma filtrada com a caracteristica seleccionada

Repeticdes: A linha de importacao é repetida varias vezes. O factor de importacao por linha
é lido a partir da coluna seleccionada.

® Filtro alargado
Outras regras de filtro que podem ser aplicadas em varias colunas.

Importar assistente de dados s |
Opgoes :
Escolher a frase, a repeticio e a ordem de dassificacio de uma coluna. i );j
Filtro
Coluna: Critérips: Comecacom w| O
Repeticiies
Coluna: X |1 = [ Filtro alargado...
Cliqgue no cabecalho da coluna para dassificar oz campos em ordem ascendente e descendente.
Pos Coluna 1 Coluna 2 Coluna 3 Coluna 4 Col. =
1 A B c o E
2 G H I 1 K
3 1 2 3 4
4 7 g 9 10 11
< Back ” Mexk = Cancel ] [ Help
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Passo 7: Mapeamentos de campo

Neste passo, determine os mapeamentos de campo.

® Tipo de marcador (s6 no caso de importagdo vk)
® Tipo de mapeamento
® Mapeamento de campo
® Formatacio do campo
_-' Mapeamentos de campo -
'.. Este passo permite-he mapear as colunas fonte para os campos alve. )__,J |
] {
Tipo de marcador: THM MT 30 I
Tipo de mapeamento: (®) coluna a coluna (Dlinha a linha
B A& |IE
[] adicionar projeto () permanente Oinicio de linha
PROJECT = |Coluna 1 o~ H \/” V| |
MARKER = |Coluna 2 H Avar v”CDIuna 3 v” v” ~ |
Coluna 1 Coluna 2 Coluna 3 Coluna 4 Coluna 5
A B C D E
G H I ] K |
1 2 3 4 3
7 8 9 10 11
L4 >

Descrigéo dos icones:

=FE Ativar as caracteristicas expandidas
Abre uma caixa de dialogo para definir determinados atributos do tipo de
letra através do conteldo do ficheiro de importacdo. Consulte o capitulo
JAtivar as caracteristicas expandidas®.

Aviso: apenas podem ser formatados elementos de texto.

&l Repor as caracteristicas expandidas
Reseta as colunas atribuidas de todos os campos de dados.

A Definir o formato
Abre a caixa de dialogo para adaptar o tipo de letra e as linhas de
caracteres. Consulte o capitulo ,Formatacdo do campo®.

A Restabelecer o formato ao padréo
Restabelecer ao padrdo o formato para todos os campos de dados.

250 e Importar ficheiros

Manual de instru¢des



il

Inserir propriedades do marcador

No caso de tiras infinitas 0 comprimento (ou a largura) do marcador pode
ser ajustada através de uma coluna do ficheiro de importacao. Consulte o
capitulo ,Comprimento do marcador do ficheiro de importacdo®.

[[E [E Importaro texto do projeto anivel de projeto ou a nivel de marcador
Durante a importacao, os textos da camada de projeto (marcador de
projeto) podem ser inseridos automaticamente nas zonas de marcador
(marcador). Consulte o capitulo ,Jmportar texto do projeto para o
marcador®.
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Tipo de marcador

Exibe o tipo de marcador para o qual serdo importados dados.
O campo serd ativado se for feita importacao para diversos tipos de marcadores (p. ex.
importacéo vk). Consulte o capitulo "Mapeamentos de campo vk".

Tipo de mapeamento

Coluna acoluna

Coluna a coluna refere-se as colunas da grelha de dados.

Seleccione coluna a coluna, se pretender atribuir colunas especiais (marcadores/elementos) ao
conteudo.

Linha alinha
Linha a linha refere-se as linhas da grelha de dados.

PROJECT MARKER TEXTEOR]
1 y 2 $ 3
¥ < 5
5] § 7 § 8

Seleccione linha a linha, se pretender inserir linha a linha os contetidos importados (como
exemplificado na grelha de dados).

Mapeamentos de campo

Através dos mapeamentos de campo pode importar dados para elementos existentes (no tipo
de marcador). Os nomes de campo como, p.ex., PROJEKT, MARKER ou TEXTBOX1 sao
determinados através das propriedades dos elementos (consulte o capitulo "Editar elementos")

As colunas a importar podem ser ligadas umas as outras livremente.

Através do campo suspenso "Inserir em", no caso de etiquetas infinitas (tiras infinitas) pode ser
seleccionado o numero da tira para a qual deverd ser feita a importacdo (vide capitulo
"Operacédo geral", paragrafo "Tira infinita").

No caso de materiais sem campo “PROJETO” existe a possibilidade de adicional uma
informacéo adicional de projeto nos campos de marcadores. Para isso, selecionar na caixa de
verificacdo “Adicionar projeto”. Dependendo do material também é possivel selecionar a posicéo
(desta informacéo do projeto) através das opgdes “Permanente” e no “Inicio da linha”.

Inserir no n® de faixa: 1 -

[] adicionar projeto () permanente () inidio de linha
PROJECT = Colunal = - -
MARKER = (Coluna2 + Espa v Coluna3 =« - -
TEXTBOX1 = Coluna5 =+ Mais « m - - -

As possibilidades de ligag&o seriam, por exemplo:
® Quebra de linha

® Espaco em branco

® Tabulador
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® Sem delimitador (mais)

® Textos

® Campo seguinte

e Para disponibilizar campos adicionados posteriormente (texto, codigo de barras)
e destinados a continuagdo do processamento em material infinito € necessario

colocar a propriedade "Sequéncia de preenchimento" nas caracteristicas do
campo (consulte o capitulo "Interface do programa", paragrafo

"Comportamento”).

Formatacao do campo
O contelido das colunas que pretende importar pode ser formatado com a ajuda do assistente
de importacéo.
® Seleccione um campo suspenso com uma coluna seleccionada.

® Clique no icone A para abrir a caixa de didlogo de formatacao. Consulte o capitulo
~<Adaptar fonte“.
® Seleccione a formatacdo dos dados.

Os dados formatados séo apresentados com fundo a cor:

Tipo de mapeamento: @ coluna a coluna (7 linha a linha A ] A

PROJECT = Coluna 1

- * -

MARKER = w | Bvar + Coluna3 - - -
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Importar texto do projeto para o marcador

Durante a importacdo, os textos da camada de projeto (marcador de projeto) podem ser

inseridos automaticamente nas zonas de marcador (marcador).

® Clique no botéo

® O botdo muda para

Exemplo:

0=

para importar os textos do projeto nos marcadores.

O seguinte ficheiro de texto deve ser importado com os mapeamentos de campo exibidos:

1

Z 51
I 51
4 31
5 31
B 31
T 32
& 32
9 32
10 32
11 33
12

13 53
14

15 &3
la 33
17 53
15 33
13
£0

Tipo de mapeamento:

PROJECT

A1
Al
A1
Lz
Az
Al
A1
Lz
Az
A3

A3

A3
L4
L4
e

MARKER.

- X0
-%1
—-XZ
-X3
-X4
-%5
—-X6
—-X7
-X8
-X9
—-X10
-¥11
-X1z2

-X14
-X15

-X17

@) coluna a coluna

Espa + Coluna2

(A )& [E]
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A importacdo SEM a funcdo apresenta o seguinte resultado:

| E'ID| Il I?ID| Il I8I0| Il I9ID| | I1I0I0| | I1I1ID| | I1I%0| I|I 1I3ID| | I1I4ID| | I1I5ID| | I1I6ID| | I1I7I0| | I1I8ID| | I]19ID| | I%DID|

II 11l |?IUI Il |6IUI Il |5IUI Il |4PI Il |3PI Il |%0I Il |1IUI Il

A importacdo COM a funcao apresenta o seguinte resultado:

[ I4ID| [ ISID| 11 I6ID| 11 I?Iul 11 ISID| [ IIE

]I [ |?IDI 11 |6IDI 1 | |5IDI 11 |4PI | 1 |3PI 11 |2IDI 11 |1IDI 11
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Adicionar projeto

Esta opcéo é vélida para marcadores sem camada de projeto.

Durante a importacdo, os textos da camada de projeto (marcador de projeto) podem ser
inseridos automaticamente nas zonas de marcador (marcador).

Exemplo:

A importacdo SEM a funcdo apresenta o seguinte resultado:

15 MM W5
P1,M1 Importar assistente de dados V il

P1.M2 ||||0||||2|0||||3|0||||‘ﬁ01||||u|||||0|||||

PLM3 Mapeamentos de campo

P2,M1
P2,M2
P2,M3
P3,M1
P3,M2
P3,M3
2-P1,M1

2-p1,M2 -

arimz B [cona2 V][ [
2-p2,M1
2-p2,M2
2-P2,M3
3-P1,M1
3-P1,M2
3-P1,M3

A importagdo COM a fungéo apresenta o seguinte resultado:

P1,M1 Importar assistente de dados 47 6HSMMWS
P1,M2 IIllqIIﬁqlllalqllﬁqllllqllllqll

p1,M3 Mapeamentos de campo

P2,M1
P2,M2
P2,M3
P3,M1
P3,M2
P3,M3

2-p1,M1

2-P1,M2
2-P1,M3
2-P2,M1
2-P2,M2
2-P2,M3 Coluna 1 Coluna 2
3-P1,M1 Project 1 P1,M1

3-P1,M2 PLM2

3-P1,M3 FLM3
. P2,M1

.PIII|5PIII|4FIII|3FI II|2PIII|1IDIII
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Ativar as caracteristicas expandidas

As seguintes caracteristicas expandidas poder ser ajustadas através das colunas de

importacéo:
Caracteristica: Valor:
Fonte: Modo de escrever conforme o nome do tipo de

letra
Exemplo: "Times New Roman", "Century Gothic"
Dimensdes: Tamanho da fonte Tamanho da fonte
Negrito: 1 =lig.,
0 = desl. (padréo)
Italico: 1 =lig.,
0 = desl. (padrao)
Sublinhado: 1=lig.,
0 = desl. (padrao)
Rasurado 1=lig.,
0 = desl. (padrao)
Cor do texto: #RRGGBB = Cdadigo hexadecimal de cores

Espacamento entre Caracteres:  Valor numérico em %. Consulte o capitulo ,Adaptar
fonte®.

Exemplo:
80 = 80%
100 = 100%
120 = 120%

Sobrescrito/Subscrito: Valor numérico em %. Consulte o capitulo ,Adaptar

Exemplo:
0 = Standard
-5 = 5% subscript
3 = 3% superscript
Alinhamento horizontal: 1 = centrado,
2 = alinhado a direita,
0 (e todos os outros valores) = alinhamento a

esquerda
Alinhamento vertical: 1 = centrado,

2 = em cima,

0 (e todos os outros valores) = em baixo
Orientacdo do texto: 0, 90, 180, 270
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Margem: 0 =sem
1 = esquerda

2 = acima
4 = direita
8 = em baixo

Exemplo 1: 5 = esquerda / direita
Exemplo 2: 15 = esquerda / direita / em cima / em

baixo
Espessura: Exemplo: 0,01 ou 0.01
Unidade de dimenséo: Campo pendente para seleccao
Tipo da linha: 0 = Solido

1 =Traco

2 = Ponto

3 = Trago-Ponto

4 = Trago-Ponto-Ponto

5 = Nenhum
Cor da linha: #RRGGBB = Cddigo hexadecimal de cores
Cor de preenchimento: #RRGGBB = Cddigo hexadecimal de cores

Espacamento entre linhas: Valor numérico em %. Consulte o capitulo ,Adaptar
fonte®.

Exemplo:
80 = 80%
100 = 100%
120 = 120%
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Exemplo:

O ficheiro de importacao:

Project Marker

Pl

P2

P3

P4

P3

2]

O mapeamento de campo:

Arial
Century
Times
unknown
Bold

Italic
Underline
Strikethrough
Hor zent
Hor right
Hor left
Hor xxx
Vert middle
Verttop
Vert bottom
Vert xxx

o

a0°

130°

270°

Black

Red

Green

Blue

Font

XXX

Arial
Century Gothic
Times New Roman

FontSize Bold Italic Underlin Strikett FontColor HorizAlign VertAlign Orientation
12

7

a8

10

X

(== = R = RN

X X

o O = O
o = O O

Tipo de mapeamento:

PROJECT

Mapeamentos de campo

Este passo permite-dhe mapear as colunas fonte para os campos alvo,

(®) coluna a coluna

=

Olinha alinha | |5g || A || & IS

|C0|una 1 v||

~|

MARKER = |Colunaz v|

|

Coluna 2  Coluna 3

Avrial Arial
Century Century G...
Times Times Mew...
unknown  xxx

Bold

Ttalic

Underline

Striketh...

Coluna4  Coluna 5

X

(=T = =

Coluna &

X

(= = ]

Coluna 7

X

(= =]

Coluna & P

X

o oo

X
] 1 1
] #000000 1 1
] #000000 1 1
1 #000000 1 1
#000000 1 1
#000000 2 1
#000000 o 1
#000000 XK 1
#000000 1 1
#000000 1 2
#000000 1 0
#000000 1 HEX
#000000 1 ] 1]
#000000 1 ] 90
#000000 1 ] 180
#000000 1 ] 270
#0O00000
#FFOD0O0
#O0FFOO
#O00D0OFF
Ativar as caracteristicas expandidas (MARKER) >
Por favor, selecione as colunas as informagdes de formatacdo.
Carateristicas do texto
Propriedade: Coluna:
Fonte: Coluna 3 e
Tamanho: Coluna 4 ~
Negrito: Coluna 5 ~
Itélico: Coluna 6 ~
Sublinhado: Coluna 7 e
Rasurado Coluna 8 ~
Cor de texto: Coluna 9 ~
Propriedades do campo
Propriedade: Coluna:
Alinhamento horizontal Coluna 10 v
Alinhamento vertical Coluna 11 ~
Orientagdo de texto: Coluna 12 w

Manual de instru¢des

Importar ficheiros e 259



O resultado da importacgéo:
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Comprimento do marcador do ficheiro de importacao

No caso de tiras infinitas 0 comprimento (ou a largura) do marcador pode ser ajustada através
de uma coluna do ficheiro de importagé&o.

A fungdo esta disponivel para os seguintes materiais: Tiras infinitas

Exemplo:

O mapeamento de campo:

Importar assistente de dados

Mapeamentos de campo
Este passo permitedhe mapear as colunas fonte para os campos alvo.

TEXTBGX1 (1)

Tipo de marcador:

Tipo de mapeamento:

Ingerir no n® de tira:

(® coluna a

i

coluna

L

v
marcadores

Utilizar para todos os tipos de

(Dlinha a linha IEI m

= |COIunal v||

P I T m g W e

Coluna 1

Coluna 2

B EENBE8HEBE

Inserir propriedades de marcador

Por favor, selecione as colunas as informaces de formatacio.

Propriedade: Coluna:

Largura: |'£oluna 2 v|

Unidade de dimens&o: |mm ~ |
0K | | Cancelar

O resultado da importacéo:

11l I]'ICI

11 I?70| 11 I3ICI

11 I‘ﬁ0| 11 ISICl

11 IEI0|

3PI [ |2Iul [ |]'I:|

Il Iil0| Il ISIO! (M IglCI | I]TOI0| | I]TIIO! | I]T2|0| | ILIBIO! | Ilﬁo| | IITSIO! 1 IITEI0| 1 I]T?Iol 1 IITSICI | |1.|9|0| | I2|0I0| | I2|1I0| |
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Ativar as caracteristicas expandidas do marcador: LPC

Ao criar ficheiros de impresséo para a LPC-Tool, é possivel definir propriedades avancadas de

marcadores no assistente de importagéo.

A funcao esta disponivel para os seguintes materiais: Material LPC

Estes dados adicionais séo exibidos na LPC-Tool na area “Campos de informacao”.

Vide manual da LPC-Tool.

As atribuicdes de campos podem ser feitas a pair das seguintes fontes:

e Diretamente do dados de importacéo

e A partir de um ficheiro de referéncia (*.Ipr). Consulte o capitulo ,Ficheiros Ipr*.

7

A coluna "Produto” é a referéncia através da qual, quando da importacao, é feita a

atribuicdo as linhas de importacéo.
Exemplo:

O mapeamento de campo:

Importar assistente de dados Ativar as caracteristicas expandidas do marcader
Mapeamentos de campo . ) 0 Por favor, selecione as colunas com as caracteristicas expandidas.
Este passo permite-he mapear as colunas fonte para os campos alvo. /).;EJJ
_{ Caracteristicas expandidas do marcador
Tipa de marcador: (Predefinico) Definir a fonte de dados para os campos.
Tipo de mapeamento:  (®) Colunia a Coluna (CiLinha a Linha S reference-fle.pr i
= A | &
& @ & Propriedade: )  Coluna:
Informac&o - lpr: Info: Informag&o - lpr: Info w
MARKER = |[Coluna2- || ~ || —
Produto®*) - lpr: Product: Coluna 1 -Product Mo, w
Referéncia 1 - Ipr: Category: Referéncia 1 - lpr: Category
Referénda 2: [0 |coluna 3 - Serial No. ~
Referénda 3: O ~
Coluna 1 Coluna 2 Coluna 3 2
Product No. Import Data Serial No. Referénda 4 - Ipr: Manufacturer: Referénda 4 - lpr: Manufactur ~
0270100000 FADD4 4008150105138 Referéncia 5 - Ipr: Picture: Referéncia 5 - Ipr: Picture e
1873090000 FAD10D 4032243473788
2466870000 FAD16 4050118481457 Referéncia 6: O v
2500980000 FAD22 4050118514322
2589500000 FADZ3 4050118601251 *) Quando seledonado, sdo utilizados os dados do ficheiro de referéncia.
2589830000 FAD34 4050118603200
2501620000 FAD40 4050118599329 v =) Afribuicdo entre o ficheiro de importacdo e o poduto de referéncia do
ficheiro Ipr.
Cancelar
O ficheiro de referéncia:
Ipc-tool-reference-filedpr <
lpr: Info lpr: Preduct  lpr: Category Ipr: Manufacturer |lpr: Picture
0001 | TS 35K15/2.3 2M/CU/BE 0270700000 | Terminal rail, Accessor | Weidmialler 0270100,jpg
0002 |75 353X7.5/3X18 2M/ST/SZ 1879090000  Terminal rail, Accessor. Weidmiller 0514500,jpg
0003 |PRO TOP1 120W 24V 5A 2466870000 | Power supply, switch-u | Weidmller 2466870.jpg
0004 | SCS 24YDC P1SIL3DS | 2500530000 | SAFESERIES, Safety relz: | Weidmller 2500930,)pg
0005 |CD-BO 100X120 4/6 GY 2589500000 | Cable duct, 100 mm x  Weidmdaller 2500030.jpg

O resultado da importacao:
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Propriedades X 4 / ESG-LP 6/15 MM WS |
%“ | H | FE 1 IILI0| |1_.|— I2|01|_.I | I3I0|I | I‘ﬁoll | I5I0| 11 IEII
Geral -
Tamanho e posicio =
2 Ampliado =
Informagéo - lpr: Info TS 35X15/2.3 2M/CL.., Q:
Produto - Ipr: Product 0270100000 o
Referéncia 1 - lpr: Category Teminal rail, Accessor.. -
Referéncia 2 4008130105136 =
Referéncia 3 3
Referéncia 4 - lpr: Manufacturer  Weidmiller Es
Referéncia 5 - Ipr: Picture 0270100 jpa -
Referéncia 6 =Z
R

No ficheiro de projeto sé@o exibidas as caracteristicas expandidas do marcador
para a LPC-Tool mediante um clique sobre o marcador com “Ctrl + bot&o direito
do rato”.
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Passo 8: Guardar e terminar

A importacdo termina com o Ultimo passo. Para tal, tem ao seu dispor as seguintes op¢oes:

Determinar o nimero de repeti¢cdes da importagao
Guardar

Os passos de importacao definidos sdo guardados como ficheiro de guido (consulte o

capitulo "Importacdo automatica" ou "Importacdo por lotes").

Terminar
Importa o ficheiro fonte j& com a definicao efectuada.

Ativar a numeracéo das paginas (MultiCards)

Na importacao € inserida uma numeracao de paginas no plano livre. Isso aplica-se somente

a MultiCards. Consulte o capitulo ,Campos®.

Importar assistente de dados X

Carregar dados ”
Estd agora pronto para inidar a impartacdo de dados. _J.J

Se inseriu toda & informacgdo correctamente, dique em Terminar para proceder para a importagao de
dados.

M.% de repetigies da importagao de dados:

Ativar a numeracdo das paginas (MultiCards)
Formato: Pagina ### ~
Posicao: Primeiro identificador de proje’ -~
O bot&o Guardar permitedhe guardar as definigbes actuais para posterior utiizagio.

Guardar...

Se os dados foram importados correctamente, 0 programa exibe uma mensagem na qual se
indica os conjuntos de dados importados:

Ao importar, é possivel adaptar automaticamente caracteres através de "Procurar” e "Substituir"
(consulte o capitulo "Opc¢des de dialogo", "Importar").

Se, ap0s a importagdo, aparecer um triangulo vermelho, tal significa que o texto

ndo cabe no campo.

Consequentemente, o texto ndo é apresentado na integra, nem pode ser

impresso na totalidade.

Neste caso, deve abreviar o texto ou reduzir o tamanho da fonte! (consulte

também "Adaptar tamanho da fonte")
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Importacao automatica

Se ja realizou uma importacao de dados e guardou a rotina de importacéo (consulte o paragrafo

"Passo 8: Guardar e terminar"), pode voltar a utilizar a mesma rotina.

® |nicie a importacédo tal como descrito no capitulo "Iniciar importacdo".

tipos disponiveis da lista pendente.

Selecdonar o ficheiro fonte:

Cihprojectsivksample. txt

Seleccionar o tipo de ficheiro fonte:

" Filtro @ Guido [ utilizar conversor

Ci\projectstimpartscript. mis

Importar assistente de dados |
Tipo de filtro e ficheiro -
Especifigue o nome do ficheiro do gual importar dados e seleccione um dos J-;,J

Proj.1 1 Cable Bl 2 -1Xla 1 HEX il -
Proj.1 1 Cable Bl 2 -1X1b 2 HEX ¥Y
Proj.1l 1 Cable bl 2 -1Xlc = HEX il
Proj.1 1 Cable bl 2 -1X1d 4 HEX il
Proj.1 2 Cable bl 2 -2Xle = HEX YY E
Proj.1 2 Cable Bl 2 -2X1f L3 HEX il
Proj.2 1 Cable Bl 2 -1X2a 7 HEX ¥Y
Proj.2 2 Cable w3 5 -2X2b 8 HEX il
Proj.3 3 Cable w3 5 -3Xia 3 XX TY
Proj.3 2 Cable ws 5 -2¥2b 10 HEX YY
Proj.3 3 Cable ws 5 -3X2c 11 KX TY
Proj.3 3 Cable ws 5 -3X2d 2 HEX ¥Y
Proj.3 3 Cable wa 5 -3X2e 13 K Y e
4 [
[ < Back ” Mext = l Cancel ] [ Help

Seleccionar o ficheiro fonte

® Prima o botdo Procurar.... Em seguida, o programa abre uma janela, na qual pode

seleccionar os ficheiros que pretende importar.

® Seleccione o ficheiro que pretende importar e prima o botdo de comutagéo Abrir.

No campo "Seleccionar ficheiro fonte:" sdo agora apresentados o caminho e o ficheiro que

deseja importar.
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Seleccionar guido de importacao
® Seleccione o tipo de ficheiro fonte Guido e clique em Procurar....
® Abrir o ficheiro de guido (*.mis).

® Prima o botdo Finish ou
caso pretenda efectuar ainda uma correccéo, clique no botdo Next >.

E iniciada a rotina de importac&o e os dados s&o inseridos no tipo de marcador.
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Importacdo por lotes

A importagao por lotes corresponde a uma importagdo automatica.
Estdo ao dispor as seguintes opcdes:

® |mportar um ou varios ficheiros fonte diferentes.

® Cada ficheiro fonte pode ser importado com um guiéo de importagdo préprio (consulte
"Passo 8: Guardar e terminar").

Pode importar para os tipos de marcador do projeto aberto.

uma inicializag&o por meio da linha de comando.

Pode importar tipos de marcador a partir do catadlogo ou dos modelos (*.mpt).

O lote que foi elaborado pode ser guardado e carregado de novo sempre que pretender.
Um ficheiro guardado de importacéo por lotes "*.bis" também pode ser aberto através de

Inicie a importacao por lotes através dos itens de menu Ficheiro > Importagao por lotes....

Impaortar lote (e |
Ficheiros
Ficheiro fonte: C:'ProgramData\WeidmuellerM-Frint PRO\data{Typelabel . bt D

Ficheiro de guido:

C:'ProgramData\Weidmueller M-Print PRO\data\Typelabel_Weidmueller.mis E

Alvo: (@ Novo tipo de marcader
() Tipe de marcador no projecto
@) No inido No final
SubProject\sM 27/27 NEUTRAL WS D
’ Adicionar ] Altera
Lista de ficheiros
Ficheira fonte Ficheiro de guido Tipo de marcador

C:\I5BWeidmueller{Testcompletel, ..
C:'\ProgramData \Weidmueller\M-Pri. ..
C:\ProgramData W eidmueller\M-Pri. ..

C:\ProgramData \WeidmuellerM-Pr...
C:\ProgramDiata \Weidmueller\M-Pr...
C:\ProgramData\Weidmueller\M-Pr. ..

*ELS 7/40 MC NEUTRAL WS
THM MT 30X Pica 101/74 51
CC 15/17 K MC NEUTRAL GE

’ Carregar definicdes. ..

Guardar definicdes... ]

=]
=]
*

rtar Cancelar

O asterisco nas entradas da lista da coluna "Tipo de marcador” indica que o
destino da importacao corresponde a um modelo (*.mpt) (consulte o capitulo

"Modelos").
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Criar/adicionar um lote

® Para adicionar um novo processo de importacao ao lote, é necessario preencher os campos
"Ficheiro fonte", "Ficheiro de guido" e "Alvo".

Para tal, seleccione o respectivo botédo E]

® No alvo também pode seleccionar se a importagdo deve ser realizada num novo tipo de
marcador ou num tipo de marcador do projeto agora aberto. No segundo caso, pode
determinar adicionalmente se os dados devem ser inseridos no inicio do respectivo tipo de
marcador ou no fim.

® Para adicionar a combinacao de importacdo seleccionada ao lote, clique no botdo
Adicionar.

Alterar o lote

Alterar a combinagdo de importacéo
® Na lista, clique sobre a correspondente entrada do lote que pretende alterar.

® Altere a combinacéo de importacéo através do botao E] ou através da opc¢éao de seleccao
Alvo.

® Altere a entrada do lote através de Alterar.

Mover a entrada do lote
® Utilize as setas para alterar a ordem do processamento do lote.

Apagar a entrada do lote

Apaga da lista a entrada marcada.

s Apaga TODAS as entradas da lista.

6 A eliminagdo € executada sem pergunta de seguranca!l
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Importacao VK

Através do filtro vk as diversas linhas de importagdo podem conter a informacgéo para o material
de importacdo sendo importadas para estre material.

Filtro de importacdo VK

® Como filtro de importacao, selecione o filtro: "VK Text Format"

Tipo de filtro e ficheiro

Especifigue o nome do ficheiro do qual importar dados e selecdone um dos . J__,-;EI
tipos disponiveis da lists pendente.

Selecdonar o ficheiro fonte:

‘ wk-import.csv Procurar...

Seleccionar o tipo de ficheiro fonte:
(®) Filtro () Guidio [Jutilizar conversor Mais. ..

WK Text Format (*.*) P

Destino da importacédo VK

Quando da selecdo das metas de importacéo, sé é possivel importar para tipos de marcadores
conforme o ficheiro de referéncia. Consulte o capitulo ,Coluna de referéncia“.

Seleccionar alve de importacio ; I
Por favor seleccione o alvo de importacdo apropriado para os proximos passos, ._’_-}'_;?JJ

Elemento seleccionado

Tipo de marcador existente no projecto actual

- Novo prajecto

(® oo Tine. de marcador no nrojecto achuak

De acordo com o ficheiro de referénda Catalogo...

----- Move projecto
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Atribuicao VK

Quando da atribuicao existem diversas possibilidades.

Import Data Wizard
Assignment

reference file.

First select the counter column and the reference column and then select the

Counter Column:

Reference Column:

(®) Use Reference File:

() In order of appearance

(O Reference Column contains Material numbers

Erowse...

(®) In order of Marker Type

Column 1 Column 2 Column 3

Column 4 Column 5

1 DEK 1603301044 Al 1
2 DEK 1603801044 A2 2

Coluna com quantidade

A coluna selecionada contém um valor numérico que determina o nimero de vezes que a linha
em questao devera ser importada.

Este valor de coluna pode ser ainda multiplicado adicionalmente com um fator.

Exemplo:
Counter Column: Column 5 v X 115
LN = i L

— Column 5

1

2
3
4

I|1qlll

Coluna de referéncia

Através da coluna de referéncia € definido o destino da importacao.

Cada linha de importagcéo contém a informacao que indica para qual tipo de marcador devera

ser feita a importacao.
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E possivel escolher entre duas opcoes de referéncia:
® A coluna de referéncia contém nimeros de material
® Utilize o ficheiro de referéncia
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A coluna de referéncia contém numeros de material

A coluna de referéncia do ficheiro de importacdo contém o niumero de material para o qual

devera ser importado.

Exemplo:
Import Data Wizard
Assignment
First select the counter column and the reference column and then select the
reference file,
Counter Column: v X 15
Reference Column: Column 3 ~
(®) Reference Column contains Material numbers
() Use Reference File: Browse...
() In order of appearance (®) In order of Marker Type
Column 1 Column 2 | Column 3 Column 4 Column 5
1 DEK 1609801044 Al 1
2 DEK 1609801044 A2 2
3 cc 1131920000 21
4 cc 1131920000 22
5 M 1248610000 I-1-X
[ 5M 1243610000 -2
7 DEK 1609801044 A3 3
I cc 1131920000 23
9 5M 1243610000 I-3K
10 DEK 1609801044 A4 4
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Utilize o ficheiro de referéncia
A coluna de referéncia do ficheiro de importacdo contém um "alias" que é consultado num
ficheiro de referéncia e atribuido a um material.

® Selecione primeiro a coluna de referéncia do ficheiro de importacao.

® Em seguida selecione o ficheiro de referéncia (*.mpr). Consulte o capitulo ,Editor de
ficheiros de referéncia“.

Exemplo:

O ficheiro de referéncia:

2F vk-reference - ReferenceFileEditor - O
Alias Miamero do material | Mome de variante
0001 | DEK 16093071044 DEK 5/5 MC ME W5
ooz | CC 1131920000 CC 1517 K MC ME GE
0003 | sM 1248610000 SM 18/9.5 K MC ME GR

A atribuicao:
Import Data Wizard

Assignment

First select the counter column and the reference column and then select the

reference file,

Counter Column:

Reference Column: Column 2

(_J Reterence Column contains Material numbers

(®) Use Reference File: | | vk-reference .mpr

| | Browse...

(") In order of appearance

(®) In order of Marker Type

Column 1 Column 2 Column 3 Column 4
1 DEK 1603301044 Al

2 DEK 1609301044 A2

3 cC 1131920000 21

4 cC 1131920000 22

5 5M 1248610000 Z-1-%
5] 5M 1243610000 Z-2-%
7 DEK 1609301044 A3

3 cC 1131920000 23

9 SM 1248610000 Z-3%
10 DEK 1603301044 A4

Column 5

1
2
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Resultado:
4 DEK5/5 MCNEWS ~ CC15/17KMCMNEGE | SM18/95KMCNEGR |
I O S I I I S I W P P s B e W s

w4 DEKS/5 MCNEWS - CC1547KMCNEGE | SMIB/S5KMCMEGR |
I I I I I I I I I I I I I . I I S
cC o ]

4 DEKS/5 MCNEWS | CC1S/ITKMCNEGE . SM18/9.5KMCNEGR |

e I I I I I I I I

Coluna de referéncia vazia

Se o conteddo de uma coluna de referéncia estiver vazio, sera utilizada automaticamente a
referéncia da linha anterior. em caso de duvida sera exibida uma mensagem de aviso e a
atribuicdo pode ser feita durante a importacao através do catalogo.

Referéncias que ndo sdo encontradas
em caso de duvida sera exibida uma mensagem de aviso e a atribuicdo pode ser feita durante a
importacéo através do catalogo.
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Na sequéncia da ocorréncia

Quando as linhas de importacéo nas colunas de referéncia comutam entre diversos tipos de
marcadores, 0s respectivos novos tipos de marcadores sdo abertos e fechados.

Exemplo:
Import Data Wizard x
Assignment
First select the counter column and the reference column and then select the
reference file,
Counter Column: | X 1
Reference Column: Caolumn 2 w
(_)Reference Column contains Material numbers
(®) Use Reference File: vk-reference .mpr Browse...
(") In order of appearance (®) In order of Marker Type
Column 1 Column 2 Column 4
1 DEK A1 1
2 DEK A2
3 CcC 21 2
4 CC 22
5 SM Z-1-¥ 3
& SM Z-2-%
7 DEK A3 | 4
8 cc 23 I's
g M 73X 716
DEK 5/5 MC NE WS CC 15/17 K MC NE GE SM 18/2.5 K MC NE GR DEK 5/5 MC NE W5 CC 15/17 K MC NE GE

5M 18/9.5 K MC NE GR

[ I3IU| L 1 ]| [ I5ID| [ IGID| Il I: 2 I8I0| 11 ISID| I IHDID| [ 3 IH%D| I I]T3I0| I I]T4ID| I 4 | I I]TEID| 1 I]T?ID| I I]Tr 5 IISID| I I%DID| I I%LID| 1. 6 I ]%3I0| I I%‘

Manual de instru¢des

Importar ficheiros e 275



Classificagao por tipos de marcadores

As linhas de importacdo séo classificadas segundo os tipos de marcadores da coluna de
referéncia, reunidos em grupos e em seguida importadas para o respectivo tipo de marcador.

Exemplo:
Import Data Wizard
Assignment

reference file

First select the counter column and the reference column and then select the

z.>?“7'

21
22
Z-1-X
Z-2-%
A3
23
Z-3%

Counter Column: | R | X | 1 Iﬁ"
Reference Column: |Cnl.lrl1 x Vl
(O Reference Column contains Material numbers
(®) Use Reference File: |vk—referenoe.mpr | Browse...
(O In order of appearance (®) In order of Marker Type
Column 1 Column 2 Column 4
Al
AZ

4 CC 1317 K MC NE GE

Illl?lnlIllalPIII|5PIII|4FIII|3PIII|2IDIII|1IDIII

DEK 5/5 MC NE
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Mapeamentos de campo vk

Adicionalmente aos mapeamentos gerais (ver capitulo "Passo 7: Mapeamentos de campo"),
podem ser feitos mapeamentos de campo para diferentes tipos de marcadores.

Importar assistente de dados

Mapeamentos de campo
Este passo permite-he mapear a5 colunas fonte para os campos alvo,

X

| B

(Predefinicéo)

Tipo de marcador: {Predefinicda) v
Tipa de mapeamento: (®) coluna a coluna (linha a linha
B A KE
A
- -
TexthoxTo = -
: v
Coluna 1 Coluna 2 Coluna 3 Coluna 4 Coluna 5
53 [abel t5
59 leporello t6
&0 multicard t7

Por padréo séo exibidos todos os elementos existentes de todos os tipos de marcadores para 0s

guais é feita a importacao.

E aplicada a l6gica de importagéo até agora vigente (até vers&o de programa 8.4).

Tipo de marcador selecionado

Se no campo de selecao for selecionado um tipo de marcador, s6 serdo exibidos os seus

elementos.

Deste modo é possivel atribuir os campos individualmente para cada tipo de marcador.
| |

| Mapeamentos de campo ;
Este passo permitedhe mapear a3 colunas fonte para os campos alvo. | )‘:;ﬁ i
Tipo de marcador: multicard.mpt «| [ Utizar para tados os tipos de
marcadores
Tipo de mapeamento:  (®) coluna a coluna (linha a lnha
HHEARE

Bl

Coluna 1 Coluna 2 Coluna 3 Coluna 4 Coluna 5

58 |abel t5

59 leparella t6

&0 multicard t7
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Utilizar para todos os tipos de marcadores
Ao ser ativada esta opcéo - folheando a pagina - séo aplicados os mapeamentos de campo do
tipo de marcador selecionado sobre os campos com 0 mesmo nome de todos 0s outros tipos de

marcadores.

Exemplo:

Importar assistente de dados

Mapeamentos de campo

Este passo permite-he mapear as colunas fonte para os campos alva,

1 label

IR )‘(’l-

Tipo de marcador:

Tipo de mapeamento:

multicard.mpt ~

® coluna a coluna

Utilizar para todos os tipos de
marcadores

(Clinha a linha

T B o -aaald

MARKER

||\‘2|u|\||1\u

Inserir no n° de tira: b ,?”E‘ < leporello
10| o 30 0|
HII||H2||\Il\ll\ﬁplll\\ll\ £3

mose - - = -aaad
R = ~ i: TextboxTop ‘ TextboxLeft ‘ TextboxRight ‘
TEXTBOX1 | = ‘Cu\umn 4 v” v” v =

Coluna 1 Colunia 2 Coluna 3 Coluna 4 Coluna 5 4 _/m

58 label t5 )

59 \:p:relln 5 I T I R

60 multicard t7

1o R
PROECT | MARKER | TEXTBOXI
G

Importacédo VK para modelos

FPIIIFFHIPFIII ‘IIDIH

A importacgao através do filtro VK também pode ser executada para modelos (templates).
Consulte o capitulo ,Modelos®.
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Importacao rapida de Excel®

Através da importagdo rapida de Excel®, areas filtradas de uma tabela Excel® podem ser

importadas ou impressas através de um script de importacao preparado.

Preparar a importacao rapida de Excel®

Executar uma importacao de ficheiro para recolher os dados béasicos da importagdo e

armazena-los.

® Selecione um ficheiro Excel® como ficheiro fonte

tipos disponiveis da lista pendente.

Seleccionar o ficheiro fonte:
| fast-excel XLS

Seleccionar o ti|50' de ficheiro fonte:
(@ Filtro () Guidio [utilizar conversor Mais

Formato de texto (¥ ASC; ™ CSV; * THT;*.XLS5; . XL5X) - v. & 5. 1. 101 ~

O seguinte ficheiro de importacdo é utilizado no exemplo:

A B C D E
1 Coll Col2 Col3 Cold Cols
2 Devl PL-01 20081 KwWa4 ABC
3 Devl PL-02 19528 KW4a4 BCD
a4 Devl PL-03 11180 Kwa4a CDE
5 Devl PL-04 13562 KwWa4 DEF
6 Devl PL-05 14523 KwWa4 EFG
7 Devl PL-06 17492 KwW4a4 FGH
8 Devl PL-07 18120 KwW4a4 GHI
9 Devl PL-08 12466 KwWa4 HLJ
10 Devl PL-09 20192 KW4a4 K
11 Dev2 PL-01 12685 Kwaa JKL
12 Dev2 PL-02 19590 KwWa4 KLM
13 Dev2 PL-03 14666 KW45 LMIN
14 Dev3 PL-01 15372 KW4a5 MMNO
15 Dev3 PL-02 18695 KW45 orPQ
16 Dev3 PL-03 18318 KW45 PQR
17 Devd PL-01 11311 KWwas QRS
18 Devd PL-02 13573 KWAa5 RST

® Selecione a seguinte opc¢éo: "Aplicar pergunta"
® (Clicar no botéo: "Selecionar campos de pergunta”

Importar assistente de dados =
Tipo de filtro e ficheiro -
Espedifique o nome do ficheiro do qual importar dados e seleccione um dos _}_-__,J

Cole
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Assistente de importagdo de dados >

Definicies de importacdo Excel®

Defina os parémetros para obter dados de importacdo das folhas de dados do )_-j
Microsoft® Excel @. !
Tabela:
Tabelle1 ~

(®) Todos os dados disponiveis

() Aleance
ex.: A0 ex.: C200

Des Para:

Esta configuragdo permite a utiizacdo do guido armazenado para a importacdo rapida de
Excel®.

Opcionalmente, agora & possivel definir campos para o filtro.
Os valores da primeira linha sdo interpretados como titulos de coluna e ndo s3o importados.

Selecionar campos de pergunta. .. Opgdes expandidas. ..

® Na caixa de dialogo, selecionar as colunas do ficheiro Excel® que, mais tarde, possam ser
selecionadas como campos de pergunta.
Campos de pergunta x
Selecionar as colunas para a consulta,
Dispanivel Selecionado(s) i || &
Col3 Call
Col4 CDIZ
Cols -
Caolg
=
Ok Cancelar

A importacdo tem inicio automatico s6 apés a segunda linha, dado que a
primeira linha € interpretada como titulo da coluna.

® (Clicar no botéo: "Opc¢des expandidas..." Esta introducao é opcional.
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Assistente de importagio de dados X

Definigbes de importacio Excel® §
Defina os pardmetros para obter dados de importagio das folhas de dados do ’;ﬁj
Microsoft® Excel®.

Tabela:
Tabelle1 ~

(®) Todos os dados disponiveis

(O Alcance
ex.: A10 ex.: C200

De: Para:

Esta configuracdo permite a utiizacio do guido armazenado para a importacio répida de
Excel®.

Opcionalmente, agora € possivel definir campos para o filtro.

Os valores da primeira linha sdo interpretados como titulos de coluna e ndo s&o importados.

Seledonar campos de pergunta... Opgies expandidas. ..

Opgdes expandidas s

Conectar filtro de estado de processo

Filtro de estado de processo.

Coluna: Cole =

Valor inicial: X

Informacdo do projeto

Para preencher o primeiro marcador com a parte do nome do ficheiro {p. ex. nome do projeto),
preencher os seguintes pardmetros.

ERtihians S es e F:\ProgramDataweidmueller PM-Print PRO\data\fast-excel. xlsx

Localizar: | 1 |
Imiciar logo que (aparecer): I:I Duracdo
Resultado: fast-excel

Cancelar

Conectar filtro de estado de processo

Se, no ficheiro Excel®, pretender memorizar o estado de importagao(ap6s uma importacao
rapida Excel®), na caixa de dialogo selecionar uma coluna vazia existente. Ai sera memorizado
o valor de estado apés a importacéo.

Informacé&o do projeto

Para preencher o primeiro marcador com a parte do nome do ficheiro (p. ex. nome do projeto),
preencher os seguintes parametros.

® Memorize os seus passos sob a forma de ficheiro de script (*.mis).

Com este ficheiro de script € possivel executar a importacao rapida de Excel®
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Carregar dados 1
Estd agora pronto para iniciar a importacdo de dados. ./—-_}é_j
Se inseriu toda a informagdo correctamente, digue em Terminar para proceder para a importagdo de

dados.

N.? de repetigiies da importacdo de dados:

0 bot3o Guardar permiteJhe guardar as definigies actuais para posterior utiizacdo.

Guardar...

Caso se faca esta importacao por configuragdo, s6 serao importados 20

registos de dados e ndo todo o ficheiro de importacéo.
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Executar aimportacao rapida de Excel®

Para executar uma importacéo rapida de Excel® é necessario abrir um ficheiro de script (*.mis)
no programa.

® Selecione o item de menu Ficheiro > Abrir.

® Selecione um ficheiro de script (*.mis) que foi preparado para a importacéo rapida de
Excel®.

O ficheiro de script tem de ter sido criado com as configuragdes do passo 1.
Consulte o capitulo ,Preparar a importacdo rapida de Excel®".

Abre-se a caixa de dialogo para uma rapida importagéo Excel®.

F Importagdo répida de Excel® x
portag P

Importacdo de ficheiro fast-excel.mis

Objetivo: fast-excel.mpt

Ficheiro fonte (=.xls, *.:dsx) | fast-excel XLS ' 2 |65

Folha de céloulo:

Projetolnformagdo no 1° marcador Detalhes
fast-excel
Filtro de &rea: T De Para Remaover
Col1 Devi Dev2 X
Col2 PL-01 PL-06 X

Seledonar coluna

[ Exibir também dados j& importados

Linhas fitradas: g

Importar Imprimir Cancelar

Ficheiro fonte:
O ficheiro Excel® que devera ser importado.

e Os titulos de coluna do ficheiro tém de coincidir com o ficheiro de script.

ProjetoInformacé&o no 1° marcador
Para preencher o primeiro marcador com a parte do nome do ficheiro (p. ex. nome do projeto),
preencher os seguintes parametros.

Filtro de area:
Aqui sdo exibidas as colunas que no passo 1 foram selecionadas como campos de perguntas.

A combinacao e duas linhas e colunas diferentes seleciona a zona de importacéo.

Se no filtro de area nédo forem selecionados quaisquer valores, serédo
importadas todas as linha do ficheiro fonte.

Exemplo:
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Coluna De Para
I Col1 Dewl Dev2 |
_col2 L PL-O1 PL-06 |
+ [ c D E F G H
Coll Col2 Devl PL-04 13562 KwWa4q DEF
Devl PL-04 = Devl PL-05 14523 KwWag EFG
Devl PL-05 i 1 Devl PL-06 17492 KWa4 FGH
Devl PL-06 [ =] Dewv2 PL-01 12685 KWag JKL
Devl PL-O7 el Dev2 PL-02 19590 KWa4q KLM
Devl PL-08 === Dewv2 PL-03 14666 KWAa5 LWVIN
Devl PL-09 LR Devl PL-01 20081 KwWag ABC
Dev2 PL-01 Devl PL-02 19528 KWag BCD
Dev2 PL-02 Devl PL-03 11180 KWWag CDE
Dev2 PL-03
Dev3 PL-01 | =
Dev3 PL-02 ' ] = -l
Dev3 PL-03 B = = L
Devl PL-01
Devl PL-02
Devl PL-032
Deva PL-01 _— -

Exibir também dados ja importados:

Se tiver sido selecionada a caixa de verificagcao, também serdo exibidos registos de dados que
tinham sido marcados numa passagem anterior.

Visualizacéo prévia

Um clique sobre a area de imagem abre a janela de pré-visualizacao.
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Exemplo

ApOs a importacéo rapida de Excel®, o ficheiro fonte deste capitulo foi importado e atualizado
da seguinte maneira:

fastexcel

1005 aaald
TextboxTop TextboxLeft TextboxRight
fast-excel

Devi PL-04 DEF
Dev1 PL-05 EFG
Dev1 PL-06 FGH
Dev2 PL-01 JKL
Dev2 PL-02 KLM
Dev2 PL-03 LMN
Dev1 PL-01 ABC
Dev1 PL-02 ECD
Dev1 PL-03 CDE

V| A B [ D E F
1 Coll Col2 Col3 Cold Col5 Colé
2 Devl PL-04 13562 KwWw44 DEF X
3 Devl PL-05 14523 Kwa4 EFG b4
4 Devl PL-06 174952 Kwa4 FGH X
5 Devl PL-07 18120 Kw4a4q GHI

6 Devl PL-08 12466 Kwa4q HIJ

7 Devl PL-09 20192 Kwa4q K

2 Dey2 PL-01 12685 Kwaaq JKL x
9 Dey2 PL-02 19590 Kwaa KLM X
10 Dey2 PL-03 14666 KWwdas LM X
11 Dev3 PL-01 15372 KW4as MNO

12 Dev3 PL-02 18695 KW4s [s]ls]

13 Devd PL-03 18318 KWAa5 PQR

14 Devl PL-01 20081 K44 ABC x
15 Devl PL-02 19528 KwWw44 BCD X
16 Devl PL-03 11180 Kwaa CDE x
17 Devd PL-01 11311 KW45s QRS

18 Devd PL-02 13573 Kw4as RST
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Conversor

O conversor permite pré-filtrar o ficheiro fonte. O conversor pode ser aberto através do
assistente de importacao (consulte "definicbes no assistente de importacdo") ou através da linha
de comando (consulte o capitulo "Conversor dos parametros de inicializacéo.

Conversor QLS

Com o conversor QLS, um determinado nimero de linhas séo reunidas numa Unica linha.

Se, na caixa de diadlogo de importacéo (consulte o capitulo "Importacdo manual") seleccionar o
conversor "QLSConverter.exe", o ficheiro de importacdo é automaticamente pré-filtrado
(consulte o exemplo Importacdo QLS).

As definicdes predefinidas do ficheiro "QLSConverter.exe" séo:

Caracter Delimitador: ponto e virgula
Numero de linhas ligadas: 2

Os parametros que permitem ser configurados sao apresentados no capitulo "Conversor dos
parametros de inicializacdo".

Exemplo da importacdo QLS:

O cliente pretende importar para 0 programa, respectivamente 2 linhas como 1 linha nos dados
do ficheiro fonte.

Ficheiro fonte:
Este ficheiro deve ser convertido antes da importacéo.

[=] wksample bt
1 A:B:CIDIECF
2 GrH;I;JME;L
3 1:2:3:4:5:6
4 Trg:9:10:11:12
=
4 >

Ficheiro de saida:
Este ficheiro é importado.
Por norma, as linhas que estédo ligadas sdo separadas por um ponto e virgula (consulte a

imagem).
[=] vksample_conwert.tat ]
1 hrB:C;DyE:FpGrH-INJIE:L
2 1;2:;3:;4:5:6)(7:8:9:10711;12
3|
< >

286 e Importar ficheiros Manual de instru¢des



Conversor TNV

No conversor TNV, dois pares de colunas de uma linha séo divididas em duas linhas, sendo
separadas entre si com um novo caracter delimitador.

Se, na caixa de didlogo de importacao (consulte o capitulo "Importacdo manual"), seleccionar o
conversor "TNVConverter.exe", o ficheiro de importacdo é automaticamente pré-filtrado
(consulte o exemplo Importagédo TNV).

As defini¢bes predefinidas do ficheiro "TNVConverter.exe" séo:

Caracter delimitador do ficheiro fonte: ponto e virgula
Caracter delimitador do ficheiro de saida:  dois pontos
Pares de colunas ligadas: coluna 0 com coluna 1 e coluna 3 com coluna 4

Os parametros que permitem ser configurados sao apresentados no capitulo "Conversor dos
pardmetros de inicializacéo".

Os caracteres delimitadores para o ficheiro de saida sdo extraidos automaticamente do
parametro "pairl".

Se para o ficheiro de saida for utilizado o caracter delimitador pipe "|", entdo as colunas séo
ligadas SEM caracter delimitador. O carécter pipe corresponde a "nenhum caracter delimitador"”.

As colunas apenas podem ser descritas de modo numérico, a primeira coluna
do ficheiro fonte € a coluna 0.

6 Os espacos em branco, assim como as colunas em pares ndo sdo importados.
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Exemplo da importagao TNV 1:

A partir de cada linha de um ficheiro fonte, o cliente pretende importar para o programa,
respectivamente duas colunas ligadas como uma linha nova.

N&o foi seleccionado nenhum parametro adicional.

Ficheiro fonte:
Este ficheiro deve ser convertido antes da importacao.

[=] trvsample cav

0r1:2:3:4:5
6:;7:8;9;10;11
asbrordrerf

[ R % I S

grhrizjrkrl

Ficheiro de saida:

Este ficheiro foi convertido pelo conversor TNV, podendo depois ser importado.
(consulte a imagem).

A importacgéo foi realizada através dos parametros predefinidos:

® Caracter delimitador do ficheiro fonte: ponto e virgula
® Caracter delimitador do ficheiro de saida: dois pontos
® Pares de colunas ligadas: coluna 0 com coluna 1 e coluna 3 com coluna 4

T

tnvsample csv.convert

0:1

s L k)

1 &y i

[+ T = A TR = I )

o
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Exemplo da importagao TNV 2:

A importacao foi realizada através dos seguintes parametros: -separator:"," -pairl:"2|5" —
pair2:"3|4"

® Caracter delimitador do ficheiro fonte: virgula
® Caracter delimitador do ficheiro de saida: sem caracter delimitador
® Pares de colunas ligadas: coluna 2 com coluna 5 e coluna 3 com coluna 4

Ficheiro fonte:
Este ficheiro deve ser convertido antes da importacao.

[=| trvsample csv l

P,1,2,3,4,5
6,7,8,9,10,11
a,b,c,d,e, £t
g,n,i,3,k1

L k=

Ficheiro de saida:
Este ficheiro foi convertido pelo conversor TNV, podendo depois ser importado.
(consulte a imagem).

E] tnvsample cav.convert ‘
ps

34

811

910

cf

de

il

ik

[¥ O TS B % B

1 o tn

Te)
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ConfiguracOes no assistente de importacao

® Seleccione o ficheiro fonte "vksample.txt".
® Coloque uma marca de verificacdo em "Utilizar conversor" e clique em "Mais...".

Importar assistente de dados ]
Tipo de filtro e ficheiro -
Especifique o nome do ficheiro do qual importar dados e selecdons um dos J_;J

tipos disponiveis da lista pendente.

Seleccionar o ficheiro fonte:

CAISE\ projectsimultiprint\bintfilterivksample bxt
Seleccionar o tipo de ficheiro fonte:
@) Filtro ) Guido [ utilizar conversar Mais...
Formato de texto (*.ASC;*.CSV;* TXT; *.XLS)-v. 4. 5. 6. 0 v]

[ < Back. “ Mext = l [ Cancel ] [ Help ]

A caixa de didlogo para configurar os detalhes do conversor é aberta.

Converter - Detalhes |
Caminho completo e nome do C'filter YouxConverter. exe =
ficheira do conversor {.exe):

Caminho completo e nome do Ct\projectsivksample_convert.txt =
ficheiro do Ficheira de saida: lprajects P &

Parametros adicionais:

OK ] [ Cancelar

® Clique no botéo de seleccéo para seleccionar o ficheiro do conversor "XXXConverter.exe" e
o ficheiro de saida.

® Se o campo do ficheiro de saida estiver vazio, o programa assume o caminho do ficheiro de
entrada, sendo adicionada a extensdo "convert" ao nome do ficheiro de entrada.

® No campo "Parametros adicionais" podem ser determinados os caracteres delimitadores e
os pares de colunas.

® Seleccione "OK" para regressar ao assistente de importacao.
Os restantes procedimentos da importacéo sao realizados com o ficheiro de saida.
Para executar o ficheiro de conversdo "XXXConverter.exe" com outros

parametros, tem de utilizar a linha de comando (consulte o capitulo "Conversor
dos paradmetros de inicializac&o").
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Exibir o titulo do ficheiro de importacao

No caso de ficheiros de importagdo com muitas colunas pode ser Util ver os titulos das colunas

ao atribuir as mesmas.

Para isso, no campo “Barra de titulo” definir a barra com os titulos dos dados de importacéao.
Para isso pode ser selecionada qualquer barra. Consulte o capitulo ,Passo 4/5: seleccionar
formato de ficheiro e separador de campo®.

Assistente de importagdo de dados

Tipo de dados

Delimitadores

[Jronto e virgula Separador
[Espaco [virgula
|:| Qutro

[CIManter 'Outros' delimitadares

Este ecrd permite-he definir os delimitadores que os seus dados contém,
Pode ver como o seu texto € afectado na pré-visualizagio em baixo.

Barra de titulo:

Ignorar linhas

Primeira linha importada:

Ultima linha importada:

i

F.. C C. C c Coluna 5
1 MNo. Type Year MachineNo
2 150 5 483 2023 11738
3 151 5 786 2023 11774
4 152 5 455 2023 11850
<

Colun... Coluna7  Colun...

3x380 50 100
3x400 50 7
3x400 50 100

C...
Power-y Power-HZ Power-A SCC  Machine-V

Coluna 10

3x 400
3400
3 x 400

Quando da sele¢do das colunas de importacao os titulos sdo exibidos como sufixo.

Importar assistente de dados

Mapeamentos de campo
Este passo permitedhe mapear as colunas

Tipo de marcador: {Predefinicdo)

Tipo de mapeamento: (®) Coluna a Coluna

fonte para os campos alvo.

(O Linha a Linha

[ Adicionar projeto Permanents Inicio de linha
-~
Type = |Coluna 3 -|v || ~ | v|
= = Coluna 1-No.
) Coluna 2
Machineho =
v
oluna 4 - Year
Coluna 1 Colcoluna 5 - MachineMo B Coluna 4 Colunas "™
Mo. oluna 6 - Power-V Year MachineNo
150 5 [Coluna 7 - PowerHZ 2023 11738
e = Koluna 8 - Power-A ErES 117Ta

Ativar as caracteristicas expandidas (Type)

Por favor, seledone as colunas as informagdes de formatagio.

Carateristicas do texto

Propriedade: Coluna:
Fonte: -
e Coluna 1 -No.
; Coluna 2
g Coluna 3 - Type
Itdlico: Coluna 4 - Year
: Coluna 5 - MachineMo
: Coluna & - Power-V
SRy Coluna 7 - Power-HZ
R 4 Coluna 8 - Power-A
asurado Coluna 9 - 5CC
Coluna 10 - Machine-V
Cor de texto: Coluna 11 - Machine-HZ
Coluna 12 - ControlVoltage
Propriedades do campo Coluna 13 - Wiring
Coluna 14
Propriedade: Coluna 15
Coluna 16
Alinhamento horizontal (Eo!una 17
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Imprimir

Introducéo

Este capitulo descreve a instalacdo, calibragem e mapeamento da impressora para as etiquetas
do sistema MultiCard, etiquetas normais, etc. a serem rotuladas, assim como as duas
possibilidades existentes para efectuar a impressao:

1. Através da caixa de dialogo da impresséo predefinida (consulte o paragrafo "Abrir menu de
impresséo").

2. Através da impressao rapida (consulte o paragrafo "Impresséo rapida").
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Abrir menu de impressao

® Seleccione o item de menu Ficheiro > Imprimir...

O programa abre uma caixa de didlogo através da qual pode imprimir e configurar a impressao.

P B
2 Imprimir projecto ﬂ

Impressora

[ - Definigdes, .
Mapear impressora para DEK 5/8 MC NE WS Mapa .
Copias Duplicar marcadores

Mumero de copias: 15 Mimero de duplicados: 15

[7] 3equénda inversa de impressdo Confrontar

Trabalhos

(@ Todos os tipos de marcador . .
() Tipo de marcador . CC 15/27 COffset: . 1
(") PAginas dnicas

(") Marcadores seleccionados . Sem marcador de projectn, manter posigies do marcador

Tipo Titulo do tipo de marcador__ Pagina: Copia Impressora, Aquedmento  Qualid...  Fita de co

oLl

4 I P

[ Mostrar caixa de mensagem para alteracio do tipo de marcador .
["]5em cura (apenas Printlet ADVANCED) .

[ Imprimir ] [ Cancelar

1 Definigbes
Mostra a caixa de didlogo para configurar a impressora, se existente.
A PrintJet PRO apenas pode ser configurada através do menu Opc¢des (consulte
0 capitulo "PrintJet PRO").
Caso o botdo nao esteja activo apés a seleccdo de uma impressora, ele podera
ser activado através do dialogo de opg¢des (vide capitulo "O didlogo de opgdes”,
paragrafo "Ambiente", paragrafo "Ver")

2 Mapa
Atribui uma impressora ao tipo de marcador seleccionado. O mapeamento
seleccionado é guardado. Para alterar, consulte o capitulo "Atribuir impressora a
um tipo de marcador".

294 e Imprimir Manual de instru¢des



3 Numero de duplicados
Quantas vezes deve ser executada a tarefa de impresséo?
A impressao também pode ser executada de modo separado, de acordo com o
marcador (duplicado), (consulte o capitulo "Configurar as tarefa de impressao").
O campo de seleccao "Sequéncia inversa de selec¢do" mantém o seu valor
seleccionado enquanto o programa estiver aberto. A sequéncia inversa de
impresséo so é aplicada em material infinito.

4 Todos os tipos de marcador
Todos os tipos de marcador que constam da lista sdo impressos.

5 Tipo de marcador
Apenas o tipo de marcador seleccionado é impresso.

6 P&ginas Unicas
Seleccao para imprimir determinadas paginas especiais de diferentes tipos de
marcador.

7 Marcadores seleccionados
Seleccione se também pretende imprimir os identificadores do projeto e se os
marcadores devem manter a sua posi¢ao ou agrupar-se.

8 Imprimir subprojetos
Imprimir marcadores de subprojetos. Consulte o capitulo: ,Imprimir subprojetos®.

9 Offset
Na caixa de dialogo da impressao é exibido um campo "Offset", caso apenas
esteja seleccionado um tipo de marcador para impresséo.
O offset desloca o ponto inicial da impressao para um outro ponto que ndo o
primeiro marcador.
Seleccione, por exemplo, um offset de 8, para comecar a imprimir a partir do
marcador 8 (0s 7 primeiros marcadores ficam vazios). Por predefinicdo este
campo tem o valor 1.

10 Seleccédo de pagina personalizada
Ao escolher "Paginas Unicas" (ver Ponto 7), trés botdes permitem seleccionar
- P4ginas personalizadas (seleccdo manual das paginas)
- Seleccionar todas as paginas
- Cancelar tudo (n&o seleccionar nenhuma pégina)

11 Tipo
Todos os tipos de marcador que podem ser impressos no projeto actual.

12 Titulo do tipo de marcador / nome da variante
O titulo do tipo de marcador. Clicando sobre o titulo da coluna, o modo de
visualizagdo comuta para o nome da variante (consulte o capitulo "Renomear o
produto™).

13 P&ginas
Numero de paginas do tipo de marcador que podem ser impressas

14 Copias
Quantas vezes deve ser impresso o tipo de marcador na lista ?
Cligue no campo e insira 0 niUmero de copias.
Tenha em conta que as Cdpias sdo multiplicadas pelo Niumero de copias.

15 Impressora
A impressora atribuida ao tipo de marcador. Para alterar, consulte o capitulo
"Atribuir impressora a um tipo de marcador".
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16 Aquecimento
O nivel de aquecimento prescrito para o tipo de marcador (depende da
impressora seleccionada).

17 Qualidade
E exibida a qualidade de impress&o configurada na PrintJet
ADVANCED/CONNECT.

18 Fitade cor
Sempre eu disponiveis séo exibidas informagdes sobre a fita de cor da
impressora.

19 Mostrar caixa de mensagem para alteracéo do tipo de marcador
Se para o processo de impressédo existirem varios tipos de marcadores
disponiveis, antes de mudar para outro tipo de marcador é apresentada uma
caixa de dialogo através da qual se pode alterar, por exemplo, o cartucho de
impresséol/fixacao da plotter.
O valor deste campo de seleccéo € guardado, sendo novamente aplicado quando
da inicializagc&o seguinte da caixa de didlogo. Quando da impresséao rapida
(consulte o capitulo "Impressao rapida") este campo ndo sera considerado.

20 Sem fixacdo (apenas PrintJet ADVANCED/CONNECT)
Ao imprimir na PrintJet ADVANCED/CONNECT, o aquecimento ndo € ligado. A
tinta ndo esta fixada e pode, p. ex., ser removida com 4gua fria.
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Atribuir impressora a um tipo de marcador

Por predefinicao, ndo existe nenhum tipo de marcador mapeado a impressora.

Se, ao imprimir um ou varios tipos de marcador ndo existir nenhuma impressora mapeada, a
impresséo realiza-se através da impressora predefinida, apés a confirmagdo da mensagem de
aviso.

® Abra a caixa de dialogo da impressao através dos itens de menu Ficheiro > Imprimir....

® No campo de seleccéo inferior, marque o tipo de marcador que pretende mapear a uma
impressora.

® Na area "Impressora" seleccione uma impressora e prima o botdo Mapa.

® No seguinte diadlogo de seleccéo, determine se a impressora seleccionada € uma
impressora ou uma plotter.

® Na seguinte caixa de didlogo é possivel definir se todas as variantes do produto devem ser
atribuidas a impressora. Seleccione "N&o" para atribuir apenas a variante seleccionada.

Cada vez que voltar a imprimir, este tipo de marcador € mapeado automaticamente a
impressora seleccionada.

Em vez de impressoras individuais também podem ser mapeados grupos de impressoras.
Consulte o capitulo ,Grupos de impressoras PJC*,,Grupos de impressoras PJA".

6 Para obter outro mapeamento do tipo de marcador, seleccione a respectiva
impressora a partir das impressoras instaladas ou active a caixa de didlogo do
mapeamento (consulte capitulo "O dialogo de opc¢Bes", paragrafo "Plotter",
paragrafo "Geral").

6 O mapeamento s6 é necessario para os tipos de marcadores que podem ser
imprimidos pela impressora ou plotter. As etiquetas infinitas s6 podem ser
imprimidas na impressora.

6 Se a lista ndo contiver algumas impressoras, por favor verifique a lista dos
dispositivos disponiveis. Consulte o capitulo "Opc¢des de didlogo”, "Modo de

mapeamento”.
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Correccéo daimpressora

Devido ao fabrico ou ao meio ambiente, podem surgir anomalias na calibragem predefinida da
impressora, tanto na direcgdo horizontal como na vertical.

Para executar a correc¢éo da impressora, seleccione o menu Extras > Configuracfes de

impresséo > Definir correcgao da impressora....

O programa abre entédo a seguinte janela:

Definir correcgdo da impressora

. S|

Passo 1: Selecdonar impressora

Selecconar impressora para este tipo de marcadar.

Definigbes. ..

B

[ Margem da pagina...

Mapear impressora para ESG 9/20 [ Mapa

Passo 2: Imprimir pagina de teste

Para determinar a veloddade de alimentacdo da impressora, dewve imprimir
primeiro um rectdngulo com um tamanho espedficado.

Largura especificada (x): 210 mm

Altura espedificada (Y): 4 mm Imprimir rectangulo

Passo 3: Medir tamanho real
Por favor meca a altura e largura real do recténgulo e insira estes valores
nos campos em baixo,

Largura real (¥): 210 mm 100 %

Altura real (¥): 43 mm 100 %

[ Imprimir rectangulo ajustado

[ Ok ] [ Cancelar
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Imprima uma péagina de teste com um rectangulo cujo tamanho deve especificar.

® Nos campos Largura especificada (X) e Altura especificada (Y), indique o tamanho do
rectangulo e prima o botdo Imprimir rectangulo.

® Meca a altura e a largura do rectangulo impresso e introduza os valores hos campos
Largurareal (X) ou Altura real (Y), caso as mesmas sejam diferentes dos valores
predefinidos.

® Feche ajanela com OK.

6 A correccéo da impressora néo é permitida para plotter!
Todas as impressoras definidas como plotter (consulte "Plotter") ndo sao
exibidas no campo para seleccdo da impressora.

A correcgdo da impressora apenas tem de ser executada uma vez por
impressora. A impressora ndo depende do marcador.

@

Esta funcdo é impressa na PrintJet ADVANCED/CONNECT sem fixacéo e na
qualidade de impresséao "Répido"/’Padréo (300 dpi)”.

No caso da PrintJet CONNECT, como adicional, € desconectada durante
breves momentos a medi¢do automética.

@
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Definir deslize dependente do material

Para ajustar a margem das paginas do MultiCard e do avango do MultiCard, abra o item de
menu Extras > Configuracdes de impressédo > Corrigir deslize dependente do material...

Definir deslize dependente do material ESG 9/20 (ESG 9/20 MC NEUTRAL WS)

LX)

Passo 1: Selecconar impressora

Selecdonar impressora para este tipo de marcadar.

- ] [ Definigdes...
[ Margem da pagina...
Mapear impressora para ESG 9/20 [ Mapa

Passo 2: Imprimir pagina de teste

Para determinar a veloddade de alimentacdo da impressora, dewve imprimir
primeiro um rectdngulo com um tamanho espedficado.

Largura especificada (x): 210 mm

Altura espedficada (Y): 4 mm Imprimir rectangulo

Fasso 3: Medir tamanho real
Por favor meca a altura e largura real do rectangulo e insira estes valores
nos campos em baixo,

Largura real (x): 210 mm 100 %

Altura real (¥): 43 mm 100 %

[ Imprimir rectangulo ajustado

[ Ok ] [ Cancelar
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Imprima uma péagina de teste com um rectangulo cujo tamanho deve especificar.

® Nos campos Largura especificada (X) e Altura especificada (Y), indique o tamanho do
rectangulo e prima o botdo Imprimir rectangulo.

® Meca a altura e a largura do rectangulo impresso e introduza os valores hos campos
Largurareal (X) ou Altura real (Y), caso as mesmas sejam diferentes dos valores
predefinidos.

® Feche ajanela com OK.

Esta funcao é impressa na PrintJet ADVANCED/CONNECT sem fixacéo e na
qualidade de impresséo "Rapido"/"Padréo (300 dpi)”.

No caso da PrintJet CONNECT, como adicional, &€ desconectada durante
breves momentos a medi¢ao automatica.
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Ajustar o tipo de marcador de acordo com impressora

Se a impressdo no meio de impressao (MultiCard, etiqueta, etc.) for efectuada huma posicéo
incorrecta, tem a possibilidade de adaptar a impressora ao respectivo meio de impresséao.

O ajuste é executado, por um lado, através da impressora, seleccionando o meio de impresséo
(consulte o paragrafo "Ajustar a impressora ao meio de impressao") ou, por outro, através do
programa, ajustando as margens, o avanco, etc. (consulte o paragrafo "Ajustar impressao
offset").

Nas seguintes impressoras para material infinito € possivel adaptar a posicdo de impressao.
THM MMP, THM MULTIMARK, THM MULTIMARK PLUS, THM Plus M. Consulte o capitulo
"Definir a posicéo de impresséo".
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Ajustar aimpressora ao meio de impresséo

Para imprimir etiquetas, € necessario configurar a impressora ao meio de impressao correcto.

® Abra a caixa de dialogo da impressao através dos itens de menu Ficheiro > Imprimir....

O programa abre a caixa de didlogo da impresséo.

® Seleccione a impressora que pretende configurar e cliqgue no botao Definigdes....

=
B ° Imprimir projecto (Novo projecta) @
Impressora
| pica 104(8 | | Definices... |
Mapear impressora para CC 15/27 Mapa

A janela para a definigdo da impressora € aberta.

Druckeinrichtung
Dirucker
MHame: pica 104/8 -
Status: Bereit
Typ: Lexmark Optra
Standort:  Port
Kommentar:
Fapier Orientierung
Griofe: Standardetikett 101 = 150 mm J§&8 (%) Hochfarmat
Gl Automatizch auswshlen A% ) Querfarmat
[ Hire | [ Newwerk. | [ ok | [ abbrechen |

® Na area para o papel, selecione o meio de impresséo correspondente e cligue em OK.

Caso ndo esteja disponivel o papel apropriado, pode realizar a correspondente definicdo através
do botéo de comutagéo Propriedades... da impressora.
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Para que as definicdes continuem disponiveis quando abrir de novo o programa, devera ajustar
as propriedades de impresséo directamente no controlador da impressora (consulte também o
Manual/Instru¢cBes de consulta rapida da impressora).

Clique no botdo do Windows Iniciar e seleccione depois Painel de Controlo > Impressora.

Com o botéo direito do rato, clique na respectiva impressora e seleccione no menu de
contexto o item Propriedades.

® Seleccione o papel correcto.
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Ajustar impresséao offset

Para calibrar uma impressora atribuida, chamar o item de menu Extras > Gestdo de
impressoras > Calibragem....

No caso de escolher a impressora "Ficheiro de saida PJA", a calibragem nao é

possivel. E exibida uma mensagem de aviso.

A seguinte janela é apresentada:
(A apresentacdo da imagem depende do tipo de marcador)

o |

Margem da Paaina

Esquerda:

0 mm

Topo: 0 mm

Primeiro medir o offset de
impresso diagonal. Depois alterar
o valor esquerdo e do topo até o
eixo de coordenadas se encontrar
no marcador na posicdo mostrada.

Offset de impress&o diagonal:
0=

Repor predefinigies

Imprimir plano coordenado

Definir correccdo da Impressora...

[

Definir deslize dependente do material... ]

Ajustar tipo de marcador...

Cancelar
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Definir a margem esquerda e do topo

Defini¢bes para marcadores

Para definir a margem esquerda e do topo de um MultiCard, devera imprimir o eixo de
coordenadas numa etiqueta MultiCard e medir a sua posi¢éo.

O eixo de coordenadas devera apresentar a seguinte posigao:

e Esta funcao é impressa na PrintJet ADVANCED/CONNECT sem fixacdo e na
gualidade de impresséo "Rapido"/”Padréo (300 dpi)”.
No caso da PrintJet CONNECT, como adicional, € desconectada durante
breves momentos a medicdo automatica.

® Para imprimir um eixo de coordenadas de teste, clique no botdo Imprimir eixo de
coordenadas ....
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Ajustes de um angulo de rotagéo

Se a introducéo de material nao for a direito (mas sim torcida), o angulo de rotac&o do print pode
ser adaptado mediante um offset de impresséo diagonal.

Sao suportadas as seguintes impressoras: PrintJet CONNECT, PrintJet MINI

e
=
1

-

__é Offset de impressdo diagor

=

NRNNJREND
(LTI LT LT
[LLLI LLLL

Primeiro medir o offset de impresséo diagonal. Depois alterar o valor esquerdo
e do topo até o eixo de coordenadas se encontrar no marcador na posicao
mostrada.
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Simultaneamente com a impressao, o programa abre a janela "Imprimir eixo de coordenadas".

Imprimir planc coordenado

X

Por favor meca o valor da esquerda (X)) e do topo () do plano
coordenado e insira estes valores nos campos em baixo.

- L| & L L L L

e E M - 38  mm

[ Ok J [ Cancelar

Meca, por favor, a margem da esquerda e do topo do eixo de coordenadas impresso, tal
como apresentado na imagem, insira estes valores nos respectivos campos e feche a janela

clicando em OK.

Se necessério, volte a efectuar estes passos para comprovar a posi¢do do eixo de coordenadas.
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Defini¢Bes para etiquetas

Para definir a margem esquerda e do topo de uma etiqueta, devera imprimir uma etiqueta
(recomendamos um rectangulo preenchido com o tamanho da etiqueta) e medir a posicao.
Aqui € importante ter o papel correcto seleccionado na impressora (consulte o paragrafo
"Ajustar a impressora ao meio de impressao").

A etiqueta devera apresentar a seguinte posicao:
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® Meca, por favor, a margem da esquerda e do topo da etiqueta, tal como apresentado na
imagem, insira estes valores nos respectivos campos e feche a janela clicando em Guardar.

(S

Margem da Paagina
Topo: 0 mm Primeiro medir o offset de

impressao diagonal. Depois alterar
o valor esquerdo e do topo até o

eixo de coordenadas se encontrar
no marcador na posicao mostrada.

Esquerda:

Offset de impressao diagonal:
0=

-

Repor predefinighes

[ Imprimir plano coordenado ]
[ Definir correccdo da Impressora... ]
l Definir deslize dependente do material. .. ]
l Ajustar tipo de marcador... ]

Se necessario, volte a efectuar estes passos para comprovar a posi¢ao na etiqueta.

A definicdo da margem da pagina apenas tem de ser executada uma vez por
impressora. Os offset de impressao ndo dependem do marcador.
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Definicdo do tamanho do tipo de marcador

Os tipos de marcador podem néo corresponder ao seu tamanho predefinido devido, p.ex., a
temperatura ambiente.

® Clique no bot&o Calibrar tipo de marcador... ou no menu Ficheiro, seleccione o item
Calibrar tipo de marcador....

O programa abre entdo a seguinte janela.

Ajustar tipo de marcador - E5G 8/19 (E5G 8119 MC MEWS) x

Por favor insira a largura e altura real nos campos em baixo.

Medicdo automatica (s6 PIC)
@ Medir somenie o primeiro marcador
() Medir todos os marcadores

Tamanho espedficado (Valor ideal) Tamanho real

Largura: 210 mm Largura (X): mm 100 %o
Altura: 56 mm Altura (Y): mm 100 %

e
—

mm

Offset (b): mm =

Opgoes
Usar esta definicdo para as seguintes impressoras:

[ Printdet CONMECT MV -
[ Printdet ADVANCED {USE1)
[0 tHMMMP UsE

Cance
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® Na area Opc0es, seleccione as impressoras para as quais estas definicdes devem ser
guardadas.

® Meca a largura e a altura do tipo de marcador disponivel, tal como apresentado na imagem
e introduza os correspondentes valores nos campos Largura (X) e Altura (Y).

® Feche a janela clicando no botéo de comutacao OK.
Ajuda de medicéo
E possivel criar uma impresséo de teste com uma ajuda de medig&o.

Através da ajuda de medicdo s&o impressos rectangulos no tamanho do marcador e pontos
centrados.

® Na &rea Opcoes, seleccione as impressoras nas quais pretende imprimir a ajuda de
medicao.

® Clique no botéo .

Vocé também pode usar o seguinte botdo para imprimir uma pagina de teste no PrintJet

ADVANCED/CONNECT:

® A ajuda de medicao € impressa pela impressora.

Exemplo:

o A ajuda de medi¢do ndo esta disponivel para a plotter.

o Esta funcao é impressa na PrintJet ADVANCED/CONNECT sem fixac&o e na
gualidade de impressao "Rapido"/”Padréo (300 dpi)”.

e Na PrintJet CONNECT a ajuda de medicao s6 pode ser impressa se estiver
desselecionada a opgéo "Medi¢do automatica (s6 PJC)".
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Medicdo automatica (s6 PJC)

A PrintJet CONNECT mede o marcador automaticamente.

Medir somente o primeiro marcador:

No ambito de uma tarefa de impresséo s6 é medida a primeira pagina de um novo tipo de

marcador.

Exemplo:

Medir todos os marcadores:
Todas as paginas no ambito da tarefa de impressao para a PJC sao medidas.
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Definir a posicao de impresséo

Nas seguintes impressoras para material infinito é possivel adaptar a posicdo de impressao.
THM MMP, THM MULTIMARK, THM MULTIMARK PLUS, THM Plus M

® Atribuir uma impressora ao material infinito. Consulte o capitulo "Atribuir impressora a um

tipo de marcador".

Passe para a pagina de informacgéo. Consulte o capitulo "A pagina de informacédo".

Ajustes

Veloddade (mm/fs):
Temperatura:

Profundidade de perfuracdo:
Corte antes da tarefa:

Modo rasagar

Posicdo de impressdo {mm):

Seleccione o botdo "Editar..

Predefinicao (75)
Predefinicio (10)
Predefinicdo (Sem indicacio)
Predefinicio (Sim)

Predefinicio {0n)

0o Editar...
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A posicéo de impresséo pode ser adaptada mediante um valor de deslocamento.

-
Posigdo de impressdo

ot S|

Posicdo de impressdo (mm):

Queira introduzir um valor de deslocamento.

1 ] o

[ Ok J [ Cancelar ]

Posicdo de impressao (mm):

Reset para valoresde configuracdo

[ OK, l [ Cancelar

l

o O valor de deslocamento é guardado para a combinagéo de tipo de marcador e

impressora.

@

menos, 5 cm.

Apés uma alteracdo da posi¢édo de impresséo, quando do processo de
impressdo seguinte ocorre automaticamente um avanc¢o de calibragem de, pelo
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Configurar as tarefa de impressao

Na barra de menu, seleccione os itens de menu Ficheiro > Imprimir....

O programa abre uma caixa de didlogo na qual as tarefas podem ser seleccionadas.

-
3F Imprimir projecto

=]

Impressora

[

Mapear impressora para DEK 56 MC ME WS

Cdpias
Mumero de copias: 1=

[7] sequénda inversa de impressao

Trabalhos

(@) Todos os tipos de marcador
() Tipo de marcador

() PAginas Onicas

() Marcadores sglecdonados

- Definicdes...
Mapa
Duplicar marcadores
Mumero de duplicados: 1
III@III@ [¥] confrontar
i3
cc 15/27 Off sek: 1=

Sem marcador de projecto, manter posicies do marcador

Tipo Titulo do tipo de marcador ~ Pdginas  Codpias  Impressora Aquedmento Qualid... Fita de cor
C... CC 1527 KMC ME WS 1 1
D... DEK 5/6 MC NE W5 3 1
‘| i | 3
[ Mostrar caixa de mensagem para alteracdo do tipo de marcador
["] sem cura {apenas Printlet ADVANCED)
[ Imnprimir J [ Cancelar ]

Se, ao imprimir um ou varios tipos de marcador néo existir nenhuma impressora mapeada, a
impresséo realiza-se através da impressora predefinida, apds a confirmacgéo da mensagem de
aviso.

Durante a impressao, € possivel duplicar os varios marcadores o nimero de vezes desejado.
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Seleccione as definicdes como exemplificado a seguir:

A impresséo processa-se pela ordem dos marcadores, tal como estes
se encontram ordenados no tipo de marcador.
A impressao pr - m r r m m

press&o processa-se em sepa a_do de aco do_co gada um dos
marcadores e na quantidade de duplicados que foi configurada.

o Os projetos disponiveis sédo conservados ao duplicar.

Exemplo:

Tipo de marcador preenchido:
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Impresséo ordenada com 2 duplicados:

Duplicate Markers

Number of Duplicates: 2 I
[1] gﬂ [2] [+] Callate
A-5 B-5 A-5 B-5
A4 B-4 A4 B-4
A3 B3 A3 B-3
A2 A-T B-2 c-2 A-2 AT B-2 C-2
A-1 A-B B-1 C-1 A-1 A6 B-1 C-1
< (o] < [&]
Impresséo separada com 2 duplicados:
Duplicate Markers
Mumber of Duplicates: 2 =
[1]tz)2l Ccollate
A-3 A-5 B-3 B-5
A-2 A-5 AT B-2 B-5 c-2
A-2 A-4 AT B-2 B-4 c-2
A1 A4 A-G B-1 B-4 C-1
A-1 A-3 A8 B-1 B-3 c-1
<< < o
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Impresséo rapida

e Para imprimir apenas a pagina actual, clique no seguinte item localizado na barra de
ferramentas.

=

Se o tipo de marcador que deve ser impresso ndo estiver mapeado a nenhuma impressora, o
programa exibe uma mensagem de aviso.

M-Print® PRO S|

Este tipo de marcador ndo esta atrbuido a uma impressora.
Deseja imprimir este tipo de marcador usando a impressora predefinida?

Sim ] [ Mao ] [ Cancelar ]

Em caso de Sim, a pagina é impressa na impressora predefinida, em caso de Nao, o menu de
impressédo é aberto para mapear uma impressora (consulte o paragrafo "Atribuir impressora a
um tipo de marcador™).

Impresséo rapida expandida
Nas opcdes é possivel ligar a impresséo rapida expandida (consulte o capitulo "Op¢des de
dialogo", "Ambiente", paragrafo "Geral").

Com a fungéo ativada, na impresséo rapida € exibida uma caixa de diadlogo adicional destinada
ao numero de copias.

Impressdo rapida expandida x

Mumero de copias: 15 Reiniciar

Cancelar

Impressao directa

Todos os formatos de ficheiro suportados pelo programa podem ser impressos através da linha
de comando.

Sintaxe: "c:\program\MPrintPRO.exe" -p "myprint.rde"
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Monitor de estado

Ao imprimir, o monitor de estado fornece uma informacao de retorno acerca do respectivo
estado da(s) impressora(s) ligada(s).

S&o suportadas as seguintes impressoras: Todas as impressoras no Explorador de Impressoras

1

& Monitor de estado =NR=N X

i Impressora Tarefas de impressdo  Ver Ajuda

3= Monitor de estado

Impressora Estado Informacdo o x
PJA Printer Pronto = Geral o
PJA-Sim. Nio disponivel MNome

Nimero de série PA15060078

Nome do modelo Printlet ADVANCED
Tipo e ligagdo Rede

Endereca IP

Porta

Data de fabricagdo

= Versdo ﬂ
# Informacio IICartucho

Tarefas de impressao o x

Mome arti... M. artigo Cdpias Cdpias art.. Computa..  Endereco .. Ident. imp.. Ident tare.. Estado
Pronto | CAP| NUM| SCRL| )
e Se uma impressora conectada nao for exibida na lista, verifique as

definicdes da impressora (consulte "Explorador de impressoras").
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Definicdes do monitor de estado

No monitor de estado, é possivel realizar as seguintes configuracdes, nomeadamente, no item
de menu "Impressora -> Opc¢des™:

Opgdes X

Configuracies gerais
|:| Inidiar juntamente com o Windows
Mastrar monitor de estado com saida na impressaora *
[]Fechar monitor de estado apds condusio
das minhas tarefas de impress3o
Toas as tarefas de impress3o
S0 e M-Print® PRO tiver sido fechada
Minimizar para a area de notificacao

[JMostrar em detalhe os trabalhos de impresséo

* Queira reiniciar M-Print@& PRO para assumir as alterages.

OK Cancelar

Iniciar juntamente com o Windows
O monitor de estado é iniciado ao iniciar o Windows.

Mostrar monitor de estado com saida na impressora
A janela do monitor de estado é exibida em primeiro plano quando de uma nova
impressao.

Fechar monitor de estado ap6s concluséo
Termina o monitor de estado quando ja ndo existem mais tarefas de impresséo
proprias ou externas.

Minimizar para a area de informacéo
Ao minimizar a janela, o monitor de estado é exibido ndo na barra de tarefas, mas na
area de informacgéo.

Mostrar em detalhe os trabalhos de impresséo
No separador "Tarefas de impressdo" (consulte "Tarefas de impressdo Monitor de
estado") sdo exibidas mais colunas de informacéao.
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Tarefas de impresséo Monitor de estado

Através da janela "Tarefas de impressdo"” é possivel consultar a lista das tarefas de impressao.

r -
& Monitor de estado | ) e
Impressora  Tarefas de impressdo  Ver Ajuda
3* Monitor de estado
Impressora Estado Informacgdo o x
PJA Printer Pronto = Geral &
PJA-Sim. Nao disponivel Mome
Mimero de série PA15060078
Mome do modelo Printlet ADVANCED
Tipo e ligagde Rede
Enderego IP
Porta
Data de fabricagic
= Versio ﬂ
5 Informacdo IICartucho
Tarefas de impressdo o X
=== [
MNome arti... | N.7 artigo Cdpias  Cdpias art... Computa.. | Endereco ... | Ident. imp... | Ident. tare... | Estado
Pronto | cap| NuM|scR i)

Para eliminar as tarefas de impressao existentes, seleccione as possibilidades no menu

"Tarefas de impresséo" do monitor de estado.

Para alterar a quantidade das colunas de informacao exibidas, consulte o paragrafo "Definicdes

do monitor de estado").

Abrir a estatistica de impressao

Através da opgao de menu “Tarefas de impressao > Abrir a estatistica de impressao...” é exibida

uma estatistica de impressao atual.

Ativar adicionalmente a fungdo de registo. Consulte o capitulo ,Guardar a estatistica de

impressao“.
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Informacgodes

Através da janela "Info" s@o exibidas informacgfes sobre a impressora.

Sao exibidos, por exemplo, os niveis de enchimento e a data de validade dos diversos tinteiros
(dependendo da impressora).

-
& Monitor de estado

= | B [ |
i Impressora Tarefas de impressdo  Ver Ajuda
3.;. Monitor de estado
Impressora Estado Informagdo a
PJ& Printer Pronto = - -
PJA-Sim, Nao disponivel
L e 8%
(] 78%
L) 73%
“fInformacio "Cartucho
Tarefas de impressao o x
MName arti... N7 artigo Cdpias | Cdpias art... Computa...  Endereco ..  Ident. imp... Ident. tare.. Estado
Pronto | CAP| NUM| SCRL| .:
o y
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Explorador de impressoras

Com o explorador de impressoras é possivel adicionar ou remover as seguintes impressoras:
PrintJet ADVANCED, PrintJet CONNECT, PrintJet MINI, THM MMP, THM MultiMark, THM
MultiMark Plus, THM MultiMark LPC, THM MultiMark Twin

Ao contrario das impressoras convencionais, para estas impressoras ndo € necessaria a
instalacdo de controladores, uma vez que nédo se trata de impressoras de rede.

Inicie 0 explorador de impressoras por meio do menu Iniciar do Windows (pasta "Weidmueller").

| Explorador da impressora — *

MNome & | Nome do modelo Mimero de sére MNome da rede / IP

PrintJet CONMNECT NW Pac PIC20100003 192.163.42.47

PrintJet ADVANCED {(USE1) PJA PA15060078 172,16.30.1

THM MultiMark MW THM MultiMark 192.168.42. 244

£ >
Adicionar. .. Teste Propriedades... Apagar Fechar
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Adicionar impressora

Para adicionar uma impressora, inicie o explorador de impressoras e clique no botédo

"Adicionar...".

® Seleccione o modelo de impressora.

Meodelo de impressora X
Seledone o modelo de impressora que pretende adidonar.
Impressora de transferéndia térmica: Impressora a jato de tinta:
THM MultiMark Printlet MINI
THM MultiMark Plus PrintJet CONMNECT
THM MultiMark LPC PrintJet ADVANCED
THM MultiMark Twin
THM MMP
® Seleccione a porta através da qual a impressora esta conectada.
Adicionar ]ﬁ
Por gue interface esta conectada a sua impressora?
| USB ]
[ Rede ]
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Porta USB

Clique no botéo "USB".

® As impressoras conectadas sdo procuradas automaticamente.

Adicienar Printlet - LUSE >

Veja abaixo o resultade da pesguisa. Seleccone as interfaces USE a adidonar a lista de
impressoras.

1USB1 (encontrado)
[ ]usB2 (ndo encontrado)

[ ]UsB3 (ndo encontrado)

Procurar de novo Adicionar a seleccio Cancelar

ou

Adicionar - USB — |

Veja abaixo o resultado da pesquisa. Selecione as impressoras gue deverdo ser  die
adicionadas & lista de impressoras.

Mumero de série

] 170115047462

Procurar de novo [ Adicionar a seleccio ] [ Cancelar

® Seleccione a porta USB desejada ou a impressora.
® Clique no bot&o "Adicionar a selec¢éo".
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Conexao de rede

® Clique no botédo "Rede.

® Insira na caixa de didlogo as definicbes para a impressora na rede e clique no botédo
"adicionar", ou

® Clique no botéo "procurar rede..." e na caixa de dialogo no botédo "adicionar impressora
seleccionada”.

ladicionar Printlet ADVAMNCED - Rede »
Aqui existe a possibiidade de adicionar uma impressora por meio do
numero de série [ nome na rede ou seu enderego IP.
Mimera de série:
| | | L2 Adidonar
Mome da rede:
| | '@' Adidonar
Endereco IF:
| | '@' Adicionar
Procurar na rede. .. Cancelar
ou
Adicionar Printlet COMMECT - Rede oo

Vocé pode adicionar um PrintJet CONMECT digitando o
endereco IF e a porta.

Endereco IF;

Porta:
| 8181 | Adicionar

Procurar na rede... Cancelar
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ou

Adicionar THM - Rede

parta.

Vocé pode adidonar uma impressora digitando o endereco IP e a

Endereco IP: | |

Porta: 9100 FTP Paort:

Adicionar

Cancelar

ou

Adicionar SmarklLaser CEMTER - Rede

porta.

Vocé pode adicdonar uma impressora digitando o endereco IPe a

Enderego IP: | |

Porta: | 9100

Adidonar

Cancelar

Insira na caixa de dialogo as defini¢cbes para a impressora na rede e clique no botédo "adicionar".

Para testar as defini¢cbes, seleccione a funcéo de teste (consulte "Testar impressora").
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Testar impressora

Para testar a acessibilidade de uma impressora conectada, inicie o explorador de impressoras,
seleccione uma impressora da lista e clique no botdo "Teste".

Se o teste de conexao nao for bem sucedido, verifique as definicées da impressora (ver

"Propriedades da impressora").

Sao suportadas as seguintes impressoras: PrintJet ADVANCED, PrintJet CONNECT, PrintJet
MINI, THM MMP, THM MultiMark, THM MultiMark Plus, THM MultiMark LPC, THM MultiMark

Twin

Propriedades da impressora

Para testar a acessibilidade de uma impressora conectada, inicie o explorador de impressoras,
seleccione uma impressora da lista e clique no botdo "Teste".

Abre-se uma caixa de dialogo na qual é possivel configurar o nome da impressora e a

respectiva porta.

Sao suportadas as seguintes impressoras: PrintJet ADVANCED, PrintJet CONNECT, PrintJet
MINI, THM MMP, THM MultiMark, THM MultiMark Plus, THM MultiMark LPC, THM MultiMark

Twin
Propriedades da impressora

Mome apresentado: |
Mimera de série: FIC20100003
Mome da rede: FIC20100003
Endereco IP: 192.168.42.47
Porta: 8181

0K

Cancelar
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Colocar marcas de corte

Para material infinito a ser impresso numa impressora podem ser colocadas e removidas
marcas de corte manuais (consulte o capitulo "Intrerface do programa”, paragrafo "THM MMP").

Também pode ser enviado um comando de corte directo a THM MMP desde que Ihe tenha sido
atribuido o material e ela esteja conectada.

Sao suportadas as seguintes impressoras: THM MMP, THM MULTIMARK, THM MULTIMARK
PLUS, THM Plus M

Exemplo: marcas de corte antes (1) e depois (2).

s

| | Illﬂ| | | I%U| l | I3IU| | | I4iU| | | IEIU| | | IEIU| | | I?IU| | 1 I8I0| | | ISIU| | IITUIU| | IHllnl 1 I]12|U| |
L @
ol
k= : : :
ﬂ:
=
E:
==
-
]
oo
=2
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Imprimir subprojetos

Para imprimir determinados subprojetos e respectivos contetidos, estes podem ser
seleccionados na caixa de dialogo de impress&o. Consulte o capitulo: ,,Abrir menu de

impressao”.

1. Na caixa de dialogo de impresséo clique sobre o icone do explorador de projetos.
2. No explorador de projetos seleccione o subprojeto que devera ser impresso.

- ™
.E:pluradur do Eﬁectu h u
A T A T : '

Queira selecconar um subprojecto para imprimir todo o
contedda.
R -
PR e—— | j EIE Mave projecto
i-fElf MultiCard
il Bl aha"w B u MetalliCard

MultifMark

E Label
ShrinkTube
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Modo de impresséo

Comuta entre as seguintes vistas:

® Normal
® Modo de plotagem

Modo de impresséao - Normal
Sao exibidos todos os elementos.

Modo de impressao - Modo de plotagem

No modo de plotagem apenas s&o exibidas as fungfes e os elementos na interface do utilizador
disponiveis para a plotter. Consulte o capitulo ,Modo de plotagem®.
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Impressao LPC

Para criar ficheiros de impresséo, selecione a seguinte impressora: Saida de arquivos THM
MultiMark LPC-Tool

Na impressédo é necessario selecionar o modo de saida.

LPC-Tool modo de saida >

Por favor, selecone o modo de saida para a impressao:

(") Modo online
& impress3o devera ser efetuada através da
LPC-Toal.
®
& impress3o devera ser efetuada através de uma
pen LSB.
Cancelar

LPC: Modo online

A impresséao devera ser efetuada através da LPC-Tool.
E criado um ficheiro de impresséo do tipo *.Ipc.

LPC: Modo standalone

A impressao devera ser efetuada através de uma pen USB.

LPC-Tool Modo standalone Opglies *

Nome do ficheiro | ESG-LP 615 MM WS |

Diretdrio de destino: | | @

[ Substituir ficheiros existentes

Mome do projeto: | Meues Projekt

Modo de processamento Confirmagdo da importacdo
(®) Definicio do utilizador (®) Definicio do utilizador
(") Scan Mode )on
(C) Batch Mode O off
Cancelar
Scan Mode

A impressora seleciona o marcador através da digitalizagdo de uma caracteristica de
identificacdo que se encontra no ficheiro de impresséo.

e E necessario que um scanner esteja ligado a impressora.

Batch Mode
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Os marcadores sao impressos na sequéncia do ficheiro de impresséo.
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Controlo da plotter

Introducéo

Este capitulo descreve a instalacdo, controlo e mapeamento da plotter para as etiquetas do
sistema MultiCard, etiquetas normais, etc. a serem rotuladas, assim como as possibilidades de
plotagem.

A plotter pode ser controlada através da interface Centronics ou USB.

As funges gerais da impressora estao disponiveis no capitulo "Imprimir".

Modo de plotagem

No modo de plotagem apenas séo exibidas as fun¢fes e os elementos na interface do utilizador
disponiveis para a plotter.

Os seguintes elementos sdo permitidos no modo de plotagem:
5. Imagens, desde que sejam simbolos da plotter (*.mps)
6. Campos de texto com caracteres da fonte plotter

7. Linhas

Todos os elementos sdo apresentados a preto e branco.

Ao comutar para o modo de plotagem todas as camadas sdo verificadas quanto a existéncia de
elementos que nao permitem a plotagem. Caso sejam encontrados elementos que nao
permitem a plotagem, o programa exibe uma mensagem com o respectivo aviso.

Esses elementos (p.ex. cédigo de barras) ndo sdo mais apresentados, permanecendo, no
entanto, disponiveis a nivel interno. Ao sair do modo de plotagem, todos os elementos séo de
novo apresentados.

® Para comutar para o modo de plotagem, seleccione o item de menu Alternar para modo de
impresséo > Plotter ou clique no icone:

(2] > eet

® O modo de plotagem é exibido ao lado do nimero da versdo com a denominacéo de "Modo
ilotter" ou na barra de ferramentas através de um icone pressionado:

6 Ao comutar para o modo de plotagem, todos os elementos da camada
blogueada permanecem visiveis, por forma a que os intervalos que
possivelmente poderiam danificar a caneta da plotter permanegam visiveis.
Contudo, a camada bloqueada ndo é avaliada no modo de plotagem!
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Opcdes de inicio no modo de plotagem

As visualizacdes no modo de plotagem podem ser configuradas através das opcdes (Menu
Extras > Opc¢des).

Opgoes 5
21 Ambiente Geral
i3 Plotter Iniciar no moda de plotter
g Geral
Sempre

Fixagdo Multicard ®semp

Fixacdo SF 4-6 () 5e o (ltimo modo foi Modo Plotter

Inicializagdc da caneta velocidade da plotter: o -

Sempre que pretender iniciar a M-Print® Pro no modo de plotagem, seja no caso de reinicio, ao
abrir um ficheiro M-Print® Pro guardado ou ao criar um projeto, coloque a marca de verificagdo
em "Iniciar no modo de plotter”.
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Imprimir/Plotagem

A plotagem processa-se da mesma forma que a impressao (consulte "Imprimir").

Ao tipo de marcador tem de ser atribuida primeiro uma plotter (consulte "Atribuir plotter a um
tipo de marcador").

Depois, o tipo de marcador pode ser ajustado (consulte "Ajustar o tipo de marcador de acordo
com impressora") e a plotter calibrada (consulte "Ajustar tipo de marcador a plotter").

Seleccionar caneta e inlay

Antes de iniciar a plotagem é apresentada uma caixa de dialogo com as defini¢es do tipo de
marcador seleccionado.

T
Fixagdo Multicard E

Seleccdo
Platter:

Caneta: ISern caneta i -

Efectue as definigies na plotter e carregue-as, tal como mostrado na imagem em baixo.

Fixacdo 1 Fixacdo 2 Fixacdo 3 Fixacdo 4 Fixacdo 5
Utilizar Utilizar Utilizar Utilizar Utilizar
Estrutura Estrutura Estrutura Estrutura Estrutura
[ ® ® ® ® )

CC 15/49 MC
MEUTRAL GR

1079570000

l Continuar a desenhar com plotter I Cancelar

Seleccionar a caneta

Seleccione a caneta que a plotter deve utilizar. O ajuste predefinido realiza-se na caixa de
didlogo Calibrar (consulte "Caixa de dialogo Calibrar").

Quando se encontra seleccionado "Sem caneta", pode ser utilizada uma caneta externa que ndo
€ devolvida ao suporte da caneta.
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Fixac8es inlay

Ao imprimir um MultiCard sdo exibidas as fixa¢des para o inlay.
Coloque o inlay na camada apresentada (1 a 5). Tenha em conta que alguns MultiCard ndo
requerem inlay.

Mudar os tipos de marcador

Ao imprimir varias paginas ou tipos de marcador num projeto, uma caixa de dialogo indica que
fixacdo com que tipo de marcador sera impressa a seguir.

T
Fixagdo Multicard ﬁ

Selecgdo
Plotter:

Caneta: |Sern caneta P

Efectue as definicdes na platter e carregue-as, tal como mostrado na imagem em baixo.

Fixagdo 1 Fixagdo 2 Fixagdo 3 Fixacdo 4 Fixagdo 5
Utilizar Utilizar Utilizar Utilizar Utilizar
Estrutura Estrutura Estrutura Estrutura Estrutura
( ® ® ® ® h

CC 15/48 MC

MNEUTRAL GR

1079570000

l Continuar a desenhar com plotter I [ Cancelar ]

® O botdo "Continuar a desenhar com plotter" envia a configuragéo exibida para a plotter.
Se existirem vérias paginas ou tipos de marcador, o programa apresenta a configuragéo
seguinte.
Depois de executar a plotagem, a plotter aguarda até que volte a premir o bot&o.

® Para ndo imprimir a configuracdo apresentada, seleccione "Saltar".
Caso o projeto disponha de mais paginas ou tipos de marcador, o programa exibe a
configuracao seguinte, caso contrario, o processo de impresséo € dado por terminado.

® "Cancelar" interrompe todo o processo de impresséo.
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Ajustar posicao de inicializacédo da caneta

A posicédo de inicializacdo da plotter esta definida, normalmente, em 2 blocos junto a bandeja de
canetas que, como é normal, se sujam com rapidez.
Para ajustar a posi¢éo de inicializagéo, seleccione na barra de menu o item de menu Extras e,

depois, Op¢oes....

Na péagina "Inicializacéo da caneta" pode ajustar o ponto de inicializa¢édo da plotter.

Opgbes (o
(1 Ambiente Definir posicdo de inidalizagio
{3 Plotter (71 Nao preparar cangta
G.eraIL . (@ Posicio predefinida da plotter
Fixagdo Multicard i L ] . )
Fixacio SF4-6 ® EE:E:Ealsndwldual (apenas MultiCards) / Posicdo predefinida da plotter para
"M Inicializacdo da caneta -
Linha 1 X1 0 | mm ¥1: 0 mm
X2: 0,001 | mm W 0,001 | mm
Linha 2 X1: 0| mm Y1 0 mm
K2 0,001 | mm ¥ 0,001 | mm
Linha 3 K1 0| mm Y1 0 mm
X2: 0,001 | mm ¥ 0,001 | mm

A posicéo ajustada apenas € valida para MultiCards

utilizada a posicéo predefinida da plotter.

. Mesmo assim, no caso de etiquetas é

A posicéo de inicializagdo adaptada utiliza os parametros offset X e offset Y da correccdo de

tiras.

pode danificar a caneta. Teste sempre primeiro as configuracdes realizadas

@3 Tenha atengcé@o que uma posi¢éo de inicializagdo da caneta mal seleccionada

antes de inserir uma caneta!
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Atribuir plotter a um tipo de marcador

Normalmente, tem de atribuir uma impressora ou uma plotter a cada tipo de marcador.

Se, ao imprimir um ou varios tipos de marcador néo existir nenhuma impressora mapeada, a
impresséo realiza-se através da impressora predefinida, apés a confirmagdo da mensagem de
aviso.

® Abra a caixa de dialogo da impressao através dos itens de menu Ficheiro e, depois,
Imprimir....

® No campo de seleccéo inferior, marque o tipo de marcador que pretende atribuir a uma
impressora, na area "Impressora", seleccione uma impressora e prima o botdo Mapa.

Cada vez que voltar a imprimir, este tipo de marcador € mapeado automaticamente a
impressora seleccionada.

® Na caixa de dialogo que aparece a seguir, seleccione se pretende atribuir a
impressora/plotter como impressora ou como plotter.

Drucker zuweisen @

Ok

A I | Als MCP P|USﬁP-ZED "]
Abbrechen

Se seleccionar a op¢éo "MCP Plus...", a impresséo fica sujeita as limitagcdes do modo de
plotter.

Pode anular estas definicbes a qualquer altura através da caixa de dialogo Opc¢des
(consulte "Modo de mapeamento").

Se seleccionar um tipo de marcador ao qual ndo pode ser atribuida nenhuma plotter (p.ex.
etiquetas em rolo), € exibida uma mensagem de aviso.

M-Print PRO 3

O tipo de marcador especificado %s ndo pode ser impresso por
uma plotter porgue ndo existe informacdo disponivel no ficheiro de
configuracdo.
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Ajustar tipo de marcador a plotter

Para calibrar um plotter atribuido, chamar o item de menu Extras > Gest&o de impressoras >
Calibragem....

Na janela exibida a seguir, pode decidir se pretende calibrar o tipo de marcador (consulte
"Ajustar o tipo de marcador de acordo com impressora") ou se pretende calibrar os pontos zero
da plotter.

| Opgoes [ S|

[ Ajustar tipo de marcador... ]

[ Pontos zero,.. ]
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Tragar pontos zero

A seguinte janela é apresentada:

(A apresentacao da imagem depende do tipo de marcador)

Opgoes

Pré-visualizar

( - . O

. ] L]
Flotter: [ "'] Informacao:
Altere o valor xe yaté o
Caneta: [&'Sern caneta v] ponto zero da moldura ser
alcancado.
X 1370 5 Y 11895 =

Tracar ponto zero [

Pontos zero adicionais. ..

® Seleccione a caneta que pretende utilizar para a plotagem (consulte "Seleccionar caneta e

inlay").

® Para calibrar o ponto zero, insira as coordenadas no campo X ou Y e clique em "Tracar

ponto zero".

® Para um ajuste de precisdo, clique com o cursor no campo X ou Y e aproxime o ponto zero

=
com a ajuda das teclas do teclado e LN (para as coordenadas X) ou com as teclas

.
e ! (para as coordenadas Y).

® Seleccione o boté@o "Pontos zero adicionais..." para tragar mais pontos zero disponiveis.

Também pode pré-configurar estes ajustes na caixa de didlogo Opcdes (consulte "Caixa de

dialogo Calibrar").
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Ajustar impressora atribuida
Seleccione na barra de menu o item de menu Extras e, depois, Opgdes....

Na pagina "Geral" da plotter encontrara os mapeamentos actuais da impressora.
Consulte o capitulo "Opc¢des de didlogo”, "Modo de mapeamento”.

Opgles e
21 Ambiente Geral
{3 Plotter Iniciar no modo de plotter
g Geral
S

Fixagdo Multicard ® Sempre

Fixagdo 5F 4-6 () 5e o (ltimo modo foi Modo Plotter

Inicializagdeo da caneta Velocidade da plotter: e -
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Explorador de simbolos/editor de simbolos da plotter

O explorador de simbolos foi ampliado com simbolos da plotter (*.mps) e um campo de selecgéo
para sub-directérios de simbolos.

~ 2>
.

-
b
| A

L]

'Hﬂ_‘_‘\i‘L.__L _
L i o

Para mais informacgdes sobre o explorador de simbolos, consulte o capitulo "Operagao geral”,
paragrafo "Inserir simbolos".
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Editar/criar simbolos de plotter

Criar simbolos de plotter

® No explorador de simbolos, com o botéo direito do rato, clique num campo de simbolos
vazio e seleccione Editor de simbolos da plotter....

Editar simbolos da plotter

® Com o botao direito do rato, clique num simbolo da plotter e seleccione Editar com o
Plotter Symbol Editor....

Caixa de dialogo Calibrar

Existem trés fixacOes diferentes que podem ser utilizadas com a plotter em fungéo dos tipos de
marcador seleccionados.

Estas fixagdes podem ser ajustadas através da caixa de didlogo Calibrar (ponto zero, caneta,
etc.).

® Seleccione na barra de menu o item de menu Extras e, depois, Op¢oes....
A caixa de dialogo Opc¢oes € aberta.

No ficheiro em anexo "plottersetup.pdf* encontrara as instru¢des para realizar o calibragéo.
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Fixagc&do do MultiCard

® Na caixa de didlogo Opc¢odes, seleccione o item "Fixagdo MultiCard".

Opgdes

3 Ambiente
=3 Plotter
Geral

L Fraagao Multicard
Fixagdo SF4-6
Inicializagdo da caneta

Pré-visualizar

Plotter: [ISB-IK'I,PIDI:I:er_l

"'] Informacao;

Altere o valor x e y até o

Caneta: [&Sem caneta

X:

v] ponto zero da moldura ser

1350 =

AE

Tracar ponto zero

] [ Pontos zero adicionais. .. l

alcangado.
11690

OK

| [ Abbrechen ] [Ut_:ernehmen] [ Hilfe ]
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Fixacao SF4-6

® Na caixa de dialogo Opcdes, seleccione o item "Fixagdo SF4-6".

Opgoes

L3 Ambiente
=3 Plotter

Geral
Fixagdo Multicard

L7l Fixagao SF4-6

Inicializacdo da caneta

Pré-visualizar

Plotter: [ ISE-IKiFlokter_1

V] Informacao:

Caneta: [&Sem caneta

Altere o valor x e y até o
v] ponto zero da moldura ser

X:

1370 = v

alcangado.
11535 |+

Tracar ponto zero

] [ Pontos zero adicionais. .. l

OK

I [ Abbrechen ] [Ut_:-ernehmen] [ Hilfe ]
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Versao de rede

Introducéo

A instalacdo deve ser executada por um especialista. S4o necessarios direitos
de administrador para este processo.

A versao de rede do software M-Print® PRO é utilizada quando varios utilizadores necessitam
de trabalhar com o software em rede. Em vez de instalar o M-Print® PRO em cada computador,
€ apenas necessario instalar o software centralmente (Setup.exe num servidor ou PC central).
Os PCs clientes (ou utilizadores) acedem ao M-Print® PRO através de caminhos de rede
partilhados.

So6 é possivel imprimir através da versdo de rede se as impressoras a serem
utilizadas estiverem conectadas a rede mediante um cabo de rede (ndo através
de USB)!
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Configuracéo

Execute o programa de configuracéo.

O processo de instalacéo inicia automaticamente e é apresentado o assistente de configuracao.

Bem-vindo ao Assistente de
Configuracdo do M-Print® PRO

O Assistente de Configuragdo vai instalar o M-Print® PRO no
seu computader, Cliqgue em Seguinte para continuar ou em
Cancelar para sair do Assistente de Configurago.

Anterior

Cligue no botdo Seguinte.

15l Programa de CmﬁguE' do M-Print® _ﬁ_g

Weidmiiller < |

WEIDMUELLER SOFIWARE LICENSE AGREEMENT

IMPCRTANT: THIS SOFTIWARE END USER LICENSE AGREEEMENT
("EULA™) IS5 A LEGAL AGREEMENT BETWEEN YOU (EITHER AN
INDIVIDURL COR, IF PURCHASED OR CTHEEWISE ACQUIRED BY
CR FOR AN ENTITY, AN ENTITY) &ND Weidmueller. RERD
IT CAREFULLY EEFCRE COMPLETING THE INSTALLATION
PROCESS BND USING THE SOFTWARE. IT PRCVIDES R
LICENSE TC USE THE SCFIWARE AND CCONTAINS WARRANTY
INFOCRMATICN AND LIABILITY DISCLAIMERS. BY SELECTING
THE DOWNLCAD CR INSTALL NOW BUTTCN RND USING THE

v Aceito os termes do Contrato de Licenca!

Imprimir | Anterior I Seguinte I Cancelar |

Aceite os termos do contrato de licenga e prima o botédo Seguinte.

Seleccione o tipo de configuragéo na janela seguinte:
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il S A CmﬁguE' do M-Print® _F L

Weidmiiller < |

Instala as fundonalidades mais comuns do programa. Recomendado para a
maioria dos utilizadores.

Perzonalizada |

Permite aos utlizadores escolher as funcionalidades do programa que serdo
instaladas e ande serfo instaladas. Recomendado para utiizadores
avangados,

Completa |

Todas as fundonalidades do programa serdo instaladas. Requer a maior
guantidade de espaco em disco.

Rede |

Permite selecionar as opgdes de programa a serem instaladas, Instala o
programa numa unidade de rede para a utilizagio por varios utilizadores.

Anterior Sequinte Cancelar

® Prima o botdo Rede.

ﬂ Programa de Configuragdo do M-Print® PRO - X

Weidmiiller <2

Clique nos icones na arvore abaixo para alterar a forma como as fundonalidades serdo

instaladas.

M-P

~ | LPC-Tool

M-Print® PRO

Esta fundonalidade necessita de
1083MB no disco rigido.

Localizagao: C:\software,

| Repor | UtlizagiodoDisco || Anterior || Seguinte || Cancelar |

E possivel verificar o espaco de armazenamento livre nas unidades disponiveis com o bot&o
Utilizacao do disco.
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® Clique no botédo Procurar....

® Seleccione o directério de destino como, por exemplo, C:\software\.

Os utilizadores dos computadores cliente devem conseguir aceder ao directorio

de destino.

® Clique no botédo Seguinte.

ﬁ Programa de Configuragdo do M-Print® PRO

Abrir ficheiro:
Guardar ficheiro:
Importar:
Catalogo:
Simbolos:
Imagens:

LPC Imagens:
Modelos:
Guides:

Superutilizador:

Cliqgue no botdo de busca para seledionar o diretdrio de destino.
C:\ProgramDataweidmueller \M-Print PRO\datay, D
C:\ProgramData\weidmueller M-Print PRO \datal,
C:\ProgramDataweidmueller M-Print PRO\impart),
C:'\ProgramDataweidmueller YM-Print PRO\products,
C:ProgramData Yweidmueller \M-Print PRO\symbols)
C:\ProgramDataweidmueller M-Print PRO\jmages),
C:\ProgramDataweidmueller YM-Print PRO \pcproductsy
C:'ProgramData Yweidmueller \M-Print PRO\templates’,

C:\ProgramData\weidmueller M-Print PRO \scripts,

Anterior

Seguinte Cancelar

® Para componentes individuais, como o catalogo, € possivel utilizar o botdo [...] para
seleccionar outros directérios (por exemplo, o catdlogo em C:\data\catalog).

0 Os directérios de destino devem situar-se numa unidade local do servidor.

Todas as pastas listadas acima devem estar acessiveis para os utilizadores dos
computadores cliente na rede. As permissdes de gravacéo sdo essenciais para
algumas das pastas (consulte o paragrafo "Pastas partilhadas").

Consulte o capitulo ,Inicio do programa *“.

® Clique no botédo Seguinte.
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Weidmiiller < l

Cligue em Instalar para iniciar a instalagdo. Clique em Anterior para rever ou alterar
qualguer uma das definigies de instalagdo. Cligue em Cancelar para sair do assistente.

® Clique no botéo Instalar.

Podera ser apresentado o Controlo de Conta de Utilizador do Microsoft Windows®.

® Se for o0 caso, confirme aqui que permite as alteragdes ao Windows.

Apos a confirmagéo, os directorios de destino séo criados e os ficheiros séo copiados para esse
directorio ou criados nele.

15l Programa de CmﬁguE' do M-Print® _ ”

Weidmiiller < l

Aguarde enquanto o Assistente de Configuracio instala o M-Print® PRO.

Estado: A copiar novos ficheiros
[T]]]

Anterior | Sequinte

O progresso € indicado por uma barra.
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Concluiu o Assistente de Configuracdo
do M-Print® PRO

Cligue no botdo Condluir para sair do Assistente de
Configuracao,

Anterior Cancelar |

® (Quando a instalagdo estiver concluida, prima o botdo Concluir.

Apos o fecho do assistente de setup abre-se uma janela para adaptagéo da configuracao de
seguranca. Consulte o capitulo ,Seguranca“.

Bereit

3% M-Print PRO - - O e
! Ficheiro Ajuda
3* M-Print PRO Administration
Seguranca -
29 Ambiente Seguranca
g Seguranga
Vers3o do ficheiro a0 guardar: |Versa?'c 9.2 ~ |
Versdo do ficheiro ao abrir: |Todcs os ficheiros. ~ |

Se & versdo de ficheiro ndo for inequivoca (p. ex. falta SHA):
[+ Exibir mensagens de erro

[ abrir ficheiros ndo inequivocos
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Pastas partilhadas

O M-Print® PRO utiliza as seguintes pastas; a estrutura de pastas depende dos elementos

especificados no processo de configuracao:

AppData
bin
ProgramData

ProgramFiles

AppData

User

backups
data
images
misec
profiles
termnp

spooler

ProgramData

data
images
import
rmisc
products
samples
symbols

termplates

-~ ProgramfFiles
~ bin
~ cefsharp
locales
~ install

dot_net_desktop_runtime
ftdi_cdm_driver
usblan
usblan_9500
wve_redist
rmisc
~ updates
pia
pim
PrintletCOMMNECT_UPDATE_W1_2_5_BIMN

thrm_multimark_thm_multimark_plus
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O significado das pastas é o seguinte:

Pasta Conteudo Permissoes
de gravagao
necessarias

AppData/User Ficheiros de programa alteraveis segundo os desejos do X

utilizador

backups Ficheiros de backup (diretério padrao) X
Exemplo: backups do perfil de utilizador

data Ficheiros M-Print® PRO (opcionalmente, vide X
ProgramData)

images Imagens (opcionalmente, vide ProgramData) X

misc Ficheiros de programa alteraveis (opcionalmente, vide X
ProgramData)

profiles Perfil de utilizador (diretério padréo)
Exemplo: configura¢des especificas do utilizador aplicadas
através de Extras > Opcgdes, mappings de impressoras etc. X
As configuracdes sdo lidas e escritas durante o periodo de
execucao do programa.

temp Ficheiros temporarios (diretério padrao) X
Exemplo: Ficheiros spool para imprimir

ProgramData Ficheiros de programa alteraveis e gerais X

data Ficheiros M-Print® PRO de todos os utilizadores (diretério
padréo) X
Exemplo: Guardar ou abrir ficheiros M-Print® PRO

images Imagens (diretério padréo)
Exemplo: Inserir imagem

import Ficheiros de importagdo (diretério padréo) X
Exemplo: Scripts de importacdo padréo

misc Ficheiros de programa alteraveis (diretério padrao) X
Exemplo: Licengas, impressoras adicionadas

products Catalogo de produtos (diretorio padrao) X

samples Ficheiros de exemplo para importacdo

symbols Simbolos de programa (diretério padréo)
Exemplo: Simbolo terra de protecao

templates Ficheiros modelo (templates) (diretério padréo) X
Exemplo: Consulte o capitulo ,Modelos*

ProgramFiles Ficheiros de programa executaveis -
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bin Ficheiros de programa executaveis

Exemplo: Configuragbes de programa, parametros de -
impressora

documents Manuais, ficheiros de ajuda -

importmodules | Ficheiros de filtro para importacéo
Exemplo: filtro csv, filtro xml

install Médulos para comando da impressora
Exemplo: Comunicacdo USB

misc Ficheiros de programa nao alteraveis
Exemplo: Licencas, impressoras adicionadas

updates Diret6rio de armazenamento para rotinas de updater
Exemplo: updates pja, updates thm
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Tarefas arealizar nos clientes

Configurar Computador Cliente

N&o é necessaria qualquer configuragao adicional nos clientes.

Por predefinicdo, os utilizadores executam o ficheiro "start.exe" da pasta "bin". A localizac¢éo real
do ficheiro "start.exe" depende dos elementos especificados durante a configuracéo

(directorios).

A caixa de dialogo fornece as fungdes necessarias:

N&o sdo necessarios direitos de administrador do Windows para estas funcgdes.

Weidmiiller <_

Por favor selecione uma opcdo

—

Abrir M-Print® PRO...

Criar atalho no ambiente de trabalho

Criar entrada no menu Inidar

Afribuir ficheiros M-Print® PRO

Fechar

Copyright {C) 2013 Weidmueller Interface GmbH & Co. KG
Klingenbergstrasse 16, D-32753 Detmold
All rights reserved.

Nesta janela estdo disponiveis os seguintes botdes:

Abrir M-Print® PRO...

Ao clicar neste botéo, inicia o programa M-Print® PRO.

Criar atalho no ambiente de trabalho
Ao clicar neste botdo, é possivel criar uma ligagdo no ambiente de trabalho ao M-Print® PRO.

Criar entrada no menu Iniciar

Ao clicar neste botao, é possivel adicionar uma ligacdo ao M-Print® PRO no menu Iniciar.

Atribuir ficheiros M-Print® PRO

Ao clicar neste botao, é possivel associar ficheiros ao M-Print® PRO, para que sejam abertos

directamente como o M-Print® PRO ao clicar duas vezes sobre estes.

Fechar

Mediante o botdo fecha-se o ecra inicial.
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Partilhar com os clientes

As definicdes actuais da versdo de rede para impresséao podem ser disponibilizadas para outros
utilizadores da verséo de rede.

Com a seguinte funcéo, é possivel partilhar estas definicbes automaticamente com os restantes
PCs clientes.
® |nicie o programa M-Print® PRO.

® No M-Print® PRO, seleccione Ferramentas e, em seguida, Opc¢des.

E apresentada a seguinte janela:

-
Opgoes @
=4 Ambiente - Partihar definicies de impressdo
Geral Clique em 'Partilhar Definicies de Impress3o’ para partihar as suas definiches
Vista de impress&o actuais com outros utilizadores deste computadar.
Opgdes deinicio
Extensdes - Definir correcgdo de impressora...
L - Definir deslize dependente do material....
Directdrios - Impressora,Calibragem da plotter
>
Menu Administracdo Contuda, os utiizadores podem decidir se desejam aceitddo ou ndo.
Actualizar £
Cédigo de cor Partilhar definicies de impressdo
Campos
Desvios Proteger definicdes de impressio

Palavra-passe antiga:

Mova palavra-passe:

Confirmar nova palavra-passe:

0K Cancelar Aplicar Ajuda

® Clique no botéo Partilhar configuracdes de impresséo.

Da préxima vez que os utilizadores iniciarem os PCs, serdo notificados das configuracfes que
foram realizadas, podendo decidir se pretendem adopta-las ou nao.
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A

A janela Propriedades 9, 10, 91

Abrir outro tipo de ficheiros 227
Actualizacdes 192

Actualizar o software da impressora 222
Adaptar o comprimento do marcador 80
Adicionar uma camada livre 32

Agrupar 27

Alinhar texto 28

Apagar elementos 22

Apenas de leitura 130

Area de trabalho 91

As camadas 139

assistente de encomenda 51

B

Barra de estado 91

Barra de ferramentas 91
barra de menus 94

barras de ferramentas 111
Barras de menus 91
Blogueado 130

Bloquear elementos 23
Bloquear uma camada 33

C

Caixa de dialogo Calibrar 345
Camada do projeto 91

Campo de documento idéntico 133
Campo de documento individual 133
Campo Unico 133

Catéalogo do produto 163

Cdbdigo de cores 49, 193

colar 11

Colocar marcas de corte 330
Comportamento 12

Conversor 286

Conversor QLS 286

Conversor TNV 287

Copiar e colar elementos 21
Copiar pagina 89

Criar nova escala 14

Criar rectangulo / quadrado 8

D

decrementar valor 47

DefinicBes de proteccao do documento 76
Desenhar circulo / elipse 8

Desenhar uma linha 8

Directério 12

Index

Duplicar elementos 22

E

Editar elementos 6

editor de simbolos da plotter 344
Elemento de ligacao 67
Elementos 91

Encerrar o programa 3
Encomendas 51

Escalas 59

Explorador de impressoras 324
Explorador de simbolos 344
Explorador do projeto 91, 121
Exportar imagem a partir do ficheiro 26

F

Ficheiros Excel 227

Filtro de excesso 54
firmware 222

Formatar texto 28, 114
Funcoes de filtro 52
Fun¢des mais utilizadas 6

G

Grelha de dados 91
Guardar a imagem no ficheiro 26

Idioma do programa 184
Importacdo Excel® 247
Importacéo por lotes 267
Importacao rapida de Excel® 247, 279
Importar ficheiros 235
Impresséo rapida 319

Imprimir subprojetos 331
Imprimivel 130

Incrementar valor 47

Indicag&o relativa a instalagéo 2
Inicializagéo da caneta 207
Iniciar o programa 3

inlay 337

Inserir campo de texto 7

Inserir caracteres especiais 11
Inserir cédigo de barras 10
Inserir escala 14, 59

Inserir forma 8

Inserir imagem 9

Inserir nova pagina 138

Inserir novo subprojeto 122
Inserir novo tipo de marcador 122
Inserir pagina 89

Inserir quebra de linha 56, 95
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Inserir sequéncia 37

Inserir simbolo 12

Inserir simbolos 12

Inserir tipo de marcador 138
Interface do programa 4, 91

L

Linha de caracteres 37

M

Marcador 2

Meios de apresentagéo 2
Modo de plotagem 335
Modo de projeto 180
Monitor de estado 320
Mover elementos 19

N

nivel de aquecimento 145
Numeracéo consecutiva 37
NUmero da verséo 91

0]
Ordem do separador 130

P

pagina de informacgéo 144, 180
PLC 37

Plotter 205

Pontos de referéncia 62
Prefixo 37

propriedades 124
Propriedades da camada 138

Simetria 24

Sincronizar contetdo 50
solicitacao de introducfes 231
Sufixo 37

T

Tamanho e posicdo 57
Terminais multi-nivel 58
Terminal multi-nivel 95
Tipo de marcador 2
Tipos de ficheiros 5
Tira infinita 67

Tracgar pontos zero 341
triangulos vermelhos 14

u

Utilizar filtro de excesso 79

Vv

Versao de rede 349

Z

Zonas de marcador 91

Propriedades das camadas 141
Proteccdo do documento 76, 107

Q
qualidade de impresséao 145, 208, 210, 214

R

rectangulo arredondado 8
Régua 91
Rodar elementos 20

S

Seleccionar guido de importacdo 265
Separadores 91
Sequéncia de texto predefinida 34
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